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บทคดัย่อ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ก่อนเรียนและหลงัเรียน ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่   นิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก จ านวน 60 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวิจยัไดแ้ก่ 1) แผนการสอน 2) แบบประเมินผลการสร้างส่ือมลัติมีเดีย  และ 3) แบบทดสอบ 
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานและทดสอบค่า t-test 
 ผลการวจิยัพบวา่     

1. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ือง การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าห รับ นิ สิ ต  ส าขาวิ ช าดนต รีตะวันตก  มหาวิทย าลัย ร าชภัฏบ้านสม เด็ จ เ จ้าพระย า                                       
มีค่าประสิทธิภาพ 81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/80        

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง 
การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05 
             ค าส าคัญ : การสร้างส่ือมลัติมีเดีย การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were 1) to construct the multimedia-assisted instruction on digital 
sound recording through Logic Pro 9 Program for students majoring in Western Music at 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare students’ 
learning achievements before and after learning through the multimedia-assisted instruction. The sample 
group included 60 students majoring in Western Music. The research instruments were 1) lesson plan 2) 
assessment form of multimedia-assisted instruction and                    3) achievement test. Data was 
statistically analyzed in percentage, arithmetic mean, standard deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of multimedia-assisted instruction on digital sound recording through Logic Pro 
9 Program measured 81.46/83.06 which was higher than the criteria 80/80. 
 2. The students’ learning achievements before and after using the multimedia-assisted instruction 
on digital sound recording through Logic Pro 9 Program were significantly different (p<0.05). 

Keywords: Construction of Multimedia-Assisted Instruction, Digital Sound Recording  
 through Logic Pro 9 Program 
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กติติกรรมประกาศ 
 

 วทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณาอยา่งยิง่จากบุคคลหลายท่าน ซ่ึงไม่อาจจะ
น ามากล่าวไดท้ั้งหมด ผูว้ิจยัใคร่ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย.์ดร.โกวิทย ์ขนัธศิริ ท่ีให้
เกียรติมาเป็นประธานในการสอบวทิยานิพนธ์ ผูช่้วยศาสตราจารยบ์รรจง  ชลวิโรจน์ ครูผูส้อนท่ีได้
ใหค้วามรู้ ค าแนะน าตรวจทาน และแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่ทุกขั้นตอน เพื่อให ้
วทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีสมบูรณ์ท่ีสุด รองศาสตราจารย ์ดร. มนสั วฒันไชยยศ ท่ีให้ค  าแนะน าตรวจทาน 
และแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ เทคนิคการน าเสนอรายงานปากเปล่า  ผูว้ิจยัใคร่ขอกราบขอบพระคุณ
เป็นอย่างสูงไว ้ณ โอกาสน้ี นอกจากน้ีผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ อาจารยอ์นุรักษ์ บุญแจะ ดร. 
สุธาสินี แสงมุกดา อาจารย์พนัง ปานช่วย อาจารย์สมภาส สุขชนะ อาจารย์จีรพนัธ์ อ่อนเถ่ือน         
ท่ีแนะน าตรวจทาน และแกไ้ขขอ้บกพร่องอยา่งละเอียด 
 ขอขอบคุณประธานสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา    
ท่ีไดก้รุณาอนุญาติให้ใชส้ถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง ขอขอบคุณอาจารยใ์นสาขาวิชาดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีไดฝึ้กสอน ไดค้  าแนะน าในวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีท่ีไม่ได้
กล่าวนาม และขอขอบคุณนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตกท่ีให้ความร่วมมือ ในการทดสอบส่ือ        
จนสามารถด าเนินการทดลองส าเร็จไดด้ว้ยดี 
             ขอขอบพระคุณคุณพ่อคุณแม่ท่ีอยู่ เ บ้ืองหลังในความส าเร็จท่ีได้ให้ความช่วยเหลือ
สนบัสนุนและใหก้ าลงัใจตลอดมา 
 
 
                   กมัปนาท   เกตุเหมือน 

                                                                     



ง 
 

สารบัญ 
 หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย………………………………………………………………………….. ก 
บทคัดย่อภาษาองักฤษ……………………………………………………………………….. ข 
กติติกรรมประกาศ…………………………………………………………………………... ค 
สารบัญ…………………………………………………………………................................. ง 
สารบัญตาราง……………………………………………………………………………......  ฉ 
สารบัญภาพ……………………………………………………………………………......... ช 
บทที ่1     บทน า………………………………………………………………...................... 1 
    ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา………………………………………….. 1 
    วตัถุประสงคข์องการวจิยั………………………………………………................ 4 
    สมมติฐานของการวจิยั…………………………………………………................ 4 
    ขอบเขตของการวจิยั……………………………………………………................ 5 
    ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการวิจยั……………………………………………............. 5 
    นิยามศพัทเ์ฉพาะ………………………………………………………................. 5 
    กรอบแนวคิดในการวจิยั………………………………………………................. 6 
บทที่ 2     เอกสารงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง……………………………………………………….. 7 
    แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยัและพฒันา……………………………... 7 
    แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัมลัติมีเดีย…………………………………......... 10 
    แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรม Logic Pro 9…………………………. 13 
    งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง……………………………………………………………….. 65 
บทที่ 3     วธีิการด าเนินงานวิจัย…………………………………………………….............. 69 
    ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง…………………………………………….................. 69 
    เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั…………………………………………………………. 70 
    การเก็บรวบรวมขอ้มูล…………………………………………………………… 74 
    สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล…………………………………………………... 75 
 
   
 

 



จ 
 

สารบัญ (ต่อ) 
 หน้า 
บทที ่4    ผลการวเิคราะห์ข้อมูล……………………………………………………………. 78 
                 ตอนท่ี 1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน……………….. 78 
                 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน…… 79 
บทที่ 5    สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ……………………………………………. 80 
    สรุปผลการวจิยั…………………………………………………………………… 81 
    อภิปรายผลการวจิยั……………………………………………………………….. 82 
    ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………… 83 
บรรณานุกรม………………………………………………………………………………… 84 
ภาคผนวก…………………………………………………………………………………..... 87 
    ภาคผนวก ก   รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ………………………………………….............. 88 
    ภาคผนวก ข   หนงัสือราชการ……………………………………………............. 90 
    ภาคผนวก ค   ผลการวิเคราะห์เคร่ืองมือ………………………………………….. 95 
    ภาคผนวก ง   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั…………………………………………... 110 
                ภาคผนวก จ   แบบตอบรับการเผยแพร่บทความ……………………………......... 159 
ประวตัิผู้วจัิย……………………………………………………………………………….... 172 

 
           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฉ 
 

สารบัญตาราง 
 

ตารางที่  หน้า 

1 ผลคะแนนเฉล่ียประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนกิจกรรมระหวา่งเรียน 
และแบบทดสอบหลงัเรียน……………………………………………………. 

79 

2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือ
มลัติมีเดียช่วยสอน…………………………………………………………….. 

79 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ช 
 

สารบัญภาพ 
 

ภาพที ่  หน้า 

1 กรอบแนวคิดในการวจิยั……………………………………………………. 6 
2 แสดงความสัมพนัธ์ของการวิจยั……………………………………………. 8 
3 ใชเ้มา้ส์เลือกปุ่ม File ……………………………………………………….. 14 
4 หนา้ต่าง New……………………………….................................................. 14 
5 หนา้ต่าง New Track………………………………………………………… 15 
6 Format เลือกระบบและช่องทางการบนัทึก…………………………………. 16 
7 Input เลือกช่องทางบนัทึกเสียงเขา้.................................................................. 16 
8 Output เลือกช่องทางเสียงออก……………………………………………… 17 
9 Input Monitoring เลือกเพื่อใชฟั้งเสียงท่ีก าลงัจะบนัทึก…………………….. 17 

10 Record Enable เลือกใหช่้องท่ีเลือกเพื่อบนัทึกอยูใ่นสถานะพร้อมบนัทึก….. 18 
11 Open Library เม่ือเลือกและเสร็จส้ินการตั้งค่า……………………………… 18 
12 ปุ่ม Create…………………………………………………........................... 19 
13 หนา้ต่าง Arrange…………………………………………………………… 20 
14 หนา้ต่าง Mixer……………............................................................................ 21 
15 หนา้ต่าง Sample Editor………………………………………...................... 22 
16 หนา้ต่าง Piano Roll………………………………………………………… 23 
17 หนา้ต่าง Score ……………………………………………………………... 24 
18 หนา้ต่าง Hyper Editor ……………………………………………………... 25 
19 กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box)…………………………………………………. 25 
20 Pointer Tool ………………………………………………………………... 26 
21 Pencil Tool…………………………………………………………………. 27 
22 Eraser Tool…………………………………………………………………. 27 
23 Text Tool…………………………………………………………………… 28 
24 Scisser Tool………………………………………………………………… 28 
25 Glue Tool…………………………………………………………………… 29 
26 Solo Tool…………………………………………………………………… 29 



ซ 
 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
 

ภาพที ่  หน้า 

27 Mute Tool…………………………………………………………………... 30 
28 Zoom Tool………………………………………………………………….. 30 
29 Croosfade Tool……………………………………………………………... 31 
30 Flex Tool…………………………………………………………………… 31 
31 แถบ Transpost……………………………………………………………… 32 
32 กลุ่มปุ่มควบคุม ใชใ้นการเล่นและบนัทึก…………………………………... 32 
33 กลุ่มแสดงเวลาและต าแหน่งหอ้งเพลง……………………………………… 33 
34 กลุ่มแสดงความเร็วของเพลง……………………………………………….. 33 
35 กลุ่มแสดงเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ………………………………………. 33 
36 กลุ่มแสดงสถานะขอ้มูล MIDI……………………………………………… 33 
37 กลุ่มแสดงสถานะการท างานของ CPU และ Harddisk……………………... 34 
38 กลุ่มปุ่มโหมด……………………………………………………………..... 34 
39 ก าหนดความเร็ว…………………………………………………………….. 35 
40 ก าหนดจงัหวะ………………………………………………………………. 35 
41 ก าหนดสถานะพร้อมบนัทึก………………………………………………… 36 
42 ตอ้งการเสียงใหจ้งัหวะเลือกปุ่ม Click……………………………………… 36 
43 พร้อมบนัทึกเลือกปุ่ม Record………………………………………………. 36 
44 การบนัทึก MIDI……………………………………………………………. 37 
45 Plug in EXS24……………………………………………………………… 38 
46 หนา้ต่าง EXS 24 เลือกประเภทเคร่ืองดนตรี………………………………... 38 
47 สร้าง Region………………………………………………………………... 39 
48 การบนัทึก MIDI ดว้ยเคร่ืองมือ Pencil Tool ในหนา้ต่าง Score…………….. 40 
49 การบนัทึก MIDI ดว้ยเคร่ืองมือ Pencil Tool ในหนา้ต่าง Piano Roll……….. 41 
50 ปุ่ม R แสดงสถานะพร้อมบนัทึกของช่อง MIDI……………………………. 41 
51 ปุ่ม Click เปิดเสียงใหจ้งัหวะขณะบนัทึก…………………………………… 42 
52 ปุ่ม Record พร้อมบนัทึก……………………………………………………. 42 



ฌ 
 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
 

ภาพที ่  หน้า 

53 Scissors Tool แกไ้ขตดัต่อต าแหน่งท่ีไม่ตอ้งการ…………………………… 43 
54 แกไ้ข Audio ในหนา้ต่าง Sample Editor……………………………………. 43 
55 Normalize เพิ่มระดบัเสียงโดยโปรแกรม…………………………………… 44 
56 Change Gain เพิ่ม – ลดระดบัเสียงโดยผูใ้ช…้……………………………… 44 
57 หนา้ต่างใหใ้ส่ค่าในการแกไ้ข……………………………………………….. 45 
58 Fade In ท าใหเ้สียงค่อยๆดงัข้ึนจนถึงความดงัปกติ…………………………. 45 
59 Fade Out ท าใหเ้สียงค่อยๆเบาลงจนเงียบ…………………………………… 46 
60 Silence ท าใหเ้งียบ…………………………………………………………... 46 
61 
62 

Invert สลบัต าแหน่งซา้ย-ขวาของเสียง……………………………………… 
Reverse                                          …………………… 

47 
47 

63 Trim ตดัส่วนท่ีเลือก………………………………………………………… 48 
64 การแกไ้ข Audio ดว้ยฟังกช์ัน่ Flex………………………………………….. 48 
65 Slicing ส าหรับเคร่ืองเคาะประกอบจงัหวะ…………………………………. 49 
66 Rhythmic ส าหรับ ริธ่ึมกีตา้ร์ และ คียบ์อร์ด………………………………… 49 
67 Monophonic ส าหรับ เสียงร้อง กีตา้ร์บรรเลง……………………………….. 50 
68 Polyphonic ส าหรับเสียงท่ีซบัซอ้น…………………………………………. 50 
69 แสดงสถานะการท างานของฟังกช์ัน่ Flex…………………………………... 51  
70 การแกไ้ข MIDI ท าในหนา้ต่าง Piano Roll…………………………………. 51  
71 Velocity Tool แกไ้ขและปรับน ้าหนกัของโนต้แต่ละตวั……………………. 52 
72 รูปกราฟฟิกแสดงระดบัเสียง………………………………………………... 53 
73 หนา้ต่างแสดงตวัเลขและแนวเส้นบอกระดบัความหนกัเบา………………... 53 
74 ก าหนดระยะเร่ิมและจบของงานท่ีตอ้งการน าเสียงออก…………………….. 54 
75 Region ในหนา้ต่าง Arrange ท่ีถูกเลือก……………………………………... 55 
76 ปุ่ม Bounce………………………………………………………………….. 55 
77 แถบเคร่ืองมือน าเสียงออก…………………………………………………... 56 
78 หนา้ต่าง Bounce…………………………………………………………….. 57 



ญ 
 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
 

ภาพที ่  หน้า 

79 
80 

ช่อง Save As ของหนา้ต่าง Bounce…………………………………………. 
เลือกพื้น                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         
ท่ีในการจดัเก็บไฟล…์……………………………………………... 

58 
59 

81 เลือกรูปแบบของไฟลท่ี์จะน าออก…………………………………………... 60 
82 เลือก Resolution : 16 Bit……………………………………………………. 61 
83 เลือก Samnple Rate : 44100………………………………………………… 62 
84 File Type : Interleaved……………………………………………………… 63 
85 Dithering : None……………………………………………………………. 64 
86 เลือกปุ่ม Bounce จบการน าเสียงออก……………………………………….. 64 

 

 

 

 
 



1 
 

 

บทที ่1 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

ในการเรียนวิชาดนตรี นอกเหนือจากการเรียนรู้ดา้นทฤษฎีและปฏิบติัแลว้ปัจจุบนัผูเ้รียน
ตอ้งศึกษาและเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีดนตรีในดา้นการน าเสนอผลงานท่ีผูเ้รียนไดป้ระพนัธ์หรือ
เรียบเรียงใหม่โดยการบนัทึกลงแถบเทปบนัทึกเสียง, CD – DVD, HARD DRIVE และบน WEB 
SITE เพื่อเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชนและผูส้นใจ ซ่ึงผลงานเพลงทุกแนวเพลงในปัจจุบนัไดรั้บ
การยอมรับเปิดกวา้งอยา่งแพร่หลายในทุกระดบัสังคม เป็นเหตุให้นกัธุรกิจมองเห็นถึงผลก าไรจาก
ธุรกิจดนตรีจึงท าใหเ้กิดการแข่งขนัและพฒันาอยา่งรวดเร็ว ท าให้มีความตอ้งการบุคลากรท่ีมีความ
เช่ียวชาญทางดา้นดนตรีมากข้ึน ซ่ึงเป็นอีกตวัเลือกหน่ึงในการประกอบอาชีพของผูเ้รียนดา้นดนตรี 
ในขณะเดียวกนัมิได้มีการแข่งขนัด้านธุรกิจดนตรีเพียงด้านเดียว ในฝ่ายของผูผ้ลิตและพฒันา
เคร่ืองมืออุปกรณ์ในการบนัทึกเสียงมีการแข่งขนัพฒันาอุปกรณ์อย่างสูงและรวดเร็วดว้ย จากอดีต
การบนัทึกเสียงเป็นระบบอนาลอก (ANALOG) เป็นการบนัทึกลง แผน่คร่ัง แผน่ไวนีล แถบเทป ซ่ึง
ใช้เวลาและพื้นท่ีในการปฏิบติังานค่อนขา้งมาก ใช้งบประมาณท่ีสูง จึงเป็นปัจจยัให้ผูผ้ลิตพฒันา
คิดคน้อยา่งต่อเน่ือง จวบจนปัจจุบนัการบนัทึกเสียงไดพ้ฒันาสู่ระบบ ดิจิตอล (DIGITAL) เป็นการ
บนัทึกลงหน่วยความจ าฮาร์ดดิสค์  (HARD DISK) จากอุปกรณ์ท่ีมีขนาดใหญ่เคล่ือนยา้ยล าบาก    
มาสู่คอมพิวเตอร์ท่ีมีเคร่ืองมือซอฟแวร์บนัทึกเสียงรวมอยูใ่นเคร่ืองเดียว เพื่อตอบรับความตอ้งการ
ของผูใ้ช้ในปัจจุบันท่ีต้องการความสะดวกและลดระยะเวลาในการปฏิบัติงาน ตลอดจนลด
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการท างาน ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์และซอฟแวร์มีบทบาทในด้านการ
บนัทึกเสียงเป็นอย่างมาก  เน่ืองจากใช้งบประมาณน้อยและมีความสะดวกแก่ผูใ้ช้งาน ผูเ้รียน
สามารถบนัทึกผลงานและการฝึกซ้อมไดด้ว้ยตนเองเพื่อฟังและหาขอ้บกพร่องในการบรรเลงโดย
ไม่ตอ้งใช้ห้องบนัทึกเสียงมาตรฐานท่ีมีค่าใช้จ่ายสูง ในการบนัทึกเสียงเพื่อการฝึกซ้อมจะช่วยให้ผู ้
ฝึกซอ้มในเคร่ืองมือนั้นๆ สามารถยอ้นกลบัฟังส่ิงท่ีตนเองบรรเลงไปแลว้ วา่มีคุณภาพและลกัษณะ
ของเสียงท่ีชดัเจนถูกตอ้งหรือไม่ เพื่อน ามาแกไ้ขฝึกฝนในจุดท่ีผิดพลาดไดอ้ย่างรวดเร็ว ท าให้ผู ้
ฝึกซ้อมใช้เวลาในการฝึกซ้อมน้อยลงและพฒันาทกัษะในการบรรเลงได้อย่างมีประสิทธิภาพ
เพิ่มข้ึน  
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การบนัทึกเสียงมีหลายวิธีและมีการเปล่ียนแปลงและพฒันามาเป็นล าดบั ในปี คศ. 1796 
ช่างท านาฬิกาชาวสวิสช่ือ Antoine Favre ได้เสนอแนวคิดของเขาเร่ืองกล่อง (ทรงกระบอก) 
เสียงเพลง (musical box) ซ่ึงแนวคิดน้ีใชเ้ป็นวิธีแรกๆ ของการบนัทึกเมโลด้ี เคร่ืองเล่นแผ่นเสียง 
(phonograph หรือ gramophone) ผูคิ้ดคน้คือโทมสั เอดิสัน (Thomas Edison) เม่ือปี คศ. 1877 ซ่ึงใน
ยุคนั้นยงัเป็นการบันทึกเป็นแท่งทรงกระบอกอยู่ในยุคแรกๆ ต่อมาในปี คศ. 1887 โดย Emile 
Berliner จึงได้คิดคน้การบนัทึกลงเป็นแผ่นเสียงมีร่องเสียงเพื่อให้เกิดการสั่นสะเทือนของเข็ม 
เรียกวา่ gramophone record แรกๆ หมุนดว้ยความเร็ว 78 rpm (รอบต่อนาที) ต่อมาจึงมีความเร็ว
ต ่าลงคือ 45 และ 33 1/3 rpm จากนั้นไดพ้ฒันาเป็นเทปบนัทึกเสียงไดรั้บการพฒันาคร้ังแรกในเยอร์
มนัและสถานีวทิย ุBBCไดน้ าเทปบนัทึกเสียงมาใชค้ร้ังแรกในรายการเม่ือวนัคริสตม์าส์ ปี คศ. 1932 
ในยุคแรก ๆ การบนัทึกเสียงด้วยเส้นเทปมีขนาดความกวา้ง 3 มม. หนา 0.08 มม. และวิ่งด้วย
ความเร็ว 90 เมตรต่อนาทีและพฒันามาเป็นเทปแบบ open reel  หรือ reel to reel  (7½" reel of ¼" 
recording tape) ในปี คศ. 1950s-60s เทปท่ีเรารู้จกักนัทุกวนัน้ีเป็นการพฒันาในเยอร์มนัตั้งแต่
ประมาณปี คศ. 1930 โดยนาย C. Lorenz แห่งบริษทั AEG Stereo 8-track Recorder ปัจจุบนัเลิก
ผลิตแลว้ แคสเซทเทปขนาด 1/4 น้ิว บริษทัฟิลิปส์ผลิตคร้ังแรกเม่ือปี คศ. 1963 เทปเอลคาสเซท 
(Elcaset) มีลกัษณะคลา้ยเทปแบบแคสเซทแต่มีขนาดเน้ือเทปกวา้งกวา่ (1/4 น้ิว) ซ่ึงบริษทั Sony ได้
ผลิตมาเม่ือปี คศ. 1976 ส าหรับการบนัทึกแบบดิจิตอลในปี คศ. 1980 วธีิการบนัทึกในระบบดิจิตอล
ไดเ้ร่ิมมีการแนะน าเขา้มาแรกๆไม่ค่อยไดรั้บความสนใจมากนกัส าหรับในตลาดเพราะเกรงในเร่ือง
การ copy หรือท าซ ้ าท่ีเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ แต่การบนัทึกในระบบดิจิตอลยงัคงใช้ในกลุ่ม 
professional เช่นใช ้DAT ใชบ้นัทึกลง hard-disk แลว้ burn ลง CD หรือ CD-R’s เคร่ืองบนัทึกเสียง
ดิจิตอลเคร่ืองแรกเป็นแบบ reel to reel ของบริษทั Denon ในปี 1972, ต่อมาเป็นของ Soundstream 
ปี1979 และของ Mitsubishiในเทคโนโลยีดิจิตอลทีเรียกว่า PCM recording ต่อมาเพียงไม่ก่ีปีก็มี 
studio มากมายท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายมากข้ึน เทคโนโลยีแรก ๆ มีการใชก้ารบนัทึกลงในมว้นเทป
โทรทศัน์ อยา่งเช่น U-matic หรือเทปโทรทศัน์แบบอ่ืน ๆ อีกหลาย format โดยใชห้ลกัการของหวั
เทปหมุนแบบเดียวกบัเทคโนโลยี video tape ในปี 1991 บริษทั Alesis ไดผ้ลิตเทปดิจิตอลท่ีเรียกวา่ 
ADAT และเป็นท่ีไดรั้บความนิยมตาม studio ในช่วง 1990 – 2000 ก็มีการพฒันาไฟล์เสียง เป็น 
MP3  (สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร, 2555, ออนไลน์)  
 ปัจจุบนัเทคโนโลยีไดก้า้วหนา้ไปมาก และจากความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีน่ีเอง ช่วยให้
ระบบการเรียนการสอนเป็นไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สะดวก และรวดเร็วข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้กิด
ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน ระบบการเรียนการสอนจึงตอ้งน าเทคโนโลยี และนวตักรรม
ต่างๆ เขา้มาปรับปรุงให้ระบบการเรียนการสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และช่วยให้เกิดการ
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เรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม ซ่ึงจะส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความเช่ือมัน่ มองเห็นคุณค่า และสามารถ
ประยุกตก์บัส่ิงแวดลอ้ม น ามาใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  เทคโนโลยีการศึกษา    
มีบทบาทต่อการเรียนการสอนมาทุกยุคทุกสมยั ตั้งแต่การบรรยาย กระดานชนวน แผ่นโปร่งใส 
เคร่ืองฉายต่างๆ จนกา้วสู่ยคุอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ (Computer Technology) และ
การจดัการระบบสารสนเทศ (Management Information) เขา้มามีบทบาทอยา่งส าคญัในการเรียน
การสอนยุคโลกาภิวตัน์ (Globalization) (วชิระ อินทร์อุดม, 2539  อา้งถึงใน ศรัณย ์ จินดาพงษ,์ 
2542, น.11) 

ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้รับการพฒันาไปอย่างต่อเน่ือง และ
รวดเร็ว โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับการพฒันาให้มีศกัยภาพมากข้ึน
ดว้ยเช่นกนั ทั้งในแง่ของความสะดวกในการใชแ้ละความสามารถในการรวมส่ือหลายรูปแบบหรือ
ท่ีเรียกกนัว่า มลัติมีเดีย (Multimedia) เขา้ดว้ยกนั มลัติมีเดียจึงกลายมาเป็นองค์ประกอบหลกัของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นขณะน้ี ทั้งน้ีเน่ืองจากมลัติมีเดียสามารถน าเสนอไดท้ั้งขอ้ความ 
ดนตรี ภาพเคล่ือนไหว กราฟิก ภาพถ่าย วสัดุส่ิงพิมพ ์เสียง ภาพยนตร์ และวีดิทศัน์ ประกอบกบั
สามารถท่ีจะจ าลองภาพของการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก 
(Active learning) (พลัลภ พิริยะสุรวงศ,์ 2541, น.9) 

การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนในเน้ือหา 
ของบทเรียนท่ีน าเสนอไดด้ว้ยตงัเอง รูปแบบของเน้ือหาสามารถเช่ือมโยงทั้งขอ้ความส่ือภาพและ
เสียง ดงันั้นการใช้คุณสมบติัต่างๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจึงเป็นการเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง โดยเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนไดต้ามความคิดของ
ตนเองและเรียนตามเวลาท่ีเหมาะสมกับผูเ้รียนแต่ละคนและผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนซ ้ าหรือ
ทบทวนซ ้ าได ้เพื่อจะท าให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้และผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึนอีกทั้งยงัส่งผลถึง
เจตคติต่อวชิานั้นๆ ไดดี้ข้ึนอีกดว้ย (กรมวชิาการ, 2544) 
 ส่ือมลัติมีเดีย คือ การใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟตแ์วร์ในการส่ือความหมายโดย
การผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น ขอ้ความกราฟฟิค (Graphic) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง 
(Sound) และวีดิทศัน์ (Video) เป็นตน้ และถา้ผูใ้ช้สามารถท่ีจะควบคุมส่ือให้น าเสนอออกมาตาม
ตอ้งการไดจ้ะเรียกว่า ส่ือมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Multimedia)  การปฏิสัมพนัธ์ของผูใ้ช้
สามารถจะกระท าไดโ้ดยผ่านทางคียบ์อร์ด (Keyboard) เมา้ส์ (Mouse) หรือตวัช้ี (Pointer) เป็นตน้ 
การใชส่ื้อมลัติมีเดียในลกัษณะปฏิสัมพนัธ์ก็ช่วยให้ผูใ้ชส้ามารถเรียนรู้หรือท ากิจกรรมรวมถึงดูส่ือ
ต่างๆ ดว้ยตนเองได ้ส่ือต่างๆ ท่ีน ามารวมไวใ้นส่ือมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดิทศัน์ จะช่วยให้เกิด
ความหลากหลายในการใชค้อมพิวเตอร์อนัเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในแนวทางใหม่ท่ีท าให้การ
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ใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจ และเร้าความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน (อภิชาติ 
อนุกลูเวช, 2555, ออนไลน์)  

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ไดใ้ห้ความส าคญัอยา่งยิ่งแก่การน าเทคโนโลยีมา
ประยุกตใ์ชใ้นการพฒันาคุณภาพทางการศึกษา คือ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ท่ีวา่ดว้ยการน า
เทคโนโลยีดา้นต่างๆ เขา้มาประยุกตใ์ชเ้พื่อประโยชน์ในการจดัการศึกษา การจดัการเรียนการสอนได้
อยา่งมีคุณภาพและประสิทธิภาพ (ชม ภูมิภาค, 2544, น.16-17) 
 การเรียนรู้เกิดจากการรับรู้หลายดา้นการรับรู้ท่ีส าคญัของมนุษยเ์กิดจากการรับรู้โดย หู ตา  จมูก  
ปาก  และการสัมผสั  อีกทั้งขอ้สนบัสนุนท่ีวา่การรับรู้ของคนเราเกิดจาก  การมองเห็น  75%  การไดย้ิน 
13% การสัมผสั  6% กล่ิน 3%  (Dale, 1956) สามารถวเิคราะห์ไดว้า่ส่ือมลัติมีเดียช่วยส่งเสริมการเรียนการ
รับรู้สูง  เพราะรูปแบบการน าเสนอนั้นมีทั้งการมองเห็นและการรับฟัง  รวมกนัแลว้เกิดผลการเรียนรู้ทาง
ประสาทสัมผสัของมนุษยสู์งถึง 88%  
  จากขอ้มูลขา้งตน้เห็นไดว้่าวิวฒันาการของการเรียนการสอนไดพ้ฒันามาสู่ยุค มลัติมีเดีย 
(Multimedia) ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนได้ตามความตอ้งการ และลดปัญหาในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีมีขอ้จ ากดั ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะสร้างส่ือมลัติมีเดียเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียนรู้
มากน้อยเพียงใด และเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ และเกิด
ประโยชน์ในการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ดนตรีขั้นพื้นฐานต่อไป 
  

วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
1. เพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic 

Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับ้านสมเด็จเจ้าพระยา  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ของ
มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง
การบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

สมมติฐำนกำรวจิัย 
1. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
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2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนดว้ยสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 

ขอบเขตกำรวจิัย 
1.ส่ือสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม Macromedia Flash 8 , iShowU HD , Adobe Photoshop CS 3 , Final 

Cut Pro X และบนัทึกลงแผน่ CD-ROM         
2.ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ีเป็น  นิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยั

ราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา แบ่งเป็นประชากรท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของส่ือจ านวน 30 คน และกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง 30 คน รวมทั้งหมด 60 คน  
 3.ขอบเขตดา้นเน้ือหา คือ เน้ือหาของโปรแกรม Logic Pro 9  
 4.ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 4 สัปดาห์ 8 คาบ 

 
ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1.ไดส่ื้อมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิตสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

2. ผูส้อนและผูเ้รียนท่ีสนใจทางดา้นการบนัทึกเสียง สามารถน าส่ือการเรียนการสอนน้ีไป
เป็นประโยชน์กบัวชิาเรียนในองคก์รต่างๆได ้

3. เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาส่ือมลัติมีเดียวิชาดนตรีในเร่ืองอ่ืนๆและวิชา
อ่ืนๆต่อไป 
 

นิยำมศัพท์ทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
1.ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน หมายถึง ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล

ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใชป้ระกอบการเรียนการสอน  

2.Logic Pro9 หมายถึง โปรแกรมท่ีใชใ้นการบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 
3.นิสิต หมายถึง นิสิตสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
4.ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน หมายถึง ผลการเรียนรู้จากส่ือมลัติมีเดียช่วย

สอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรี
ตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
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5.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนิสิตท่ีไดจ้ากการประเมินผลก่อนเรียนและ
หลงัเรียน จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
   

       ตวัแปรตน้                                ตวัแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
ภำพที ่1 กรอบแนวคิดในกำรวจัิย 

 
 

 
 

 
 

กำรเรียนด้วยสร้ำงส่ือมลัตมิเีดยีช่วยสอน เร่ืองกำร
บันทกึเสียงระบบดจิติอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 

9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำดนตรีตะวนัตก 
มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเดจ็เจ้ำพระยำ   
ไดว้างแผนการสอนส่ือมลัติมีเดียเป็น 5 ตอน ดงัน้ี 
ตอนที ่1 การสร้าง Project ก่อนใชง้านโปรแกรม 
      Logic Pro 9 
ตอนที ่2 หนา้ต่างและเคร่ืองมือตา่งๆ 
ตอนที ่3 การบนัทึก Audio และ Midi 
ตอนที ่4 การแกไ้ข Audio และ Midi 
ตอนที ่5 การน าเสียงออก 

 
 

-  ประสิทธิภำพของส่ือ
เป็นไปตำมเกณฑ์ที่
ก ำหนด 80/80 

- ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
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บทที ่2 

เอกสำรงำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง และไดน้ าเสนอตามหัวขอ้
ดงัต่อไปน้ี 

1.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยั 
  2.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัมลัติมีเดีย 
  3.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัโปรแกรม Logic Pro 9 
  4.   งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
       4.1   งานวจิยัในประเทศ 
       4.2   งานวจิยัต่างประเทศ 

 
แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบักำรวจิัย 

ความหมายการวจิยัและพฒันา (Research and development (R&D) 
 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Education research and development) เป็นการวิจยัทาง
การศึกษาประเภทหน่ึง ซ่ึงมีนกัวชิาการใหค้วามหมายดงัน้ี 
  เกย ์ได้กล่าวถึงการวิจยัและพฒันาไวว้่าเป็นการพฒันาผลิตภณัฑ์ส าหรับใช้ใน
โรงเรียน ซ่ึงผลิตภณัฑ์จากการวิจยัและพฒันาจะหมายรวมถึงวสัดุอุปกรณ์ของครูท่ีใชใ้นการฝึ กอ
บรม วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียนรู้ การก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ส่ือการสอนและระบบ
การจดัการการวิจยัและพฒันาจะครอบคลุมถึงการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ลกัษณะ(Gay,  
1976, p.8) ของผูเ้รียน และระยะเวลาในการใช้ผลิตภณัฑ์และผลิตภณัฑ์ท่ีพฒันาจากการวิจยัและ
พฒันาจะพฒันาตามความตอ้งการเฉพาะและข้ึนอยูก่บัรายละเอียดท่ีตอ้งการ 
  บอร์กและกอลล์ ไดใ้ห้ความหมายของการวิจยัและพฒันาว่าเป็นกระบวนการพฒันา
และน ามาซ่ึงเหตุผลของผลิตภณัฑท์างการศึกษา โดยผลิตภณัฑน้ี์จะไม่ไดห้มายถึงเฉพาะฟิ ลม์สไลดห์รือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่ยงัหมายถึงวิธีการ และโปรแกรมการศึกษา จุดเน้นของการวิจยัและ
พฒันา คือ การพฒันาโปรแกรมท่ีจะท าให้เกิดระบบการเรียนรู้ ซ่ึงรวมถึงการพฒันาอุปกรณ์และการ
ฝึกอบรมบุคลากรใหเ้หมาะสมกบังาน(Borg and gall, 1989, p.782) 
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การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามีความแตกต่างจากการวิจยัการศึกษาประเภทอ่ืนๆอยู ่ 2 ประการ 
(บุญสืบ พนัธ์ุดี, 2537, น.79) คือ 

เป้าประสงค์ (Goal) การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามุ่งพฒันาและตรวจสอบคุณภาพ
ของผลผลิตทางการศึกษา ส่วนการวิจยัทางการศึกษา มุ่งคน้ควา้หาความรู้ใหม่โดยการวิจยัพื้นฐาน 
หรือมุ่งหาค าตอบเก่ียวกบัการปฏิบติังานโดยการวิจยัประยุกต ์แมว้า่การวิจยัประยุกตท์างการศึกษา
หลายโครงการก็มีการพฒันาผลผลิตทางการศึกษา เช่น การวิจยัเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธี
สอนแต่ละแบบ แต่ละผลผลิตเหล่านั้น เพื่อใชส้ าหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจยัแต่ละคร้ัง
เท่านั้น ไม่ไดพ้ฒันาไปสู่การใชส้ าหรับการศึกษาทัว่ไป 
 

 
ภำพที ่2 แสดงควำมสัมพนัธ์ของกำรวจัิย 

 
บอร์ก และกอลล์ ไดส้รุปขั้นตอนของการวิจยัและพฒันาไว ้10 ขั้นตอน(Borg & Gall,  

1989, p.771)  คือ 
ขั้นที ่1 ก าหนดผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะท าการพฒันา 
เป็นขั้นตอนแรกท่ีจ าเป็นท่ีสุด คือ ตอ้งก าหนดใหช้ดัวา่ผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะวิจยัและ

พฒันาคืออะไร โดยจะตอ้งก าหนดลกัษณะทัว่ไป รายละเอียดของการใชแ้ละวตัถุประสงคข์องการ
ใชเ้กณฑใ์นการเลือกก าหนดผลผลิตการศึกษาท่ีจะวจิยัและพฒันามี 4 ขอ้ คือ  

1.  ตรงกบัความตอ้งการอนัจ าเป็นหรือไม่ 
2.  ความกา้วหนา้ทางวชิาการมีเพียงพอท่ีจะพฒันาผลผลิตท่ีก าหนดหรือไม่ 

การวจิยัพื้นฐาน 
 
         ความรู้พื้นฐาน 
 
        -ทฤษฎีการเรียนรู้ 
        -ทฤษฎีการส่ือสาร 

ฯลฯ 
 

การวจิยัประยกุต ์
 
        ความรู้ประยกุต ์
 
        -เคร่ืองมือทดสอบ 
        -วสัดุอุปกรณ์ 
        -หลกัสูตร 

ฯลฯ 
 

การวจิยัและพฒันา 
 
นวตักรรมท่ีผา่นการ 
ทดลองและใชไ้ดผ้ลดี 
-หลกัสูตรใหม่ 
-วธีิการสอน 
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3.  บุคลากรท่ีมีอยูมี่ทกัษะความรู้และประสบการณ์ท่ีจ าเป็นต่อการวิจยัและพฒันา
นั้นหรือไม่ 

4.  ผลผลิตการศึกษานั้นจะพฒันาข้ึนในเวลาอนัสมควรไดห้รือไม่ 
ขั้นที ่2 รวบรวมขอ้มูลและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
การศึกษาทฤษฎีและงานวิจยั การสังเกตภาคสนาม ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการใช้ผลผลิตทาง

การศึกษาท่ีก าหนด ถา้มีความจ าเป็นผูท้  าการวิจยัและพฒันาอาจตอ้งท าการศึกษาวิจยัขนาดเล็กเพื่อ
หาค าตอบ ซ่ึงงานวจิยัและทฤษฎีท่ีมีอยูไ่ม่สามารถตอบไดก่้อนท่ีจะเร่ิมท าการพฒันาต่อไป 

ขั้นที ่3 วางแผนการวจิยัและพฒันา ประกอบดว้ย 
1.  ก าหนดวตัถุประสงคข์องการใชผ้ลผลิตทางการศึกษา 
2.  ประมาณค่าใชจ่้าย ก าลงัคน และระยะเวลาท่ีตอ้งใชเ้พื่อศึกษาความเป็นไปได ้
3.  พิจารณาผลสืบเน่ืองจากผลผลิตทางการศึกษา 

ขั้นที ่4พฒันารูปแบบและจดัท าผลผลิตทางการศึกษาตามท่ีวางไว ้เช่น ถา้เป็นโครงการวิจยั
และพฒันาหลกัสูตรฝึกอบรมระยะสั้ นก็จะตอ้งออกแบบหลกัสูตร เตรียมวสัดุ หลกัสูตร คู่มือผู ้
ฝึกอบรม เอกสารในการฝึกอบรม และเคร่ืองมือการประเมิน 

ขั้นที ่5 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 1  
โดยการน าผลผลิตท่ีออกแบบและจดัเตรียมไวใ้นขั้นท่ี 4 ไปทดลองใช้เพื่อทดสอบ

คุณภาพขั้นตน้ของผลผลิตในโรงเรียนจ านวน 1-3 โรงเรียน ใช้กลุ่มตวัอย่างกลุ่มเล็ก 6-12 คน 
ประเมินผลโดยการใชแ้บบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ์ แลว้รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

ขั้นที ่6 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 1  
โดยน าขอ้มูลและผลจากการทดลองใชจ้ากขั้นท่ี 5 มาพิจารณาปรับปรุงแกไ้ข 
ขั้นที ่7 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 2  
ขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุงไปทดลองเพื่อตรวจสอบคุณภาพของผลผลิต ตามวตัถุประสงคใ์น

โรงเรียนจ านวน 5-10 โรงเรียน ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 30-100 คน ประเมินเชิงปริมาณในลกัษณะ Pre-test กบั 
Post-test น าผลไปเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงค์ของการใช้ผลผลิต อาจมีกลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง ถ้า
จ าเป็น 

ขั้นที ่8 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 2 
โดยน าขอ้มูลและผลจากการทดลองใชจ้ากขั้นท่ี 7 มาพิจารณาปรับปรุงแกไ้ข 
ขั้นที ่9 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 3 
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  ในขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุงไปทดลองเพื่อตรวจสอบคุณภาพการใช้งานของผลผลิต
โดยใช้กบักลุ่มตวัอย่าง 40-200 คน ประเมินผลโดยการใช้แบบสอบถาม การสังเกต และการ
สัมภาษณ์ แลว้รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

ขั้นที ่10 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 3 
น าขอ้มูลและผลการทดลองขั้นท่ี 9 มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพร่ต่อไป โดย

อาจจะเสนอรายงานเก่ียวกบัผลการวิจยัหรือพฒันาผลผลิตในท่ีประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือ
วิชาชีพ หรือส่งไปลงเผยแพร่ในวารสารทางวิชาการและติดต่อกบัหน่วยงานทางการศึกษา เพื่อ
จดัท าผลผลิตทางการศึกษาเผยแพร่ไปใช้ในโรงเรียน หรือติดต่อบริษทัเพื่อผลิตจ าหน่ายต่อไป 
(Borg & Gall, 1989, p.771) 

โดยสรุปแลว้ การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาเป็นรูปแบบการวิจยัท่ีจะท าให้ก ารวิจยั
การศึกษาสามารถน าไปใช้ปรับปรุงและพฒันาเพื่อการศึกษาอย่างจริงจงั การวิจยัและพฒันาทาง
การศึกษาจะช่วยส่งเสริมระบบการศึกษาของประเทศให้พฒันาและกา้วหนา้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และมีความสอดคลอ้งกบัสังคมท่ีเปล่ียนแปลงไป หน่วยงานราชการและสถาบนัการศึกษาหลาย
แห่งให้การสนบัสนุนและความส าคญัต่อการวิจยัการศึกษาอย่างจริงจงั แต่การวิจยัและพฒันาทาง
การศึกษามิใช่ส่ิงทดแทนการวิจยัทางการศึกษา แต่เป็นกระบวนการท่ีจะเพิ่มศกัยภาพของการวิจยั
การศึกษาให้มีผลต่อการจดัการทางการศึกษา  ดังนั้น การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาจึงเป็น
รูปแบบการวจิยัท่ีช่วยลดช่องวา่งของปัญหาทางการศึกษาท่ีเกิดข้ึน เพื่อสามารถน าไปใชป้ระโยชน์
ไดจ้ริงในหน่วยงานราชการและสถาบนัการศึกษา 

 
แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัมลัติมเีดีย 

ความหมายของมลัติมีเดีย ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีความส าคญัต่อสังคมและชีวิตประจ าวนั
มากข้ึน ไดมี้การประยุกต์ให้ใช้งานในดา้นต่างๆไดอ้ย่างกวา้งขวางและมีประสิทธิภาพ เน่ืองจาก
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลมีขีดความสามารถรองรับการท างานในรูปแบบมลัติมีเดีย
ไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบข้ึน 

ความหมายและค าจ ากดัความของมลัติมีเดีย ไดมี้ผูรู้้และนกัวิชาการให้ค  าจ  ากดัความต่างๆ
ไวด้งัน้ี 

มลัติ แปลวา่ หลากหลาย  มีเดีย แปลวา่ ส่ือ มลัติมีเดีย จึงหมายถึง ส่ือหลายอยา่ง ส่ือหรือตวักลาง 
คือ ส่ิงท่ีจะส่งความเขา้ใจระหวา่งกนัของผูใ้ช้เช่นขอ้มูล  ตวัอกัษร รูปภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิ
ทศัน์และอ่ืนๆ อีกท่ีน ามาประยกุตร่์วมกนั (ยนื ภู่วรวรรณ, 2538, น.159) 
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เจฟฟ์โคท กล่าวถึง มลัติมีเดีย ว่าเป็นระบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารหลายชนิด โดยส่ือผ่าน
ทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงประกอบด้วย ขอ้ความ ฐานข้อมูล ตวัเลข กราฟฟิก ภาพเสียงและวีดิทศัน์ 
(Jeffcoate, 1995)              

แท่งทอง ทองล่ิม ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของมลัติมีเดียไวด้งัน้ี 
1.  อักขระ (text) เป็นส่ือสามญัของมลัติมีเดีย การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ จ าเป็นตอ้งมี

ขอ้ความอกัขระตลอดจนการใชรู้ปภาพและเคร่ืองหมายจ านวนมากมาย ในการท่ีจะให้ผูใ้ชบ้ทเรียน
ให้บรรลุเป้าหมายของบทเรียนข้อความ เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบลาย
ลกัษณ์อกัษร หรือเปล่งเป็นเสียงส าเนียงการพูด เป็นส่ือสามญัท่ีใชติ้ดต่อส่ือสารกนัโดยทัว่ไปและ
เป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัส าหรับการบอกช่ือและหัวขอ้เร่ืองในบทเรียนให้ทราบวา่เป็นเร่ืองอะไร
หรือใช้เป็นเมนูเพื่อบอกให้ทราบว่าไปท่ีใด ใช้บอกเส้นทางเดิน เพื่อบอกให้ทราบว่าไปสู่ท่ีหมาย
อย่างไร รวมทั้งใช้เป็นส่วนเน้ือหาหรือส่ิงท่ีผูใ้ช้บทเรียนจะได้พบเห็นเม่ือไปถึงเป้าหมายการใช้
อกัขระ เพื่อส่ือความหมายกบัผูเ้รียนบทเรียนควรมีหลกัการใชใ้นกรณีต่างๆดงัน้ี 

          1.1 ส่ือความหมายให้ชดัเจน ขอ้ความต่างๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
ส่ิงส าคญัในการส่ือความหมายกบัผูใ้ชบ้ทเรียน การออกแบบสร้างป้ายแสดงหวัขอ้เร่ืองเมนู และปุ่ม
บนจอภาพนั้น ควรจะตอ้งใหค้วามส าคญัในการเลือกขอ้ความค าพดู พยายามใชข้อ้ความท่ีมีน ้ าหนกั 
กระชบักะทดัรัด และให้ความหมายท่ีชดัเจน ไม่คลุมเครือ เช่น “กลบัไปท่ีเดิม” แทนค าว่า “ก่อน
หนา้น้ี” เป็นตน้ 

          1.2 เม่ือใช้อักขระเป็นเมนูส าหรับน าทางเดิน ผูใ้ช้บทเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยการกดปุ่มบนแป้นพิมพ ์คลิกเมาส์ หรือปุ่มกดเล่ือนภาพหรือแตะภาพ
สัมผสัเมนูท่ีสร้าง อาจเป็นเมนูง่ายๆ ประกอบดว้ยรายช่ือบทเรียนในรูปแบบเดียวกบัหน้าสารบญั 
ของหนงัส่ือใหผู้เ้รียนคลิกกดเล่ือนเลือกบทเรียนตามตอ้งการ รูปแบบการคลิกแลว้แสดงผลน้ีเป็นท่ี
เขา้ใจกนั อยา่งกวา้งขวางในกลุ่มผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่รายการเมนูจะมีกรอบลอ้มหรือสร้าง
ใหค้ลา้ยเป็นปุ่มกดเลือกคลิกไดอ้ยา่งสะดวก และเพื่อเป็นการประหยดัเน้ือท่ี ควรใชค้  าท่ีสั้นและให้
ความชดัเจน 

           1.3 ปุ่มอกัขระ บนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดีย ปุ่มบนจอภาพเป็น
เสมือนวตัถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอย่างใดอย่างหน่ึง ปุ่มบนจอภาพท่ีสร้างอาจเป็นปุ่มท่ีมี
รูปแบบอกัขระ (front) เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ (symbol) ปรากฏอยู่ ปุ่มเหล่าน้ีอาจมีรูปแบบ
หลากหลาย การกดปุ่มใดท่ีเหมาะสมข้ึนอยู่กบัการทดลองว่า รูปแบบอกัขระ เคร่ืองหมาย หรือ 
สัญลกัษณ์ การเวน้วรรค และการใชสี้แบบใดท่ีดูแลว้เหมาะสม 
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           1.4 เน้ือหายาวไม่ควรอ่านจากจอคอมพิวเตอร์ เพราะขอ้ความยาวๆ บนจอคอมพิวเตอร์
อ่านยากและอ่านไดช้้ากว่าเอกสาร ยกเวน้กรณีท่ีบทเรียนนั้นใช้อกัขระขนาดใหญ่และน าเสนอไม่ก่ีย่อ
หนา้ และควรเลือกแบบอกัขระท่ีอ่านง่ายแทนอกัขระท่ีมีลวดลายและอ่านยาก 

           1.5 ควรใช้หน้าต่าง หรือวินโดว ์(Window) เม่ือเน้ือหานั้นยาวเกินจอ และใช้ปุ่ม
เล่ือนวินโดว ์ขยบัขอ้ความในวิโดวข้ึ์นลง เพื่ออ่านเน้ือหาออกเป็นแต่ละหนา้ และสร้างปุ่มส าหรับ
พลิกหนา้กลบัไปมาได ้

2.  เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเน้ือหาบทเรียนได้ดีข้ึนและท าให้
คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาข้ึนดว้ยดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนบัสนุน การส่ือสารสองทาง
และการส่ือสารทางเดียว มีความแตกต่างเหมือนกบัความแตกต่างของการสนทนากนั กบัการฟัง 
บรรยาย กิจกรรมระหว่างกนั มีศกัยภาพในการท าให้ผูเ้รียนเขา้ถึงสารสนเทศช่วยท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความรู้หรือการเรียนรู้ 

เสียงอาจอยูใ่นรูปแบบของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่งหรือเสียงประกอบฉากท่ีมี
ผลต่อการสร้างอารมณ์ในการเรียน ดงันั้นการรู้จกัวิธีใช้เสียงอย่างถูกตอ้ง จะสามารถสร้างความ
สนุกสนานเร้าใจและท าใหบ้ทเรียนในรูปมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์นั้นน่าสนใจและน่าติดตาม 

ในสภาพแวดลอ้มการท างานในระบบวินโดว ์เสียงจะถูกเก็บไวใ้นไฟล์ท่ีมีส่วนขยายโดยทัว่ไป
ไฟล์เสียงมีอยู ่2 แบบ คือ เวฟ (wave) และมิด้ี (midi or music instrument digital interface) ไฟล์เวฟจะจบั
เสียงทั้งหมด ท าใหพ้ื้นท่ีในการเก็บไฟลสู์งมาก ไฟล์มิด้ีเป็นไฟล์ท่ีเก็บเสียงจากอุปกรณ์มิด้ี ท่ีเป็นท่ีนิยม
คือ เคร่ืองซินธิไธเซอร์ (synthesizer) 

3. ภำพน่ิง (still image) อาจเป็นภาพขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ เป็นภาพถ่ายหรือภาพ
กราฟฟิก ภาพน่ิงใชเ้ป็นส่วนประกอบส าคญัท่ีสุดของบทเรียนมลัติมีเดีย เน่ืองจากการใชภ้าพน่ิงใน
การแสดงผลบนจอคอมพิวเตอร์ เป็นการแสดงผลจากความคิดหรือความตอ้งการรวมทั้งการ วาด
ภาพ ภาพลายเส้น แผนภูมิ แผนท่ีหรือ แผนสถิติ 

4. ภำพเคลื่อนไหวจ ำลอง (animation) การสร้างภาพเคล่ือนไหวบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท า
ให้บนเรียนคอมพิวเตอร์สามารถดึงดูดความสนใจต่อผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงอาศยัเทคนิคของการ
น าหลายๆ ภาพมาต่อกัน เพื่อให้เกิดภาพเคล่ือนไหว (เทคนิคในภาพยนต์การ์ตูน) การเพิ่ม
ภาพเคล่ือนไหวบนงานต่างๆ จะท าให้สามารถน าเสนอความคิดท่ีซบัซ้อนหรือยุง่ยากให้ง่ายต่อการ
เขา้ใจ โปรแกรมท่ีใช้สร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยู่มากมาย เช่น โปรแกรมแอนนิเมชัน่เวิร์ค ท่ีมีภาพ
ลกัษณะต่างๆ กนัใหคุ้ณเลือกใชภ้าพเคล่ือนไหวเป็นภาพดึงดูดสายตา 

5. ภำพวีดิทัศน์ (video) ภาพวีดิทศัน์เป็นภาพเหมือนจริง ท่ีถูกเก็บในรูปแบบของดิจิตอล
ภาพวีดิทศัน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวีดิทศัน์ หรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้
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แต่ระบบวีดิทศัน์ท่ีน ามาจากฮาร์ดดิสก์หรือซีดีรอม ท่ีไม่มีการบีบอดัสัญญาณจะตอ้งการพื้นท่ีบน
ฮาร์ดดิสกก์วา้งถึง 500 ลา้นไบต ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน คือวดิีทศัน์ท่ีมีความตอ้งการพื้นท่ีวา่งมากในการท า
ใหภ้าพวดิีทศัน์มีความสมบรูณ์แบบ ดงันั้นจึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูล ให้มีขนาดเล็กท่ีสุดเพื่อจะเพิ่ม
ประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุด ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดและฮาร์ดแวร์ ท่ีท าหนา้ท่ีดงักล่าวโดย
การน าภาพวีดิทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดีย ตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ การ์ดวีดิทศัน์ระบบดิจิตอล 
การท างานบนระบบวนิโดวภ์าพวดิีทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล ์เอวไีอ (avi or audiointeractive) 

6. กำรมีปฏิสัมพันธ์ เป็นการตอบโต้ซ่ึงกันและกันระหว่างคอมพิวเตอร์กับผูใ้ช้ เช่น
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ (simulation) มีปัญหาหน่ึงๆ จดัไวห้ลายรูปแบบให้
ผูเ้รียนเลือก มีการให้ผลยอ้นกลับทั้งทางบวกและทางลบ พร้อมแสดงข้อความในลักษณะการ
แนะน าเม่ือผูเ้รียนตอบไม่ถูกตอ้ง  (ทองแทง่ ทองล่ิม, 2541, น.35-38) 

โดยสรุปแลว้ มลัติมีเดีย ประกอบดว้ย อกัขระขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพ
วีดิทัศน์ และการน าไปใช้ประกอบจะต้องมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผูเ้รียนอย่าง
เหมาะสม 
 

แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัโปรแกรม Logic Pro 9 
 Logic Pro 9 เป็นโปรแกรมท่ีใชบ้นัทึกเสียงท่ีสามารถน าไปใชง้านไดห้ลากหลาย ไดรั้บการ
ยอมรับและเป็นท่ีนิยม ในการบนัทึกเสียงในงานรูปแบบต่างๆ เน่ืองดว้ยระบบการท างานท่ีสะดวก
ในด้าน การบนัทึกเสียง การแก้ไข และ การประมวลผลท่ีมีคุณภาพสูง เป็นท่ีนิยมของผูใ้ช้ใน
ประเทศและต่างประเทศ ผลิตโดยบริษทั Apple Inc. ใชบ้นระบบปฏิบติัการ MAC OS อาจจะมี
ลกัษณะแตกต่างกนับา้งเล็กนอ้ยกบัเวอร์ชนั อ่ืนๆ เช่น มีฟังก์ชัน่ Flex ท่ีสามารถแกไ้ขเสียงไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ ย่อขยายหน้าจอได้อย่างอิสระ มีซอฟต์แวร์ปลั๊กอินจ าลองเสียงเคร่ืองดนตรีท่ีมี
คุณภาพคือ EXS24 เป็นเสียงท่ีบนัทึกมาจากเคร่ืองดนตรีจริงซ่ึงเป็นปลัก๊อินท่ีเป็นท่ีนิยม สนบัสนุน
ปลัก๊อิน AU (Audio Unit) 

ความรู้เก่ียวกบัการโปรแกรม Logic Pro 9 ผูว้จิยัแบ่งเป็น 5 ตอนดงัน้ี 
                  Project                   Logic Pro 9 

          Project                                                                    
                       Logic Pro 9                            
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1.                    File 

 
 

ภำพที ่3                    File 
 

2.               New                     Empty Project  

 
ภำพที ่4          New 
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      3.                                                                         

 
ภำพที ่           New Track 

 
4.            New Track                        

4.1 Number                                                   
4.2 Type                             

- Audio                       ฟ                              
                                          ฟ               

- Software Instrument                            
               ฟ                      MIDI           
     ฟ                                           

-                                                          
                    s                                          
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4.3                                           Mono, Stereo, Surround  

 
 

ภำพที ่6 F                                   
 

 4.4 Input                             

 
 

ภำพที ่7 Input                             
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4.5                                       Logic Pro 9 จะก าหนดช่องทางออก
ใหโ้ดยอตัโนมติั 

 

 
ภำพที ่                              

 
 4.6 Input Monitoring              ฟ                         

 
 

ภำพที ่9 Input Monitoring                                        
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 4.7 Record Enable                                                       

 
 

ภำพที ่10 Record Enable                                                       
 
 4.8 Open Library                                                 Library 
              Plug – in                                                    

 
 

ภำพที ่11 Open Library                                  
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4.9           Create 

 
ภำพที ่12      Create 

 
                                    
1.          Arrange  
         Arrange                                Logic                                    

                Arrange                                                                   
                                                                                             
                         
 

R -                          
M-                            
S -                                
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ภำพที ่13          Arrange 

 
   L gi    o 9               g               Mixer                                  

              Stereo Out                              g                                       
2.          Mixer 
         Mixer                          Arrange                           Mixer 

                         g                  Mixer                                             
                         Gain                         Pan       ฟ              
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ภำพที ่14          Mixer 
 

3.          Sample Editor 
         Sample Editor                                                            

   ฟฟ                             i                ฟ                                       
             -              
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ภำพที ่            Sample Editor 
 

                    i                                
-                    Wave File                         -               
-      Fade In - Fade - Out                                           

                                                                                        
-              
-                                                                 

        
-                                    
-                       

                                                                       
Sample Editor                              

4.          Piano Roll                       MIDI   ล่ิ                               
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ภำพที ่16          Piano Roll 
 

5.          Score 
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ภำพที ่17          Score 
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6.          Hyper Editor 
                 i                                  ฟฟ                     

          ฟ                           i       g            

 
 

ภำพที ่18          Hyper Editor 
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7.                 (Tool Box) 
                (Too                                                   Arrange  

 
 

ภำพที ่19                 (Tool Box) 
 

                                 
      i                                     

 
ภำพที ่20 Pointer Tool 
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        i                                       

 
ภำพที ่21 Pencil Tool 

 
       s                    

 
ภำพที ่22 Eraser Tool 
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 7.4 Text Tool                  

 
ภำพที ่23 Text Tool 

 
      iss                  Region 

 
ภำพที ่24 Scisser Tool 
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                     Region 

 
ภำพที ่25 Glue Tool 

 
7.7 So               ฟ                     

 
ภำพที ่26 Solo Tool 

 
 



30 
 

                                               

 
ภำพที ่27 Mute Tool 

 
                              

 

 
ภำพที ่28 Zoom Tool 
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         s                               

 
ภำพที ่29 Croosfade Tool 

 
                                       Arange 

 
ภำพที ่30 Flex Tool 
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8.         s  s  
   Tr  s                                                                          

             

 
 

ภำพที ่31     T  ns  s  
 

                                          7       
 

8.1                                       

 

                                         gi i g                                              

                                                 i                                          

                                 Rewind                                             

                                                                                     

                                                                                  

                                 Play                                              

                                Pause                                                   

                                 Record                                           
 

ภำพที ่32                                       
 



33 
 

8.2                                  

 
 

 
 

ภำพที ่33                                  
 

8.3                          

 
 

ภำพที ่34                          
 

8.4                                  

 
ภำพที ่35                                  

 
8.5                      MIDI 

 
 

ภำพที ่36                      MIDI 
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8.6                              U          is  

 
 

ภำพที ่37                            CPU     H  ddisk 
 

8.7               

 
 

      L   L                                                      

                                                       

                                                                     

      R                                                  

                                                                   

                                   i                                                       
 

ภำพที ่38               
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                   A di      MIDI 
1.           Audio 
                                 i                                             

    s            
1.1                                                                     

                          
 

 
 

ภำพที ่                  

 

1                (TimeSignature)                                            
                              

 

 
 

ภำพที ่                
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                                                    R                  
Audio                    
 

 
 

ภำพที ่                          
 

                                         L gi                 i                   
                                     ฟ                       

 

 
 

ภำพที ่                        เลอืก     Click 
 

                                   R                                                 
                                                                                           
         

 
ภำพที ่43                      Record 
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                                                                          s      
                                                                               

2.           MIDI 
                                                                              

Transpo                         Audio                                g i                
                    

              i                             

 
 

ภำพที ่44           MIDI 
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                  g i    ต า                                   EXS 24  

 
ภำพที ่45 Plug in EXS24 

 
                                                                                           

 
ภำพที ่46                                         
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                                      i                                    Piano 

Roll             R gi                                                  i        
                           น         Arrange  
 

 
 

ภำพที ่         Region 
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                                  i                  Score  
          R gi                                                                    

                                                                                    
                          S                i                                             
                
 

 

 
 

ภำพที ่             MIDI                P n i  T               Score 
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                                  i                  Piano Roll  
            R gi                              Piano Roll                                   
                                                      ฟ                                     
                                                                                   
                                   
 

 
 

ภำพที ่ 49           MIDI                P n i  T               Piano Roll 
  

2.2       MIDI                  เ   MIDI Keyboard                                    
                                    U                                                        
                         Audio                                       i    ig        
                                                                                
                 
 

 
 

ภำพที ่50 ปุ่ม R แสดงสถำนะพร้อมบันทกึของช่อง MIDI 
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                                                      i                     
                i                                       ฟ                       

 

 
 

ภำพที ่51      Click เปิด                        
 

                                   R                                                 
                                                                                           
         
 

 
 

 ภำพที ่52      Record พร้อมบันทกึ 
 

                                                                      Transport  
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                  A di      MIDI 
1.          Audio 
            i                  g               Sample Editor 

                i                   g                  R  g i    
                                                                         
                                              

                                                            iss  s                 
                            

 
 

ภำพที ่     iss  s T                                     
 

                i                      i                   R gi              
                     S        i                  i    

 
 

ภำพที ่         A di             Sample Editor 
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-       i                                                        
 

 
 

ภำพที ่         i                             
 

-     g    i        -                                 
 

 
 

ภำพที ่56 C  n     in       –                       
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ภำพที ่                               
 

-                                                                     
              

 
 

ภำพที ่     d  In                                         
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-                                       
 

 
 

ภำพที ่     d                                   
 

-  i                                                               
 

 
 

ภำพที ่    i  n               
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-                        -            
 

 
 

ภำพที ่61 In                     -            
 

- R    s                                            
 

 
 

ภำพที ่62      s                                            
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-   i                  
 

 
 

ภำพที ่63 T i                  
 

            i      ฟ         Flex  
            Audio          Arrange            ฟ        Flex   ฟ                             

       Region                           iss  s          R gi                               ฟ         
Flex  
 

 
 

ภำพที ่64          A di                   x 
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- Slicing                                     
 

 
 

ภำพที ่65   i in        บ                        
 

- Rhythmic                                          
 

 
 

ภำพที ่66       i                                      
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-         i                                                             
                                                                                   

 
 

ภำพที ่67 M n    ni                                  
 

-         i                                                                     
            
 

 
 

ภำพที ่68 P      ni                         
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                                               Region                          
                                                                                          
                                                                          

 
 

ภำพที ่69 แสดงสถำนะกำรท ำงำนของฟังก์ช่ัน Flex 
 

2.          MIDI  
                             i    R                                           

 

 
 

ภำพที ่70          MIDI               Piano Roll 
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                                    Scissors Tool                                
             i    R                                                                          
Q    i                                   Piano Roll                                
                                                                        i        
                          Piano Roll  
 

 
 

ภำพที ่71 Velocity Tool                                     
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ภำพที ่72 รูปกรำฟฟิกแสดงระดับเสียง 
 

                  Note Velocity                                                     
 

 
 

ภำพที ่73                                                  
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                   i                                                                                  
                      หนกั 

                         
                                                      ฟ                          

  -R     -R    s    i                                            CD, DVD, Flash Drive  
1.                       

1.1                                                                   Edit 
                g        Select All    
 

 
 

ภำพที ่74                                                 
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R gi                   g                    
 

 
ภำพที ่75    i n            Arrange ที ่        

 
1.2                    Bounce  

 

 
 

ภำพที ่76      Bounce 
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                        i                           Bounce 
 

 
 

ภำพที ่77 แถบเคร่ืองมือน ำเสียงออก 
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              Bounce 
 

 
 

ภำพที ่78          Bounce 
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1.           ฟ                          s             Bounce 

 

 
 

ภำพที ่79           As             Bounce 
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1.4                          ฟ                 

 
ภำพที ่80                              
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1.5                ฟ                      s i   i               Bounce 

 

 
ภำพที ่81      Destination                               

 
                                                                                  
File Format  
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1.6                           

- Resolution : 16 Bit 
 

 
 

ภำพที ่82 เลอืก Resolution : 16 Bit 
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- Samnple Rate : 44100 

 

 
 

ภำพที ่83 เลอืก Samnple Rate : 44100 
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- File Type : Interleaved 
 

 
 

ภำพที ่84 File Type : Interleaved 
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- Dithering : None 

 

 
 
 

ภำพที ่85 Dithering : None 

 

1.7                                                                 
                              

 
ภำพที ่86           Bounce จบกำรน ำเสียงออก 
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งำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งำนวจัิยในประเทศ 

ณรงคเ์ลิศ โภควตัร (2550) ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาชัยนาท พบว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไวแ้ละมีดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.67 
หรือร้อยละ 67 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพ ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 อยู่ในระดับมากท่ีสุดผลการศึกษาค้นคว้าท าให้พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใชส้อนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

วภิาพรรณ ทศัยาพนัธ์ุ (2551) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ืองงานทศันศิลป์
และพุทธมณฑล กลุ่มสาระการเรียนูศิ้ลปะ ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
85/85 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม ส านกังานเขตทวีวฒันา กรุงเทพมหานคร สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเร่ือง งานทศันศิลป์และพุทธมณฑล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 
2 ท่ีมีคุณภาพจากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญทั้งในดา้นเน้ือหาและดา้นส่ืออยูใ่นระดบัดีมาก และ มี
ประสิทธิภาพ 86.00/87.07 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้85 / 85 

รวิวรรณ ศรีสว่างวรกุล (2553)ไดพ้ฒันาส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้รประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอ
บา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย ส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มีค่าเฉล่ียของคะแนน 
หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติทีระดบั .05 นกัเรียนมีความคิดเห็น
ในการเรียนดว้ยส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดียในระดบัมาก มีคะแนนท่ี 4.19 

ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดีย ประกอบ
ชุดฝึกวิชาระบบปฏิบัติการเ ร่ือง ส่วนประกอบของเค ร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับนักศึกษา
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบชุดฝึกท่ี
พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.56 / 86.60 หมายความวา่ บทเรียนคอมพิวเตอช่์วยสอนประกอบ
ชุดฝึกท าให้ผู ้เ รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประสิทธิภาพเท่ากับร้อยละ 82.56 และมี
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ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้หรือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียนเท่ากับร้อยละ 86.60 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80 / 80 โดยมีดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนมีค่าเท่ากบั 0.61 หรือร้อยละ 61 และ
นกัศึกษามีความเห็นเก่ียวกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดียประกอบ
ชุดฝึกวชิาระบบปฏิบติัการอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยดีมาก 

อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546) ได้ศึกษาการพฒันาส่ือมลัติมีเดียด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เร่ือง กฎจราจรส าหรับผูท้ดสอบเพื่อขอรับใบอนุญาตขบัรถพบว่าส่ือมลัติมีเดียท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 80.5/80.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว ้คือ 80/80 ทั้งน้ีเพราะการผลิต
ส่ือมลัติมีเดีย ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เร่ือง “กฎจราจร” มีการด าเนินการผลิตอยา่งเป็นระบบ 
ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข และมีการน าไปทดลองใชห้ลายคร้ัง 
ซ่ึงเป็นการผลิตส่ืออย่างเป็นล าดบัขั้น ตามกระบวนการของการวิจยั และพฒันา(Research and 
Development)   

สุริยา เกียรติพิริยะ (2546) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ือง
การประกนัอคัคีภยับา้นท่ีอยู่อาศยั สรุปได้ว่าการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน
เร่ือง การประกนัอคัคีภยับา้นท่ีอยู่อาศยั จากการวิเคราะห์เอกสารมีเป้าหมายเพื่อให้ตวัแทนประกนั
วินาศภยัเกิดความรู้ และสามารถสอบผ่านเกณฑ์การทดสอบ ไดก้ าหนดเน้ือหาตามหนงัสืออตัรา
พิกดัเบ้ียประกนัอคัคีภยัฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2544 และก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เน้นให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน มีการทดสอบภาคสนาม ปรับปรุงแกไ้ข และ มีการทดลองจริง ผล
การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนพบว่า มีประสิทธิภาพสูงเกินกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้คือ 90/90 โดยคิดเป็น 90.17/91.00 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้เป็น
บทเรียนได้ และจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนโดยผูเ้รียน มี
คุณภาพอยู่ในระดบัดี ท่ีค่าเฉล่ีย 4.30 ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมว่า 1) ควรมีการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนผ่านทางระบบเครือข่าย (Internet) เพื่อให้บุคคลทัว่ไปท่ีสนใจ 
สามารถศึกษาหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 2) ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน
ในเน้ือหาอ่ืนๆ ของวิชาประกนัภยั โดยเนน้ประเภทของประกนัภยัท่ีประชาชนส่วนใหญ่ใชบ้ริการ 
เช่น ความรู้การท าประกนัภยั พ.ร.บ. รถยนต์ทุกชนิดท่ีบงัคบัโดยกฎหมาย และการประกนัภยัเอ้ือ
อาทร ท่ีรัฐบาลพยายามผลกัดนัให้ประชาชนทุกคนซ้ือประกนัภยัดงักล่าว 3) การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน วิชาประกนัภยั ควรก าหนดเป้าหมายของกลุ่มผูเ้รียนให้ชดัเจน ต่อ
การสร้างบทเรียนนั้นๆ เพราะประชาชนท่ีท าประกนัภยัประเภทต่างๆ มีหลากหลายอาชีพ ดงันั้น
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ความรู้พื้นฐานและความสามารถในการเรียนรู้ส่ิงใหม่มีความแตกต่างกนัยากต่อการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนเดียวในการน าเสนอเน้ือหานั้นๆ   
 งำนวจัิยต่ำงประเทศ 

Manji (1990) ได้ศึกษาวิจยัถึงผลการจดัการภาพท่ีเหมาะสมในระบบปฏิสัมพนัธ์ ของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการส่ือสารข้อมูล ได้สรุปถึงงานวิจยัว่า การใช้ภาพมีส่วนเก่ียวขอ้ง
สัมพนัธ์โดยรวมต่อการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทั้งในดา้นฮาร์ดแวร์ท่ีตอ้งมีความสะดวก
ต่อการใช ้ง่ายต่อการด าเนินการผลิต ในท่ามกลางสภาพแวดลอ้มของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีความ
แตกต่างกนั    
 บราวน์ (Brown, 1994) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของมลัติมีเดีย โดยใช้
มลัติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของมหาวิทยาลัย
วอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน  
 คลาร์ค (Clark, 1995) ได้ศึกษาการใช้โปรแกรมมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ เป็นเคร่ืองมือ
สังเกตุการพฒันาอาชีพของครู ผลการศึกษาพบว่า ครูท่ีใช้โปรแกรมมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์เป็น
เคร่ืองมือสังเกตุการพฒันาวิชาชีพของครูมีความสามารถในการจดจ า สามารถท่ีจะพิสูจน์ และ
อธิบายไดม้ากวา่ครูท่ีใชคู้่มือมาตรฐานวชิาชีพทางการสอน  

มิลเลอร์(Miller, 1996, p.266) ไดศึ้กษาพฒันาการในมลัติมีเดียใน 3 ปีท่ีผา่นมาการ วิจยัน้ี
เน้นการผจญภยัในมลัติมีเดีย โดยรวบรวมข้อมูลท่ีเก่ียวกับยุทธวิธีการออกแบบการสอน การ
ประเมินค่าและการด าเนินการใช้มลัติมีเดียปีท่ีผ่านมา แสดงให้เห็นภาพในส่วนท่ีเป็นโครงการท่ี
เป็นจริงและสอดแทรกความรู้ต่างๆ ในการพฒันาโปรแกรม เลวาคอร์ฟ (Levacov, 1994, p.940) ได้
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัการสังเกต ความเขา้ใจโปรแกรมสอนโดยใชC้D-ROM การวิจยัน้ี
พบว่าสถานการณ์ในการเรียนเป็นท่ีเช่ือถือไดผู้เ้รียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนในส่วนท่ีตนตอ้งการ 
CD-ROM ชุดน้ีเป็นส่ือท่ีเป็นประ โยชน์ช่วยเพิ่มความรู้เหมาะส าหรับการศึกษารูปแบบการเรียน 
ผูว้จิยัไดส้ร้างการอบรมการเรียนท่ีแตกต่างและขอ้มูล ในรูปแบบการเรียนท่ีข้ึนอยูก่บัความตอ้งการ 
สถานการณ์ประสบการณ์การใชค้อมพิวเตอร์ท่ีแตกต่างกนั 
 เซริน (Serin, 2011) ศึกษาผลการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และทกัษะการแก้ปัญหาของนักเรียนสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีพบว่า
นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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สรุป จากงานวจิยัในประเทศและต่างประเทศเก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีกล่าว
มา สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ช่วยให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนและช่วย
ให้ผูเ้รียนรู้สึกกระตือรือร้น สนุกสนานกบัการเรียน รวมไปถึงความคงทนในการเรียนรู้สูงและช่วย
ให้ผูเ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอน โดยจะเห็นไดว้า่ปัจจุบนัมีผลงานทางการวิจยัและพฒันา
ส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อใช้ในการเรียนการสอนเพิ่มมากข้ึน ทั้งน้ีเพราะประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนไดห้ลากหลายรูปแบบ 
โดยเฉพาะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงเหมาะสมกับแนวคิดด้านการศึกษาในปัจจุบนัท่ีต้องการให้
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการเรียน ดงันั้นผูศึ้กษาวิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก 
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

ในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วนสอน เร่ือง การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม
Logic Audio platinum เป็นการวิจยัเชิงวิจยัและพฒันา  ( Research and Development ) ซ่ึงผูว้ิจยัได้
ก าหนดรายละเอียดการด าเนินการวจิยัดงัน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชำกร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น

สมเด็จเจา้พระยา  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวนทั้งหมด 60 คน 
กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิยคร้ังนี ้ได้แก่ 
นิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลัยราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2555 จ านวน 60 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี 
กลุ่มท่ี 1 กลุ่มพฒันาเคร่ืองมือ 
1. กลุ่มทดลองรายบุคคล เป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น

สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 15 คน 
2. กลุ่มทดลองรายกลุ่มขนาดเล็ก เป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั

บา้นสมเด็จเจา้พระยา จ านวน 15 คน 
กลุ่มท่ี 2 กลุ่มตวัอยา่ง 
กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา   

จ านวน 30 คน 
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เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
1. แบบประเมินผลการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยาส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี ซ่ึงผา่นความเห็นชอบจาก
อาจารยท่ี์ปรึกษาไดป้ระเมิน 2 ฉบบั น ามาเพื่อสรุปหาแนวทางในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

2. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 5 ตอน  

3.  แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนจ านวน 59 ขอ้ 
4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส่ือมลัติมีเดีย เป็นแบบทดสอบภาคทฤษฏีจ านวน 

5 ตอน ทั้งหมด 66 ขอ้ 
5.  เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 
ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือ 

 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี โครงสร้าง การสร้างส่ือมลัติมีเดีย เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการ
รูปแบบและเน้ือหา ของการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา 

2. ศึกษาเน้ือหาเก่ียวกบัการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
3. วเิคราะห์เน้ือหาของการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 โดยแบ่งเป็น

ตอนดงัน้ี 
3.1 การสร้าง Project ก่อนใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9  
3.2 หนา้ต่างและเคร่ืองมือต่างๆ  

 3.2.1 หนา้ต่าง Arrange 
 3.2.2 หนา้ต่าง Mixer 
 3.3.3 หนา้ต่าง Sample Editor 
 3.3.4 หนา้ต่าง Piano Roll 
 3.3.5 หนา้ต่าง Score 
 3.3.6 หนา้ต่าง Hyper Editor 
 3.3.7 กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box) 
 3.3.8 แถบ Transport 
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 3.3 การบนัทึก Audio และ MIDI 
 3.3.1 การบนัทึก Audio 
 3.3.2 การบนัทึก MIDI 
 3.4 การแกไ้ข Audio และ MIDI 
 3.4.1 การแกไ้ข Audio    
 3.4.2 การแกไ้ข MIDI 
 3.5 การน าเสียงออก 
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4. ออกแบบโครงสร้างส่ือมลัติมีเดีย 
4.1 โครงสร้างส่ือมลัติมีเดีย 

 
 

เมนูหลกั 
 

 
 

          

  
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

          ตอนที่1 
 

 

ตอนที่2 
 

 

ตอนที่3 
 

 

ตอนที่4 
 

 

ตอนที่5 
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 5. สร้างแบบทดสอบชนิด 4 ตวัเลือก มีค าตอบท่ีถูกเพียงข้อเดียว โดยค าถามสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาของ ส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
จ านวน 66 ขอ้  
 6. สร้างแบบฝึกหัดชนิด 4 ตัวเลือก มีค าตอบท่ีถูกเพียงข้อเดียว โดยค าถามสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาของ ส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
จ านวน 59 ขอ้ 

7. แบบประเมินรูบริค หลงัเรียน 
8. เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ และให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและมลัติมีเดียตรวจสอบ

เพื่อน าผลไปปรับปรุงแกไ้ขใหส้มบรูณ์ 
9.สร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นมลัติมีเดีย  

7.1 แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา มีดงัน้ี 
ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 

   - เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
   - มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 
   - ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 
   - เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 
  ดา้นภาษา 
   - ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 
   - ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 
   - ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 
                     7.2 แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย มีดงัน้ี 
    ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมลัติมีเดีย 
   - ความเหมาะสมของค าแนะน าการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 
   - การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 
   - ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 
   - ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 
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 ดา้นคุณภาพเสียง 
   - ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 
   - เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 
   - เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 
   - ดา้นตวัอกัษร 
   - ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 
   - ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 
   - รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน 
   - ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 
   - ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 
   - ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ความส าคญั 
    ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน 
   - รูปแบบการน าเสนอ 
   - ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 
   - ความสะดวกในการกลบัสารบญั 
   - ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 

8. น าส่ือมลัติมีเดียไปทดลองใชเ้ป็นรายบุคคลกบันิสิตจ านวน 15 คนประเมินผลท่ีไดแ้ลว้น าไป
ปรับปรุงแกไ้ข 

9. น าส่ือมลัติมีเดียไปทดลองใชก้บักลุ่มกบักลุ่มยอ่ยกบันิสิตจ านวน 15 คนประเมินผลท่ีไดแ้ลว้
น าไปปรับปรุงแกไ้ข 
 10. น าส่ือมัลติมีเดียไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 30 คนและน าข้อมูลมาวิเคราะห์สรุป
ผลการวจิยั 
 

กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 1. ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัหลกัการและวิธีการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนจากต าราและ
งานวิจยั เพื่อเป็นแนวทางในการจดัเน้ือหา และการสร้างมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราช
ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 2. สร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  ให้ผูท้รงคุณวุฒิ
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ดา้นเน้ือหาและดา้นการผลิตส่ือ ตรวจสอบ ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของบทเรียน โดย
ประเมินตามแบบประเมินแลว้น ามาวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

3. ท าการทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือโดยให้นิสิตจ านวน 30 คน ท าแบบฝึกหดัระหวา่ง
เรียนจ านวน 59 ขอ้ จากนั้นท าการทดสอบหลงัเรียนโดยก าหนดเกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 

4. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชจ้ริงเป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา จ านวน 30 คน โดยเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยการเลือกแบบเจาะจง 

5. สถานท่ีทดลองใชห้อ้งคอมพิวเตอร์ดนตรี ในสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราช
ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  

6. ใหผู้เ้รียนศึกษาดว้ยตนเอง 

 
สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลต่างๆ ดงัน้ี 
1. การหาค่าความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือใชก้ารหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC  

R
IOC

N

  

เม่ือ   IOC   แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัเน้ือหา 
                    R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดของผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาทั้งหมด 
                    N       แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 

กำรให้คะแนนเป็นดังนี ้
 +1  มีความเห็นวา่แบบทดสอบขอ้นั้นสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  

 0   ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบขอ้นั้นสอดคลบอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  -1  มีความเห็นวา่แบบทดสอบขอ้นั้นไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์กบัจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

2. การหาค่าความยากง่าย ( P ) และค่าอ านาจจ าแนก ( R ) ของแบบทดสอบ 
    การหาค่าความยากง่าย ( P ) 
 การวเิคราะห์ความยากง่าย  เป็นการวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ 
สูตรในกำรค ำนวณ 

N
R=P  

P คือ ดชันีความยากของขอ้สอบ 
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R คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
N คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบทั้งหมด 

เกณฑค์วามยากง่ายท่ียอมรับไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 ถา้ค่า P มีค่านอกเกณฑท่ี์ก าหนด 
จะตอ้งปรับปรุงขอ้สอบนั้น หรือตดัทิ้งไป 

การหาค่าอ านาจจ าแนก ( R ) 
เป็นการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก เป็นการดูความเหมาะสมของรายขอ้วา่ ขอ้ค าถามสามารถ

จ าแนกกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนไดจ้ริง หรือจ าแนกผูท่ี้มีคุณลกัษณะสูงจากผูมี้คุณลกัษณะต ่าได้ 
สูตรในกำรค ำนวณ 

N
RR=r LU -  

r คือ ค่าอ านาจจ าแนก 
RU คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก  
  (กลุ่มสูงใชป้ระมาณร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 
RL คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก  
  (กลุ่มต ่าใชป้ระมาณร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 
N คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 

เกณฑอ์ านาจจ าแนกท่ียอมรับไดจ้ะมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 – 1.00 ถา้ค่าอ านาจจ าแนกต ่ากวา่ 
0.20 จะตอ้งปรับปรุงแบบทดสอบขอ้นั้น หรือตดัทิ้งไป 

3. หาค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร KR-20 ดว้ยวธีิของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 
    ใชท้ดสอบเฉพาะแบบสอบวดัท่ีมีระดบัการวดัแบบ Dichotomous Scale ในแต่ละค าถาม

จะมี 2 ระดบัคือ ถูก-ผดิ ใช่-ไม่ใช่ เป็น-ไม่เป็น (หรือมีลกัษณะ 0,1) สูตรท่ีใชใ้นการค านวณ คือ 

 

เม่ือ k = จ านวนขอ้กระทง 

 
p = สัดส่วนของผูท่ี้ตอบถูกแต่ละขอ้กระทง (1) 

 
q = สัดส่วนผูท่ี้ตอบผิดแต่ละขอ้กระทง (0) 

  

= ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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4. การหาประสิทธิภาพของมลัติมีเดียช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80 โดยใชสู้ตร E1 / E2 ดงัน้ี  

  สูตร E1 = 
A

x
N

X
100


 

 
  เม่ือ E1   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
   X  แทน   คะแนนของแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบยอ่ย 
   A แทน   คะแนนเตม็ของแบบฝึกทกัษะทุกชุดรวมกนั 
   N แทน   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด  
  

  สูตร E2 = 
B

x
N

X
100


  

  
  เม่ือ E2   แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์  
   X  แทน   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน  
      B แทน   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  
   N แทน   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด  

 
5. ทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบก่อนและหลงัเรียน ใชสู้ตร t-test   แบบ Dependent Sample 

ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2535: 109) 

( )
)1(

=

∑ ∑

∑
2

2

n

DDn

D
t  

  เม่ือ   t    แทน    ค่าสถิติท่ีใชใ้นการแจกแจงแบบ t 
          D    แทน   ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน   
          N    แทน   จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน  
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บทที ่4   

ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล   
   
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเ ร่ือง การสร้างส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการ  

บนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก   
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ผูศึ้กษาคน้ควา้จะน าเสนอเป็น 2 ตอนดงัน้ี   
 ตอนท่ี 1 ผลการสร้างส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย 
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา ใหไ้ดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือ 
มลัติมีเดียช่วยสอน 
  
ตอนที่ 1 ผลกำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม  
Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวิชำดนตรีตะวันตก มหำวิทยำลัยรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ  ให้ 
ได้ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80  

มีผลกำรวเิครำะห์ข้อมูลดังนี ้ 
1. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลส าหรับการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน จากการทดลองรายบุคคล 

กบันิสิตจ านวน 15 คน คร้ังท่ี 1 เพื่อหาขอ้บกพร่องของส่ือมลัติมีเดีย โดยการสังเกตสอบถาม และ 
สัมภาษณ์ผูเ้รียน ในขณะท าการทดลองพบวา่ กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจมาก ในส่ือมลัติมีเดียช่วย 
สอนน้ี และไดแ้สดงความคิดเห็นเพื่อปรับปรุงแกไ้ขดงัน้ี  

       1.1 ขนาดตวัหนงัสือเล็กเกินไป  
       1.2 ภาพไม่คมชดั   

 2. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลส าหรับการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน จากการทดลองแบบกลุ่ม 
ทดลองกลุ่มยอ่ย กลุ่มทดลองจ านวน 15 คน คร้ังท่ี 2 หลงัจากท่ีน าบทเรียนไปปรับแกไ้ขแลว้ โดย 
ไม่ซ ้ ากบักลุ่มทดลองในคร้ังท่ี 1 แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหว่างเรียนและทดสอบหลงั 
เรียนท่ีได ้ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียตามเกณฑ์ 80/80 ไดผ้ลแสดงรายละเอียด 
ดงัตารางท่ี 1 
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ตำรำงที ่1 คะแนนเฉลีย่ประสิทธิภำพของส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนกจิกรรมระหว่ำงเรียนและแบบทดสอบ 
   หลงัเรียน 

กิจกรรม 
ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

เกณฑก์าร
ประเมิน 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E1 

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
E2 

กิจกรรมระหวา่งเรียน 81.46 - 80 
แบบทดสอบหลงัเรียน - 83.06 80 

 
จากตารางท่ี 1 ผลการทดสอบกิจกรรมระหวา่งเรียน ไดค้่าเฉล่ีย 81.46(E1) และผลของการ

ทดสอบหลังเรียน 83.06(E2) พบว่าค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 81.46/83.06 แสดงว่าส่ือ
มลัติมีเดียช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนและน าไปใช้ในการทดลองคร้ังน้ีมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไวคื้อ 80/80 
 
ตอนที ่2 ผลกำรเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือมัลติมีเดียช่วย 

 สอน 
 มีผลกำรวเิครำะห์ข้อมูลดังตำรำงต่อไปนี้ 

ตำรำงที ่2 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน 

แบบทดสอบ N (คน) X  S.D. t-test 

ก่อนเรียน 30 28.80 6.900 
*-11.925 

หลงัเรียน 30 42.53 3.192 

* นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 
 จากตารางท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาคทฤษฎี ก่อนเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมีคะแนน

เฉล่ีย ( X  ) เท่ากบั 28.80 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 6.900 หลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วย

สอนมีคะแนนเฉล่ีย ( X  )เท่ากบั 42.53 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 3.912 แสดงให้เห็นว่า

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
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บทที ่5 
สรุปผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
สามารถสรุปผล อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะไดด้งัน้ี 
 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1. เพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยาให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑม์าตรฐาน 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ของมหาวิทยาลยั
ราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
1. แบบประเมินผลการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยาส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี ซ่ึงผา่นความเห็นชอบจาก
อาจารยท่ี์ปรึกษาไดป้ระเมิน 2 ฉบบั น ามาเพื่อสรุปหาแนวทางในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

2. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก  มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 5 ตอน  

3. แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนจ านวน 59 ขอ้ 
4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส่ือมลัติมีเดีย เป็นแบบทดสอบภาคทฤษฏีจ านวน 

5 ตอน ทั้งหมด 66 ขอ้ 
5. เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 
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วธิีด ำเนินกำรวจิัย 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 พฒันาเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการท าการทดลองแบบกลุ่มเล็ก 2 

คร้ัง  
 การทดลองคร้ังท่ี 1 ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดด้ าเนินการทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน 
ในขณะท าการทดลองผูศึ้กษาคน้ควา้ จะใชว้ิธีการสังเกต สอบถาม และสัมภาษณ์กลุ่มตวัอย่างเพื่อ
หาขอ้บกพร่องต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดีย  และบนัทึกไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปรับปรุง  
 การทดลองคร้ังท่ี  2  ผูศึ้กษาคน้ควา้การสร้างส่ือมลัติมีเดียท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการ
ทดลองคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน แลว้น าผลคะแนนระหวา่งเรียนและหลงั
เรียน ไปหาแนวโนม้ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนโดยใชสู้ตร E1/E2 และหาขอ้บกพร่อง
ต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
 ขั้นท่ี 2 หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการทดสอบภาคสนาม  
 ผูศึ้กษาคน้ควา้น าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนท่ีได ้ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการทดลองคร้ังท่ี 2 
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและหลงัเรียนท่ี
ได ้ไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของ ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน โดยใชสู้ตร E1/E2 
 

สรุปผลกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา สรุปผลไดด้งัน้ี 

1.  ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ไดต้ั้งสมมติฐานไว ้80/80 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล
ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา สรุปไดด้งัน้ี วา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ียก่อนเรียน 28.80 หลงัเรียน 42.53 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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อภิปรำยผลกำรวจิัย 
การศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา  สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1. ผลการวิจยัพบว่า  ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งสมมติฐานไวคื้อ 80/80 แสดงให้เห็นว่าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมี
ประสิทธิภาพ ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ณรงค์เลิศ โภควตัร (2550) 
ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาชยันาท พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดผลการศึกษาคน้ควา้ท าให้พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้สอนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียน ดว้ยเหตุน้ีเพราะผูว้ิจยั ไดมี้การออกแบบเหมาะสมกบัผูเ้รียนจากผลการวิจยัสอดคล้องกบั
สมมติฐานของการวิจยัท่ีตั้งไวแ้ละสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ รวิวรรณ ศรีสวา่งวรกุล (2553)ไดพ้ฒันา
ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปี
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอบา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ย ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความ
คิดเห็น ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มี
ค่าเฉล่ียของคะแนน หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีระดับ .05 
นักเรียนมีความคิดเห็นในการเรียนด้วยส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดียในระดับมาก มีคะแนนท่ี 4.19 และ
สอดคล้องกับงานวิจยัของบราวน์ (Brown. 1994) ได้ศึกษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของ
มลัติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของ
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มหาวทิยาลยัวอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน และ 
เช่นเดียวกบักบังานวิจยัของ ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546)  สุริยา เกียรติพิริยะ
(2546) Manji (1990) คลาร์ค (Clark, 1995) มิลเลอร์(Miller, 1996, 266) และเซริน (Serin, 2011) 

สรุปได้ว่า การน าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มาใชใ้นการเรียนการสอนมีผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนสูงข้ึนสามารถน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนในรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้งได ้
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพือ่กำรปฏิบัติ 
1. ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเรียน และการใช้คอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนดว้ย

ตนเอง และครูผูส้อนคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด เพื่อสังเกตุพฤติกรรมการเรียน 
 2. ผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะความรู้จากส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยาเพื่อใชป้ระกอบอาชีพทางดนตรีในอนาคตได ้

3. ควรเพิ่มส่ือมลัติมิเดียอ่ืนๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจในการ
เรียน 

4. ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนการสอนใหพ้อเหมาะกบัเน้ือหาและกิจกรรมในการเรียน
ดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

ข้อเสนอแนะเพือ่กำรวจัิยในคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบันิสิตสาขาวิชา

ดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2. ควรมีการพฒันาส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ตามแนวทฤษฎีอ่ืนๆ และ ในรายวชิาอ่ืน เพื่อเป็น

การขยายแหล่งความรู้ 
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ภำคผนวก ก 
รำยช่ือผู้เช่ียวชำญตรวจสอบเคร่ืองมอื 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



89 
 

รำยช่ือผู้เช่ียวชำญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1. ดร. สุธาสินี  แสงมุกดา 
ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี วท.บ วทิยาศาสตร์ สาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์  

มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ปริญญาโท คม. ครุศาสตร์ สาขาการวดัและประเมินผลทางการ
ศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ปริญญาเอก คด. ครุศาสตร์ สาขาบริหารการศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ต าแหน่งปัจจุบนั ผูอ้  านวยการส านกัวชิาการ มหาวทิยาลยัธนบุรี กรุงเทพมหานคร 
2. อาจารยส์มภาส   สุขชนะ  

ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี คบ. ครุศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา  
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
   ปริญญาโท ศศ.ม. มนุษยศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา  
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
ต าแหน่งปัจจุบนั อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้น 

สมเด็จเจา้พระยา  
3. อาจารยพ์นงั ปานช่วย 

ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี คบ. ครุศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา 
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
   ปริญญาโท ศศ.ม. มนุษยศาสตร์ สาขาวฒันธรรมศึกษา 
   มหาวทิยาลยัมหิดล 
ต าแหน่งปัจจุบนั อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้น

สมเด็จเจา้พระยา  
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ภำคผนวก ข 
หนังสือรำชกำร 
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ภำคผนวก ค 

ผลกำรวเิครำะห์เคร่ืองมอื 
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ผลกำรวเิครำะห์ค่ำสถิต ิ
ตารางท่ี 3 แสดงค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
1 0.53 0.40 
2 0.56 0.20 
3 0.46 0.26 
4 0.53 0.26 
5 0.53 0.40 
6 0.50 0.20 
7 0.56 0.20 
8 0.46 0.26 
9 0.53 0.40 

10 0.43 0.20 
11 0.53 0.26 
12 0.46 0.26 
13 0.43 0.33 
14 0.36 0.20 
15 0.53 0.26 
16 0.43 0.46 
17 0.43 0.20 
18 0.50 0.33 
19 0.46 0.26 
20 0.50 0.20 
21 0.43 0.33 
22 0.36 0.20 
23 0.53 0.26 
24 0.43 0.20 
25 0.46 0.26 
26 0.43 0.20 
27 0.43 0.33 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
28 0.43 0.20 
29 0.46 0.26 
30 0.50 0.20 
31 0.43 0.33 
32 0.36 0.20 
33 0.50 0.20 
34 0.40 0.26 
35 0.46 0.26 
36 0.50 0.20 
37 0.33 0.26 
38 0.36 0.20 
39 0.50 0.33 
40 0.50 0.20 
41 0.40 0.26 
42 0.40 0.40 
43 0.36 0.33 
44 0.46 0.26 
45 0.30 0.20 
46 0.40 0.40 
47 0.33 0.26 
48 0.43 0.33 
49 0.26 0.26 
50 0.50 0.20 
51 0.40 0.26 
52 0.36 0.20 
53 0.36 0.46 
54 0.33 0.26 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
55 0.30 0.20 
56 0.53 0.26 
57 0.40 0.40 
58 0.43 0.33 
59 0.50 0.20 
60 0.36 0.33 
61 0.40 0.40 
62 0.50 0.20 
63 0.43 0.33 
64 0.40 0.26 
65 0.50 0.33 
66 0.46 0.40 

 
หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS โดยใชสู้ตร KR20 
 

Alpha = .8566 
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ตารางท่ี  4  แสดงค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบฝึกวดัผลสัมฤทธ์ิระหวา่งเรียน 

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
1 0.77 0.47 
2 0.80 0.40 
3 0.73 0.53 
4 0.80 0.40 
5 0.73 0.33 
6 0.70 0.20 
7 0.77 0.47 
8 0.80 0.40 
9 0.77 0.47 

10 0.80 0.40 
11 0.77 0.33 
12 0.73 0.53 
13 0.77 0.20 
14 0.80 0.40 
15 0.80 0.40 
16 0.77 0.47 
17 0.80 0.27 
18 0.80 0.40 
19 0.77 0.47 
20 0.80 0.40 
21 0.80 0.40 
22 0.77 0.47 
23 0.80 0.40 
24 0.80 0.40 
25 0.77 0.47 
26 

 
 

0.80 0.40 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
27 0.73 0.53 
28 0.77 0.47 
29 0.70 0.60 
30 0.73 0.53 
31 0.77 0.47 
32 0.80 0.40 
33 0.80 0.40 
34 0.77 0.47 
35 0.80 0.40 
36 0.77 0.47 
37 0.80 0.40 
38 0.67 0.27 
39 0.80 0.40 
40 0.80 0.40 
41 0.77 0.47 
42 0.80 0.27 
43 0.73 0.53 
44 0.77 0.47 
45 0.80 0.40 
46 0.80 0.40 
47 0.77 0.47 
48 0.80 0.40 
49 0.80 0.40 
50 0.77 0.47 
51 0.80 0.40 
52 0.70 0.47 
53 0.80 0.40 
54 0.77 0.20 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
55 0.77 0.47 
56 0.80 0.40 
57 0.77 0.20 
58 0.80 0.40 
59 0.77 0.47 

 
หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS โดยใชสู้ตร KR20 
 

Alpha = .9546 
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ผลกำรประเมินคุณภำพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
ตารางท่ี 5  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญ ( ดา้นเน้ือหา ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ท่าน
ท่ี 1 

ท่าน
ท่ี 2 

ท่าน
ท่ี 3 

ค่าเฉล่ีย 
ระดบั
คุณภาพ 

1. ด้ำนเนือ้หำและกำรด ำเนินเร่ือง 
   1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 

5 5 5 5 ดีมาก 

   1.2 มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 5 5 5 5 ดีมาก 
   1.3 ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 5 5 5 5 ดีมาก 
   1.4 เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 4 5 4 4.33 ดี 
2. ด้ำนภำษำ 
   2.1 ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 

4 5 5 4.66 ดีมาก 

   2.2 ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 5 5 5 5 ดีมาก 

   2.3 ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 5 5 5 5 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.7 5 4.8 4.8 ดีมาก 
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ผลกำรประเมินคุณภำพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
ตารางท่ี 6 แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญ ( ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ท่าน
ท่ี 1 

ท่าน
ท่ี 2 

ท่าน
ท่ี 3 

ค่าเฉล่ีย 
ระดบั
คุณภาพ 

1. ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมัลติมีเดีย 
     1.1 ความเหมาะสมของค าแนะน าการใช้ส่ือ
มลัติมีเดีย 

4 5 5 4.66 ดีมาก 

     1.2 การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 5 5 5 5 ดีมาก 
     1.3 ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 5 4 5 4.66 ดีมาก 
     1.4 ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 5 5 5 5 ดีมาก 
2. ด้ำนคุณภำพเสียง 
    2.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 

5 5 5 5 ดีมาก 

    2.2 เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 5 5 5 5 ดีมาก 
    2.3 เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 5 5 5 5 ดีมาก 
3. ด้ำนตัวอกัษร 
    3.1 ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 

5 5 5 5 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 4 4 5 4.33 ดี 
    3.3 รูปแบบของตัวอักษรสวยงามอ่านง่าย และ
ชดัเจน 

5 5 5 5 ดีมาก 

    3.4 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 5 5 5 5 ดีมาก 
    3.5 ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 5 5 5 5 ดีมาก 
    3 . 6  ความ เ ด่นชัดของหัวข้อห รือส่วน ท่ี เน้น
ความส าคญั 

5 5 5 5 ดีมาก 

4. ด้ำนกำรเข้ำถึงเนือ้หำและบทเรียน 
   4.1 รูปแบบการน าเสนอ 

5 5 5 5 ดีมาก 

   4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 5 5 5 5 ดีมาก 
   4.3 ความสะดวกในการกลบัสารบญั 5 5 5 5 ดีมาก 
   4.4 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 5 5 5 5 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.88 4.88 5 4.9 ดีมาก 
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ตารางท่ี 7   การประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(แบบรายขอ้) 

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 0 0.67 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 1 1 0 0.67 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 0 1 1 0.67 

10 1 1 0 0.67 
11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 
13 1 0 1 0.67 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 0 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 
22 1 1 1 1.00 
23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
26 0 1 1 0.67 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

27 1 1 1 1.00 
28 1 1 0 0.67 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 1 1 0 0.67 
38 1 1 1 1.00 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 1 1.00 
43 1 1 1 1.00 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 0 1 0.67 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 1 1 1 1.00 
50 1 1 1 1.00 
51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 0 1 1 0.67 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

54 1 1 0 0.67 
55 1 1 1 1.00 
56 1 1 1 1.00 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
60 1 1 1 1.00 
61 1 0 1 0.67 
62 1 1 1 1.00 
63 1 1 1 1.00 
64 1 1 1 1.00 
65 0 1 1 0.67 
66 1 1 0 0.67 
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ตารางท่ี 8 การประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบฝึกหดัวดัผลสัมฤทธ์ิระวา่งเรียน 
(แบบรายขอ้) 

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 1 1.00 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 0 1 1 0.67 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 1 1 1 1.00 

10 1 1 1 1.00 
11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 
13 1 1 1 1.00 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 0 0.67 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 1 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 
22 1 1 1 1.00 
23 0 1 1 0.67 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
26 1 1 1 1.00 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

27 1 1 1 1.00 
28 1 1 1 1.00 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 1 1 1 1.00 
38 1 0 1 0.67 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 1 1.00 
43 1 1 1 1.00 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 1 1 1.00 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 0 1 1 0.67 
50 1 1 1 1.00 
51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 1 1 1 1.00 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

54 1 1 1 1.00 
55 1 1 1 1.00 
56 1 0 1 0.67 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
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ภำคผนวก ง 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
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แบบประเมนิส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 
(ด้ำนเนือ้หำ) 

 แบบประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ี เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการสร้าง และการหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
เร่ืองการบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 
โดยมีจุดมุ่งหมำยเชิงพฤติกรรม คือ สามารถใช้ส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ีประกอบการในการ
บนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ไดจ้ริง 
ค ำช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย / ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

ระดบั 1  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือควรมีการปรับปรุงแกไ้ข  
ระดบั 2  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมพอใช ้
ระดบั 3  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 4  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดี 
ระดบั 5   หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดีมาก 

เร่ืองท่ีประเมิน 
ระดบัความเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 
  1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
  1.2 มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 
  1.3 ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 
  1.4 เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 

      

2. ดา้นภาษา 
   2.1 ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 
   2.2 ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 
   2.3 ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 

      

 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 

                       ลงช่ือ………………………………      ผูป้ระเมิน 
                       (……………………………………   ……… ) 

                       ………/……  /……… 
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แบบประเมนิส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 
(ด้ำนเทคนิคกำรผลติส่ือ) 

 แบบประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ี เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการสร้าง และการหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
เร่ืองการบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 
ค ำช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย / ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

ระดบั 1  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือควรมีการปรับปรุงแกไ้ข  
ระดบั 2  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมพอใช ้
ระดบั 3  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 4  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดี 
ระดบั 5   หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดีมาก 

เร่ืองท่ีประเมิน 
ระดบัความเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมลัติมีเดีย 
  1 .1  ความเหมาะสมของค าแนะน าการใช้ ส่ื อ
มลัติมีเดีย 
  1.2 การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 
  1.3 ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 
  1.4 ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 

      

2. ดา้นคุณภาพเสียง 
  2.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 
  2.2 เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 
  2.3 เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 

      

3. ดา้นตวัอกัษร 
  3.1 ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 
  3.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 
  3.3 รูปแบบของตัวอักษรสวยงามอ่านง่าย และ
ชดัเจน 
  3.4 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 
  3.5 ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 
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  3 . 6  คว าม เ ด่นชัดของหัวข้อห รือ ส่ วน ท่ี เน้น
ความส าคญั 
4. ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน 
 4.1 รูปแบบการน าเสนอ 
  4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 
  4.3 ความสะดวกในการกลบัสารบญั 
  4.4 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 

      

 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
 

 
                       ลงช่ือ………………………………      ผูป้ระเมิน 
                       (……………………………………   ……… ) 

                       ………/……  /……… 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน  

                   เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9       

                      ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro9    

              จ ำนวน 16 ข้อ 16 คะแนน    

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………     
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน……………………………   
    

1. โปรแกรม Logic Pro 9 สามารถบนัทึกเสียงรูปแบบใดไดบ้า้ง   
     a.   MP3 และ ASIO   
     b.   MIDI และ Audio   
     c.   Audio และ Instument  
     d.    PCM และ ADAT  
2.  การสร้าง Project หมายถึงอะไร  
     a.    การบนัทึกขอ้มูลทั้งหมด 
     b.    การพิมพข์อ้มูล 
     c.    การตั้งช่ือขอ้มูล ก่อนการบนัทึก 
     d.    การเตรียมพร้อมตั้งค่าเบ้ืองตน้ และจดัเก็บขอ้มูลก่อนการบนัทึก 
3.  วธีิการสร้างProject ตอ้งเลือกกดปุ่มใดเป็นปุ่มแรกในแภบเคร่ืองมือ  
     a.   File  b.  Edit  
     c.   Options  d.  Window  
4.  ในหนา้ต่าง New Track  ตอ้งใส่ตวัเลขก าหนดจ านวนช่องท่ีจะใชบ้นัทึกเสียงในต าแหน่งใด 

     a.   Type  b.  Number 
     c.    Format  d.  Input 
5.  ในหนา้ต่าง Type ใชเ้ลือกรูปแบบในการบนัทึกเสียงแบบใด 
     a.    Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.    External  midi d.  ถูกทุกขอ้ 
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6.  ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงจาก ไมโครโฟน เคร่ืองดนตรี และเสียงต่างๆจากภายนอกท่ีไม่ไดส้ร้าง
และสังเคราะห์ข้ึนตอ้งเลือกรูปแบบใด 
     a.  External midi b.  Solftware Instrument 
     c.  Audio  d. ไม่มีขอ้ถูก 
7.  ถา้ตอ้งการใส่เคร่ืองดนตรี ท่ีเป็นเสียงสังเคราะห์จากSolfware ในโปรแกรม Logic Pro 9 ควร
เลือกใชรู้ปแบบใดในการบนัทึกเสียง 
     a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
8.  รูปแบบใดของการบนัทึกท่ีผูใ้ชต้อ้งเช่ือมต่ออุปกรณ์คลงัเสียงเพิ่ม 
     a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
9.  ในหนา้ต่าง Format ท าหนา้ท่ีอะไร 
     a.  ใชเ้ลือกระบบในการบนัทึก  
     b.  ใชเ้ลือกช่องทางการบนัทึกเสียงเขา้ 
     c.  ใชเ้ลือกช่องทางเสียงออก 
     d.  ไม่มีขอ้ถูก 
10. ในเบ้ืองตน้ของการเรียนรู้การใชโ้ปรแกรม Logic Pro 9 ผูใ้ชค้วรเลือกเรียนรู้ในรูปแบบใดก่อน 
      a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
      c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
11.  เม่ือตอ้งการฟังเสียงท่ีก าลงับนัทึก ควรเลือกใชรู้ปแบบใด 
      a.  Mono  b.  Stereo 
      c.  Record Enable d.  Input Monotoring 
12.  เพื่อใหช่้องท่ีตอ้งการบนัทึกอยูใ่นสถานะพร้อม ควรเลือกใชรู้ปแบบใด 
      a.  Mono  b.  Stereo 
      c.  Record Enable d.  Input Monotoring 
13. ในหวัขอ้  Open  Library  หมายถึงอะไร 
      a.  เพื่อเปิดหนา้ต่างใหเ้ลือกชุด Plug in ส าเร็จรูปในการปรุงแต่งเสียง 
      b.  ก าหนดช่องทางเสียงออกใหโ้ดยอตัโนมติั 
      c.  เลือกช่องทางเสียงเขา้ 
      d.  เป็นการบนัทึกค าสั่งในการตั้งค่า 



116 
 

14.  เม่ือเสร็จส้ินการปรับแต่งค่าของ Project ควรเลือกปุ่มใด 
      a.  Open  Library    b.  Create 
      c.   File     d.  Format  
15. หลงัจากการปรับแต่งค่า Project ตอ้งท าอยา่งไรก่อนจะท าการบนัทึกเสียง 
      a.  ปรับ Mixer    b.  เพิ่ม Region 
      c.  บนัทึก Project d.  ก าหนดรูปแบบ Plug  in   
16. ในการตั้งค่า Project ควรเลือกรูปแบบและจ านวนช่องตามค่าท่ีโปรแกรมก าหนดไวแ้บบใดก่อน 
      a. แบบวา่งเปล่า b. แบบ 8 ช่อง 
      c. แบบ Mixer c. แบบ MIDI 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน  

                เร่ือง  กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมอืต่ำงๆ 

         จ ำนวน 16 ข้อ 16 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 

1. หนา้ต่าง Arrange หมายถึงอะไร 

    a.  เป็นพื้นท่ีหลกัในการใชโ้ปรแกรมLogic Pro 9  

    b.  ทุกช่องในการบนัทึกท่ีเลือกจะปรากฏในหนา้ต่างArrange 

    c.  แสดงคุณสมบติั ต าแหน่งและช่ือของช่องนั้นๆ 

    d.  ถูกทุกขอ้ 

2. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั R หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก 

    b.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    d.  ไม่มีขอ้ถูก 

3. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั M หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก 

    b.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    d.  ไม่มีขอ้ถูก 
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4. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั S หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก     b.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง   d.  ไม่มีขอ้ถูก 

5.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งค่าต่างๆ ปรับเพิ่มหรือลดเสียงสามารถเลือกปรับไดจ้ากหนา้ต่าง 
Arrange ควรเลือกใชแ้ถบหนา้ต่างใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

6. ในหนา้ต่าง Simple Editor  ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 

    a.  สามารถลดหรือเพิ่มขนาดของ Wave File ได ้ 

    b.  สามารถปรับ Fade in – Fade out ได ้ 

    c.  สามารถตดัเสียงท่ีตอ้งการได ้

    d.  สามารถปรับแต่งเสียงใหพ้ร้ิว หรือมีVibratoได ้

7. ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขเสียงท่ีบนัทึก ควรเลือกใชแ้ถบเคร่ืองมือใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

8. ถา้ตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล Midi ควรเลือกใชแ้ถบเคร่ืองมือใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

9. ในหนา้ต่าง Score สามารถปรับแต่งอะไรไดบ้า้ง 

    a.  สามารถเขียนและแกไ้ขตวัโนต้ได ้

    b.  แสดงโนต้ท่ีบนัทึกบนบรรทดั 5 เส้นได ้

    c.  สามารถสั่งพิมพอ์อกทางเคร่ืองพิมพไ์ด ้

    d.  ถูกทุกขอ้ 
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10.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขรูปแบบภาพกราฟฟิคควบคุมการท างานของ Midi ควรเลือกใช้
หนา้ต่างใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

11.  ถา้ตอ้งการใส่ขอ้มูลและแกไ้ขในหนา้ต่างๆ ควรเลือกปุ่มค าสั่งใดในแถบเคร่ืองมือ (Tool 
Box)   

    a.  Pointer Tool  b.  Pencil Tool 

    c.  Pencol Tool  d.  Eraser Tool 

12.  ในแถบเคร่ืองมือ (Tool Box) มีปุ่มค าสั่งต่างๆมากมาย ค าสั่งใดท่ีสามารถแกไ้ขเสียงใน
หนา้ต่าง Arrange ได ้

    a.  Solo Tool   b.  Mute Tool 

    c.  Flex Tool    d.  Croosfade Tool 

13.  ถา้ตอ้งการปิดเสียงในต าแหน่งท่ีเลือก ควรเลือกปุ่มค าสั่งใดในแถบเคร่ืองมือ (Tool Box)   

    a.  Solo Tool   b.  Mute Tool 

    c.  Flex Tool    d.  Croosfade Tool 

14. ขอ้ใดไม่ใช่สถานะการท างานของแถบ Transport  

    a.  ใชเ้ล่นและบนัทึก     b. แสดงความเร็วของเพลง 

    c.  แสดงเวลาและต าแหน่งหอ้งเพลง d. ใชแ้กไ้ขเสียง 

15.  ขอ้ใดไม่อยูใ่นกลุ่มปุ่มโหมด ในแถบ Transport 

    a.  Low Latency Mode  b.  Solo 

    c.  Stop   d.  Cycle 
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16.  ปุ่ม Low Latency Mode ในแถบ Transport หมายถึง 

   a.  บนัทึกเสียงโดยแสดงผลแบบเร็ว 

   b.  ก าหนดพื้นท่ีในการบนัทึก 

   c.  วางแทนท่ี 

   d.  เสียงใหจ้งัหวะ 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                  เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่3           A di      MIDI 
จ ำนวน 12 ข้อ 12 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 
                                i                            Transport  
       a.                                      
       b  L                  
                               
                      U 
                                   R                     
                      b    ำ 
       c.                   
                                                Transport  
       a.  Rewind   b.  Click 
       c.  Replace   d.  Solo 
                  R                                                       
       a.  Pause   b.  Play from Selection 
       c.  Rewind   d.  Play 
                                                                 
                                        
       b                          
       c.                                    
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                    b          
       c.                             
                               i                                    
       a.                      i    R     
       b                 g            
                             i         i       
                    Piano R                i    
                                                             i                           
       a.  Symbol   b. Region 
       c.  Loop                 
                                     g  i            
       a.  Arrange   b.  Score 
       c.  Mixer   d.  Piano Roll 
       g i                                                               
       a.  ES 1   b. EVB 3 
       c.  ES M   d. EXS 24 
                                                                                    
       a.                   
       b.                  
                                
                     
                                                           
                       b               
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

               ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

                       จ ำนวน 15 ข้อ 15 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. การแกไ้ขAudio ตดัต่อต าแหน่งท่ีไม่ตอ้งการ ในหนา้ต่างArrange ควรเลือกใชเ้คร่ืองมือใด 
    a.  Scissors Tool   b.  Glue Tool 
    c.  Pencil Tool  d.  Eraser Tool 
2.  ถา้ตอ้งการปรับระดบัเสียงโดยโปรแกรมค านวนระดบัความดงัสูงสุดให ้ควรเลือกใชปุ่้มใดใน
แถบเคร่ืองมือ 
    a.  Change Gain  b.  Invert 
    c.  Normalize   d.  Silence 
3.  ถา้ตอ้งการปรับระดบัเสียงท่ีก าหนดโดยผูใ้ชส้ามารถใส่ค่าไดด้ว้ยตนเอง ควรเลือกใชปุ่้มใดใน
แถบเคร่ืองมือ 
    a.  Change Gain  b.  Invert 
    c.  Normalize   d.  Silence 
4.  ถา้ตอ้งการกลบัต าแหน่งเสียงยอ้นการเล่นจากหลงัไปหนา้ ควรเลือกใชปุ่้มใดในแถบเคร่ืองมือ 
    a.  Invert   b.  Reverse 
    c.  Fade In   d.  Fade Out 
5. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการแกไ้ข Audio โดยฟังกช์ัน่ Flex 
     a. ใชเ้ล่ือนเสียงท่ีอยูใ่น Region   
     b.  เม่ือเลือกแลว้จะปรากฏค าวา่ Off 
     c.  ตอ้งเลือกรูปแบบเองใหเ้หมาะกบัลกัษณะของเสียง 
     d.  ตอ้งใชเ้คร่ืองมือ Scissors Tool ตดั Region 
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6.  ถา้ตอ้งการแกไ้ข Audio เสียงเคร่ืองเคาะประกอบจงัหวะ ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
7.  ถา้ตอ้งการแกไ้ข Audio เสียงส าหรับริธ่ึมกีตาร์ และคียบ์อร์ด ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
8.  ถา้ตอ้งการแกไ้ขเสียง Audio ของกีตาร์บรรเลง ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
9.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งเสียงร้องประสานเสียง ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Polyphonic  b.  Monophonic 
     c.  Rhythmic   d.  Slicing  
10. ถา้ Midi ไม่ตรงกบัจงัหวะ ตอ้งแกไ้ขโดยใชแ้ถบเคร่ืองมือใด ในหนา้ต่าง Piano Roll 
       a.  Scissors Tool  b.  Eraser Tool 
       c.   Finger Tool  d.  Quantize Tool 
11. ถา้ตอ้งการแกไ้ขปรับน ้าหนกัของตวัโนต้ ตอ้งใชแ้ถบเคร่ืองมือใดในหนา้ต่าง Piano Roll 
       a.  Scissors Tool  b.  Velocity Tool 
       c.   Finger Tool  d.  Quantize Tool 
                                                      i    R    
                               
                                                
       a.  Monophonic  b.  Finger Tool 
       c.  Note Velocity  d.  Change Gain 
                                                                i                             
                                 Enter  
       b                                                             
       c.                    
       d                                       -     
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                                   i                      i                  
                                              
       b                                                     
                                   
                          
                                    i                      
       a        b    ำ 
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                  บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

   เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

  ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

 จ ำนวน 8 ข้อ 8 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 

1.  การน าเสียงออกหมายถึงอะไร 

     a.  การ Save file     b.  การ Copy file 

     c.  การรวมเสียงทั้งหมด เป็นfileเดียว    d.  การยา้ยไฟล ์

2.  การน าเสียงออกและบนัทึกเพื่อใชเ้ล่นขอ้ใดไม่เป็นท่ีนิยม 

     a.  บนัทึกลงแผน่ CD-R     b.  บนัทึกลงแผน่ DVD-R 

     c.  บนัทึกลง Flash Drive    d.  บนัทึกลงเทป 

3.  ถา้ตอ้งการก าหนดระยะเร่ิมตน้และจบเพลงของการน าเสียงออก ตอ้งเลือกปุ่มค าสั่งใด 

ก่อนในหนา้ต่าง Arrange 

     a.  Edit     b.  Track 

     c.  Midi    d.   Audio 

4.  ขอ้ใดไม่อยูใ่นขั้นตอนการน าเสียงออก 

     a.  เลือกปุ่ม Edit 

     b.  เลือกปุ่ม Select All 

     c.  เลือกปุ่ม Bounce  

     d.  เลือกปุ่ม Invert Selection 
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5.  ถา้ตอ้งการตั้งช่ือไฟลท่ี์จะน าออก ตอ้งใส่ในต าแหน่งช่องใดของหนา้ต่าง Bounce 

     a.  Save  b.  Export 

     c.  Save as  d.  Import 

6.  ถา้ตอ้งการน า file ออกเป็นMp3 ตอ้งเลือกต าแหน่งช่องใดในหนา้ต่าง Bounce 

     a.  Destination b.  File format 

     c.  File type  d.  Normalize 

7. รูปแบบของไฟลท่ี์จะน าออก ขอ้ใดเสียงท่ีน าออกจะไม่มีการบีบอดั 

     a.  MP4                b.  M4A: AAC 

     c.  MP3   d.  PCM 

8.  เม่ือเสร็จส้ินการตั้งค่าการน าเสียงออกทั้งหมด ตอ้งใชเ้มาส์เลือกปุ่มใด 

     a.  Save   c. Save as 

     c.  Bounce   d. Cancel 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro 9 

                    จ ำนวน 13 ข้อ 13 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. ขั้นตอนแรกในการใชโ้ปรกรม Logic Pro 9 ตอ้งสร้างและก าหนดอะไร 
     ก.  สร้างและก าหนด Insert 
     ข.  สร้างและก าหนด Project 
     ค.  สร้างและก าหนด Plug - in 
     ง.   สร้างและก าหนด Edit 
2. ในหนา้ New Track หวัขอ้ Type ใชส้ าหรับก าหนดรูปแบบของอะไร 
     ก. รูปแบบของช่องทางเสียงเขา้ 
     ข. รูปแบบของช่องทางเสียงออก 
     ค. รูปแบบของ Plug – in 
     ง. รูปแบบของการบนัทึกเสียง 
3. เม่ือตอ้งการก าหนดช่องทางการบนัทึก MIDI ท่ีสามารถเลือก Plug – in เสียงเคร่ืองดนตรี
สังเคราะห์จากภายในโปรแกรม Logic Pro 9 ตอ้งเลือกหวัขอ้และตวัเลือกใด 
     ก. Type > Software Instrument 
     ข. MIDI > Plug – In 
     ค. Insert > VST 
     ง. Input > Track 
4. External MIDI จะตอ้งใชอุ้ปกรณ์ภายนอกเสริมคืออะไร 
     ก. MIDI Controller  
     ข. CD – Rom 
     ค. Sound Module 
     ง. Mixer 
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5. ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงกีตา้ร์และเสียงร้องจะตอ้งเลือกรูปแบบการบนัทึกแบบใด 
     ก. Plug – In MIDI 
     ข. Software Instrument 
     ค. VST 
     ง. Audio 
6. ในหวัขอ้ Number ใชส้ าหรับก าหนดอะไร 
     ก. ช่องทางเสียง เขา้ – ออก 
     ข. ระบบเสียง 
     ค. จ  านวนช่องท่ีตอ้งการบนัทึก 
     ง. จ  านวนช่องท่ีส่งเสียงออก 
7. ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงจากระบบ Mono เป็นแบบ Stereo ตอ้งก าหนดค่าในหวัขอ้ใด 
     ก. Mixer 
     ข. Format 
     ค. File 
     ง. Record 
8. ในหวัขอ้ Input Monitoring ใชก้ าหนดค่าอะไร 
     ก. ช่องทางเสียงเขา้ 
     ข. ก าหนด Plug – in 
     ค. ฟังท่ีก าลงับนัทึก 
     ง. จ  านวนชิองทางเสียง 
9. ในตวัเลือก Record Enable ใชส้ าหรับท าอะไร 
     ก. ท าใหช่้องทั้งหมดท่ีจะใชบ้นัทึกเสียงพร้อมบนัทึก 
     ข. ท าใหช่้องท่ีจะบนัทึกเสียงบนัทึกทนัที 
     ค. ท าใหโ้ปรแกรมบนัทึกค่าทั้งหมด 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
10. ถา้ตอ้งการใหห้นา้ใชง้านหลกัแสดงชุด Plug – in ส าเร็จรูปจะตอ้งเลือกตวัเลือกใด 
     ก. Open Library 
     ข. Open Plug – in  
     ค. Show VST 
     ง. Region 
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11. หวัขอ้ใดท่ีโปรแกรม Logic Pro 9 จะก าหนดค่ามาตรฐานใหโ้ดยอตัโนมติั 
     ก. Mixer 
     ข. New 
     ค. Input 
     ง. Output 
12. ปุ่ม Create จะใชเ้ม่ือถึงขั้นตอนใด 
     ก. ขั้นตอนการเลือกช่องการบนัทึก 
     ข. ขั้นตอนการก าหนด Plug – in 
     ค. ขั้นตอนสุดทา้ยเม่ือปรับแต่งทุกอยา่งเสร็จส้ิน 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
13. เม่ือก าหนดทุกอยา่งเสร็จส้ินตอ้งปฏิบติัอยา่งไรก่อนใชง้านการบนัทึก 
     ก. ปรับแต่ง VST 
     ข. เพิ่ม Region 
     ค. บนัทึก Project 
     ง. ปรับระดบัเสียง 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9  

                    ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมอืต่ำงๆ  

                    จ ำนวน 15  ข้อ 15 คะแนน  

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………   
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน……………………………  
 
1. พื้นท่ีหลกัในการใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9 คือหนา้ต่างอะไร  
     ก. หนา้ต่าง Arrange  
     ข. หนา้ต่าง Mixer      
     ค. หนา้ต่าง Sample  
     ง. หนา้ต่าง Main Manu  
2. ถา้ตอ้งการเลือกปรับแต่ง Plug- in เพิ่มและลดระดบัเสียงสามารถท าไดใ้นหนา้ต่างใด 
     ก. หนา้ต่าง Mixer 
     ข. หนา้ต่าง Hyper Editor 
     ค. หนา้ต่าง Sample Editor 
     ง. หนา้ต่าง Piano Roll 
3. ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขขอ้มูลเสียงท่ีบนัทึกในช่อง Audio จะตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก.  Mixer 
     ข.  Hyper Editor 
     ค.  Sample Editor 
     ง.  Piano Roll 
4. ในหนา้ต่าง Hyper Editor ใชค้วบคุมการท างานในรูปแบบกราฟฟิคของขอ้มูลแบบใด 
     ก. Audio 
     ข. Sample 
     ค. MIDI 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
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5. การบนัทึกโนต้บนบรรทดั 5 เส้นตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก. Score 
     ข. Tool 
     ค. Flex 
     ง. Piano roll 
6. ในหนา้ต่าง Piano roll สามารถบนัทึกและแกไ้ขขอ้มูลใด 
     ก. Sample 
     ข. Audio 
     ค. Mp 3 
     ง. MIDI    
7. ถา้ตอ้งการใส่ตวัโนต้บนบรรทดั 5 เส้นควรใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Pointer Tool 
     ข. Pen Tool 
     ค. Pencil Tool 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
8. ถา้ตอ้งการใส่และแกไ้ขขอ้มูล MIDI ในรูปแบบแท่งส่ีเหล่ียมตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก. Flex 
     ข. External 
     ค. Arrange 
     ง. Piano roll 
9. เม่ือตอ้งการเลือก Region หรือ พื้นท่ีการใชง้านต่างๆตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Text Tool 
     ข. Pen Tool 
     ค. Mute Tool 
     ง. Pointer Tool 
10. ถา้ตอ้งการตดั Region ท่ีไม่ตอ้งการออกตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Cut Tool 
     ข. Scissors Tool 
     ค. Eraser Tool 
     ง. Solo Tool 
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11. ในฟังกช์ัน่ Flex Tool จะตอ้งใชง้านในหนา้ต่างใด 
     ก. Region 
     ข. Mixer 
     ค. Arrange 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
12. เม่ือตอ้งการปิดเสียงเฉพาะใน Region ท่ีเลือกตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด  
     ก. Cross fade Tool 
     ข. Mute Tool 
     ค. Mono Tool 
     ง. Pointer Tool 
13. สถานะใดเป็นการท างานของแถบ Transport 
     ก. แกไ้ขขอ้มูล Wave 
     ข. ก าหนดจ านวนช่องในการบนัทึก 
     ค. เปล่ียนสี Region 
     ง. แสดงเวลาและต าแหน่งหอ้งเพลง 
14. ถา้ตอ้งการฟังเสียงท่ีบนัทึกแลว้วนซ ้ าไปเร่ือยๆ ตอ้งใชฟั้งกช์ัน่ใดในแถบ Transport 
     ก. Solo 
     ข. Replace 
     ค. Cycle 
     ง. Click 
15. ถา้ตอ้งการเปล่ียน Time Signature โดยใชฟั้งกช์ัน่บนแถบ Transport ตอ้งท าท่ีกลุ่มใด 
     ก. กลุ่มแสดงเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ 
     ข. กลุ่มแสดงความเร็วของเพลง 
     ค. กลุ่มโหมด 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
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บททดสอบระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

 เร่ือง กำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

 ตอนที ่            A di      MIDI 
                                           จ ำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

1. ในขณะบนัทึกเสียงถา้ตอ้งการเสียงใหจ้งัหวะตอ้งใชฟั้งกช์ัน่ใด 

     ก. Click  ข. Cycle 

     ค. Replace  ง. Loop 

2. การบนัทึก MIDI นอกจากบนัทึกดว้ย MIDI Controller จากอุปกรณ์ภายนอกแลว้สามารถ
บนัทึกดว้ยเคร่ืองมือใดไดอี้ก 

     ก. Sound Module  ข. Sample Tool 

     ค. Pencil Tool  ง. Pointer Tool 

3. ก่อนท าการบนัทึกทุกคร้ังในแต่ละ Project ส่ิงส าคญัท่ีตอ้งก าหนดค่าในแถบ Transport คือ
กลุ่มฟังกช์ัน่ใด 

     ก. MIDI และ CPU 

     ข. ความเร็วและเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ 

     ค. เวลาและหอ้งเพลง 

     ง. ไม่มีขอ้ถูก 

4. ก่อนท าการบนัทึก MIDI ดว้ยเคร่ืองมือ Pencil Tool จะสามารถท าไดต้อ้งสร้างอะไรใน
ช่องท่ีเลือกก่อน 

     ก. Mixer  ข. VST 

     ค. Score  ง. Region 
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5. การบนัทึก MIDI จะตอ้งเลือกชนิดของเคร่ืองดนตรีท่ีเป็นเสียงสังเคราะห์ซ่ึงจะตอ้งเลือก
ในหนา้ต่างใด 

     ก. Score  ข. Piano roll 

     ค. Mixer  ง. Arrange 

6. Plug – in ท่ีมีเสียงสังเคราะห์ของเคร่ืองดนตรีจ านวนมากและเป็นท่ีนิยมของผูใ้ชจ้  านวน
มากคือตวัใด 

     ก. ES P  ข. EVP 88 

     ค. EXS 24  ง. BFD 

7. เม่ือเร่ิมการบนัทึกเสียงใหจ้งัหวะจะดงัข้ึนและนบัเขา้ก่อนก่ีหอ้งเพลง 

     ก. 1 หอ้งเพลง  ข. 2 หอ้งเพลง 

     ค. 4 หอ้งเพลง  ง. ไม่มีขอ้ถูก 

8. เส้นแสดงต าแหน่งห้องเพลงจะอยูใ่นต าแหน่งใดเม่ือหยดุท าการบนัทึก 

     ก. ไปยงัจุดเร่ิมตน้ของเพลง  ข. ไปยงัจุดเร่ิมตน้ของการบนัทึก 

     ค. หยดุตรงต าแหน่งท่ีหยุดบนัทึก ง. ไปยงัจุดจบของเพลง 

9. การก าหนดสถานะพร้อมบนัทึกแบบ Audio ตอ้งท าในต าแหน่งใด 

     ก. ปุ่มบนัทึกบนแถบ Transport ข. ในหนา้ต่าง Sample 

     ค. ปุ่มตวัอกัษร R ในหนา้ต่าง Arrange ง. ในหนา้ต่าง Score  

10. การบนัทึกดว้ย Pencil Tool นอกจากบนัทึกไดใ้นหนา้ต่าง Score สามารถบนัทึกไดใ้น
หนา้ต่างใดไดอี้ก 

     ก. Arrange  ข. Hyper Editor 

     ค. Mixer  ง. Piano roll 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

                    จ ำนวน 13 ข้อ 13 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. เม่ือบนัทึก Audio จะปรากฎ Region และมีคล่ืนเสียงอยูภ่ายใน แต่มีต าแหน่งท่ีไม่ตอ้งการอยูด่ว้ย
จะแกไ้ขดว้ยวธีิใด 
     ก. ใช ้Scissors Tool ตดัและลบทิ้ง  ข. ใช ้Eraser Tool ลบทิ้ง 
     ค. ใช ้Pencil Tool เขียนแกไ้ข   ง. ไม่มีขอ้ถูก 
2. ถา้เสียง Audio ท่ีบนัทึกมีบางช่วงไม่ตรงจงัหวะและไม่ตอ้งการบนัทึกเสียงใหม่ สามารถใช้
เคร่ืองมือหรือฟังกช์ัน่ใดแกไ้ขได ้
     ก. Fade Out  ข. Invert 
     ค. Flex  ง. Reverse 
3. ในหนา้ต่าง Piano roll สามารถแกไ้ขโนต้ท่ีไม่ตรงจงัหวะไดด้ว้ยเคร่ืองมือใด 
     ก. Quantize Tool  ข. Scissor Tool 
     ค. Finger Tool  ง. Move Tool 
4. เม่ือ MIDI มีน ้าหนกัท่ีไม่เหมาะสมสามารถแกไ้ขในหนา้ต่างและเคร่ืองมือใด 
     ก. Arrange > Pointer Tool  ข. Piano roll > Velocity Tool 
     ค. Hyper Editor > Pencil Tool  ง. Sample Editor > Finger Tool 
5. การปรับน ้าหนกั MIDI หนา้ต่างเสริมท่ีแสดงน ้าหนกัเป็นแบบระดบัตวัเลขตอ้งเปิดหนา้ต่างเสริม
ใด 
     ก. Dynamic  ข. Monophonic 
     ค. Change Gain ง. Note Velocity 
6. ในหนา้ต่าง Sample Editor ฟังกช์ัน่ Normalize จะท าให้เสียง Audio เปล่ียนแปลงอยา่งไร 
     ก. ท าใหเ้สียงดงัในระดบัสูงสุด  ข. ท าใหเ้สียงนุ่มนวลข้ึน 
     ค. ท าใหเ้สียงชดัข้ึน   ง. ท าใหเ้สียงแหลมข้ึน 
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7. ฟังกช์ัน่ Flex ในตวัเลือก Polyphonic เหมาะกบัการแกไ้ขเสียงประเภทใด 
     ก. เสียงในระบบ Mono  ข. เสียงร้องประสานเสียง 
     ค. เสียงกีตา้ร์    ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
8. เม่ือบนัทึกเสียง Piano แต่มีบางช่วงท่ีเหล่ือมกบัจงัหวะและตอ้งการแกไ้ขในฟังกช์ัน่ Flex ควรใช้
ตวัเลือกใด 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
9. ถา้ตอ้งการแกไ้ขการบนัทึกเสียงของเคร่ืองเคาะประกอบจงัหวะควรใชต้วัเลือกใดในฟังกช์ัน่ 
Flex 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
10. เม่ือตอ้งการแกไ้ขเสียง Violin หน่ึงแนวท่ีไม่ตรงกบัจงัหวะและตอ้งการแกไ้ขในฟังกช์ัน่ Flex 
ควรใชต้วัเลือกใด 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
11.ในการบนัทึก Audio ถา้ตอ้งการเล่นเสียงยอ้นกลบัจากหลงัไปหนา้จะตอ้งเลือกในหนา้ต่างและ
ฟังกช์ัน่ใด 
     ก. Mixer > Invert  ข. Sample Editor > Reverse 
     ค. Arrange > Back  ง. ไม่มีขอ้ถูก 
12. ถา้ระดบัเสียงในการบนัทึกเสียงร้องโดยบางค าร้องมีความเบาแต่ตอ้งการเพิ่มเสียงโดย
ก าหนดค่าเองควรเลือกใชใ้นหนา้ต่างและฟังกช์ัน่ใด 
     ก. Sample Editor > Invert ข. Sample Editor > Reverse 
     ข. Sample Editor > Change Gain ง. Sample Editor > Level  
13. ในหนา้ต่าง Sample Editor ฟังกช์ัน่ Trim มีคุณสมบติัอยา่งไร 
     ก. ท าใหเ้สียงเบาและดงัเพิ่มข้ึนไปถึงระดบัปกติ 
     ข. ท าใหส่้วนท่ีเลือกเงียบ 
     ค. ท าใหส่้วนท่ีเลือกดงัข้ึน 
     ง. ตดัเสียงในส่วนท่ีเลือกใหห้ายไป 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

                    จ ำนวน 8 ข้อ 8 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. ในการน าเสียงออกตอ้งก าหนดส่ิงใดก่อน 
     ก. ผสมเสียงดว้ย Plug - in  ข. รวมเสียงใหเ้ป็นเสียงเดียว 
     ค. ก าหนดระยะเร่ิมและจบของเพลง ง. ก าหนดค่าความดงัเบา 
2. ค  าสั่งในการน าเสียงออกขั้นตอนแรกจะตอ้งเลือกในเมนูและตวัเลือกใด 
     ก. File > Bounce  ข. File > Export  
     ค. Export > Save  ง. ไม่มีขอ้ถูก 
3. ในการน าเสียงออกขั้นตอนการก าหนดช่ือของเสียงท่ีน าออกสามารถท าไดใ้นหวัขอ้ใด 
     ก. Save As  ข. File Type 
     ค. Destination ง. File Format  
4. หวัขอ้ Destination ใชส้ าหรับก าหนดคุณสมบติัของอะไร 
     ก. ต าแหน่งเสียงซา้ยและขวาของเสียงท่ีน าออก   
     ข. ระดบัความดงัของเสียงของเสียงท่ีน าออก 
     ค. ต าแหน่งเสียงแบบรอบทิศทาง 
     ง. รูปแบบนามสกุลเสียงท่ีน าออก 
 
5. ถา้ตอ้งการให้เสียงท่ีเป็นระบบ Stereo  รวมกนัเป็นระบบ Mono สามารถก าหนดไดใ้นหวัขอ้ใด
ในขั้นตอนการน าเสียงออก 
     ก. File Format  ข. Sample Rate 
     ค. File Type   ง. Resolution 
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6. ในขั้นตอนการน าเสียงออกสามารถก าหนดความชดัเจนของเสียงไดใ้นหวัขอ้ใด 
     ก. Resolution   ข. File Format 
     ค. Sample Rate  ง. Normalize 
7. ในหวัขอ้ Normalize เป็นตวัก าหนดคุณสมบติัของอะไร 
     ก. ความละเอียอดของเสียง  ข. ความกวา้งของเสียง 
     ค. มิติของเสียง   ง. ความดงัสูงสุดของเสียง 
8. การก าหนดระยะเร่ิมและจบของเพลงตอ้งท าในเมนูและตวัเลือกใด 
     ก. File > select Region  ข. Edit > Redo 
     ค. Edit > Select All   ง. Tool > Crop 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro 9 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การสร้าง 
Project  

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่า
และก าหนดช่อง 
ปฏิบติัไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็ว ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่า
และก าหนช่อง 
ปฏิบติัไดโ้ดยใช้
เวลา
พอประมาณ 
ภายในเวลาท่ี
ก านด 5 นาที 

การปฏิบติัเป็นไป
ตามขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่าและ
ก าหนดช่อง
ปฏิบติัได ้โดยใช้
เวลาเพ่ิมข้ึนจาก
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอน แต่
ปฏิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน 
 

การปฏิบติัไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน  
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมือต่ำงๆ 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การเลือกใช้
หนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่ 
และเคร่ือง 
มือ 

เลือกหนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่และเคร่ือง 
มือไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
ปฏิบติัไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็ว ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

เลือกหนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่และเคร่ือง 
มือไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ปฏิบติั
ได ้โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 5 นาที 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือ
ปฏิบติัไดโ้ดย
ใชเ้วลาเพ่ิมข้ึน 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือไดแ้ต่ 
ปฏิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่3           A di      MIDI 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การบนัทึก 
AUDIO 
และ MIDI 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกได้
ถูกตอ้ง บนัทึก  
Audio และ 
MIDI ปฎิบติัได้
อยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็วภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกไดถู้กตอ้ง 
บนัทึก  
Audio และ 
MIDI ปฎิบติัได ้
โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลา 5 
นาที 
 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้งค่า
ก่อนการบนัทึก
ได ้บนัทึก  
Audio และ MIDI 
สามารถปฎิบติัได้
โดยใชเ้วลาเพ่ิม
ข้ีน 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกปฎิบติัได้
ไม่คล่องใชเ้วลา
คิดนาน 
 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดต้รงกบัการ
แกไ้ขไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งปฎิบติั
ไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็วภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดต้รงกบัการ
แกไ้ขไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งปฎิบติัได ้
โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 5 นาที 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ MIDI 
ในหนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือได้
ตรงกบัการแกไ้ข
ปฎิบติัไดโ้ดยใช้
เวลาเพ่ิมข้ึน 

 การปฏิบติั
แกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดแ้ต่ปฎิบติัได้
ไม่คล่องใชเ้วลา
คิดนาน 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรร
มด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การน า
เสียง 
ออก 

การปฏิบติัเป็นไป
ตามขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่าได ้
น าเสียงออกไดท้ั้ง
นามสกุล WAV 
และ MP3 ปฎิบตืั
ไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่วรวดเร็ว
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 3 นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้ 
น าเสียงออกได้
ทั้งนามสกุล 
WAV และ MP3  
 ปฎิบติัไดโ้ดยใช้
เวลาพอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 3 นาที 

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้ 
น าเสียงออกได ้
สามารถปฎิบติั
ไดโ้ดยใชเ้วลา
เพ่ิมข้ึน  

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้
ปฎิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน  
 

การปฏิบติัน า
เสียงออกไม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน  

  

        คะแนนรวม      

  
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน  

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง  
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน……………………………………………………  
                                                   (………………………………………………  )  
                                                          ……………/……………/……………  

  
  

  
 



145 
 

ตัวอย่ำงบทเรียนส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน เร่ืองกำรบันทกึเสียงด้วยคอมพวิเตอร์ 
ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน 
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 

 
สัปดำห์ที่ 1                                                                
เร่ือง  การสร้าง Project ก่อนใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9                    
สำระส ำคัญ                                                                     
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

1. สามารถฏิบติัตามขั้นตอนการสร้าง Project 
2. สามารถก าหนดค่ามาตรฐาน 
3. สามารถเลือกรูปแบบและจ านวนช่องในการบนัทึกเสียง 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกการสร้าง Project ตามขั้นตอนโดยใหค้วามส าคญัในขั้นตอนการก าหนด
จ านวนช่องและรูปแบบในการบนัทึกเสียงใหต้รงกบัความตอ้งการในการใชง้าน เม่ือเกิด
ขอ้ผดิพลาดหลงัจากท าการบนัทึกแลว้สามารถแกไ้ขโดยสร้าง Project ใหม ่

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนสร้าง Project ไดต้ามขั้นตอนและความตอ้งการในการบนัทึกเสียง 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล - ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการสร้าง Project และใหค้ะแนนแบบรูบริค 
( Rubric) 

กำรประเมินผล -  แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 13 ขอ้ 13 คะแนน 



153 
 

แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน 
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 

 
สัปดำห์ที่ 2                                                                
เร่ือง  หนา้ต่างและเคร่ืองมือต่างๆ  
สำระส ำคัญ เปิดหนา้ต่างและเลือกเคร่ืองมือใชง้านไดเ้หมาะสม 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

1. สามารถเปิดหนา้ต่างและใชง้านได ้
2. สามารถเลือกและใชเ้คร่ืองมือไดเ้หมาะสมกบังาน 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือโดยใหค้วามส าคญัในการเลือกใชเ้คร่ืองมือใน
หนา้ต่างทั้งหมด ขอ้ควรระวงัในการใชห้นา้ต่างเม่ือเลือกช่องและท าการเลือกหนา้ต่างขอ้มูลท่ี
เปล่ียนแปลงจะส่งผลกบัหนา้ต่างอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบัช่องนั้นดว้ย สามารถแกไ้ขโดยกดแป้นคียบ์อร์ด  
Key Command + Z 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนเลือกใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือไดเ้หมาะสม 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล - ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการเลือกใชง้านหนา้ต่างและเคร่ืองมือ และ
ใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 

กำรประเมินผล - แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 15 ขอ้ 15 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3  

   
สัปดำห์ที่ 3                                                                  
เร่ือง               i      MIDI  
สำระส ำคัญ การ                          ะ    ตั้งค่า                           
Audio และ MIDI  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถปรับตั้งค่าก่อนการบนัทึก Audio และ MIDI 
2. สามารถบนัทึก Audio และ MIDI 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกปรับตั้งค่าตามขั้นตอนก่อนการบนัทึก Audio และ MIDI โดยให้
ความส าคญัในการปรับตั้งค่าเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะและความชา้เร็วของ Project  ขอ้ควรระวงั
ในการบนัทึก Audio และ MIDI หากมีการเปล่ียนเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะทั้งเพลงจะท าให ้MIDI 
คลาดเคล่ือนจากห้องเพลง หรือ มีการเปล่ียนแปลงความชา้เร็วของทั้งเพลงจะมีแค่ MIDI ท่ี
ตอบสนองกบัความชา้เร็วแต่ Audio จะไม่ตอบสนองเป็นเหตุใหเ้กิดความคลาดเคล่ือนของจงัหวะ
ระหวา่ง Audio และ MIDI ใน Project นั้น 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนปรับตั้งค่าและบนัทึก Audio และ MIDI ไดต้ามขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
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 กำรวดัผล 
ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการปรับตั้งค่าและขณะบนัทึก Audio และ MIDI โดย

ใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 
กำรประเมินผล 

 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 10 ขอ้ 10 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 

   
สัปดำห์ที่ 4                                                                  
เร่ือง     แกไ้ข    i      MIDI  
สำระส ำคัญ การใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือในการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดจากการบนัทึก Audio และ 
MIDI  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถเลือกหนา้ต่างในการแกไ้ข Audio และ MIDI 
2. สามารถเลือกเคร่ืองมือในการแกไ้ข Audio และ MIDI 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกแกไ้ข Audio และ MIDI เลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือตามขั้นตอน โดยให้
ความส าคญัในการใชเ้คร่ืองมือแกไ้ขอยา่งแม่นย  า ขอ้ควรระวงัเม่ือแกไ้ขแลว้เกิดความคลาดเคล่ือน
สูงจะท าใหเ้กิดเสียงท่ีไม่พึงประสงค ์สามารถแกไ้ขขอ้ผดิพลาดโดยใชแ้ป้นคียบ์อร์ด Key 
Command + Z เพื่อเรียกค่าเดิมกลบัคืน 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนแกไ้ข Audio และ MIDI เลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือไดอ้ยา่งเหมาะสมตาม
ขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล 
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ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตการเลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือในการแกไ้ข Audio และ MIDI 
โดยใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 

กำรประเมินผล 
 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 13 ขอ้ 13 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 5 

   
สัปดำห์ที่ 4                                                                  
เร่ือง  การน าเสียงออก  
สำระส ำคัญ                                      ฟ       ในนามสกุลต่างๆ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถปฏิบติัการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนการน าเสียงออก 
2. สามารถน าเสียงออกเป็นไฟลน์ามสกุล WAVE และ Mp 3 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนและน าเสียงออกเป็นไฟลน์ามสกุล WAVE 
และ Mp 3 โดยใหค้วามส าคญัทุกขั้นตอนเพราะเป็นขั้นตอนสุดทา้ยท่ีตอ้งมีความสมบูรณ์ท่ีสุด 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนปรับตั้งค่าและน าเสียงออกไดต้ามขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล 

ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนและใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 
กำรประเมินผล 

 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 8 ขอ้ 8 คะแนน 
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ภำคผนวก จ 
แบบตอบรับกำรเผยแพร่บทควำม 
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กำรสร้ำงส่ือมลัติมเีดยีช่วยสอน เร่ือง กำรบนัทกึเสียงระบบดจิิตอล 
ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

        (The Construction of Multimedia-Assisted Instruction of 
Digital Sound Recording Through Logic Pro 9 Program) 

 
กมัปนำท เกตุเหมอืน* มนัส วฒันไชยยศ* 

 
*สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา เลขท่ี 1061 ถ.อิสรภาพ ซ.อิสรภาพ15 แขวงหิรัญรูจี เขตธนบุรี กรุงเทพ 10600   

 
บทคดัย่อ 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอล ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชา ดนตรีตะวันตก ก่อนเรียนและหลงัเรียน ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่  นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก จ านวน 60 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วจิยัไดแ้ก่ 1) แผนการสอน 2) แบบประเมินผล การสร้างส่ือมลัติมีเดีย  และ 3) แบบทดสอบ สถิติท่ี
ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่า เบ่ียงเบนมาตรฐานและทดสอบค่า (t-test) 
 ผลการวจิยัพบวา่      

1. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ือง การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  มีค่าประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/80         

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง 
การ บนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05  
            ค ำส ำคัญ : การสร้างส่ือมลัติมีเดีย การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9   
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Abstract 
 The purposes of this research were 1) to construct the multimedia-assisted instruction on 
digital sound recording through Logic Pro 9 Program for students majoring in Western Music at 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare 
s      s’      i g    i       s b                     i g      g          i   i -assisted 
instruction. The sample group included 60 students majoring in Western Music. The research 
instruments were 1) lesson plan 2) assessment form of multimedia-assisted instruction and 3) 
achievement test. Data was statistically analyzed in percentage, arithmetic mean, standard 
deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of multimedia-assisted instruction on digital sound recording through 
Logic Pro 9 Program measured 81.46/83.06 which was higher than the criteria 80/80. 
        s      s’      i g    i       s b                 sing the multimedia-assisted 
instruction on digital sound recording through Logic Pro 9 Program were significantly different 
(p<0.05). 

Keywords: Construction of Multimedia-Assisted Instruction, Digital Sound Recording 
      through Logic Pro 9 Program 
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บทน ำ 
ในการเรียนวิชาดนตรี นอกเหนือจากการเรียนรู้ดา้นทฤษฎีและปฏิบติัแลว้ปัจจุบนัผูเ้รียน

ตอ้งศึกษาและเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีดนตรีในดา้นการน าเสนอผลงานท่ีผูเ้รียนไดป้ระพนัธ์หรือ
เรียบเรียงใหม่โดยการบนัทึกลงแถบเทปบนัทึกเสียง, CD – DVD, HARD DRIVE และบน WEB 
SITE เพื่อเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชนและผูส้นใจ ซ่ึงผลงานเพลงทุกแนวเพลงในปัจจุบนัไดรั้บ
การยอมรับเปิดกวา้งอยา่งแพร่หลายในทุกระดบัสังคม เป็นเหตุให้นกัธุรกิจมองเห็นถึงผลก าไรจาก
ธุรกิจดนตรีจึงท าใหเ้กิดการแข่งขนัและพฒันาอยา่งรวดเร็ว ท าให้มีความตอ้งการบุคลากรท่ีมีความ
เช่ียวชาญทางดา้นดนตรีมากข้ึน ซ่ึงเป็นอีกตวัเลือกหน่ึงในการประกอบอาชีพของผูเ้รียนดา้นดนตรี 
ในขณะเดียวกนัมิได้มีการแข่งขนัด้านธุรกิจดนตรีเพียงด้านเดียว ในฝ่ายของผูผ้ลิตและพฒันา
เคร่ืองมืออุปกรณ์ในการบนัทึกเสียงมีการแข่งขนัพฒันาอุปกรณ์อย่างสูงและรวดเร็วดว้ย จากอดีต
การบนัทึกเสียงเป็นระบบอนาลอก (ANALOG) เป็นการบนัทึกลง แผน่คร่ัง แผน่ไวนีล แถบเทป  
ซ่ึงใชเ้วลาและพื้นท่ีในการปฏิบติังานค่อนขา้งมาก ใชง้บประมาณท่ีสูง จึงเป็นปัจจยัให้ผูผ้ลิตพฒันา
คิดคน้อยา่งต่อเน่ือง จวบจนปัจจุบนัการบนัทึกเสียงไดพ้ฒันาสู่ระบบ ดิจิตอล (DIGITAL) เป็นการ
บนัทึกลงหน่วยความจ าฮาร์ดดิสค์  (HARD DISK) จากอุปกรณ์ท่ีมีขนาดใหญ่เคล่ือนยา้ยล าบาก    
มาสู่คอมพิวเตอร์ท่ีมีเคร่ืองมือซอฟแวร์บนัทึกเสียงรวมอยูใ่นเคร่ืองเดียว เพื่อตอบรับความตอ้งการ
ของผูใ้ช้ในปัจจุบันท่ีต้องการความสะดวกและลดระยะเวลาในการปฏิบัติงาน  ตลอดจนลด
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการท างาน ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์และซอฟแวร์มีบทบาทในด้านการ
บนัทึกเสียงเป็นอย่างมาก  เน่ืองจากใช้งบประมาณน้อยและมีความสะดวกแก่ผูใ้ช้งาน ผูเ้รียน
สามารถบนัทึกผลงานและการฝึกซ้อมไดด้ว้ยตนเองเพื่อฟังและหาขอ้บกพร่องในการบรรเลงโดย
ไม่ตอ้งใช้ห้องบนัทึกเสียงมาตรฐานท่ีมีค่าใช้จ่ายสูง ในการบนัทึกเสียงเพื่อการฝึกซ้อมจะช่วยให้ผู ้
ฝึกซอ้มในเคร่ืองมือนั้นๆ สามารถยอ้นกลบัฟังส่ิงท่ีตนเองบรรเลงไปแลว้ วา่มีคุณภาพและลกัษณะ
ของเสียงท่ีชดัเจนถูกตอ้งหรือไม่ เพื่อน ามาแกไ้ขฝึกฝนในจุดท่ีผิดพลาดไดอ้ย่างรวดเร็ว ท าให้ผู ้
ฝึกซ้อมใช้เวลาในการฝึกซ้อมน้อยลงและพฒันาทกัษะในการบรรเลงได้อย่างมีประสิทธิภาพ
เพิ่มข้ึน  

การบนัทึกเสียงมีหลายวิธีและมีการเปล่ียนแปลงและพฒันามาเป็นล าดบั ในปี คศ. 1796 
ช่างท านาฬิกาชาวสวิสช่ือ Antoine Favre ได้เสนอแนวคิดของเขาเร่ืองกล่อง (ทรงกระบอก) 
เสียงเพลง (musical box) ซ่ึงแนวคิดน้ีใชเ้ป็นวิธีแรกๆ ของการบนัทึกเมโลด้ี เคร่ืองเล่นแผ่นเสียง 
(phonograph หรือ gramophone) ผูคิ้ดคน้คือโทมสั เอดิสัน (Thomas Edison) เม่ือปี คศ. 1877 ซ่ึงใน
ยุคนั้นยงัเป็นการบันทึกเป็นแท่งทรงกระบอกอยู่ในยุคแรกๆ ต่อมาในปี คศ. 1887 โดย Emile 
Berliner จึงได้คิดคน้การบนัทึกลงเป็นแผ่นเสียงมีร่องเสียงเพื่อให้เกิดการสั่นสะเทือนของเข็ม 
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เรียกวา่ gramophone record แรกๆ หมุนดว้ยความเร็ว 78 rpm (รอบต่อนาที) ต่อมาจึงมีความเร็ว
ต ่าลงคือ 45 และ 33 1/3 rpm จากนั้นไดพ้ฒันาเป็นเทปบนัทึกเสียงไดรั้บการพฒันาคร้ังแรกในเยอร์
มนัและสถานีวทิย ุBBCไดน้ าเทปบนัทึกเสียงมาใชค้ร้ังแรกในรายการเม่ือวนัคริสตม์าส์ ปี คศ. 1932 
ในยุคแรก ๆ การบันทึกเสียงด้วยเส้นเทปมีขนาดความกวา้ง 3 มม. หนา 0.08มม. และวิ่งด้วย
ความเร็ว 90 เมตรต่อนาทีและพฒันามาเป็นเทปแบบ open reel  หรือ reel to reel  (7½" reel of ¼" 
recording tape) ในปี คศ. 1950s-60s เทปท่ีเรารู้จกักนัทุกวนัน้ีเป็นการพฒันาในเยอร์มนัตั้งแต่
ประมาณปี คศ. 1930 โดยนาย C. Lorenz แห่งบริษทั AEG Stereo 8-track Recorder ปัจจุบนัเลิก
ผลิตแลว้ แคสเซทเทปขนาด 1/4 น้ิว บริษทัฟิลิปส์ผลิตคร้ังแรกเม่ือปี คศ. 1963 เทปเอลคาสเซท 
(Elcaset) มีลกัษณะคลา้ยเทปแบบแคสเซทแต่มีขนาดเน้ือเทปกวา้งกวา่ (1/4 น้ิว) ซ่ึงบริษทั Sony ได้
ผลิตมาเม่ือปี คศ. 1976 ส าหรับการบนัทึกแบบดิจิตอลในปี คศ. 1980 วธีิการบนัทึกในระบบดิจิตอล
ไดเ้ร่ิมมีการแนะน าเขา้มาแรกๆไม่ค่อยไดรั้บความสนใจมากนกัส าหรับในตลาดเพราะเกรงในเร่ือง
การ copy หรือท าซ ้ าท่ีเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ แต่การบนัทึกในระบบดิจิตอลยงัคงใช้ในกลุ่ม 
professional เช่นใช ้DAT ใชบ้นัทึกลง hard-disk แลว้ burn ลง CD หรือ CD-R’s เคร่ืองบนัทึกเสียง
ดิจิตอลเคร่ืองแรกเป็นแบบ reel to reel ของบริษทั Denon ในปี 1972, ต่อมาเป็นของ Soundstream 
ปี1979 และของ Mitsubishiในเทคโนโลยีดิจิตอลทีเรียกว่า PCM recording ต่อมาเพียงไม่ก่ีปีก็มี 
studio มากมายท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายมากข้ึน เทคโนโลยีแรก ๆ มีการใชก้ารบนัทึกลงในมว้นเทป
โทรทศัน์ อยา่งเช่น U-matic หรือเทปโทรทศัน์แบบอ่ืน ๆ อีกหลาย format โดยใชห้ลกัการของหวั
เทปหมุนแบบเดียวกบัเทคโนโลยี video tape ในปี 1991 บริษทั Alesis ไดผ้ลิตเทปดิจิตอลท่ีเรียกวา่ 
ADAT และเป็นท่ีไดรั้บความนิยมตาม studio ในช่วง 1990 – 2000 ก็มีการพฒันาไฟล์เสียง เป็น 
MP3  (สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร, 2555, ออนไลน์)  
 ปัจจุบนัเทคโนโลยีไดก้า้วหนา้ไปมาก และจากความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีน่ีเอง ช่วยให้
ระบบการเรียนการสอนเป็นไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สะดวก และรวดเร็วข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้กิด
ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน ระบบการเรียนการสอนจึงตอ้งน าเทคโนโลยี และนวตักรรม
ต่างๆ เขา้มาปรับปรุงให้ระบบการเรียนการสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม ซ่ึงจะส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความเช่ือมัน่ มองเห็นคุณค่า และสามารถ
ประยุกตก์บัส่ิงแวดลอ้ม น ามาใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  เทคโนโลยีการศึกษา    
มีบทบาทต่อการเรียนการสอนมาทุกยุคทุกสมยั ตั้งแต่การบรรยาย กระดานชนวน แผ่นโปร่งใส 
เคร่ืองฉายต่างๆ จนกา้วสู่ยคุอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ (Computer Technology) และ
การจดัการระบบสารสนเทศ (Management Information) เขา้มามีบทบาทอยา่งส าคญัในการเรียน
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การสอนยุคโลกาภิวตัน์ (Globalization) (วชิระ อินทร์อุดม, 2539  อา้งถึงใน ศรัณย ์ จินดาพงษ,์ 
2542, น.11) 

ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้รับการพฒันาไปอย่างต่อเน่ือง และ
รวดเร็ว โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับการพฒันาให้มีศกัยภาพมากข้ึน
ดว้ยเช่นกนั ทั้งในแง่ของความสะดวกในการใชแ้ละความสามารถในการรวมส่ือหลายรูปแบบหรือ
ท่ีเรียกกนัว่า มลัติมีเดีย (Multimedia) เขา้ดว้ยกนั มลัติมีเดียจึงกลายมาเป็นองค์ประกอบหลกัของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นขณะน้ี ทั้งน้ีเน่ืองจากมลัติมีเดียสามารถน าเสนอไดท้ั้งขอ้ความ 
ดนตรี ภาพเคล่ือนไหว กราฟิก ภาพถ่าย วสัดุส่ิงพิมพ ์เสียง ภาพยนตร์ และวีดิทศัน์ ประกอบกบั
สามารถท่ีจะจ าลองภาพของการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก 
(Active learning) (พลัลภ พิริยะสุรวงศ,์ 2541, น.9) 

การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนในเน้ือหา
ของบทเรียนท่ีน าเสนอไดด้ว้ยตงัเอง รูปแบบของเน้ือหาสามารถเช่ือมโยงทั้งขอ้ความส่ือภาพและ
เสียง ดงันั้นการใช้คุณสมบติัต่างๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจึงเป็นการเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง โดยเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนไดต้ามความคิดของ
ตนเองและเรียนตามเวลาท่ีเหมาะสมกับผูเ้รียนแต่ละคนและผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนซ ้ าหรือ
ทบทวนซ ้ าได ้เพื่อจะท าให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้และผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึนอีกทั้งยงัส่งผลถึง
เจตคติต่อวชิานั้นๆ ไดดี้ข้ึนอีกดว้ย (กรมวชิาการ, 2544) 
 ส่ือมลัติมีเดีย คือ การใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟตแ์วร์ในการส่ือความหมายโดย
การผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น ขอ้ความกราฟฟิค (Graphic) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง 
(Sound) และวีดิทศัน์ (Video) เป็นตน้ และถา้ผูใ้ช้สามารถท่ีจะควบคุมส่ือให้น าเสนอออกมาตาม
ตอ้งการไดจ้ะเรียกว่า ส่ือมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Multimedia)  การปฏิสัมพนัธ์ของผูใ้ช้
สามารถจะกระท าไดโ้ดยผ่านทางคียบ์อร์ด (Keyboard) เมา้ส์ (Mouse) หรือตวัช้ี (Pointer) เป็นตน้ 
การใชส่ื้อมลัติมีเดียในลกัษณะปฏิสัมพนัธ์ก็ช่วยให้ผูใ้ชส้ามารถเรียนรู้หรือท ากิจกรรมรวมถึงดูส่ือ
ต่างๆ ดว้ยตนเองได ้ส่ือต่างๆ ท่ีน ามารวมไวใ้นส่ือมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดิทศัน์ จะช่วยให้เกิด
ความหลากหลายในการใชค้อมพิวเตอร์อนัเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในแนวทางใหม่ท่ีท าให้การ
ใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจ และเร้าความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน (อภิชาติ 
อนุกลูเวช, 2555, ออนไลน์)  

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ไดใ้ห้ความส าคญัอยา่งยิ่งแก่การน าเทคโนโลยีมา
ประยุกตใ์ชใ้นการพฒันาคุณภาพทางการศึกษา คือ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ท่ีวา่ดว้ยการน า
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เทคโนโลยีดา้นต่างๆ เขา้มาประยุกตใ์ชเ้พื่อประโยชน์ในการจดัการศึกษา การจดัการเรียนการสอนได้
อยา่งมีคุณภาพและประสิทธิภาพ (ชม ภูมิภาค, 2544, น.16-17) 
 การเรียนรู้เกิดจากการรับรู้หลายดา้นการรับรู้ท่ีส าคญัของมนุษยเ์กิดจากการรับรู้โดย หู ตา  จมูก  
ปาก  และการสัมผสั  อีกทั้งขอ้สนบัสนุนท่ีวา่การรับรู้ของคนเราเกิดจาก  การมองเห็น  75%  การไดย้ิน 
13% การสัมผสั  6% กล่ิน 3%  (Dale, 1956)สามารถวเิคราะห์ไดว้า่ส่ือมลัติมีเดียช่วยส่งเสริมการเรียนการ
รับรู้สูง  เพราะรูปแบบการน าเสนอนั้นมีทั้งการมองเห็นและการรับฟัง  รวมกนัแลว้ เกิดผลการเรียนรู้ทาง
ประสาทสัมผสัของมนุษยสู์งถึง 88%  
  จากขอ้มูลขา้งตน้เห็นไดว้่าวิวฒันาการของการเรียนการสอนไดพ้ฒันามาสู่ยุค มลัติมีเดีย 
(Multimedia) ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนได้ตามความตอ้งการ และลดปัญหาในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีมีขอ้จ ากดั ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะสร้างส่ือมลัติมีเดียเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียนรู้
มากน้อยเพียงใด และเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ และเกิด
ประโยชน์ในการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ดนตรีขั้นพื้นฐานต่อไป 
 

วตัถุประสงค์กำรวจิัย  
1. เพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic 

Pro 9  ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ให้มี
ประสิทธิภาพตาม เกณฑม์าตรฐาน 80/80  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ของ
มหาวิทยาลยัราช ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง
การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก 
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 

ขอบเขตกำรวจิัย 
1.ส่ือสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม Macromedia Flash 8 , iShowU HD , Adobe Photoshop CS 3 , Final 

Cut Pro X และบนัทึกลงแผน่ CD-ROM         
2.ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ีเป็น  นิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยั

ราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา แบ่งเป็นประชากรท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของส่ือจ านวน 30 คน และกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง 30 คน รวมทั้งหมด 60 คน  
 3.ขอบเขตดา้นเน้ือหา คือ เน้ือหาของโปรแกรม Logic Pro 9  
 4.ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 4 สัปดาห์ 8 คาบ 
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ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.ไดส่ื้อมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส าหรับนิสิตสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2.ผูส้อนและผูเ้รียนท่ีสนใจทางดา้นการบนัทึกเสียง สามารถน าส่ือการเรียนการสอนน้ีไป

เป็นประโยชน์กบัวชิาเรียนในองคก์รต่างๆได ้
3.เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาส่ือมลัติมีเดียวชิาดนตรีในเร่ืองอ่ืนๆและวิชาอ่ืนๆ

ต่อไป 
 

วธิีด ำเนินกำรวจิัย 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 พฒันาเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการท าการทดลองแบบกลุ่มเล็ก 2 

คร้ัง  
 การทดลองคร้ังท่ี 1 ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดด้ าเนินการทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน 
ในขณะท าการทดลองผูศึ้กษาคน้ควา้ จะใชว้ิธีการสังเกต สอบถาม และสัมภาษณ์กลุ่มตวัอย่างเพื่อ
หาขอ้บกพร่องต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดีย  และบนัทึกไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปรับปรุง  
 การทดลองคร้ังท่ี  2  ผูศึ้กษาคน้ควา้การสร้างส่ือมลัติมีเดียท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการ
ทดลองคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน แลว้น าผลคะแนนระหวา่งเรียนและหลงั
เรียน ไปหาแนวโนม้ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนโดยใชสู้ตร E1/E2 และหาขอ้บกพร่อง
ต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
 ขั้นท่ี 2 หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการทดสอบภาคสนาม  
 ผูศึ้กษาคน้ควา้น าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนท่ีได ้ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการทดลองคร้ังท่ี 2 
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและหลงัเรียนท่ี
ได ้ไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของ ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน โดยใชสู้ตร E1/E2 
 

สรุปผลกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับ้าน
สมเด็จเจา้พระยา สรุปผลไดด้งัน้ี 
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1.  ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ไดต้ั้งสมมติฐานไว ้80/80 

2.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล
ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา สรุปไดด้งัน้ี วา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ียก่อนเรียน 28.80 หลงัเรียน 42.53 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 

อภิปรำยผลกำรวจิัย 
การศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา  สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1. ผลการวิจยัพบว่า  ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งสมมติฐานไวคื้อ 80/80 แสดงให้เห็นว่าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมี
ประสิทธิภาพ ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ณรงค์เลิศ โภควตัร (2550) 
ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาชยันาท พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดผลการศึกษาคน้ควา้ท าให้พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้สอนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียน ดว้ยเหตุน้ีเพราะผูว้ิจยั ไดมี้การออกแบบเหมาะสมกบัผูเ้รียนจากผลการวิจยัสอดคล้องกบั
สมมติฐานของการวิจยัท่ีตั้งไวแ้ละสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ รวิวรรณ ศรีสวา่งวรกุล. (2553)ไดพ้ฒันา
ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 
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ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปี
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอบา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ย ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความ
คิดเห็น ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มี
ค่าเฉล่ียของคะแนน หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีระดับ .05 
นักเรียนมีความคิดเห็นในการเรียนด้วยส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดียในระดับมาก มีคะแนนท่ี 4.19 และ
สอดคล้องกับงานวิจยัของบราวน์ (Brown. 1994) ได้ศึกษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของ
มลัติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของ
มหาวทิยาลยัวอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน และ 
เช่นเดียวกบักบังานวิจยัของ ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546)  สุริยา เกียรติพิริยะ
(2546) Manji (1990) คลาร์ค (Clark, 1995) มิลเลอร์(Miller, 1996, 266) และเซริน (Serin, 2011) 

สรุปได้ว่า การน าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มาใชใ้นการเรียนการสอนมีผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนสูงข้ึนสามารถน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนในรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้งได ้
 

กติติกรรมประกำศ 
 ขอขอบคุณผูช่้วยศาสตราจารย์บรรจง ชลวิโรจน์ อาจารย์อนุรักษ์ บุญแจะ ประธาน
สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา  ท่ีได้กรุณาอนุญาติให้ใช้
สถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง ดร. สุธาสินี แสงมุกดา อาจารยพ์นงั ปานช่วย อาจารยส์มภาส 
สุขชนะ อาจารยจี์รพนัธ์ อ่อนเถ่ือน  ท่ีใหค้  าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์อยา่งมากในการท าวจิยั 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพือ่กำรปฏิบัติ 
1. ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเรียน และการใช้คอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนดว้ย

ตนเอง และครูผูส้อนคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด เพื่อสังเกตุพฤติกรรมการเรียน 
 2. ผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะความรู้จากส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยาเพื่อใชป้ระกอบอาชีพทางดนตรีในอนาคตได ้
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3. ควรเพิ่มส่ือมลัติมิเดียอ่ืนๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจในการ
เรียน 

4. ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนการสอนให้พอเหมาะกบัเน้ือหาและกิจกรรมในการเรียน
ดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

ข้อเสนอแนะเพือ่กำรวจัิยในคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบันิสิตสาขาวิชา

ดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2. ควรมีการพฒันาส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ตามแนวทฤษฎีอ่ืนๆ และ ในรายวิชาอ่ืน เพื่อเป็น

การขยายแหล่งความรู้ 
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บทที ่2 

เอกสำรงำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง และไดน้ าเสนอตามหัวขอ้
ดงัต่อไปน้ี 

1.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยั 
  2.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัมลัติมีเดีย 
  3.   แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัโปรแกรม Logic Pro 9 
  4.   งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
       4.1   งานวจิยัในประเทศ 
       4.2   งานวจิยัต่างประเทศ 

 
แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบักำรวจิัย 

ความหมายการวจิยัและพฒันา (Research and development (R&D) 
 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา (Education research and development) เป็นการวิจยัทาง
การศึกษาประเภทหน่ึง ซ่ึงมีนกัวชิาการใหค้วามหมายดงัน้ี 
  เกย ์ได้กล่าวถึงการวิจยัและพฒันาไวว้่าเป็นการพฒันาผลิตภณัฑ์ส าหรับใช้ใน
โรงเรียน ซ่ึงผลิตภณัฑ์จากการวิจยัและพฒันาจะหมายรวมถึงวสัดุอุปกรณ์ของครูท่ีใชใ้นการฝึ กอ
บรม วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียนรู้ การก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ส่ือการสอนและระบบ
การจดัการการวิจยัและพฒันาจะครอบคลุมถึงการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ลกัษณะ(Gay,  
1976, p.8) ของผูเ้รียน และระยะเวลาในการใช้ผลิตภณัฑ์และผลิตภณัฑ์ท่ีพฒันาจากการวิจยัและ
พฒันาจะพฒันาตามความตอ้งการเฉพาะและข้ึนอยูก่บัรายละเอียดท่ีตอ้งการ 
  บอร์กและกอลล์ ไดใ้ห้ความหมายของการวิจยัและพฒันาว่าเป็นกระบวนการพฒันา
และน ามาซ่ึงเหตุผลของผลิตภณัฑท์างการศึกษา โดยผลิตภณัฑน้ี์จะไม่ไดห้มายถึงเฉพาะฟิ ลม์สไลดห์รือ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่ยงัหมายถึงวิธีการ และโปรแกรมการศึกษา จุดเน้นของการวิจยัและ
พฒันา คือ การพฒันาโปรแกรมท่ีจะท าให้เกิดระบบการเรียนรู้ ซ่ึงรวมถึงการพฒันาอุปกรณ์และการ
ฝึกอบรมบุคลากรใหเ้หมาะสมกบังาน(Borg and gall, 1989, p.782) 
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การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามีความแตกต่างจากการวิจยัการศึกษาประเภทอ่ืนๆอยู ่ 2 ประการ 
(บุญสืบ พนัธ์ุดี, 2537, น.79) คือ 

เป้าประสงค์ (Goal) การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามุ่งพฒันาและตรวจสอบคุณภาพ
ของผลผลิตทางการศึกษา ส่วนการวิจยัทางการศึกษา มุ่งคน้ควา้หาความรู้ใหม่โดยการวิจยัพื้นฐาน 
หรือมุ่งหาค าตอบเก่ียวกบัการปฏิบติังานโดยการวิจยัประยุกต ์แมว้า่การวิจยัประยุกตท์างการศึกษา
หลายโครงการก็มีการพฒันาผลผลิตทางการศึกษา เช่น การวิจยัเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธี
สอนแต่ละแบบ แต่ละผลผลิตเหล่านั้น เพื่อใชส้ าหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจยัแต่ละคร้ัง
เท่านั้น ไม่ไดพ้ฒันาไปสู่การใชส้ าหรับการศึกษาทัว่ไป 
 

 
ภำพที ่2 แสดงควำมสัมพนัธ์ของกำรวจัิย 

 
บอร์ก และกอลล์ ไดส้รุปขั้นตอนของการวิจยัและพฒันาไว ้10 ขั้นตอน(Borg & Gall,  

1989, p.771)  คือ 
ขั้นที ่1 ก าหนดผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะท าการพฒันา 
เป็นขั้นตอนแรกท่ีจ าเป็นท่ีสุด คือ ตอ้งก าหนดใหช้ดัวา่ผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะวิจยัและ

พฒันาคืออะไร โดยจะตอ้งก าหนดลกัษณะทัว่ไป รายละเอียดของการใชแ้ละวตัถุประสงคข์องการ
ใชเ้กณฑใ์นการเลือกก าหนดผลผลิตการศึกษาท่ีจะวจิยัและพฒันามี 4 ขอ้ คือ  

1.  ตรงกบัความตอ้งการอนัจ าเป็นหรือไม่ 
2.  ความกา้วหนา้ทางวชิาการมีเพียงพอท่ีจะพฒันาผลผลิตท่ีก าหนดหรือไม่ 

การวจิยัพื้นฐาน 
 
         ความรู้พื้นฐาน 
 
        -ทฤษฎีการเรียนรู้ 
        -ทฤษฎีการส่ือสาร 

ฯลฯ 
 

การวจิยัประยกุต ์
 
        ความรู้ประยกุต ์
 
        -เคร่ืองมือทดสอบ 
        -วสัดุอุปกรณ์ 
        -หลกัสูตร 

ฯลฯ 
 

การวจิยัและพฒันา 
 
นวตักรรมท่ีผา่นการ 
ทดลองและใชไ้ดผ้ลดี 
-หลกัสูตรใหม่ 
-วธีิการสอน 
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3.  บุคลากรท่ีมีอยูมี่ทกัษะความรู้และประสบการณ์ท่ีจ าเป็นต่อการวิจยัและพฒันา
นั้นหรือไม่ 

4.  ผลผลิตการศึกษานั้นจะพฒันาข้ึนในเวลาอนัสมควรไดห้รือไม่ 
ขั้นที ่2 รวบรวมขอ้มูลและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
การศึกษาทฤษฎีและงานวิจยั การสังเกตภาคสนาม ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการใช้ผลผลิตทาง

การศึกษาท่ีก าหนด ถา้มีความจ าเป็นผูท้  าการวิจยัและพฒันาอาจตอ้งท าการศึกษาวิจยัขนาดเล็กเพื่อ
หาค าตอบ ซ่ึงงานวจิยัและทฤษฎีท่ีมีอยูไ่ม่สามารถตอบไดก่้อนท่ีจะเร่ิมท าการพฒันาต่อไป 

ขั้นที ่3 วางแผนการวจิยัและพฒันา ประกอบดว้ย 
1.  ก าหนดวตัถุประสงคข์องการใชผ้ลผลิตทางการศึกษา 
2.  ประมาณค่าใชจ่้าย ก าลงัคน และระยะเวลาท่ีตอ้งใชเ้พื่อศึกษาความเป็นไปได ้
3.  พิจารณาผลสืบเน่ืองจากผลผลิตทางการศึกษา 

ขั้นที ่4พฒันารูปแบบและจดัท าผลผลิตทางการศึกษาตามท่ีวางไว ้เช่น ถา้เป็นโครงการวิจยั
และพฒันาหลกัสูตรฝึกอบรมระยะสั้ นก็จะตอ้งออกแบบหลกัสูตร เตรียมวสัดุ หลกัสูตร คู่มือผู ้
ฝึกอบรม เอกสารในการฝึกอบรม และเคร่ืองมือการประเมิน 

ขั้นที ่5 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 1  
โดยการน าผลผลิตท่ีออกแบบและจดัเตรียมไวใ้นขั้นท่ี 4 ไปทดลองใช้เพื่อทดสอบ

คุณภาพขั้นตน้ของผลผลิตในโรงเรียนจ านวน 1-3 โรงเรียน ใช้กลุ่มตวัอย่างกลุ่มเล็ก 6-12 คน 
ประเมินผลโดยการใชแ้บบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ์ แลว้รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

ขั้นที ่6 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 1  
โดยน าขอ้มูลและผลจากการทดลองใชจ้ากขั้นท่ี 5 มาพิจารณาปรับปรุงแกไ้ข 
ขั้นที ่7 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 2  
ขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุงไปทดลองเพื่อตรวจสอบคุณภาพของผลผลิต ตามวตัถุประสงคใ์น

โรงเรียนจ านวน 5-10 โรงเรียน ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 30-100 คน ประเมินเชิงปริมาณในลกัษณะ Pre-test กบั 
Post-test น าผลไปเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงค์ของการใช้ผลผลิต อาจมีกลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง ถ้า
จ าเป็น 

ขั้นที ่8 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 2 
โดยน าขอ้มูลและผลจากการทดลองใชจ้ากขั้นท่ี 7 มาพิจารณาปรับปรุงแกไ้ข 
ขั้นที ่9 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังท่ี 3 
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  ในขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุงไปทดลองเพื่อตรวจสอบคุณภาพการใช้งานของผลผลิต
โดยใช้กบักลุ่มตวัอย่าง 40-200 คน ประเมินผลโดยการใช้แบบสอบถาม การสังเกต และการ
สัมภาษณ์ แลว้รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

ขั้นที ่10 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 3 
น าขอ้มูลและผลการทดลองขั้นท่ี 9 มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพร่ต่อไป โดย

อาจจะเสนอรายงานเก่ียวกบัผลการวิจยัหรือพฒันาผลผลิตในท่ีประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือ
วิชาชีพ หรือส่งไปลงเผยแพร่ในวารสารทางวิชาการและติดต่อกบัหน่วยงานทางการศึกษา เพื่อ
จดัท าผลผลิตทางการศึกษาเผยแพร่ไปใช้ในโรงเรียน หรือติดต่อบริษทัเพื่อผลิตจ าหน่ายต่อไป 
(Borg & Gall, 1989, p.771) 

โดยสรุปแลว้ การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาเป็นรูปแบบการวิจยัท่ีจะท าให้ก ารวิจยั
การศึกษาสามารถน าไปใช้ปรับปรุงและพฒันาเพื่อการศึกษาอย่างจริงจงั การวิจยัและพฒันาทาง
การศึกษาจะช่วยส่งเสริมระบบการศึกษาของประเทศให้พฒันาและกา้วหนา้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และมีความสอดคลอ้งกบัสังคมท่ีเปล่ียนแปลงไป หน่วยงานราชการและสถาบนัการศึกษาหลาย
แห่งให้การสนบัสนุนและความส าคญัต่อการวิจยัการศึกษาอย่างจริงจงั แต่การวิจยัและพฒันาทาง
การศึกษามิใช่ส่ิงทดแทนการวิจยัทางการศึกษา แต่เป็นกระบวนการท่ีจะเพิ่มศกัยภาพของการวิจยั
การศึกษาให้มีผลต่อการจดัการทางการศึกษา  ดังนั้น การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาจึงเป็น
รูปแบบการวจิยัท่ีช่วยลดช่องวา่งของปัญหาทางการศึกษาท่ีเกิดข้ึน เพื่อสามารถน าไปใชป้ระโยชน์
ไดจ้ริงในหน่วยงานราชการและสถาบนัการศึกษา 

 
แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัมลัติมเีดีย 

ความหมายของมลัติมีเดีย ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีความส าคญัต่อสังคมและชีวิตประจ าวนั
มากข้ึน ไดมี้การประยุกต์ให้ใช้งานในดา้นต่างๆไดอ้ย่างกวา้งขวางและมีประสิทธิภาพ เน่ืองจาก
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลมีขีดความสามารถรองรับการท างานในรูปแบบมลัติมีเดีย
ไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบข้ึน 

ความหมายและค าจ ากดัความของมลัติมีเดีย ไดมี้ผูรู้้และนกัวิชาการให้ค  าจ  ากดัความต่างๆ
ไวด้งัน้ี 

มลัติ แปลวา่ หลากหลาย  มีเดีย แปลวา่ ส่ือ มลัติมีเดีย จึงหมายถึง ส่ือหลายอยา่ง ส่ือหรือตวักลาง 
คือ ส่ิงท่ีจะส่งความเขา้ใจระหวา่งกนัของผูใ้ช้เช่นขอ้มูล  ตวัอกัษร รูปภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  วีดิ
ทศัน์และอ่ืนๆ อีกท่ีน ามาประยกุตร่์วมกนั (ยนื ภู่วรวรรณ, 2538, น.159) 
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เจฟฟ์โคท กล่าวถึง มลัติมีเดีย ว่าเป็นระบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารหลายชนิด โดยส่ือผ่าน
ทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงประกอบด้วย ขอ้ความ ฐานข้อมูล ตวัเลข กราฟฟิก ภาพเสียงและวีดิทศัน์ 
(Jeffcoate, 1995)              

แท่งทอง ทองล่ิม ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของมลัติมีเดียไวด้งัน้ี 
1.  อักขระ (text) เป็นส่ือสามญัของมลัติมีเดีย การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ จ าเป็นตอ้งมี

ขอ้ความอกัขระตลอดจนการใชรู้ปภาพและเคร่ืองหมายจ านวนมากมาย ในการท่ีจะให้ผูใ้ชบ้ทเรียน
ให้บรรลุเป้าหมายของบทเรียนข้อความ เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบลาย
ลกัษณ์อกัษร หรือเปล่งเป็นเสียงส าเนียงการพูด เป็นส่ือสามญัท่ีใชติ้ดต่อส่ือสารกนัโดยทัว่ไปและ
เป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัส าหรับการบอกช่ือและหัวขอ้เร่ืองในบทเรียนให้ทราบวา่เป็นเร่ืองอะไร
หรือใช้เป็นเมนูเพื่อบอกให้ทราบว่าไปท่ีใด ใช้บอกเส้นทางเดิน เพื่อบอกให้ทราบว่าไปสู่ท่ีหมาย
อย่างไร รวมทั้งใช้เป็นส่วนเน้ือหาหรือส่ิงท่ีผูใ้ช้บทเรียนจะได้พบเห็นเม่ือไปถึงเป้าหมายการใช้
อกัขระ เพื่อส่ือความหมายกบัผูเ้รียนบทเรียนควรมีหลกัการใชใ้นกรณีต่างๆดงัน้ี 

          1.1 ส่ือความหมายให้ชดัเจน ขอ้ความต่างๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
ส่ิงส าคญัในการส่ือความหมายกบัผูใ้ชบ้ทเรียน การออกแบบสร้างป้ายแสดงหวัขอ้เร่ืองเมนู และปุ่ม
บนจอภาพนั้น ควรจะตอ้งใหค้วามส าคญัในการเลือกขอ้ความค าพดู พยายามใชข้อ้ความท่ีมีน ้ าหนกั 
กระชบักะทดัรัด และให้ความหมายท่ีชดัเจน ไม่คลุมเครือ เช่น “กลบัไปท่ีเดิม” แทนค าว่า “ก่อน
หนา้น้ี” เป็นตน้ 

          1.2 เม่ือใช้อักขระเป็นเมนูส าหรับน าทางเดิน ผูใ้ช้บทเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยการกดปุ่มบนแป้นพิมพ ์คลิกเมาส์ หรือปุ่มกดเล่ือนภาพหรือแตะภาพ
สัมผสัเมนูท่ีสร้าง อาจเป็นเมนูง่ายๆ ประกอบดว้ยรายช่ือบทเรียนในรูปแบบเดียวกบัหน้าสารบญั 
ของหนงัส่ือใหผู้เ้รียนคลิกกดเล่ือนเลือกบทเรียนตามตอ้งการ รูปแบบการคลิกแลว้แสดงผลน้ีเป็นท่ี
เขา้ใจกนั อยา่งกวา้งขวางในกลุ่มผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่รายการเมนูจะมีกรอบลอ้มหรือสร้าง
ใหค้ลา้ยเป็นปุ่มกดเลือกคลิกไดอ้ยา่งสะดวก และเพื่อเป็นการประหยดัเน้ือท่ี ควรใชค้  าท่ีสั้นและให้
ความชดัเจน 

           1.3 ปุ่มอกัขระ บนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดีย ปุ่มบนจอภาพเป็น
เสมือนวตัถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอย่างใดอย่างหน่ึง ปุ่มบนจอภาพท่ีสร้างอาจเป็นปุ่มท่ีมี
รูปแบบอกัขระ (front) เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ (symbol) ปรากฏอยู่ ปุ่มเหล่าน้ีอาจมีรูปแบบ
หลากหลาย การกดปุ่มใดท่ีเหมาะสมข้ึนอยู่กบัการทดลองว่า รูปแบบอกัขระ เคร่ืองหมาย หรือ 
สัญลกัษณ์ การเวน้วรรค และการใชสี้แบบใดท่ีดูแลว้เหมาะสม 
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           1.4 เน้ือหายาวไม่ควรอ่านจากจอคอมพิวเตอร์ เพราะขอ้ความยาวๆ บนจอคอมพิวเตอร์
อ่านยากและอ่านไดช้้ากว่าเอกสาร ยกเวน้กรณีท่ีบทเรียนนั้นใช้อกัขระขนาดใหญ่และน าเสนอไม่ก่ีย่อ
หนา้ และควรเลือกแบบอกัขระท่ีอ่านง่ายแทนอกัขระท่ีมีลวดลายและอ่านยาก 

           1.5 ควรใช้หน้าต่าง หรือวินโดว ์(Window) เม่ือเน้ือหานั้นยาวเกินจอ และใช้ปุ่ม
เล่ือนวินโดว ์ขยบัขอ้ความในวิโดวข้ึ์นลง เพื่ออ่านเน้ือหาออกเป็นแต่ละหนา้ และสร้างปุ่มส าหรับ
พลิกหนา้กลบัไปมาได ้

2.  เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเน้ือหาบทเรียนได้ดีข้ึนและท าให้
คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาข้ึนดว้ยดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนบัสนุน การส่ือสารสองทาง
และการส่ือสารทางเดียว มีความแตกต่างเหมือนกบัความแตกต่างของการสนทนากนั กบัการฟัง 
บรรยาย กิจกรรมระหว่างกนั มีศกัยภาพในการท าให้ผูเ้รียนเขา้ถึงสารสนเทศช่วยท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความรู้หรือการเรียนรู้ 

เสียงอาจอยูใ่นรูปแบบของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่งหรือเสียงประกอบฉากท่ีมี
ผลต่อการสร้างอารมณ์ในการเรียน ดงันั้นการรู้จกัวิธีใช้เสียงอย่างถูกตอ้ง จะสามารถสร้างความ
สนุกสนานเร้าใจและท าใหบ้ทเรียนในรูปมลัติมีเดียมีปฏิสัมพนัธ์นั้นน่าสนใจและน่าติดตาม 

ในสภาพแวดลอ้มการท างานในระบบวินโดว ์เสียงจะถูกเก็บไวใ้นไฟล์ท่ีมีส่วนขยายโดยทัว่ไป
ไฟล์เสียงมีอยู ่2 แบบ คือ เวฟ (wave) และมิด้ี (midi or music instrument digital interface) ไฟล์เวฟจะจบั
เสียงทั้งหมด ท าใหพ้ื้นท่ีในการเก็บไฟลสู์งมาก ไฟล์มิด้ีเป็นไฟล์ท่ีเก็บเสียงจากอุปกรณ์มิด้ี ท่ีเป็นท่ีนิยม
คือ เคร่ืองซินธิไธเซอร์ (synthesizer) 

3. ภำพน่ิง (still image) อาจเป็นภาพขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ เป็นภาพถ่ายหรือภาพ
กราฟฟิก ภาพน่ิงใชเ้ป็นส่วนประกอบส าคญัท่ีสุดของบทเรียนมลัติมีเดีย เน่ืองจากการใชภ้าพน่ิงใน
การแสดงผลบนจอคอมพิวเตอร์ เป็นการแสดงผลจากความคิดหรือความตอ้งการรวมทั้งการ วาด
ภาพ ภาพลายเส้น แผนภูมิ แผนท่ีหรือ แผนสถิติ 

4. ภำพเคลื่อนไหวจ ำลอง (animation) การสร้างภาพเคล่ือนไหวบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท า
ให้บนเรียนคอมพิวเตอร์สามารถดึงดูดความสนใจต่อผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงอาศยัเทคนิคของการ
น าหลายๆ ภาพมาต่อกัน เพื่อให้เกิดภาพเคล่ือนไหว (เทคนิคในภาพยนต์การ์ตูน) การเพิ่ม
ภาพเคล่ือนไหวบนงานต่างๆ จะท าให้สามารถน าเสนอความคิดท่ีซบัซ้อนหรือยุง่ยากให้ง่ายต่อการ
เขา้ใจ โปรแกรมท่ีใช้สร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยู่มากมาย เช่น โปรแกรมแอนนิเมชัน่เวิร์ค ท่ีมีภาพ
ลกัษณะต่างๆ กนัใหคุ้ณเลือกใชภ้าพเคล่ือนไหวเป็นภาพดึงดูดสายตา 

5. ภำพวีดิทัศน์ (video) ภาพวีดิทศัน์เป็นภาพเหมือนจริง ท่ีถูกเก็บในรูปแบบของดิจิตอล
ภาพวีดิทศัน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวีดิทศัน์ หรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้
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แต่ระบบวีดิทศัน์ท่ีน ามาจากฮาร์ดดิสก์หรือซีดีรอม ท่ีไม่มีการบีบอดัสัญญาณจะตอ้งการพื้นท่ีบน
ฮาร์ดดิสกก์วา้งถึง 500 ลา้นไบต ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน คือวดิีทศัน์ท่ีมีความตอ้งการพื้นท่ีวา่งมากในการท า
ใหภ้าพวดิีทศัน์มีความสมบรูณ์แบบ ดงันั้นจึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูล ให้มีขนาดเล็กท่ีสุดเพื่อจะเพิ่ม
ประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุด ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดและฮาร์ดแวร์ ท่ีท าหนา้ท่ีดงักล่าวโดย
การน าภาพวีดิทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดีย ตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ การ์ดวีดิทศัน์ระบบดิจิตอล 
การท างานบนระบบวนิโดวภ์าพวดิีทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล ์เอวไีอ (avi or audiointeractive) 

6. กำรมีปฏิสัมพันธ์ เป็นการตอบโต้ซ่ึงกันและกันระหว่างคอมพิวเตอร์กับผูใ้ช้ เช่น
บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ (simulation) มีปัญหาหน่ึงๆ จดัไวห้ลายรูปแบบให้
ผูเ้รียนเลือก มีการให้ผลยอ้นกลับทั้งทางบวกและทางลบ พร้อมแสดงข้อความในลักษณะการ
แนะน าเม่ือผูเ้รียนตอบไม่ถูกตอ้ง  (ทองแทง่ ทองล่ิม, 2541, น.35-38) 

โดยสรุปแลว้ มลัติมีเดีย ประกอบดว้ย อกัขระขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพ
วีดิทัศน์ และการน าไปใช้ประกอบจะต้องมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผูเ้รียนอย่าง
เหมาะสม 
 

แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัโปรแกรม Logic Pro 9 
 Logic Pro 9 เป็นโปรแกรมท่ีใชบ้นัทึกเสียงท่ีสามารถน าไปใชง้านไดห้ลากหลาย ไดรั้บการ
ยอมรับและเป็นท่ีนิยม ในการบนัทึกเสียงในงานรูปแบบต่างๆ เน่ืองดว้ยระบบการท างานท่ีสะดวก
ในด้าน การบนัทึกเสียง การแก้ไข และ การประมวลผลท่ีมีคุณภาพสูง เป็นท่ีนิยมของผูใ้ช้ใน
ประเทศและต่างประเทศ ผลิตโดยบริษทั Apple Inc. ใชบ้นระบบปฏิบติัการ MAC OS อาจจะมี
ลกัษณะแตกต่างกนับา้งเล็กนอ้ยกบัเวอร์ชนั อ่ืนๆ เช่น มีฟังก์ชัน่ Flex ท่ีสามารถแกไ้ขเสียงไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ ย่อขยายหน้าจอได้อย่างอิสระ มีซอฟต์แวร์ปลั๊กอินจ าลองเสียงเคร่ืองดนตรีท่ีมี
คุณภาพคือ EXS24 เป็นเสียงท่ีบนัทึกมาจากเคร่ืองดนตรีจริงซ่ึงเป็นปลัก๊อินท่ีเป็นท่ีนิยม สนบัสนุน
ปลัก๊อิน AU (Audio Unit) 

ความรู้เก่ียวกบัการโปรแกรม Logic Pro 9 ผูว้จิยัแบ่งเป็น 5 ตอนดงัน้ี 
                  Project                   Logic Pro 9 

          Project                                                                    
                       Logic Pro 9                            
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1.                    File 

 
 

ภำพที ่3                    File 
 

2.               New                     Empty Project  

 
ภำพที ่4          New 

 



15 
 

      3.                                                                         

 
ภำพที ่           New Track 

 
4.            New Track                        

4.1 Number                                                   
4.2 Type                             

- Audio                       ฟ                              
                                          ฟ               

- Software Instrument                            
               ฟ                      MIDI           
     ฟ                                           

-                                                          
                    s                                          
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4.3                                           Mono, Stereo, Surround  

 
 

ภำพที ่6 F                                   
 

 4.4 Input                             

 
 

ภำพที ่7 Input                             
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4.5                                       Logic Pro 9 จะก าหนดช่องทางออก
ใหโ้ดยอตัโนมติั 

 

 
ภำพที ่                              

 
 4.6 Input Monitoring              ฟ                         

 
 

ภำพที ่9 Input Monitoring                                        
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 4.7 Record Enable                                                       

 
 

ภำพที ่10 Record Enable                                                       
 
 4.8 Open Library                                                 Library 
              Plug – in                                                    

 
 

ภำพที ่11 Open Library                                  
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4.9           Create 

 
ภำพที ่12      Create 

 
                                    
1.          Arrange  
         Arrange                                Logic                                    

                Arrange                                                                   
                                                                                             
                         
 

R -                          
M-                            
S -                                
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ภำพที ่13          Arrange 

 
   L gi    o 9               g               Mixer                                  

              Stereo Out                              g                                       
2.          Mixer 
         Mixer                          Arrange                           Mixer 

                         g                  Mixer                                             
                         Gain                         Pan       ฟ              
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ภำพที ่14          Mixer 
 

3.          Sample Editor 
         Sample Editor                                                            

   ฟฟ                             i                ฟ                                       
             -              
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ภำพที ่            Sample Editor 
 

                    i                                
-                    Wave File                         -               
-      Fade In - Fade - Out                                           

                                                                                        
-              
-                                                                 

        
-                                    
-                       

                                                                       
Sample Editor                              

4.          Piano Roll                       MIDI   ล่ิ                               
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ภำพที ่16          Piano Roll 
 

5.          Score 
                                                                                    

                                                                                       
                                                              



24 
 

 
   

ภำพที ่17          Score 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



25 
 

6.          Hyper Editor 
                 i                                  ฟฟ                     

          ฟ                           i       g            

 
 

ภำพที ่18          Hyper Editor 
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7.                 (Tool Box) 
                (Too                                                   Arrange  

 
 

ภำพที ่19                 (Tool Box) 
 

                                 
      i                                     

 
ภำพที ่20 Pointer Tool 
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        i                                       

 
ภำพที ่21 Pencil Tool 

 
       s                    

 
ภำพที ่22 Eraser Tool 
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 7.4 Text Tool                  

 
ภำพที ่23 Text Tool 

 
      iss                  Region 

 
ภำพที ่24 Scisser Tool 
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                     Region 

 
ภำพที ่25 Glue Tool 

 
7.7 So               ฟ                     

 
ภำพที ่26 Solo Tool 
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ภำพที ่27 Mute Tool 

 
                              

 

 
ภำพที ่28 Zoom Tool 
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         s                               

 
ภำพที ่29 Croosfade Tool 

 
                                       Arange 

 
ภำพที ่30 Flex Tool 

 
 



32 
 

8.         s  s  
   Tr  s                                                                          

             

 
 

ภำพที ่31     T  ns  s  
 

                                          7       
 

8.1                                       

 

                                         gi i g                                              

                                                 i                                          

                                 Rewind                                             

                                                                                     

                                                                                  

                                 Play                                              

                                Pause                                                   

                                 Record                                           
 

ภำพที ่32                                       
 



33 
 

8.2                                  

 
 

 
 

ภำพที ่33                                  
 

8.3                          

 
 

ภำพที ่34                          
 

8.4                                  

 
ภำพที ่35                                  

 
8.5                      MIDI 

 
 

ภำพที ่36                      MIDI 
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8.6                              U          is  

 
 

ภำพที ่37                            CPU     H  ddisk 
 

8.7               

 
 

      L   L                                                      

                                                       

                                                                     

      R                                                  

                                                                   

                                   i                                                       
 

ภำพที ่38               
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                   A di      MIDI 
1.           Audio 
                                 i                                             

    s            
1.1                                                                     

                          
 

 
 

ภำพที ่                  

 

1                (TimeSignature)                                            
                              

 

 
 

ภำพที ่                
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                                                    R                  
Audio                    
 

 
 

ภำพที ่                          
 

                                         L gi                 i                   
                                     ฟ                       

 

 
 

ภำพที ่                        เลอืก     Click 
 

                                   R                                                 
                                                                                           
         

 
ภำพที ่43                      Record 
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                                                                          s      
                                                                               

2.           MIDI 
                                                                              

Transpo                         Audio                                g i                
                    

              i                             

 
 

ภำพที ่44           MIDI 
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                  g i    ต า                                   EXS 24  

 
ภำพที ่45 Plug in EXS24 

 
                                                                                           

 
ภำพที ่46                                         



39 
 

                               
                                      i                                    Piano 

Roll             R gi                                                  i        
                           น         Arrange  
 

 
 

ภำพที ่         Region 
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                                  i                  Score  
          R gi                                                                    

                                                                                    
                          S                i                                             
                
 

 

 
 

ภำพที ่             MIDI                P n i  T               Score 
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                                  i                  Piano Roll  
            R gi                              Piano Roll                                   
                                                      ฟ                                     
                                                                                   
                                   
 

 
 

ภำพที ่ 49           MIDI                P n i  T               Piano Roll 
  

2.2       MIDI                  เ   MIDI Keyboard                                    
                                    U                                                        
                         Audio                                       i    ig        
                                                                                
                 
 

 
 

ภำพที ่50 ปุ่ม R แสดงสถำนะพร้อมบันทกึของช่อง MIDI 
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                                                      i                     
                i                                       ฟ                       

 

 
 

ภำพที ่51      Click เปิด                        
 

                                   R                                                 
                                                                                           
         
 

 
 

 ภำพที ่52      Record พร้อมบันทกึ 
 

                                                                      Transport  
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                  A di      MIDI 
1.          Audio 
            i                  g               Sample Editor 

                i                   g                  R  g i    
                                                                         
                                              

                                                            iss  s                 
                            

 
 

ภำพที ่     iss  s T                                     
 

                i                      i                   R gi              
                     S        i                  i    

 
 

ภำพที ่         A di             Sample Editor 
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-       i                                                        
 

 
 

ภำพที ่         i                             
 

-     g    i        -                                 
 

 
 

ภำพที ่56 C  n     in       –                       
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ภำพที ่                               
 

-                                                                     
              

 
 

ภำพที ่     d  In                                         
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-                                       
 

 
 

ภำพที ่     d                                   
 

-  i                                                               
 

 
 

ภำพที ่    i  n               
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-                        -            
 

 
 

ภำพที ่61 In                     -            
 

- R    s                                            
 

 
 

ภำพที ่62      s                                            
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-   i                  
 

 
 

ภำพที ่63 T i                  
 

            i      ฟ         Flex  
            Audio          Arrange            ฟ        Flex   ฟ                             

       Region                           iss  s          R gi                               ฟ         
Flex  
 

 
 

ภำพที ่64          A di                   x 
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- Slicing                                     
 

 
 

ภำพที ่65   i in        บ                        
 

- Rhythmic                                          
 

 
 

ภำพที ่66       i                                      
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-         i                                                             
                                                                                   

 
 

ภำพที ่67 M n    ni                                  
 

-         i                                                                     
            
 

 
 

ภำพที ่68 P      ni                         
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                                               Region                          
                                                                                          
                                                                          

 
 

ภำพที ่69 แสดงสถำนะกำรท ำงำนของฟังก์ช่ัน Flex 
 

2.          MIDI  
                             i    R                                           

 

 
 

ภำพที ่70          MIDI               Piano Roll 
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                                    Scissors Tool                                
             i    R                                                                          
Q    i                                   Piano Roll                                
                                                                        i        
                          Piano Roll  
 

 
 

ภำพที ่71 Velocity Tool                                     
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ภำพที ่72 รูปกรำฟฟิกแสดงระดับเสียง 
 

                  Note Velocity                                                     
 

 
 

ภำพที ่73                                                  
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                   i                                                                                  
                      หนกั 

                         
                                                      ฟ                          

  -R     -R    s    i                                            CD, DVD, Flash Drive  
1.                       

1.1                                                                   Edit 
                g        Select All    
 

 
 

ภำพที ่74                                                 
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R gi                   g                    
 

 
ภำพที ่75    i n            Arrange ที ่        

 
1.2                    Bounce  

 

 
 

ภำพที ่76      Bounce 
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                        i                           Bounce 
 

 
 

ภำพที ่77 แถบเคร่ืองมือน ำเสียงออก 
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              Bounce 
 

 
 

ภำพที ่78          Bounce 
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1.           ฟ                          s             Bounce 

 

 
 

ภำพที ่79           As             Bounce 
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1.4                          ฟ                 

 
ภำพที ่80                              
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1.5                ฟ                      s i   i               Bounce 

 

 
ภำพที ่81      Destination                               

 
                                                                                  
File Format  
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1.6                           

- Resolution : 16 Bit 
 

 
 

ภำพที ่82 เลอืก Resolution : 16 Bit 
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- Samnple Rate : 44100 

 

 
 

ภำพที ่83 เลอืก Samnple Rate : 44100 
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- File Type : Interleaved 
 

 
 

ภำพที ่84 File Type : Interleaved 
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- Dithering : None 

 

 
 
 

ภำพที ่85 Dithering : None 

 

1.7                                                                 
                              

 
ภำพที ่86           Bounce จบกำรน ำเสียงออก 
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งำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งำนวจัิยในประเทศ 

ณรงคเ์ลิศ โภควตัร (2550) ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาชัยนาท พบว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไวแ้ละมีดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.67 
หรือร้อยละ 67 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพ ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 อยู่ในระดับมากท่ีสุดผลการศึกษาค้นคว้าท าให้พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใชส้อนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

วภิาพรรณ ทศัยาพนัธ์ุ (2551) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ืองงานทศันศิลป์
และพุทธมณฑล กลุ่มสาระการเรียนูศิ้ลปะ ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
85/85 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม ส านกังานเขตทวีวฒันา กรุงเทพมหานคร สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเร่ือง งานทศันศิลป์และพุทธมณฑล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 
2 ท่ีมีคุณภาพจากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญทั้งในดา้นเน้ือหาและดา้นส่ืออยูใ่นระดบัดีมาก และ มี
ประสิทธิภาพ 86.00/87.07 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้85 / 85 

รวิวรรณ ศรีสว่างวรกุล (2553)ไดพ้ฒันาส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้รประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอ
บา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย ส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มีค่าเฉล่ียของคะแนน 
หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติทีระดบั .05 นกัเรียนมีความคิดเห็น
ในการเรียนดว้ยส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดียในระดบัมาก มีคะแนนท่ี 4.19 

ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดีย ประกอบ
ชุดฝึกวิชาระบบปฏิบัติการเ ร่ือง ส่วนประกอบของเค ร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับนักศึกษา
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบชุดฝึกท่ี
พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.56 / 86.60 หมายความวา่ บทเรียนคอมพิวเตอช่์วยสอนประกอบ
ชุดฝึกท าให้ผู ้เ รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประสิทธิภาพเท่ากับร้อยละ 82.56 และมี
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ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้หรือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียนเท่ากับร้อยละ 86.60 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80 / 80 โดยมีดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนมีค่าเท่ากบั 0.61 หรือร้อยละ 61 และ
นกัศึกษามีความเห็นเก่ียวกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดียประกอบ
ชุดฝึกวชิาระบบปฏิบติัการอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยดีมาก 

อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546) ได้ศึกษาการพฒันาส่ือมลัติมีเดียด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เร่ือง กฎจราจรส าหรับผูท้ดสอบเพื่อขอรับใบอนุญาตขบัรถพบว่าส่ือมลัติมีเดียท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 80.5/80.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว ้คือ 80/80 ทั้งน้ีเพราะการผลิต
ส่ือมลัติมีเดีย ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เร่ือง “กฎจราจร” มีการด าเนินการผลิตอยา่งเป็นระบบ 
ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข และมีการน าไปทดลองใชห้ลายคร้ัง 
ซ่ึงเป็นการผลิตส่ืออย่างเป็นล าดบัขั้น ตามกระบวนการของการวิจยั และพฒันา(Research and 
Development)   

สุริยา เกียรติพิริยะ (2546) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ือง
การประกนัอคัคีภยับา้นท่ีอยู่อาศยั สรุปได้ว่าการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน
เร่ือง การประกนัอคัคีภยับา้นท่ีอยู่อาศยั จากการวิเคราะห์เอกสารมีเป้าหมายเพื่อให้ตวัแทนประกนั
วินาศภยัเกิดความรู้ และสามารถสอบผ่านเกณฑ์การทดสอบ ไดก้ าหนดเน้ือหาตามหนงัสืออตัรา
พิกดัเบ้ียประกนัอคัคีภยัฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2544 และก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เน้นให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน มีการทดสอบภาคสนาม ปรับปรุงแกไ้ข และ มีการทดลองจริง ผล
การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนพบว่า มีประสิทธิภาพสูงเกินกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้คือ 90/90 โดยคิดเป็น 90.17/91.00 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้เป็น
บทเรียนได้ และจากการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนโดยผูเ้รียน มี
คุณภาพอยู่ในระดบัดี ท่ีค่าเฉล่ีย 4.30 ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมว่า 1) ควรมีการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนผ่านทางระบบเครือข่าย (Internet) เพื่อให้บุคคลทัว่ไปท่ีสนใจ 
สามารถศึกษาหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 2) ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน
ในเน้ือหาอ่ืนๆ ของวิชาประกนัภยั โดยเนน้ประเภทของประกนัภยัท่ีประชาชนส่วนใหญ่ใชบ้ริการ 
เช่น ความรู้การท าประกนัภยั พ.ร.บ. รถยนต์ทุกชนิดท่ีบงัคบัโดยกฎหมาย และการประกนัภยัเอ้ือ
อาทร ท่ีรัฐบาลพยายามผลกัดนัให้ประชาชนทุกคนซ้ือประกนัภยัดงักล่าว 3) การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอน วิชาประกนัภยั ควรก าหนดเป้าหมายของกลุ่มผูเ้รียนให้ชดัเจน ต่อ
การสร้างบทเรียนนั้นๆ เพราะประชาชนท่ีท าประกนัภยัประเภทต่างๆ มีหลากหลายอาชีพ ดงันั้น
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ความรู้พื้นฐานและความสามารถในการเรียนรู้ส่ิงใหม่มีความแตกต่างกนัยากต่อการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยสอนเดียวในการน าเสนอเน้ือหานั้นๆ   
 งำนวจัิยต่ำงประเทศ 

Manji (1990) ได้ศึกษาวิจยัถึงผลการจดัการภาพท่ีเหมาะสมในระบบปฏิสัมพนัธ์ ของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการส่ือสารข้อมูล ได้สรุปถึงงานวิจยัว่า การใช้ภาพมีส่วนเก่ียวขอ้ง
สัมพนัธ์โดยรวมต่อการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทั้งในดา้นฮาร์ดแวร์ท่ีตอ้งมีความสะดวก
ต่อการใช ้ง่ายต่อการด าเนินการผลิต ในท่ามกลางสภาพแวดลอ้มของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีความ
แตกต่างกนั    
 บราวน์ (Brown, 1994) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของมลัติมีเดีย โดยใช้
มลัติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของมหาวิทยาลัย
วอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน  
 คลาร์ค (Clark, 1995) ได้ศึกษาการใช้โปรแกรมมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ เป็นเคร่ืองมือ
สังเกตุการพฒันาอาชีพของครู ผลการศึกษาพบว่า ครูท่ีใช้โปรแกรมมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์เป็น
เคร่ืองมือสังเกตุการพฒันาวิชาชีพของครูมีความสามารถในการจดจ า สามารถท่ีจะพิสูจน์ และ
อธิบายไดม้ากวา่ครูท่ีใชคู้่มือมาตรฐานวชิาชีพทางการสอน  

มิลเลอร์(Miller, 1996, p.266) ไดศึ้กษาพฒันาการในมลัติมีเดียใน 3 ปีท่ีผา่นมาการ วิจยัน้ี
เน้นการผจญภยัในมลัติมีเดีย โดยรวบรวมข้อมูลท่ีเก่ียวกับยุทธวิธีการออกแบบการสอน การ
ประเมินค่าและการด าเนินการใช้มลัติมีเดียปีท่ีผ่านมา แสดงให้เห็นภาพในส่วนท่ีเป็นโครงการท่ี
เป็นจริงและสอดแทรกความรู้ต่างๆ ในการพฒันาโปรแกรม เลวาคอร์ฟ (Levacov, 1994, p.940) ได้
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัการสังเกต ความเขา้ใจโปรแกรมสอนโดยใชC้D-ROM การวิจยัน้ี
พบว่าสถานการณ์ในการเรียนเป็นท่ีเช่ือถือไดผู้เ้รียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนในส่วนท่ีตนตอ้งการ 
CD-ROM ชุดน้ีเป็นส่ือท่ีเป็นประ โยชน์ช่วยเพิ่มความรู้เหมาะส าหรับการศึกษารูปแบบการเรียน 
ผูว้จิยัไดส้ร้างการอบรมการเรียนท่ีแตกต่างและขอ้มูล ในรูปแบบการเรียนท่ีข้ึนอยูก่บัความตอ้งการ 
สถานการณ์ประสบการณ์การใชค้อมพิวเตอร์ท่ีแตกต่างกนั 
 เซริน (Serin, 2011) ศึกษาผลการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และทกัษะการแก้ปัญหาของนักเรียนสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีพบว่า
นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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สรุป จากงานวจิยัในประเทศและต่างประเทศเก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีกล่าว
มา สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ช่วยให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนและช่วย
ให้ผูเ้รียนรู้สึกกระตือรือร้น สนุกสนานกบัการเรียน รวมไปถึงความคงทนในการเรียนรู้สูงและช่วย
ให้ผูเ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอน โดยจะเห็นไดว้า่ปัจจุบนัมีผลงานทางการวิจยัและพฒันา
ส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อใช้ในการเรียนการสอนเพิ่มมากข้ึน ทั้งน้ีเพราะประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียสามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนไดห้ลากหลายรูปแบบ 
โดยเฉพาะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงเหมาะสมกับแนวคิดด้านการศึกษาในปัจจุบนัท่ีต้องการให้
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการเรียน ดงันั้นผูศึ้กษาวิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก 
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

ในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วนสอน เร่ือง การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม
Logic Audio platinum เป็นการวิจยัเชิงวิจยัและพฒันา  ( Research and Development ) ซ่ึงผูว้ิจยัได้
ก าหนดรายละเอียดการด าเนินการวจิยัดงัน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชำกร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น

สมเด็จเจา้พระยา  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวนทั้งหมด 60 คน 
กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิยคร้ังนี ้ได้แก่ 
นิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลัยราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2555 จ านวน 60 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี 
กลุ่มท่ี 1 กลุ่มพฒันาเคร่ืองมือ 
1. กลุ่มทดลองรายบุคคล เป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น

สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 15 คน 
2. กลุ่มทดลองรายกลุ่มขนาดเล็ก เป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั

บา้นสมเด็จเจา้พระยา จ านวน 15 คน 
กลุ่มท่ี 2 กลุ่มตวัอยา่ง 
กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา   

จ านวน 30 คน 
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เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
1. แบบประเมินผลการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยาส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี ซ่ึงผา่นความเห็นชอบจาก
อาจารยท่ี์ปรึกษาไดป้ระเมิน 2 ฉบบั น ามาเพื่อสรุปหาแนวทางในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

2. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 5 ตอน  

3.  แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนจ านวน 59 ขอ้ 
4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส่ือมลัติมีเดีย เป็นแบบทดสอบภาคทฤษฏีจ านวน 

5 ตอน ทั้งหมด 66 ขอ้ 
5.  เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 
ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือ 

 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี โครงสร้าง การสร้างส่ือมลัติมีเดีย เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการ
รูปแบบและเน้ือหา ของการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา 

2. ศึกษาเน้ือหาเก่ียวกบัการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
3. วเิคราะห์เน้ือหาของการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 โดยแบ่งเป็น

ตอนดงัน้ี 
3.1 การสร้าง Project ก่อนใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9  
3.2 หนา้ต่างและเคร่ืองมือต่างๆ  

 3.2.1 หนา้ต่าง Arrange 
 3.2.2 หนา้ต่าง Mixer 
 3.3.3 หนา้ต่าง Sample Editor 
 3.3.4 หนา้ต่าง Piano Roll 
 3.3.5 หนา้ต่าง Score 
 3.3.6 หนา้ต่าง Hyper Editor 
 3.3.7 กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box) 
 3.3.8 แถบ Transport 
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 3.3 การบนัทึก Audio และ MIDI 
 3.3.1 การบนัทึก Audio 
 3.3.2 การบนัทึก MIDI 
 3.4 การแกไ้ข Audio และ MIDI 
 3.4.1 การแกไ้ข Audio    
 3.4.2 การแกไ้ข MIDI 
 3.5 การน าเสียงออก 
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4. ออกแบบโครงสร้างส่ือมลัติมีเดีย 
4.1 โครงสร้างส่ือมลัติมีเดีย 

 
 

เมนูหลกั 
 

 
 

          

  
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

          ตอนที่1 
 

 

ตอนที่2 
 

 

ตอนที่3 
 

 

ตอนที่4 
 

 

ตอนที่5 
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 5. สร้างแบบทดสอบชนิด 4 ตวัเลือก มีค าตอบท่ีถูกเพียงข้อเดียว โดยค าถามสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาของ ส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
จ านวน 66 ขอ้  
 6. สร้างแบบฝึกหัดชนิด 4 ตัวเลือก มีค าตอบท่ีถูกเพียงข้อเดียว โดยค าถามสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาของ ส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
จ านวน 59 ขอ้ 

7. แบบประเมินรูบริค หลงัเรียน 
8. เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ และให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและมลัติมีเดียตรวจสอบ

เพื่อน าผลไปปรับปรุงแกไ้ขใหส้มบรูณ์ 
9.สร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นมลัติมีเดีย  

7.1 แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา มีดงัน้ี 
ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 

   - เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
   - มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 
   - ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 
   - เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 
  ดา้นภาษา 
   - ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 
   - ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 
   - ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 
                     7.2 แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย มีดงัน้ี 
    ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมลัติมีเดีย 
   - ความเหมาะสมของค าแนะน าการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 
   - การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 
   - ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 
   - ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 
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 ดา้นคุณภาพเสียง 
   - ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 
   - เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 
   - เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 
   - ดา้นตวัอกัษร 
   - ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 
   - ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 
   - รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน 
   - ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 
   - ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 
   - ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ความส าคญั 
    ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน 
   - รูปแบบการน าเสนอ 
   - ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 
   - ความสะดวกในการกลบัสารบญั 
   - ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 

8. น าส่ือมลัติมีเดียไปทดลองใชเ้ป็นรายบุคคลกบันิสิตจ านวน 15 คนประเมินผลท่ีไดแ้ลว้น าไป
ปรับปรุงแกไ้ข 

9. น าส่ือมลัติมีเดียไปทดลองใชก้บักลุ่มกบักลุ่มยอ่ยกบันิสิตจ านวน 15 คนประเมินผลท่ีไดแ้ลว้
น าไปปรับปรุงแกไ้ข 
 10. น าส่ือมัลติมีเดียไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 30 คนและน าข้อมูลมาวิเคราะห์สรุป
ผลการวจิยั 
 

กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 1. ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัหลกัการและวิธีการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนจากต าราและ
งานวิจยั เพื่อเป็นแนวทางในการจดัเน้ือหา และการสร้างมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราช
ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 2. สร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  ให้ผูท้รงคุณวุฒิ
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ดา้นเน้ือหาและดา้นการผลิตส่ือ ตรวจสอบ ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของบทเรียน โดย
ประเมินตามแบบประเมินแลว้น ามาวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

3. ท าการทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือโดยให้นิสิตจ านวน 30 คน ท าแบบฝึกหดัระหวา่ง
เรียนจ านวน 59 ขอ้ จากนั้นท าการทดสอบหลงัเรียนโดยก าหนดเกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 

4. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชจ้ริงเป็นนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา จ านวน 30 คน โดยเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยการเลือกแบบเจาะจง 

5. สถานท่ีทดลองใชห้อ้งคอมพิวเตอร์ดนตรี ในสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราช
ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา  

6. ใหผู้เ้รียนศึกษาดว้ยตนเอง 

 
สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 

ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลต่างๆ ดงัน้ี 
1. การหาค่าความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือใชก้ารหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC  

R
IOC

N

  

เม่ือ   IOC   แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัเน้ือหา 
                    R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดของผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาทั้งหมด 
                    N       แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 

กำรให้คะแนนเป็นดังนี ้
 +1  มีความเห็นวา่แบบทดสอบขอ้นั้นสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  

 0   ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบขอ้นั้นสอดคลบอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  -1  มีความเห็นวา่แบบทดสอบขอ้นั้นไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์กบัจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

2. การหาค่าความยากง่าย ( P ) และค่าอ านาจจ าแนก ( R ) ของแบบทดสอบ 
    การหาค่าความยากง่าย ( P ) 
 การวเิคราะห์ความยากง่าย  เป็นการวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ 
สูตรในกำรค ำนวณ 

N
R=P  

P คือ ดชันีความยากของขอ้สอบ 
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R คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
N คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบทั้งหมด 

เกณฑค์วามยากง่ายท่ียอมรับไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 ถา้ค่า P มีค่านอกเกณฑท่ี์ก าหนด 
จะตอ้งปรับปรุงขอ้สอบนั้น หรือตดัทิ้งไป 

การหาค่าอ านาจจ าแนก ( R ) 
เป็นการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก เป็นการดูความเหมาะสมของรายขอ้วา่ ขอ้ค าถามสามารถ

จ าแนกกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนไดจ้ริง หรือจ าแนกผูท่ี้มีคุณลกัษณะสูงจากผูมี้คุณลกัษณะต ่าได้ 
สูตรในกำรค ำนวณ 

N
RR=r LU -  

r คือ ค่าอ านาจจ าแนก 
RU คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก  
  (กลุ่มสูงใชป้ระมาณร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 
RL คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก  
  (กลุ่มต ่าใชป้ระมาณร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 
N คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 

เกณฑอ์ านาจจ าแนกท่ียอมรับไดจ้ะมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 – 1.00 ถา้ค่าอ านาจจ าแนกต ่ากวา่ 
0.20 จะตอ้งปรับปรุงแบบทดสอบขอ้นั้น หรือตดัทิ้งไป 

3. หาค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร KR-20 ดว้ยวธีิของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 
    ใชท้ดสอบเฉพาะแบบสอบวดัท่ีมีระดบัการวดัแบบ Dichotomous Scale ในแต่ละค าถาม

จะมี 2 ระดบัคือ ถูก-ผดิ ใช่-ไม่ใช่ เป็น-ไม่เป็น (หรือมีลกัษณะ 0,1) สูตรท่ีใชใ้นการค านวณ คือ 

 

เม่ือ k = จ านวนขอ้กระทง 

 
p = สัดส่วนของผูท่ี้ตอบถูกแต่ละขอ้กระทง (1) 

 
q = สัดส่วนผูท่ี้ตอบผิดแต่ละขอ้กระทง (0) 

  

= ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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4. การหาประสิทธิภาพของมลัติมีเดียช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80 โดยใชสู้ตร E1 / E2 ดงัน้ี  

  สูตร E1 = 
A

x
N

X
100


 

 
  เม่ือ E1   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
   X  แทน   คะแนนของแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบยอ่ย 
   A แทน   คะแนนเตม็ของแบบฝึกทกัษะทุกชุดรวมกนั 
   N แทน   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด  
  

  สูตร E2 = 
B

x
N

X
100


  

  
  เม่ือ E2   แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์  
   X  แทน   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน  
      B แทน   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  
   N แทน   จ  านวนนกัเรียนทั้งหมด  

 
5. ทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบก่อนและหลงัเรียน ใชสู้ตร t-test   แบบ Dependent Sample 

ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 2535: 109) 

( )
)1(

=

∑ ∑

∑
2

2

n

DDn

D
t  

  เม่ือ   t    แทน    ค่าสถิติท่ีใชใ้นการแจกแจงแบบ t 
          D    แทน   ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน   
          N    แทน   จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน  
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บทที ่4   

ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล   
   
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเ ร่ือง การสร้างส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการ  

บนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก   
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ผูศึ้กษาคน้ควา้จะน าเสนอเป็น 2 ตอนดงัน้ี   
 ตอนท่ี 1 ผลการสร้างส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย 
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา ใหไ้ดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือ 
มลัติมีเดียช่วยสอน 
  
ตอนที่ 1 ผลกำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม  
Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวิชำดนตรีตะวันตก มหำวิทยำลัยรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ  ให้ 
ได้ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80  

มีผลกำรวเิครำะห์ข้อมูลดังนี ้ 
1. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลส าหรับการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน จากการทดลองรายบุคคล 

กบันิสิตจ านวน 15 คน คร้ังท่ี 1 เพื่อหาขอ้บกพร่องของส่ือมลัติมีเดีย โดยการสังเกตสอบถาม และ 
สัมภาษณ์ผูเ้รียน ในขณะท าการทดลองพบวา่ กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจมาก ในส่ือมลัติมีเดียช่วย 
สอนน้ี และไดแ้สดงความคิดเห็นเพื่อปรับปรุงแกไ้ขดงัน้ี  

       1.1 ขนาดตวัหนงัสือเล็กเกินไป  
       1.2 ภาพไม่คมชดั   

 2. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลส าหรับการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน จากการทดลองแบบกลุ่ม 
ทดลองกลุ่มยอ่ย กลุ่มทดลองจ านวน 15 คน คร้ังท่ี 2 หลงัจากท่ีน าบทเรียนไปปรับแกไ้ขแลว้ โดย 
ไม่ซ ้ ากบักลุ่มทดลองในคร้ังท่ี 1 แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหว่างเรียนและทดสอบหลงั 
เรียนท่ีได ้ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียตามเกณฑ์ 80/80 ไดผ้ลแสดงรายละเอียด 
ดงัตารางท่ี 1 
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ตำรำงที ่1 คะแนนเฉลีย่ประสิทธิภำพของส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนกจิกรรมระหว่ำงเรียนและแบบทดสอบ 
   หลงัเรียน 

กิจกรรม 
ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

เกณฑก์าร
ประเมิน 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E1 

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
E2 

กิจกรรมระหวา่งเรียน 81.46 - 80 
แบบทดสอบหลงัเรียน - 83.06 80 

 
จากตารางท่ี 1 ผลการทดสอบกิจกรรมระหวา่งเรียน ไดค้่าเฉล่ีย 81.46(E1) และผลของการ

ทดสอบหลังเรียน 83.06(E2) พบว่าค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 81.46/83.06 แสดงว่าส่ือ
มลัติมีเดียช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนและน าไปใช้ในการทดลองคร้ังน้ีมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไวคื้อ 80/80 
 
ตอนที ่2 ผลกำรเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือมัลติมีเดียช่วย 

 สอน 
 มีผลกำรวเิครำะห์ข้อมูลดังตำรำงต่อไปนี้ 

ตำรำงที ่2 เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน 

แบบทดสอบ N (คน) X  S.D. t-test 

ก่อนเรียน 30 28.80 6.900 
*-11.925 

หลงัเรียน 30 42.53 3.192 

* นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 
 จากตารางท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาคทฤษฎี ก่อนเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมีคะแนน

เฉล่ีย ( X  ) เท่ากบั 28.80 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 6.900 หลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วย

สอนมีคะแนนเฉล่ีย ( X  )เท่ากบั 42.53 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 3.912 แสดงให้เห็นว่า

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
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บทที ่5 
สรุปผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วย
โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
สามารถสรุปผล อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะไดด้งัน้ี 
 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1. เพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยาให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑม์าตรฐาน 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ของมหาวิทยาลยั
ราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
1. แบบประเมินผลการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยาส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี ซ่ึงผา่นความเห็นชอบจาก
อาจารยท่ี์ปรึกษาไดป้ระเมิน 2 ฉบบั น ามาเพื่อสรุปหาแนวทางในการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

2. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก  มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา จ านวน 5 ตอน  

3. แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนจ านวน 59 ขอ้ 
4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส่ือมลัติมีเดีย เป็นแบบทดสอบภาคทฤษฏีจ านวน 

5 ตอน ทั้งหมด 66 ขอ้ 
5. เกณฑก์ารประเมินแบบรูบริค 
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วธิีด ำเนินกำรวจิัย 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 พฒันาเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการท าการทดลองแบบกลุ่มเล็ก 2 

คร้ัง  
 การทดลองคร้ังท่ี 1 ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดด้ าเนินการทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน 
ในขณะท าการทดลองผูศึ้กษาคน้ควา้ จะใชว้ิธีการสังเกต สอบถาม และสัมภาษณ์กลุ่มตวัอย่างเพื่อ
หาขอ้บกพร่องต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดีย  และบนัทึกไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปรับปรุง  
 การทดลองคร้ังท่ี  2  ผูศึ้กษาคน้ควา้การสร้างส่ือมลัติมีเดียท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการ
ทดลองคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน แลว้น าผลคะแนนระหวา่งเรียนและหลงั
เรียน ไปหาแนวโนม้ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนโดยใชสู้ตร E1/E2 และหาขอ้บกพร่อง
ต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
 ขั้นท่ี 2 หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการทดสอบภาคสนาม  
 ผูศึ้กษาคน้ควา้น าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนท่ีได ้ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการทดลองคร้ังท่ี 2 
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและหลงัเรียนท่ี
ได ้ไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของ ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน โดยใชสู้ตร E1/E2 
 

สรุปผลกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา สรุปผลไดด้งัน้ี 

1.  ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ไดต้ั้งสมมติฐานไว ้80/80 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล
ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา สรุปไดด้งัน้ี วา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ียก่อนเรียน 28.80 หลงัเรียน 42.53 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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อภิปรำยผลกำรวจิัย 
การศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา  สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1. ผลการวิจยัพบว่า  ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งสมมติฐานไวคื้อ 80/80 แสดงให้เห็นว่าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมี
ประสิทธิภาพ ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ณรงค์เลิศ โภควตัร (2550) 
ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาชยันาท พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดผลการศึกษาคน้ควา้ท าให้พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้สอนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียน ดว้ยเหตุน้ีเพราะผูว้ิจยั ไดมี้การออกแบบเหมาะสมกบัผูเ้รียนจากผลการวิจยัสอดคล้องกบั
สมมติฐานของการวิจยัท่ีตั้งไวแ้ละสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ รวิวรรณ ศรีสวา่งวรกุล (2553)ไดพ้ฒันา
ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปี
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอบา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ย ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความ
คิดเห็น ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มี
ค่าเฉล่ียของคะแนน หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีระดับ .05 
นักเรียนมีความคิดเห็นในการเรียนด้วยส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดียในระดับมาก มีคะแนนท่ี 4.19 และ
สอดคล้องกับงานวิจยัของบราวน์ (Brown. 1994) ได้ศึกษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของ
มลัติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของ
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มหาวทิยาลยัวอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน และ 
เช่นเดียวกบักบังานวิจยัของ ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546)  สุริยา เกียรติพิริยะ
(2546) Manji (1990) คลาร์ค (Clark, 1995) มิลเลอร์(Miller, 1996, 266) และเซริน (Serin, 2011) 

สรุปได้ว่า การน าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มาใชใ้นการเรียนการสอนมีผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนสูงข้ึนสามารถน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนในรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้งได ้
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพือ่กำรปฏิบัติ 
1. ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเรียน และการใช้คอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนดว้ย

ตนเอง และครูผูส้อนคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด เพื่อสังเกตุพฤติกรรมการเรียน 
 2. ผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะความรู้จากส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยาเพื่อใชป้ระกอบอาชีพทางดนตรีในอนาคตได ้

3. ควรเพิ่มส่ือมลัติมิเดียอ่ืนๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจในการ
เรียน 

4. ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนการสอนใหพ้อเหมาะกบัเน้ือหาและกิจกรรมในการเรียน
ดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

ข้อเสนอแนะเพือ่กำรวจัิยในคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบันิสิตสาขาวิชา

ดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2. ควรมีการพฒันาส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ตามแนวทฤษฎีอ่ืนๆ และ ในรายวชิาอ่ืน เพื่อเป็น

การขยายแหล่งความรู้ 
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ภำคผนวก ก 
รำยช่ือผู้เช่ียวชำญตรวจสอบเคร่ืองมอื 
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รำยช่ือผู้เช่ียวชำญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1. ดร. สุธาสินี  แสงมุกดา 
ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี วท.บ วทิยาศาสตร์ สาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์  

มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ปริญญาโท คม. ครุศาสตร์ สาขาการวดัและประเมินผลทางการ
ศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ปริญญาเอก คด. ครุศาสตร์ สาขาบริหารการศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ต าแหน่งปัจจุบนั ผูอ้  านวยการส านกัวชิาการ มหาวทิยาลยัธนบุรี กรุงเทพมหานคร 
2. อาจารยส์มภาส   สุขชนะ  

ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี คบ. ครุศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา  
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
   ปริญญาโท ศศ.ม. มนุษยศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา  
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
ต าแหน่งปัจจุบนั อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้น 

สมเด็จเจา้พระยา  
3. อาจารยพ์นงั ปานช่วย 

ประวติัการศึกษา ปริญญาตรี คบ. ครุศาสตร์ สาขาดนตรีศึกษา 
   มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
   ปริญญาโท ศศ.ม. มนุษยศาสตร์ สาขาวฒันธรรมศึกษา 
   มหาวทิยาลยัมหิดล 
ต าแหน่งปัจจุบนั อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้น

สมเด็จเจา้พระยา  
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ภำคผนวก ข 
หนังสือรำชกำร 
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ภำคผนวก ค 

ผลกำรวเิครำะห์เคร่ืองมอื 
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ผลกำรวเิครำะห์ค่ำสถิต ิ
ตารางท่ี 3 แสดงค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
1 0.53 0.40 
2 0.56 0.20 
3 0.46 0.26 
4 0.53 0.26 
5 0.53 0.40 
6 0.50 0.20 
7 0.56 0.20 
8 0.46 0.26 
9 0.53 0.40 

10 0.43 0.20 
11 0.53 0.26 
12 0.46 0.26 
13 0.43 0.33 
14 0.36 0.20 
15 0.53 0.26 
16 0.43 0.46 
17 0.43 0.20 
18 0.50 0.33 
19 0.46 0.26 
20 0.50 0.20 
21 0.43 0.33 
22 0.36 0.20 
23 0.53 0.26 
24 0.43 0.20 
25 0.46 0.26 
26 0.43 0.20 
27 0.43 0.33 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
28 0.43 0.20 
29 0.46 0.26 
30 0.50 0.20 
31 0.43 0.33 
32 0.36 0.20 
33 0.50 0.20 
34 0.40 0.26 
35 0.46 0.26 
36 0.50 0.20 
37 0.33 0.26 
38 0.36 0.20 
39 0.50 0.33 
40 0.50 0.20 
41 0.40 0.26 
42 0.40 0.40 
43 0.36 0.33 
44 0.46 0.26 
45 0.30 0.20 
46 0.40 0.40 
47 0.33 0.26 
48 0.43 0.33 
49 0.26 0.26 
50 0.50 0.20 
51 0.40 0.26 
52 0.36 0.20 
53 0.36 0.46 
54 0.33 0.26 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
55 0.30 0.20 
56 0.53 0.26 
57 0.40 0.40 
58 0.43 0.33 
59 0.50 0.20 
60 0.36 0.33 
61 0.40 0.40 
62 0.50 0.20 
63 0.43 0.33 
64 0.40 0.26 
65 0.50 0.33 
66 0.46 0.40 

 
หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS โดยใชสู้ตร KR20 
 

Alpha = .8566 
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ตารางท่ี  4  แสดงค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบฝึกวดัผลสัมฤทธ์ิระหวา่งเรียน 

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
1 0.77 0.47 
2 0.80 0.40 
3 0.73 0.53 
4 0.80 0.40 
5 0.73 0.33 
6 0.70 0.20 
7 0.77 0.47 
8 0.80 0.40 
9 0.77 0.47 

10 0.80 0.40 
11 0.77 0.33 
12 0.73 0.53 
13 0.77 0.20 
14 0.80 0.40 
15 0.80 0.40 
16 0.77 0.47 
17 0.80 0.27 
18 0.80 0.40 
19 0.77 0.47 
20 0.80 0.40 
21 0.80 0.40 
22 0.77 0.47 
23 0.80 0.40 
24 0.80 0.40 
25 0.77 0.47 
26 

 
 

0.80 0.40 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
27 0.73 0.53 
28 0.77 0.47 
29 0.70 0.60 
30 0.73 0.53 
31 0.77 0.47 
32 0.80 0.40 
33 0.80 0.40 
34 0.77 0.47 
35 0.80 0.40 
36 0.77 0.47 
37 0.80 0.40 
38 0.67 0.27 
39 0.80 0.40 
40 0.80 0.40 
41 0.77 0.47 
42 0.80 0.27 
43 0.73 0.53 
44 0.77 0.47 
45 0.80 0.40 
46 0.80 0.40 
47 0.77 0.47 
48 0.80 0.40 
49 0.80 0.40 
50 0.77 0.47 
51 0.80 0.40 
52 0.70 0.47 
53 0.80 0.40 
54 0.77 0.20 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ)   

ข้อที่ ค่ำควำมยำกง่ำย ค่ำอ ำนำจจ ำแนก 
55 0.77 0.47 
56 0.80 0.40 
57 0.77 0.20 
58 0.80 0.40 
59 0.77 0.47 

 
หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS โดยใชสู้ตร KR20 
 

Alpha = .9546 
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ผลกำรประเมินคุณภำพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
ตารางท่ี 5  แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญ ( ดา้นเน้ือหา ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ท่าน
ท่ี 1 

ท่าน
ท่ี 2 

ท่าน
ท่ี 3 

ค่าเฉล่ีย 
ระดบั
คุณภาพ 

1. ด้ำนเนือ้หำและกำรด ำเนินเร่ือง 
   1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 

5 5 5 5 ดีมาก 

   1.2 มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 5 5 5 5 ดีมาก 
   1.3 ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 5 5 5 5 ดีมาก 
   1.4 เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 4 5 4 4.33 ดี 
2. ด้ำนภำษำ 
   2.1 ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 

4 5 5 4.66 ดีมาก 

   2.2 ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 5 5 5 5 ดีมาก 

   2.3 ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 5 5 5 5 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.7 5 4.8 4.8 ดีมาก 
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ผลกำรประเมินคุณภำพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
ตารางท่ี 6 แสดงผลการประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญ ( ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ท่าน
ท่ี 1 

ท่าน
ท่ี 2 

ท่าน
ท่ี 3 

ค่าเฉล่ีย 
ระดบั
คุณภาพ 

1. ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมัลติมีเดีย 
     1.1 ความเหมาะสมของค าแนะน าการใช้ส่ือ
มลัติมีเดีย 

4 5 5 4.66 ดีมาก 

     1.2 การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 5 5 5 5 ดีมาก 
     1.3 ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 5 4 5 4.66 ดีมาก 
     1.4 ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 5 5 5 5 ดีมาก 
2. ด้ำนคุณภำพเสียง 
    2.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 

5 5 5 5 ดีมาก 

    2.2 เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 5 5 5 5 ดีมาก 
    2.3 เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 5 5 5 5 ดีมาก 
3. ด้ำนตัวอกัษร 
    3.1 ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 

5 5 5 5 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 4 4 5 4.33 ดี 
    3.3 รูปแบบของตัวอักษรสวยงามอ่านง่าย และ
ชดัเจน 

5 5 5 5 ดีมาก 

    3.4 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 5 5 5 5 ดีมาก 
    3.5 ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 5 5 5 5 ดีมาก 
    3 . 6  ความ เ ด่นชัดของหัวข้อห รือส่วน ท่ี เน้น
ความส าคญั 

5 5 5 5 ดีมาก 

4. ด้ำนกำรเข้ำถึงเนือ้หำและบทเรียน 
   4.1 รูปแบบการน าเสนอ 

5 5 5 5 ดีมาก 

   4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 5 5 5 5 ดีมาก 
   4.3 ความสะดวกในการกลบัสารบญั 5 5 5 5 ดีมาก 
   4.4 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 5 5 5 5 ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.88 4.88 5 4.9 ดีมาก 
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ตารางท่ี 7   การประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(แบบรายขอ้) 

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 0 0.67 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 1 1 0 0.67 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 0 1 1 0.67 

10 1 1 0 0.67 
11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 
13 1 0 1 0.67 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 0 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 
22 1 1 1 1.00 
23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
26 0 1 1 0.67 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

27 1 1 1 1.00 
28 1 1 0 0.67 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 1 1 0 0.67 
38 1 1 1 1.00 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 1 1.00 
43 1 1 1 1.00 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 0 1 0.67 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 1 1 1 1.00 
50 1 1 1 1.00 
51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 0 1 1 0.67 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

54 1 1 0 0.67 
55 1 1 1 1.00 
56 1 1 1 1.00 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
60 1 1 1 1.00 
61 1 0 1 0.67 
62 1 1 1 1.00 
63 1 1 1 1.00 
64 1 1 1 1.00 
65 0 1 1 0.67 
66 1 1 0 0.67 
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ตารางท่ี 8 การประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบฝึกหดัวดัผลสัมฤทธ์ิระวา่งเรียน 
(แบบรายขอ้) 

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 1 1.00 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 0 1 1 0.67 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 1 1 1 1.00 

10 1 1 1 1.00 
11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 
13 1 1 1 1.00 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 0 0.67 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 1 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 
22 1 1 1 1.00 
23 0 1 1 0.67 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
26 1 1 1 1.00 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

27 1 1 1 1.00 
28 1 1 1 1.00 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 1 1 1 1.00 
38 1 0 1 0.67 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 1 1.00 
43 1 1 1 1.00 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 1 1 1.00 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 0 1 1 0.67 
50 1 1 1 1.00 
51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 1 1 1 1.00 
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ตารางท่ี 8 (ต่อ)    

ข้อที่ 
ผลกำรประเมินของผู้เช่ียวชำญ 

ค่ำ IOC เฉลีย่ 
ท่ำนที ่1 ท่ำนที ่2 ท่ำนที ่3 

54 1 1 1 1.00 
55 1 1 1 1.00 
56 1 0 1 0.67 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
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ภำคผนวก ง 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
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แบบประเมนิส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 
(ด้ำนเนือ้หำ) 

 แบบประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ี เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการสร้าง และการหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
เร่ืองการบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 
โดยมีจุดมุ่งหมำยเชิงพฤติกรรม คือ สามารถใช้ส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ีประกอบการในการ
บนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ไดจ้ริง 
ค ำช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย / ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

ระดบั 1  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือควรมีการปรับปรุงแกไ้ข  
ระดบั 2  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมพอใช ้
ระดบั 3  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 4  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดี 
ระดบั 5   หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดีมาก 

เร่ืองท่ีประเมิน 
ระดบัความเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 
  1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
  1.2 มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 
  1.3 ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 
  1.4 เน้ือหาตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน 

      

2. ดา้นภาษา 
   2.1 ภาษาเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน 
   2.2 ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 
   2.3 ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 

      

 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………… 

                       ลงช่ือ………………………………      ผูป้ระเมิน 
                       (……………………………………   ……… ) 

                       ………/……  /……… 
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แบบประเมนิส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 
(ด้ำนเทคนิคกำรผลติส่ือ) 

 แบบประเมินคุณภาพส่ือมัลติมีเดียช่วยสอนน้ี เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ ของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการสร้าง และการหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
เร่ืองการบนัทึกเสียงดว้ยคอมพิวเตอร์ 
ค ำช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย / ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

ระดบั 1  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือควรมีการปรับปรุงแกไ้ข  
ระดบั 2  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมพอใช ้
ระดบั 3  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 4  หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดี 
ระดบั 5   หมายถึง  ท่านเห็นวา่ส่ือมีความถูกตอ้งชดัเจน เหมาะสมดีมาก 

เร่ืองท่ีประเมิน 
ระดบัความเห็น 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

1. ส่วนประกอบทัว่ไปของส่ือมลัติมีเดีย 
  1 .1  ความเหมาะสมของค าแนะน าการใช้ ส่ื อ
มลัติมีเดีย 
  1.2 การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 
  1.3 ความน่าสนใจของส่ือมลัติมีเดีย 
  1.4 ความสะดวกในการใชส่ื้อมลัติมีเดีย 

      

2. ดา้นคุณภาพเสียง 
  2.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 
  2.2 เสียงบรรยายมีความดงัพอเหมาะ 
  2.3 เสียงดนตรีมีความดงัพอเหมาะ 

      

3. ดา้นตวัอกัษร 
  3.1 ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 
  3.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 
  3.3 รูปแบบของตัวอักษรสวยงามอ่านง่าย และ
ชดัเจน 
  3.4 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น 
  3.5 ความหนาแน่นของขอ้ความในแต่ละหนา้ 
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  3 . 6  คว าม เ ด่นชัดของหัวข้อห รือ ส่ วน ท่ี เน้น
ความส าคญั 
4. ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน 
 4.1 รูปแบบการน าเสนอ 
  4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 
  4.3 ความสะดวกในการกลบัสารบญั 
  4.4 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 

      

 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 
 

 
                       ลงช่ือ………………………………      ผูป้ระเมิน 
                       (……………………………………   ……… ) 

                       ………/……  /……… 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน  

                   เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9       

                      ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro9    

              จ ำนวน 16 ข้อ 16 คะแนน    

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………     
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน……………………………   
    

1. โปรแกรม Logic Pro 9 สามารถบนัทึกเสียงรูปแบบใดไดบ้า้ง   
     a.   MP3 และ ASIO   
     b.   MIDI และ Audio   
     c.   Audio และ Instument  
     d.    PCM และ ADAT  
2.  การสร้าง Project หมายถึงอะไร  
     a.    การบนัทึกขอ้มูลทั้งหมด 
     b.    การพิมพข์อ้มูล 
     c.    การตั้งช่ือขอ้มูล ก่อนการบนัทึก 
     d.    การเตรียมพร้อมตั้งค่าเบ้ืองตน้ และจดัเก็บขอ้มูลก่อนการบนัทึก 
3.  วธีิการสร้างProject ตอ้งเลือกกดปุ่มใดเป็นปุ่มแรกในแภบเคร่ืองมือ  
     a.   File  b.  Edit  
     c.   Options  d.  Window  
4.  ในหนา้ต่าง New Track  ตอ้งใส่ตวัเลขก าหนดจ านวนช่องท่ีจะใชบ้นัทึกเสียงในต าแหน่งใด 

     a.   Type  b.  Number 
     c.    Format  d.  Input 
5.  ในหนา้ต่าง Type ใชเ้ลือกรูปแบบในการบนัทึกเสียงแบบใด 
     a.    Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.    External  midi d.  ถูกทุกขอ้ 
 
 



115 
 

6.  ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงจาก ไมโครโฟน เคร่ืองดนตรี และเสียงต่างๆจากภายนอกท่ีไม่ไดส้ร้าง
และสังเคราะห์ข้ึนตอ้งเลือกรูปแบบใด 
     a.  External midi b.  Solftware Instrument 
     c.  Audio  d. ไม่มีขอ้ถูก 
7.  ถา้ตอ้งการใส่เคร่ืองดนตรี ท่ีเป็นเสียงสังเคราะห์จากSolfware ในโปรแกรม Logic Pro 9 ควร
เลือกใชรู้ปแบบใดในการบนัทึกเสียง 
     a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
8.  รูปแบบใดของการบนัทึกท่ีผูใ้ชต้อ้งเช่ือมต่ออุปกรณ์คลงัเสียงเพิ่ม 
     a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
     c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
9.  ในหนา้ต่าง Format ท าหนา้ท่ีอะไร 
     a.  ใชเ้ลือกระบบในการบนัทึก  
     b.  ใชเ้ลือกช่องทางการบนัทึกเสียงเขา้ 
     c.  ใชเ้ลือกช่องทางเสียงออก 
     d.  ไม่มีขอ้ถูก 
10. ในเบ้ืองตน้ของการเรียนรู้การใชโ้ปรแกรม Logic Pro 9 ผูใ้ชค้วรเลือกเรียนรู้ในรูปแบบใดก่อน 
      a.  Audio  b.  Solfware Instrument 
      c.  External midi d.  ถูกทุกขอ้ 
11.  เม่ือตอ้งการฟังเสียงท่ีก าลงับนัทึก ควรเลือกใชรู้ปแบบใด 
      a.  Mono  b.  Stereo 
      c.  Record Enable d.  Input Monotoring 
12.  เพื่อใหช่้องท่ีตอ้งการบนัทึกอยูใ่นสถานะพร้อม ควรเลือกใชรู้ปแบบใด 
      a.  Mono  b.  Stereo 
      c.  Record Enable d.  Input Monotoring 
13. ในหวัขอ้  Open  Library  หมายถึงอะไร 
      a.  เพื่อเปิดหนา้ต่างใหเ้ลือกชุด Plug in ส าเร็จรูปในการปรุงแต่งเสียง 
      b.  ก าหนดช่องทางเสียงออกใหโ้ดยอตัโนมติั 
      c.  เลือกช่องทางเสียงเขา้ 
      d.  เป็นการบนัทึกค าสั่งในการตั้งค่า 
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14.  เม่ือเสร็จส้ินการปรับแต่งค่าของ Project ควรเลือกปุ่มใด 
      a.  Open  Library    b.  Create 
      c.   File     d.  Format  
15. หลงัจากการปรับแต่งค่า Project ตอ้งท าอยา่งไรก่อนจะท าการบนัทึกเสียง 
      a.  ปรับ Mixer    b.  เพิ่ม Region 
      c.  บนัทึก Project d.  ก าหนดรูปแบบ Plug  in   
16. ในการตั้งค่า Project ควรเลือกรูปแบบและจ านวนช่องตามค่าท่ีโปรแกรมก าหนดไวแ้บบใดก่อน 
      a. แบบวา่งเปล่า b. แบบ 8 ช่อง 
      c. แบบ Mixer c. แบบ MIDI 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน  

                เร่ือง  กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมอืต่ำงๆ 

         จ ำนวน 16 ข้อ 16 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 

1. หนา้ต่าง Arrange หมายถึงอะไร 

    a.  เป็นพื้นท่ีหลกัในการใชโ้ปรแกรมLogic Pro 9  

    b.  ทุกช่องในการบนัทึกท่ีเลือกจะปรากฏในหนา้ต่างArrange 

    c.  แสดงคุณสมบติั ต าแหน่งและช่ือของช่องนั้นๆ 

    d.  ถูกทุกขอ้ 

2. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั R หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก 

    b.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    d.  ไม่มีขอ้ถูก 

3. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั M หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก 

    b.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    d.  ไม่มีขอ้ถูก 
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4. ในหนา้ต่าง Arrange จะมีตวัอกัษรภาษาองักฤษอยูใ่นช่อง ตวั S หมายถึงอะไร 

    a.  แสดงสถานะเตรียมการบนัทึก     b.  แสดงสถานะเปิดเสียงเฉพาะช่อง 

    c.  แสดงสถานะปิดเสียงเฉพาะช่อง   d.  ไม่มีขอ้ถูก 

5.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งค่าต่างๆ ปรับเพิ่มหรือลดเสียงสามารถเลือกปรับไดจ้ากหนา้ต่าง 
Arrange ควรเลือกใชแ้ถบหนา้ต่างใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

6. ในหนา้ต่าง Simple Editor  ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 

    a.  สามารถลดหรือเพิ่มขนาดของ Wave File ได ้ 

    b.  สามารถปรับ Fade in – Fade out ได ้ 

    c.  สามารถตดัเสียงท่ีตอ้งการได ้

    d.  สามารถปรับแต่งเสียงใหพ้ร้ิว หรือมีVibratoได ้

7. ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขเสียงท่ีบนัทึก ควรเลือกใชแ้ถบเคร่ืองมือใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

8. ถา้ตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล Midi ควรเลือกใชแ้ถบเคร่ืองมือใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

9. ในหนา้ต่าง Score สามารถปรับแต่งอะไรไดบ้า้ง 

    a.  สามารถเขียนและแกไ้ขตวัโนต้ได ้

    b.  แสดงโนต้ท่ีบนัทึกบนบรรทดั 5 เส้นได ้

    c.  สามารถสั่งพิมพอ์อกทางเคร่ืองพิมพไ์ด ้

    d.  ถูกทุกขอ้ 
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10.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขรูปแบบภาพกราฟฟิคควบคุมการท างานของ Midi ควรเลือกใช้
หนา้ต่างใด 

    a.  Mixer  b.  Simple Editor 

    c.  Piano Roll  d.  Hyper Editor 

11.  ถา้ตอ้งการใส่ขอ้มูลและแกไ้ขในหนา้ต่างๆ ควรเลือกปุ่มค าสั่งใดในแถบเคร่ืองมือ (Tool 
Box)   

    a.  Pointer Tool  b.  Pencil Tool 

    c.  Pencol Tool  d.  Eraser Tool 

12.  ในแถบเคร่ืองมือ (Tool Box) มีปุ่มค าสั่งต่างๆมากมาย ค าสั่งใดท่ีสามารถแกไ้ขเสียงใน
หนา้ต่าง Arrange ได ้

    a.  Solo Tool   b.  Mute Tool 

    c.  Flex Tool    d.  Croosfade Tool 

13.  ถา้ตอ้งการปิดเสียงในต าแหน่งท่ีเลือก ควรเลือกปุ่มค าสั่งใดในแถบเคร่ืองมือ (Tool Box)   

    a.  Solo Tool   b.  Mute Tool 

    c.  Flex Tool    d.  Croosfade Tool 

14. ขอ้ใดไม่ใช่สถานะการท างานของแถบ Transport  

    a.  ใชเ้ล่นและบนัทึก     b. แสดงความเร็วของเพลง 

    c.  แสดงเวลาและต าแหน่งหอ้งเพลง d. ใชแ้กไ้ขเสียง 

15.  ขอ้ใดไม่อยูใ่นกลุ่มปุ่มโหมด ในแถบ Transport 

    a.  Low Latency Mode  b.  Solo 

    c.  Stop   d.  Cycle 
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16.  ปุ่ม Low Latency Mode ในแถบ Transport หมายถึง 

   a.  บนัทึกเสียงโดยแสดงผลแบบเร็ว 

   b.  ก าหนดพื้นท่ีในการบนัทึก 

   c.  วางแทนท่ี 

   d.  เสียงใหจ้งัหวะ 
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                  เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่3           A di      MIDI 
จ ำนวน 12 ข้อ 12 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 
                                i                            Transport  
       a.                                      
       b  L                  
                               
                      U 
                                   R                     
                      b    ำ 
       c.                   
                                                Transport  
       a.  Rewind   b.  Click 
       c.  Replace   d.  Solo 
                  R                                                       
       a.  Pause   b.  Play from Selection 
       c.  Rewind   d.  Play 
                                                                 
                                        
       b                          
       c.                                    
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                    b          
       c.                             
                               i                                    
       a.                      i    R     
       b                 g            
                             i         i       
                    Piano R                i    
                                                             i                           
       a.  Symbol   b. Region 
       c.  Loop                 
                                     g  i            
       a.  Arrange   b.  Score 
       c.  Mixer   d.  Piano Roll 
       g i                                                               
       a.  ES 1   b. EVB 3 
       c.  ES M   d. EXS 24 
                                                                                    
       a.                   
       b.                  
                                
                     
                                                           
                       b               
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บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

               ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

                       จ ำนวน 15 ข้อ 15 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. การแกไ้ขAudio ตดัต่อต าแหน่งท่ีไม่ตอ้งการ ในหนา้ต่างArrange ควรเลือกใชเ้คร่ืองมือใด 
    a.  Scissors Tool   b.  Glue Tool 
    c.  Pencil Tool  d.  Eraser Tool 
2.  ถา้ตอ้งการปรับระดบัเสียงโดยโปรแกรมค านวนระดบัความดงัสูงสุดให ้ควรเลือกใชปุ่้มใดใน
แถบเคร่ืองมือ 
    a.  Change Gain  b.  Invert 
    c.  Normalize   d.  Silence 
3.  ถา้ตอ้งการปรับระดบัเสียงท่ีก าหนดโดยผูใ้ชส้ามารถใส่ค่าไดด้ว้ยตนเอง ควรเลือกใชปุ่้มใดใน
แถบเคร่ืองมือ 
    a.  Change Gain  b.  Invert 
    c.  Normalize   d.  Silence 
4.  ถา้ตอ้งการกลบัต าแหน่งเสียงยอ้นการเล่นจากหลงัไปหนา้ ควรเลือกใชปุ่้มใดในแถบเคร่ืองมือ 
    a.  Invert   b.  Reverse 
    c.  Fade In   d.  Fade Out 
5. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการแกไ้ข Audio โดยฟังกช์ัน่ Flex 
     a. ใชเ้ล่ือนเสียงท่ีอยูใ่น Region   
     b.  เม่ือเลือกแลว้จะปรากฏค าวา่ Off 
     c.  ตอ้งเลือกรูปแบบเองใหเ้หมาะกบัลกัษณะของเสียง 
     d.  ตอ้งใชเ้คร่ืองมือ Scissors Tool ตดั Region 
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6.  ถา้ตอ้งการแกไ้ข Audio เสียงเคร่ืองเคาะประกอบจงัหวะ ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
7.  ถา้ตอ้งการแกไ้ข Audio เสียงส าหรับริธ่ึมกีตาร์ และคียบ์อร์ด ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
8.  ถา้ตอ้งการแกไ้ขเสียง Audio ของกีตาร์บรรเลง ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Slicing    b.  Rhythmic 
     c.  Monophonic  d.  Polyphonic 
9.  ถา้ตอ้งการปรับแต่งเสียงร้องประสานเสียง ตอ้งเลือกปุ่มใดในฟังกช์ัน่ Flex 
     a.  Polyphonic  b.  Monophonic 
     c.  Rhythmic   d.  Slicing  
10. ถา้ Midi ไม่ตรงกบัจงัหวะ ตอ้งแกไ้ขโดยใชแ้ถบเคร่ืองมือใด ในหนา้ต่าง Piano Roll 
       a.  Scissors Tool  b.  Eraser Tool 
       c.   Finger Tool  d.  Quantize Tool 
11. ถา้ตอ้งการแกไ้ขปรับน ้าหนกัของตวัโนต้ ตอ้งใชแ้ถบเคร่ืองมือใดในหนา้ต่าง Piano Roll 
       a.  Scissors Tool  b.  Velocity Tool 
       c.   Finger Tool  d.  Quantize Tool 
                                                      i    R    
                               
                                                
       a.  Monophonic  b.  Finger Tool 
       c.  Note Velocity  d.  Change Gain 
                                                                i                             
                                 Enter  
       b                                                             
       c.                    
       d                                       -     
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                                   i                      i                  
                                              
       b                                                     
                                   
                          
                                    i                      
       a        b    ำ 
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                  บททดสอบก่อนเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

   เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

  ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

 จ ำนวน 8 ข้อ 8 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

 

1.  การน าเสียงออกหมายถึงอะไร 

     a.  การ Save file     b.  การ Copy file 

     c.  การรวมเสียงทั้งหมด เป็นfileเดียว    d.  การยา้ยไฟล ์

2.  การน าเสียงออกและบนัทึกเพื่อใชเ้ล่นขอ้ใดไม่เป็นท่ีนิยม 

     a.  บนัทึกลงแผน่ CD-R     b.  บนัทึกลงแผน่ DVD-R 

     c.  บนัทึกลง Flash Drive    d.  บนัทึกลงเทป 

3.  ถา้ตอ้งการก าหนดระยะเร่ิมตน้และจบเพลงของการน าเสียงออก ตอ้งเลือกปุ่มค าสั่งใด 

ก่อนในหนา้ต่าง Arrange 

     a.  Edit     b.  Track 

     c.  Midi    d.   Audio 

4.  ขอ้ใดไม่อยูใ่นขั้นตอนการน าเสียงออก 

     a.  เลือกปุ่ม Edit 

     b.  เลือกปุ่ม Select All 

     c.  เลือกปุ่ม Bounce  

     d.  เลือกปุ่ม Invert Selection 
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5.  ถา้ตอ้งการตั้งช่ือไฟลท่ี์จะน าออก ตอ้งใส่ในต าแหน่งช่องใดของหนา้ต่าง Bounce 

     a.  Save  b.  Export 

     c.  Save as  d.  Import 

6.  ถา้ตอ้งการน า file ออกเป็นMp3 ตอ้งเลือกต าแหน่งช่องใดในหนา้ต่าง Bounce 

     a.  Destination b.  File format 

     c.  File type  d.  Normalize 

7. รูปแบบของไฟลท่ี์จะน าออก ขอ้ใดเสียงท่ีน าออกจะไม่มีการบีบอดั 

     a.  MP4                b.  M4A: AAC 

     c.  MP3   d.  PCM 

8.  เม่ือเสร็จส้ินการตั้งค่าการน าเสียงออกทั้งหมด ตอ้งใชเ้มาส์เลือกปุ่มใด 

     a.  Save   c. Save as 

     c.  Bounce   d. Cancel 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro 9 

                    จ ำนวน 13 ข้อ 13 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. ขั้นตอนแรกในการใชโ้ปรกรม Logic Pro 9 ตอ้งสร้างและก าหนดอะไร 
     ก.  สร้างและก าหนด Insert 
     ข.  สร้างและก าหนด Project 
     ค.  สร้างและก าหนด Plug - in 
     ง.   สร้างและก าหนด Edit 
2. ในหนา้ New Track หวัขอ้ Type ใชส้ าหรับก าหนดรูปแบบของอะไร 
     ก. รูปแบบของช่องทางเสียงเขา้ 
     ข. รูปแบบของช่องทางเสียงออก 
     ค. รูปแบบของ Plug – in 
     ง. รูปแบบของการบนัทึกเสียง 
3. เม่ือตอ้งการก าหนดช่องทางการบนัทึก MIDI ท่ีสามารถเลือก Plug – in เสียงเคร่ืองดนตรี
สังเคราะห์จากภายในโปรแกรม Logic Pro 9 ตอ้งเลือกหวัขอ้และตวัเลือกใด 
     ก. Type > Software Instrument 
     ข. MIDI > Plug – In 
     ค. Insert > VST 
     ง. Input > Track 
4. External MIDI จะตอ้งใชอุ้ปกรณ์ภายนอกเสริมคืออะไร 
     ก. MIDI Controller  
     ข. CD – Rom 
     ค. Sound Module 
     ง. Mixer 
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5. ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงกีตา้ร์และเสียงร้องจะตอ้งเลือกรูปแบบการบนัทึกแบบใด 
     ก. Plug – In MIDI 
     ข. Software Instrument 
     ค. VST 
     ง. Audio 
6. ในหวัขอ้ Number ใชส้ าหรับก าหนดอะไร 
     ก. ช่องทางเสียง เขา้ – ออก 
     ข. ระบบเสียง 
     ค. จ  านวนช่องท่ีตอ้งการบนัทึก 
     ง. จ  านวนช่องท่ีส่งเสียงออก 
7. ถา้ตอ้งการบนัทึกเสียงจากระบบ Mono เป็นแบบ Stereo ตอ้งก าหนดค่าในหวัขอ้ใด 
     ก. Mixer 
     ข. Format 
     ค. File 
     ง. Record 
8. ในหวัขอ้ Input Monitoring ใชก้ าหนดค่าอะไร 
     ก. ช่องทางเสียงเขา้ 
     ข. ก าหนด Plug – in 
     ค. ฟังท่ีก าลงับนัทึก 
     ง. จ  านวนชิองทางเสียง 
9. ในตวัเลือก Record Enable ใชส้ าหรับท าอะไร 
     ก. ท าใหช่้องทั้งหมดท่ีจะใชบ้นัทึกเสียงพร้อมบนัทึก 
     ข. ท าใหช่้องท่ีจะบนัทึกเสียงบนัทึกทนัที 
     ค. ท าใหโ้ปรแกรมบนัทึกค่าทั้งหมด 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
10. ถา้ตอ้งการใหห้นา้ใชง้านหลกัแสดงชุด Plug – in ส าเร็จรูปจะตอ้งเลือกตวัเลือกใด 
     ก. Open Library 
     ข. Open Plug – in  
     ค. Show VST 
     ง. Region 
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11. หวัขอ้ใดท่ีโปรแกรม Logic Pro 9 จะก าหนดค่ามาตรฐานใหโ้ดยอตัโนมติั 
     ก. Mixer 
     ข. New 
     ค. Input 
     ง. Output 
12. ปุ่ม Create จะใชเ้ม่ือถึงขั้นตอนใด 
     ก. ขั้นตอนการเลือกช่องการบนัทึก 
     ข. ขั้นตอนการก าหนด Plug – in 
     ค. ขั้นตอนสุดทา้ยเม่ือปรับแต่งทุกอยา่งเสร็จส้ิน 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
13. เม่ือก าหนดทุกอยา่งเสร็จส้ินตอ้งปฏิบติัอยา่งไรก่อนใชง้านการบนัทึก 
     ก. ปรับแต่ง VST 
     ข. เพิ่ม Region 
     ค. บนัทึก Project 
     ง. ปรับระดบัเสียง 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9  

                    ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมอืต่ำงๆ  

                    จ ำนวน 15  ข้อ 15 คะแนน  

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………   
      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน……………………………  
 
1. พื้นท่ีหลกัในการใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9 คือหนา้ต่างอะไร  
     ก. หนา้ต่าง Arrange  
     ข. หนา้ต่าง Mixer      
     ค. หนา้ต่าง Sample  
     ง. หนา้ต่าง Main Manu  
2. ถา้ตอ้งการเลือกปรับแต่ง Plug- in เพิ่มและลดระดบัเสียงสามารถท าไดใ้นหนา้ต่างใด 
     ก. หนา้ต่าง Mixer 
     ข. หนา้ต่าง Hyper Editor 
     ค. หนา้ต่าง Sample Editor 
     ง. หนา้ต่าง Piano Roll 
3. ถา้ตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขขอ้มูลเสียงท่ีบนัทึกในช่อง Audio จะตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก.  Mixer 
     ข.  Hyper Editor 
     ค.  Sample Editor 
     ง.  Piano Roll 
4. ในหนา้ต่าง Hyper Editor ใชค้วบคุมการท างานในรูปแบบกราฟฟิคของขอ้มูลแบบใด 
     ก. Audio 
     ข. Sample 
     ค. MIDI 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
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5. การบนัทึกโนต้บนบรรทดั 5 เส้นตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก. Score 
     ข. Tool 
     ค. Flex 
     ง. Piano roll 
6. ในหนา้ต่าง Piano roll สามารถบนัทึกและแกไ้ขขอ้มูลใด 
     ก. Sample 
     ข. Audio 
     ค. Mp 3 
     ง. MIDI    
7. ถา้ตอ้งการใส่ตวัโนต้บนบรรทดั 5 เส้นควรใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Pointer Tool 
     ข. Pen Tool 
     ค. Pencil Tool 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
8. ถา้ตอ้งการใส่และแกไ้ขขอ้มูล MIDI ในรูปแบบแท่งส่ีเหล่ียมตอ้งท าในหนา้ต่างใด 
     ก. Flex 
     ข. External 
     ค. Arrange 
     ง. Piano roll 
9. เม่ือตอ้งการเลือก Region หรือ พื้นท่ีการใชง้านต่างๆตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Text Tool 
     ข. Pen Tool 
     ค. Mute Tool 
     ง. Pointer Tool 
10. ถา้ตอ้งการตดั Region ท่ีไม่ตอ้งการออกตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด 
     ก. Cut Tool 
     ข. Scissors Tool 
     ค. Eraser Tool 
     ง. Solo Tool 
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11. ในฟังกช์ัน่ Flex Tool จะตอ้งใชง้านในหนา้ต่างใด 
     ก. Region 
     ข. Mixer 
     ค. Arrange 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
12. เม่ือตอ้งการปิดเสียงเฉพาะใน Region ท่ีเลือกตอ้งใชเ้คร่ืองมือใด  
     ก. Cross fade Tool 
     ข. Mute Tool 
     ค. Mono Tool 
     ง. Pointer Tool 
13. สถานะใดเป็นการท างานของแถบ Transport 
     ก. แกไ้ขขอ้มูล Wave 
     ข. ก าหนดจ านวนช่องในการบนัทึก 
     ค. เปล่ียนสี Region 
     ง. แสดงเวลาและต าแหน่งหอ้งเพลง 
14. ถา้ตอ้งการฟังเสียงท่ีบนัทึกแลว้วนซ ้ าไปเร่ือยๆ ตอ้งใชฟั้งกช์ัน่ใดในแถบ Transport 
     ก. Solo 
     ข. Replace 
     ค. Cycle 
     ง. Click 
15. ถา้ตอ้งการเปล่ียน Time Signature โดยใชฟั้งกช์ัน่บนแถบ Transport ตอ้งท าท่ีกลุ่มใด 
     ก. กลุ่มแสดงเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ 
     ข. กลุ่มแสดงความเร็วของเพลง 
     ค. กลุ่มโหมด 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
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บททดสอบระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

 เร่ือง กำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

 ตอนที ่            A di      MIDI 
                                           จ ำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 

1. ในขณะบนัทึกเสียงถา้ตอ้งการเสียงใหจ้งัหวะตอ้งใชฟั้งกช์ัน่ใด 

     ก. Click  ข. Cycle 

     ค. Replace  ง. Loop 

2. การบนัทึก MIDI นอกจากบนัทึกดว้ย MIDI Controller จากอุปกรณ์ภายนอกแลว้สามารถ
บนัทึกดว้ยเคร่ืองมือใดไดอี้ก 

     ก. Sound Module  ข. Sample Tool 

     ค. Pencil Tool  ง. Pointer Tool 

3. ก่อนท าการบนัทึกทุกคร้ังในแต่ละ Project ส่ิงส าคญัท่ีตอ้งก าหนดค่าในแถบ Transport คือ
กลุ่มฟังกช์ัน่ใด 

     ก. MIDI และ CPU 

     ข. ความเร็วและเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ 

     ค. เวลาและหอ้งเพลง 

     ง. ไม่มีขอ้ถูก 

4. ก่อนท าการบนัทึก MIDI ดว้ยเคร่ืองมือ Pencil Tool จะสามารถท าไดต้อ้งสร้างอะไรใน
ช่องท่ีเลือกก่อน 

     ก. Mixer  ข. VST 

     ค. Score  ง. Region 
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5. การบนัทึก MIDI จะตอ้งเลือกชนิดของเคร่ืองดนตรีท่ีเป็นเสียงสังเคราะห์ซ่ึงจะตอ้งเลือก
ในหนา้ต่างใด 

     ก. Score  ข. Piano roll 

     ค. Mixer  ง. Arrange 

6. Plug – in ท่ีมีเสียงสังเคราะห์ของเคร่ืองดนตรีจ านวนมากและเป็นท่ีนิยมของผูใ้ชจ้  านวน
มากคือตวัใด 

     ก. ES P  ข. EVP 88 

     ค. EXS 24  ง. BFD 

7. เม่ือเร่ิมการบนัทึกเสียงใหจ้งัหวะจะดงัข้ึนและนบัเขา้ก่อนก่ีหอ้งเพลง 

     ก. 1 หอ้งเพลง  ข. 2 หอ้งเพลง 

     ค. 4 หอ้งเพลง  ง. ไม่มีขอ้ถูก 

8. เส้นแสดงต าแหน่งห้องเพลงจะอยูใ่นต าแหน่งใดเม่ือหยดุท าการบนัทึก 

     ก. ไปยงัจุดเร่ิมตน้ของเพลง  ข. ไปยงัจุดเร่ิมตน้ของการบนัทึก 

     ค. หยดุตรงต าแหน่งท่ีหยุดบนัทึก ง. ไปยงัจุดจบของเพลง 

9. การก าหนดสถานะพร้อมบนัทึกแบบ Audio ตอ้งท าในต าแหน่งใด 

     ก. ปุ่มบนัทึกบนแถบ Transport ข. ในหนา้ต่าง Sample 

     ค. ปุ่มตวัอกัษร R ในหนา้ต่าง Arrange ง. ในหนา้ต่าง Score  

10. การบนัทึกดว้ย Pencil Tool นอกจากบนัทึกไดใ้นหนา้ต่าง Score สามารถบนัทึกไดใ้น
หนา้ต่างใดไดอี้ก 

     ก. Arrange  ข. Hyper Editor 

     ค. Mixer  ง. Piano roll 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

                    จ ำนวน 13 ข้อ 13 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. เม่ือบนัทึก Audio จะปรากฎ Region และมีคล่ืนเสียงอยูภ่ายใน แต่มีต าแหน่งท่ีไม่ตอ้งการอยูด่ว้ย
จะแกไ้ขดว้ยวธีิใด 
     ก. ใช ้Scissors Tool ตดัและลบทิ้ง  ข. ใช ้Eraser Tool ลบทิ้ง 
     ค. ใช ้Pencil Tool เขียนแกไ้ข   ง. ไม่มีขอ้ถูก 
2. ถา้เสียง Audio ท่ีบนัทึกมีบางช่วงไม่ตรงจงัหวะและไม่ตอ้งการบนัทึกเสียงใหม่ สามารถใช้
เคร่ืองมือหรือฟังกช์ัน่ใดแกไ้ขได ้
     ก. Fade Out  ข. Invert 
     ค. Flex  ง. Reverse 
3. ในหนา้ต่าง Piano roll สามารถแกไ้ขโนต้ท่ีไม่ตรงจงัหวะไดด้ว้ยเคร่ืองมือใด 
     ก. Quantize Tool  ข. Scissor Tool 
     ค. Finger Tool  ง. Move Tool 
4. เม่ือ MIDI มีน ้าหนกัท่ีไม่เหมาะสมสามารถแกไ้ขในหนา้ต่างและเคร่ืองมือใด 
     ก. Arrange > Pointer Tool  ข. Piano roll > Velocity Tool 
     ค. Hyper Editor > Pencil Tool  ง. Sample Editor > Finger Tool 
5. การปรับน ้าหนกั MIDI หนา้ต่างเสริมท่ีแสดงน ้าหนกัเป็นแบบระดบัตวัเลขตอ้งเปิดหนา้ต่างเสริม
ใด 
     ก. Dynamic  ข. Monophonic 
     ค. Change Gain ง. Note Velocity 
6. ในหนา้ต่าง Sample Editor ฟังกช์ัน่ Normalize จะท าให้เสียง Audio เปล่ียนแปลงอยา่งไร 
     ก. ท าใหเ้สียงดงัในระดบัสูงสุด  ข. ท าใหเ้สียงนุ่มนวลข้ึน 
     ค. ท าใหเ้สียงชดัข้ึน   ง. ท าใหเ้สียงแหลมข้ึน 
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7. ฟังกช์ัน่ Flex ในตวัเลือก Polyphonic เหมาะกบัการแกไ้ขเสียงประเภทใด 
     ก. เสียงในระบบ Mono  ข. เสียงร้องประสานเสียง 
     ค. เสียงกีตา้ร์    ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
8. เม่ือบนัทึกเสียง Piano แต่มีบางช่วงท่ีเหล่ือมกบัจงัหวะและตอ้งการแกไ้ขในฟังกช์ัน่ Flex ควรใช้
ตวัเลือกใด 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
9. ถา้ตอ้งการแกไ้ขการบนัทึกเสียงของเคร่ืองเคาะประกอบจงัหวะควรใชต้วัเลือกใดในฟังกช์ัน่ 
Flex 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
10. เม่ือตอ้งการแกไ้ขเสียง Violin หน่ึงแนวท่ีไม่ตรงกบัจงัหวะและตอ้งการแกไ้ขในฟังกช์ัน่ Flex 
ควรใชต้วัเลือกใด 
     ก. Slicing  ข. Rhythmic 
     ค. Monophonic ง. Harmonic 
11.ในการบนัทึก Audio ถา้ตอ้งการเล่นเสียงยอ้นกลบัจากหลงัไปหนา้จะตอ้งเลือกในหนา้ต่างและ
ฟังกช์ัน่ใด 
     ก. Mixer > Invert  ข. Sample Editor > Reverse 
     ค. Arrange > Back  ง. ไม่มีขอ้ถูก 
12. ถา้ระดบัเสียงในการบนัทึกเสียงร้องโดยบางค าร้องมีความเบาแต่ตอ้งการเพิ่มเสียงโดย
ก าหนดค่าเองควรเลือกใชใ้นหนา้ต่างและฟังกช์ัน่ใด 
     ก. Sample Editor > Invert ข. Sample Editor > Reverse 
     ข. Sample Editor > Change Gain ง. Sample Editor > Level  
13. ในหนา้ต่าง Sample Editor ฟังกช์ัน่ Trim มีคุณสมบติัอยา่งไร 
     ก. ท าใหเ้สียงเบาและดงัเพิ่มข้ึนไปถึงระดบัปกติ 
     ข. ท าใหส่้วนท่ีเลือกเงียบ 
     ค. ท าใหส่้วนท่ีเลือกดงัข้ึน 
     ง. ตดัเสียงในส่วนท่ีเลือกใหห้ายไป 
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แบบฝึกหัดระหว่ำงเรียนด้วย ส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน 

                    เร่ือง กำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

                    ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

                    จ ำนวน 8 ข้อ 8 คะแนน 

      ช่ือ ………………………………  นามสกุล………………………………  

      รหสัประจ าตวั…………………………คะแนน…………………………… 
 
1. ในการน าเสียงออกตอ้งก าหนดส่ิงใดก่อน 
     ก. ผสมเสียงดว้ย Plug - in  ข. รวมเสียงใหเ้ป็นเสียงเดียว 
     ค. ก าหนดระยะเร่ิมและจบของเพลง ง. ก าหนดค่าความดงัเบา 
2. ค  าสั่งในการน าเสียงออกขั้นตอนแรกจะตอ้งเลือกในเมนูและตวัเลือกใด 
     ก. File > Bounce  ข. File > Export  
     ค. Export > Save  ง. ไม่มีขอ้ถูก 
3. ในการน าเสียงออกขั้นตอนการก าหนดช่ือของเสียงท่ีน าออกสามารถท าไดใ้นหวัขอ้ใด 
     ก. Save As  ข. File Type 
     ค. Destination ง. File Format  
4. หวัขอ้ Destination ใชส้ าหรับก าหนดคุณสมบติัของอะไร 
     ก. ต าแหน่งเสียงซา้ยและขวาของเสียงท่ีน าออก   
     ข. ระดบัความดงัของเสียงของเสียงท่ีน าออก 
     ค. ต าแหน่งเสียงแบบรอบทิศทาง 
     ง. รูปแบบนามสกุลเสียงท่ีน าออก 
 
5. ถา้ตอ้งการให้เสียงท่ีเป็นระบบ Stereo  รวมกนัเป็นระบบ Mono สามารถก าหนดไดใ้นหวัขอ้ใด
ในขั้นตอนการน าเสียงออก 
     ก. File Format  ข. Sample Rate 
     ค. File Type   ง. Resolution 
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6. ในขั้นตอนการน าเสียงออกสามารถก าหนดความชดัเจนของเสียงไดใ้นหวัขอ้ใด 
     ก. Resolution   ข. File Format 
     ค. Sample Rate  ง. Normalize 
7. ในหวัขอ้ Normalize เป็นตวัก าหนดคุณสมบติัของอะไร 
     ก. ความละเอียอดของเสียง  ข. ความกวา้งของเสียง 
     ค. มิติของเสียง   ง. ความดงัสูงสุดของเสียง 
8. การก าหนดระยะเร่ิมและจบของเพลงตอ้งท าในเมนูและตวัเลือกใด 
     ก. File > select Region  ข. Edit > Redo 
     ค. Edit > Select All   ง. Tool > Crop 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่1 กำรสร้ำง Project ก่อนใช้งำนโปรแกรม Logic Pro 9 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การสร้าง 
Project  

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่า
และก าหนดช่อง 
ปฏิบติัไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็ว ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่า
และก าหนช่อง 
ปฏิบติัไดโ้ดยใช้
เวลา
พอประมาณ 
ภายในเวลาท่ี
ก านด 5 นาที 

การปฏิบติัเป็นไป
ตามขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่าและ
ก าหนดช่อง
ปฏิบติัได ้โดยใช้
เวลาเพ่ิมข้ึนจาก
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตาม
ขั้นตอน แต่
ปฏิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน 
 

การปฏิบติัไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน  
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่2 หน้ำต่ำงและเคร่ืองมือต่ำงๆ 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การเลือกใช้
หนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่ 
และเคร่ือง 
มือ 

เลือกหนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่และเคร่ือง 
มือไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
ปฏิบติัไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็ว ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

เลือกหนา้ต่างปุ่ ม
ค  าสัง่และเคร่ือง 
มือไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ปฏิบติั
ได ้โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 5 นาที 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือ
ปฏิบติัไดโ้ดย
ใชเ้วลาเพ่ิมข้ึน 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือไดแ้ต่ 
ปฏิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน 

เลือกหนา้ต่าง
ปุ่ มค  าสัง่และ
เคร่ืองมือไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่3           A di      MIDI 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การบนัทึก 
AUDIO 
และ MIDI 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกได้
ถูกตอ้ง บนัทึก  
Audio และ 
MIDI ปฎิบติัได้
อยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็วภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกไดถู้กตอ้ง 
บนัทึก  
Audio และ 
MIDI ปฎิบติัได ้
โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลา 5 
นาที 
 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้งค่า
ก่อนการบนัทึก
ได ้บนัทึก  
Audio และ MIDI 
สามารถปฎิบติัได้
โดยใชเ้วลาเพ่ิม
ข้ีน 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกปฎิบติัได้
ไม่คล่องใชเ้วลา
คิดนาน 
 

ปฏิบติัคาม
ขั้นตอนและตั้ง
ค่าก่อนการ
บนัทึกไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่4 กำรแก้ไข Audio และ Midi 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรรม
ด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดต้รงกบัการ
แกไ้ขไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งปฎิบติั
ไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่ว
รวดเร็วภายใน
เวลาท่ีก าหนด 5 
นาที 
 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดต้รงกบัการ
แกไ้ขไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งปฎิบติัได ้
โดยใชเ้วลา
พอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 5 นาที 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ MIDI 
ในหนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือได้
ตรงกบัการแกไ้ข
ปฎิบติัไดโ้ดยใช้
เวลาเพ่ิมข้ึน 

 การปฏิบติั
แกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆสามารถ 
เลือกเคร่ืองมือ
ไดแ้ต่ปฎิบติัได้
ไม่คล่องใชเ้วลา
คิดนาน 

การปฏิบติัแกไ้ข 
Audio และ 
MIDI ใน
หนา้ต่างแกไ้ข
ต่างๆไดไ้ม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน 
 

  

     คะแนนรวม   

 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน 

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง 
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน…………………………………………………… 
                                                   (………………………………………………  ) 
                                                          ……………/……………/…………… 
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เกณฑ์กำรประเมินแบบรูบริค เร่ือง กำรสร้ำงส่ือมัลติมีเดียช่วยสอน  
  เร่ืองกำรบันทกึเสียงระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
ตอนที ่5 กำรน ำเสียงออก 

ระดบั 5 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดีมาก มีค่าคะแนนเท่ากบั 10 
ระดบั 4 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัดี มีค่าคะแนนเท่ากบั 8 
ระดบั 3 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปานกลาง มีค่าคะแนนเท่ากบั 6 
ระดบั 2 หมายถึง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัพอใช ้มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
ระดบั 1 หมายถีง นิสิตมีพฤติกรรมตามรายการท่ีสังเกตในระดบัปรับปรุง มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 

พฤติกรร
มด้ำน 

ระดบัคะแนน 
5 

ระดบัคะแนน 
4 

ระดบัคะแนน 
3 

ระดบัคะแนน 
2 

ระดบัคะแนน 
1 

คะแนน
จำกนิสิต 

คะแนน
จำกครู 

การน า
เสียง 
ออก 

การปฏิบติัเป็นไป
ตามขั้นตอนอยา่ง
ถูกตอ้ง ตั้งค่าได ้
น าเสียงออกไดท้ั้ง
นามสกุล WAV 
และ MP3 ปฎิบตืั
ไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่วรวดเร็ว
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 3 นาที 
 

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้ 
น าเสียงออกได้
ทั้งนามสกุล 
WAV และ MP3  
 ปฎิบติัไดโ้ดยใช้
เวลาพอประมาณ
ภายในเวลาท่ี
ก าหนด 3 นาที 

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้ 
น าเสียงออกได ้
สามารถปฎิบติั
ไดโ้ดยใชเ้วลา
เพ่ิมข้ึน  

การปฏิบติั
เป็นไปตามขั้น 
ตอน ตั้งค่าได ้
ปฎิบติัไดไ้ม่
คล่องใชเ้วลาคิด
นาน  
 

การปฏิบติัน า
เสียงออกไม่
ถูกตอ้งตาม
ขั้นตอน  

  

        คะแนนรวม      

  
คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนท่ีได…้……………  คะแนน  

ระดบัคุณภาพ         ดีมาก           ดี          ปานกลาง          พอใช ้         ปรับปรุง  
                         ลงช่ือผูป้ระเมิน……………………………………………………  
                                                   (………………………………………………  )  
                                                          ……………/……………/……………  
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ตัวอย่ำงบทเรียนส่ือมลัติมเีดียช่วยสอน เร่ืองกำรบันทกึเสียงด้วยคอมพวิเตอร์ 
ส ำหรับนิสิตสำขำวชิำดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน 
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 

 
สัปดำห์ที่ 1                                                                
เร่ือง  การสร้าง Project ก่อนใชง้านโปรแกรม Logic Pro 9                    
สำระส ำคัญ                                                                     
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

1. สามารถฏิบติัตามขั้นตอนการสร้าง Project 
2. สามารถก าหนดค่ามาตรฐาน 
3. สามารถเลือกรูปแบบและจ านวนช่องในการบนัทึกเสียง 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกการสร้าง Project ตามขั้นตอนโดยใหค้วามส าคญัในขั้นตอนการก าหนด
จ านวนช่องและรูปแบบในการบนัทึกเสียงใหต้รงกบัความตอ้งการในการใชง้าน เม่ือเกิด
ขอ้ผดิพลาดหลงัจากท าการบนัทึกแลว้สามารถแกไ้ขโดยสร้าง Project ใหม ่

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนสร้าง Project ไดต้ามขั้นตอนและความตอ้งการในการบนัทึกเสียง 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล - ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการสร้าง Project และใหค้ะแนนแบบรูบริค 
( Rubric) 

กำรประเมินผล -  แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 13 ขอ้ 13 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน 
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 

 
สัปดำห์ที่ 2                                                                
เร่ือง  หนา้ต่างและเคร่ืองมือต่างๆ  
สำระส ำคัญ เปิดหนา้ต่างและเลือกเคร่ืองมือใชง้านไดเ้หมาะสม 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

1. สามารถเปิดหนา้ต่างและใชง้านได ้
2. สามารถเลือกและใชเ้คร่ืองมือไดเ้หมาะสมกบังาน 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือโดยใหค้วามส าคญัในการเลือกใชเ้คร่ืองมือใน
หนา้ต่างทั้งหมด ขอ้ควรระวงัในการใชห้นา้ต่างเม่ือเลือกช่องและท าการเลือกหนา้ต่างขอ้มูลท่ี
เปล่ียนแปลงจะส่งผลกบัหนา้ต่างอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบัช่องนั้นดว้ย สามารถแกไ้ขโดยกดแป้นคียบ์อร์ด  
Key Command + Z 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนเลือกใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือไดเ้หมาะสม 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล - ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการเลือกใชง้านหนา้ต่างและเคร่ืองมือ และ
ใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 

กำรประเมินผล - แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 15 ขอ้ 15 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 3  

   
สัปดำห์ที่ 3                                                                  
เร่ือง               i      MIDI  
สำระส ำคัญ การ                          ะ    ตั้งค่า                           
Audio และ MIDI  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถปรับตั้งค่าก่อนการบนัทึก Audio และ MIDI 
2. สามารถบนัทึก Audio และ MIDI 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกปรับตั้งค่าตามขั้นตอนก่อนการบนัทึก Audio และ MIDI โดยให้
ความส าคญัในการปรับตั้งค่าเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะและความชา้เร็วของ Project  ขอ้ควรระวงั
ในการบนัทึก Audio และ MIDI หากมีการเปล่ียนเคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะทั้งเพลงจะท าให ้MIDI 
คลาดเคล่ือนจากห้องเพลง หรือ มีการเปล่ียนแปลงความชา้เร็วของทั้งเพลงจะมีแค่ MIDI ท่ี
ตอบสนองกบัความชา้เร็วแต่ Audio จะไม่ตอบสนองเป็นเหตุใหเ้กิดความคลาดเคล่ือนของจงัหวะ
ระหวา่ง Audio และ MIDI ใน Project นั้น 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนปรับตั้งค่าและบนัทึก Audio และ MIDI ไดต้ามขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
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 กำรวดัผล 
ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตขั้นตอนการปรับตั้งค่าและขณะบนัทึก Audio และ MIDI โดย

ใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 
กำรประเมินผล 

 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 10 ขอ้ 10 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 4 

   
สัปดำห์ที่ 4                                                                  
เร่ือง     แกไ้ข    i      MIDI  
สำระส ำคัญ การใชห้นา้ต่างและเคร่ืองมือในการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดจากการบนัทึก Audio และ 
MIDI  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถเลือกหนา้ต่างในการแกไ้ข Audio และ MIDI 
2. สามารถเลือกเคร่ืองมือในการแกไ้ข Audio และ MIDI 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกแกไ้ข Audio และ MIDI เลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือตามขั้นตอน โดยให้
ความส าคญัในการใชเ้คร่ืองมือแกไ้ขอยา่งแม่นย  า ขอ้ควรระวงัเม่ือแกไ้ขแลว้เกิดความคลาดเคล่ือน
สูงจะท าใหเ้กิดเสียงท่ีไม่พึงประสงค ์สามารถแกไ้ขขอ้ผดิพลาดโดยใชแ้ป้นคียบ์อร์ด Key 
Command + Z เพื่อเรียกค่าเดิมกลบัคืน 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนแกไ้ข Audio และ MIDI เลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือไดอ้ยา่งเหมาะสมตาม
ขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล 
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ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตการเลือกหนา้ต่างและเคร่ืองมือในการแกไ้ข Audio และ MIDI 
โดยใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 

กำรประเมินผล 
 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 13 ขอ้ 13 คะแนน 
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แผนกำรสอนและกำรประเมนิผล ส่ือมัลติมเีดียช่วยสอน   
เร่ืองกำรบันทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส ำหรับนิสิต สำขำวชิำ  

ดนตรีตะวนัตก มหำวทิยำลยัรำชภัฎบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ   
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 5 

   
สัปดำห์ที่ 4                                                                  
เร่ือง  การน าเสียงออก  
สำระส ำคัญ                                      ฟ       ในนามสกุลต่างๆ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   

1. สามารถปฏิบติัการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนการน าเสียงออก 
2. สามารถน าเสียงออกเป็นไฟลน์ามสกุล WAVE และ Mp 3 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 ขัน้น ำเข้ำสู่บทเรียน 
  ผูส้อนสนทนากบัผูเ้รียนเร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล อธิบายการใชส่ื้อ
มลัติมีเดียช่วยสอน  และแจง้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  
 ขัน้สอน 
  ผูเ้รียนฝึกการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนและน าเสียงออกเป็นไฟลน์ามสกุล WAVE 
และ Mp 3 โดยใหค้วามส าคญัทุกขั้นตอนเพราะเป็นขั้นตอนสุดทา้ยท่ีตอ้งมีความสมบูรณ์ท่ีสุด 

ขัน้สรุป 
  ผูเ้รียนปรับตั้งค่าและน าเสียงออกไดต้ามขั้นตอน 
ส่ือ 

มลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับ
นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา, คอมพิวเตอร์ 
กำรวดัผลและประเมินผล 
 กำรวดัผล 

ผูส้อนวดัผลโดยการสังเกตการปรับตั้งค่าตามขั้นตอนและใหค้ะแนนแบบรูบริค ( Rubric) 
กำรประเมินผล 

 แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 8 ขอ้ 8 คะแนน 
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ภำคผนวก จ 
แบบตอบรับกำรเผยแพร่บทควำม 
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กำรสร้ำงส่ือมลัติมเีดยีช่วยสอน เร่ือง กำรบนัทกึเสียงระบบดจิิตอล 
ด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 

        (The Construction of Multimedia-Assisted Instruction of 
Digital Sound Recording Through Logic Pro 9 Program) 

 
กมัปนำท เกตุเหมอืน* มนัส วฒันไชยยศ* 

 
*สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา เลขท่ี 1061 ถ.อิสรภาพ ซ.อิสรภาพ15 แขวงหิรัญรูจี เขตธนบุรี กรุงเทพ 10600   

 
บทคดัย่อ 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอล ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชา ดนตรีตะวันตก ก่อนเรียนและหลงัเรียน ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน  
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่  นิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก จ านวน 60 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วจิยัไดแ้ก่ 1) แผนการสอน 2) แบบประเมินผล การสร้างส่ือมลัติมีเดีย  และ 3) แบบทดสอบ สถิติท่ี
ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่า เบ่ียงเบนมาตรฐานและทดสอบค่า (t-test) 
 ผลการวจิยัพบวา่      

1. ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ือง การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  มีค่าประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/80         

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง 
การ บนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05  
            ค ำส ำคัญ : การสร้างส่ือมลัติมีเดีย การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9   
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Abstract 
 The purposes of this research were 1) to construct the multimedia-assisted instruction on 
digital sound recording through Logic Pro 9 Program for students majoring in Western Music at 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare 
s      s’      i g    i       s b                     i g      g          i   i -assisted 
instruction. The sample group included 60 students majoring in Western Music. The research 
instruments were 1) lesson plan 2) assessment form of multimedia-assisted instruction and 3) 
achievement test. Data was statistically analyzed in percentage, arithmetic mean, standard 
deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of multimedia-assisted instruction on digital sound recording through 
Logic Pro 9 Program measured 81.46/83.06 which was higher than the criteria 80/80. 
        s      s’      i g    i       s b                 sing the multimedia-assisted 
instruction on digital sound recording through Logic Pro 9 Program were significantly different 
(p<0.05). 

Keywords: Construction of Multimedia-Assisted Instruction, Digital Sound Recording 
      through Logic Pro 9 Program 
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บทน ำ 
ในการเรียนวิชาดนตรี นอกเหนือจากการเรียนรู้ดา้นทฤษฎีและปฏิบติัแลว้ปัจจุบนัผูเ้รียน

ตอ้งศึกษาและเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีดนตรีในดา้นการน าเสนอผลงานท่ีผูเ้รียนไดป้ระพนัธ์หรือ
เรียบเรียงใหม่โดยการบนัทึกลงแถบเทปบนัทึกเสียง, CD – DVD, HARD DRIVE และบน WEB 
SITE เพื่อเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชนและผูส้นใจ ซ่ึงผลงานเพลงทุกแนวเพลงในปัจจุบนัไดรั้บ
การยอมรับเปิดกวา้งอยา่งแพร่หลายในทุกระดบัสังคม เป็นเหตุให้นกัธุรกิจมองเห็นถึงผลก าไรจาก
ธุรกิจดนตรีจึงท าใหเ้กิดการแข่งขนัและพฒันาอยา่งรวดเร็ว ท าให้มีความตอ้งการบุคลากรท่ีมีความ
เช่ียวชาญทางดา้นดนตรีมากข้ึน ซ่ึงเป็นอีกตวัเลือกหน่ึงในการประกอบอาชีพของผูเ้รียนดา้นดนตรี 
ในขณะเดียวกนัมิได้มีการแข่งขนัด้านธุรกิจดนตรีเพียงด้านเดียว ในฝ่ายของผูผ้ลิตและพฒันา
เคร่ืองมืออุปกรณ์ในการบนัทึกเสียงมีการแข่งขนัพฒันาอุปกรณ์อย่างสูงและรวดเร็วดว้ย จากอดีต
การบนัทึกเสียงเป็นระบบอนาลอก (ANALOG) เป็นการบนัทึกลง แผน่คร่ัง แผน่ไวนีล แถบเทป  
ซ่ึงใชเ้วลาและพื้นท่ีในการปฏิบติังานค่อนขา้งมาก ใชง้บประมาณท่ีสูง จึงเป็นปัจจยัให้ผูผ้ลิตพฒันา
คิดคน้อยา่งต่อเน่ือง จวบจนปัจจุบนัการบนัทึกเสียงไดพ้ฒันาสู่ระบบ ดิจิตอล (DIGITAL) เป็นการ
บนัทึกลงหน่วยความจ าฮาร์ดดิสค์  (HARD DISK) จากอุปกรณ์ท่ีมีขนาดใหญ่เคล่ือนยา้ยล าบาก    
มาสู่คอมพิวเตอร์ท่ีมีเคร่ืองมือซอฟแวร์บนัทึกเสียงรวมอยูใ่นเคร่ืองเดียว เพื่อตอบรับความตอ้งการ
ของผูใ้ช้ในปัจจุบันท่ีต้องการความสะดวกและลดระยะเวลาในการปฏิบัติงาน  ตลอดจนลด
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการท างาน ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์และซอฟแวร์มีบทบาทในด้านการ
บนัทึกเสียงเป็นอย่างมาก  เน่ืองจากใช้งบประมาณน้อยและมีความสะดวกแก่ผูใ้ช้งาน ผูเ้รียน
สามารถบนัทึกผลงานและการฝึกซ้อมไดด้ว้ยตนเองเพื่อฟังและหาขอ้บกพร่องในการบรรเลงโดย
ไม่ตอ้งใช้ห้องบนัทึกเสียงมาตรฐานท่ีมีค่าใช้จ่ายสูง ในการบนัทึกเสียงเพื่อการฝึกซ้อมจะช่วยให้ผู ้
ฝึกซอ้มในเคร่ืองมือนั้นๆ สามารถยอ้นกลบัฟังส่ิงท่ีตนเองบรรเลงไปแลว้ วา่มีคุณภาพและลกัษณะ
ของเสียงท่ีชดัเจนถูกตอ้งหรือไม่ เพื่อน ามาแกไ้ขฝึกฝนในจุดท่ีผิดพลาดไดอ้ย่างรวดเร็ว ท าให้ผู ้
ฝึกซ้อมใช้เวลาในการฝึกซ้อมน้อยลงและพฒันาทกัษะในการบรรเลงได้อย่างมีประสิทธิภาพ
เพิ่มข้ึน  

การบนัทึกเสียงมีหลายวิธีและมีการเปล่ียนแปลงและพฒันามาเป็นล าดบั ในปี คศ. 1796 
ช่างท านาฬิกาชาวสวิสช่ือ Antoine Favre ได้เสนอแนวคิดของเขาเร่ืองกล่อง (ทรงกระบอก) 
เสียงเพลง (musical box) ซ่ึงแนวคิดน้ีใชเ้ป็นวิธีแรกๆ ของการบนัทึกเมโลด้ี เคร่ืองเล่นแผ่นเสียง 
(phonograph หรือ gramophone) ผูคิ้ดคน้คือโทมสั เอดิสัน (Thomas Edison) เม่ือปี คศ. 1877 ซ่ึงใน
ยุคนั้นยงัเป็นการบันทึกเป็นแท่งทรงกระบอกอยู่ในยุคแรกๆ ต่อมาในปี คศ. 1887 โดย Emile 
Berliner จึงได้คิดคน้การบนัทึกลงเป็นแผ่นเสียงมีร่องเสียงเพื่อให้เกิดการสั่นสะเทือนของเข็ม 
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เรียกวา่ gramophone record แรกๆ หมุนดว้ยความเร็ว 78 rpm (รอบต่อนาที) ต่อมาจึงมีความเร็ว
ต ่าลงคือ 45 และ 33 1/3 rpm จากนั้นไดพ้ฒันาเป็นเทปบนัทึกเสียงไดรั้บการพฒันาคร้ังแรกในเยอร์
มนัและสถานีวทิย ุBBCไดน้ าเทปบนัทึกเสียงมาใชค้ร้ังแรกในรายการเม่ือวนัคริสตม์าส์ ปี คศ. 1932 
ในยุคแรก ๆ การบันทึกเสียงด้วยเส้นเทปมีขนาดความกวา้ง 3 มม. หนา 0.08มม. และวิ่งด้วย
ความเร็ว 90 เมตรต่อนาทีและพฒันามาเป็นเทปแบบ open reel  หรือ reel to reel  (7½" reel of ¼" 
recording tape) ในปี คศ. 1950s-60s เทปท่ีเรารู้จกักนัทุกวนัน้ีเป็นการพฒันาในเยอร์มนัตั้งแต่
ประมาณปี คศ. 1930 โดยนาย C. Lorenz แห่งบริษทั AEG Stereo 8-track Recorder ปัจจุบนัเลิก
ผลิตแลว้ แคสเซทเทปขนาด 1/4 น้ิว บริษทัฟิลิปส์ผลิตคร้ังแรกเม่ือปี คศ. 1963 เทปเอลคาสเซท 
(Elcaset) มีลกัษณะคลา้ยเทปแบบแคสเซทแต่มีขนาดเน้ือเทปกวา้งกวา่ (1/4 น้ิว) ซ่ึงบริษทั Sony ได้
ผลิตมาเม่ือปี คศ. 1976 ส าหรับการบนัทึกแบบดิจิตอลในปี คศ. 1980 วธีิการบนัทึกในระบบดิจิตอล
ไดเ้ร่ิมมีการแนะน าเขา้มาแรกๆไม่ค่อยไดรั้บความสนใจมากนกัส าหรับในตลาดเพราะเกรงในเร่ือง
การ copy หรือท าซ ้ าท่ีเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ แต่การบนัทึกในระบบดิจิตอลยงัคงใช้ในกลุ่ม 
professional เช่นใช ้DAT ใชบ้นัทึกลง hard-disk แลว้ burn ลง CD หรือ CD-R’s เคร่ืองบนัทึกเสียง
ดิจิตอลเคร่ืองแรกเป็นแบบ reel to reel ของบริษทั Denon ในปี 1972, ต่อมาเป็นของ Soundstream 
ปี1979 และของ Mitsubishiในเทคโนโลยีดิจิตอลทีเรียกว่า PCM recording ต่อมาเพียงไม่ก่ีปีก็มี 
studio มากมายท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายมากข้ึน เทคโนโลยีแรก ๆ มีการใชก้ารบนัทึกลงในมว้นเทป
โทรทศัน์ อยา่งเช่น U-matic หรือเทปโทรทศัน์แบบอ่ืน ๆ อีกหลาย format โดยใชห้ลกัการของหวั
เทปหมุนแบบเดียวกบัเทคโนโลยี video tape ในปี 1991 บริษทั Alesis ไดผ้ลิตเทปดิจิตอลท่ีเรียกวา่ 
ADAT และเป็นท่ีไดรั้บความนิยมตาม studio ในช่วง 1990 – 2000 ก็มีการพฒันาไฟล์เสียง เป็น 
MP3  (สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร, 2555, ออนไลน์)  
 ปัจจุบนัเทคโนโลยีไดก้า้วหนา้ไปมาก และจากความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีน่ีเอง ช่วยให้
ระบบการเรียนการสอนเป็นไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สะดวก และรวดเร็วข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้กิด
ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน ระบบการเรียนการสอนจึงตอ้งน าเทคโนโลยี และนวตักรรม
ต่างๆ เขา้มาปรับปรุงให้ระบบการเรียนการสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรม ซ่ึงจะส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความเช่ือมัน่ มองเห็นคุณค่า และสามารถ
ประยุกตก์บัส่ิงแวดลอ้ม น ามาใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  เทคโนโลยีการศึกษา    
มีบทบาทต่อการเรียนการสอนมาทุกยุคทุกสมยั ตั้งแต่การบรรยาย กระดานชนวน แผ่นโปร่งใส 
เคร่ืองฉายต่างๆ จนกา้วสู่ยคุอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ (Computer Technology) และ
การจดัการระบบสารสนเทศ (Management Information) เขา้มามีบทบาทอยา่งส าคญัในการเรียน
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การสอนยุคโลกาภิวตัน์ (Globalization) (วชิระ อินทร์อุดม, 2539  อา้งถึงใน ศรัณย ์ จินดาพงษ,์ 
2542, น.11) 

ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้รับการพฒันาไปอย่างต่อเน่ือง และ
รวดเร็ว โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับการพฒันาให้มีศกัยภาพมากข้ึน
ดว้ยเช่นกนั ทั้งในแง่ของความสะดวกในการใชแ้ละความสามารถในการรวมส่ือหลายรูปแบบหรือ
ท่ีเรียกกนัว่า มลัติมีเดีย (Multimedia) เขา้ดว้ยกนั มลัติมีเดียจึงกลายมาเป็นองค์ประกอบหลกัของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นขณะน้ี ทั้งน้ีเน่ืองจากมลัติมีเดียสามารถน าเสนอไดท้ั้งขอ้ความ 
ดนตรี ภาพเคล่ือนไหว กราฟิก ภาพถ่าย วสัดุส่ิงพิมพ ์เสียง ภาพยนตร์ และวีดิทศัน์ ประกอบกบั
สามารถท่ีจะจ าลองภาพของการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก 
(Active learning) (พลัลภ พิริยะสุรวงศ,์ 2541, น.9) 

การเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนในเน้ือหา
ของบทเรียนท่ีน าเสนอไดด้ว้ยตงัเอง รูปแบบของเน้ือหาสามารถเช่ือมโยงทั้งขอ้ความส่ือภาพและ
เสียง ดงันั้นการใช้คุณสมบติัต่างๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจึงเป็นการเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง โดยเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนไดต้ามความคิดของ
ตนเองและเรียนตามเวลาท่ีเหมาะสมกับผูเ้รียนแต่ละคนและผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนซ ้ าหรือ
ทบทวนซ ้ าได ้เพื่อจะท าให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนรู้และผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึนอีกทั้งยงัส่งผลถึง
เจตคติต่อวชิานั้นๆ ไดดี้ข้ึนอีกดว้ย (กรมวชิาการ, 2544) 
 ส่ือมลัติมีเดีย คือ การใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟตแ์วร์ในการส่ือความหมายโดย
การผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น ขอ้ความกราฟฟิค (Graphic) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง 
(Sound) และวีดิทศัน์ (Video) เป็นตน้ และถา้ผูใ้ช้สามารถท่ีจะควบคุมส่ือให้น าเสนอออกมาตาม
ตอ้งการไดจ้ะเรียกว่า ส่ือมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Multimedia)  การปฏิสัมพนัธ์ของผูใ้ช้
สามารถจะกระท าไดโ้ดยผ่านทางคียบ์อร์ด (Keyboard) เมา้ส์ (Mouse) หรือตวัช้ี (Pointer) เป็นตน้ 
การใชส่ื้อมลัติมีเดียในลกัษณะปฏิสัมพนัธ์ก็ช่วยให้ผูใ้ชส้ามารถเรียนรู้หรือท ากิจกรรมรวมถึงดูส่ือ
ต่างๆ ดว้ยตนเองได ้ส่ือต่างๆ ท่ีน ามารวมไวใ้นส่ือมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดิทศัน์ จะช่วยให้เกิด
ความหลากหลายในการใชค้อมพิวเตอร์อนัเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในแนวทางใหม่ท่ีท าให้การ
ใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจ และเร้าความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน (อภิชาติ 
อนุกลูเวช, 2555, ออนไลน์)  

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ไดใ้ห้ความส าคญัอยา่งยิ่งแก่การน าเทคโนโลยีมา
ประยุกตใ์ชใ้นการพฒันาคุณภาพทางการศึกษา คือ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ท่ีวา่ดว้ยการน า
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เทคโนโลยีดา้นต่างๆ เขา้มาประยุกตใ์ชเ้พื่อประโยชน์ในการจดัการศึกษา การจดัการเรียนการสอนได้
อยา่งมีคุณภาพและประสิทธิภาพ (ชม ภูมิภาค, 2544, น.16-17) 
 การเรียนรู้เกิดจากการรับรู้หลายดา้นการรับรู้ท่ีส าคญัของมนุษยเ์กิดจากการรับรู้โดย หู ตา  จมูก  
ปาก  และการสัมผสั  อีกทั้งขอ้สนบัสนุนท่ีวา่การรับรู้ของคนเราเกิดจาก  การมองเห็น  75%  การไดย้ิน 
13% การสัมผสั  6% กล่ิน 3%  (Dale, 1956)สามารถวเิคราะห์ไดว้า่ส่ือมลัติมีเดียช่วยส่งเสริมการเรียนการ
รับรู้สูง  เพราะรูปแบบการน าเสนอนั้นมีทั้งการมองเห็นและการรับฟัง  รวมกนัแลว้ เกิดผลการเรียนรู้ทาง
ประสาทสัมผสัของมนุษยสู์งถึง 88%  
  จากขอ้มูลขา้งตน้เห็นไดว้่าวิวฒันาการของการเรียนการสอนไดพ้ฒันามาสู่ยุค มลัติมีเดีย 
(Multimedia) ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนได้ตามความตอ้งการ และลดปัญหาในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีมีขอ้จ ากดั ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะสร้างส่ือมลัติมีเดียเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียนรู้
มากน้อยเพียงใด และเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ และเกิด
ประโยชน์ในการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ดนตรีขั้นพื้นฐานต่อไป 
 

วตัถุประสงค์กำรวจิัย  
1. เพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic 

Pro 9  ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ให้มี
ประสิทธิภาพตาม เกณฑม์าตรฐาน 80/80  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก ของ
มหาวิทยาลยัราช ภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนเร่ือง
การบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก 
มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
 

ขอบเขตกำรวจิัย 
1.ส่ือสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม Macromedia Flash 8 , iShowU HD , Adobe Photoshop CS 3 , Final 

Cut Pro X และบนัทึกลงแผน่ CD-ROM         
2.ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ีเป็น  นิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยั

ราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา แบ่งเป็นประชากรท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของส่ือจ านวน 30 คน และกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง 30 คน รวมทั้งหมด 60 คน  
 3.ขอบเขตดา้นเน้ือหา คือ เน้ือหาของโปรแกรม Logic Pro 9  
 4.ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 4 สัปดาห์ 8 คาบ 
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ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.ไดส่ื้อมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 

ส าหรับนิสิตสาขาวชิาดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2.ผูส้อนและผูเ้รียนท่ีสนใจทางดา้นการบนัทึกเสียง สามารถน าส่ือการเรียนการสอนน้ีไป

เป็นประโยชน์กบัวชิาเรียนในองคก์รต่างๆได ้
3.เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาส่ือมลัติมีเดียวชิาดนตรีในเร่ืองอ่ืนๆและวิชาอ่ืนๆ

ต่อไป 
 

วธิีด ำเนินกำรวจิัย 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 พฒันาเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการท าการทดลองแบบกลุ่มเล็ก 2 

คร้ัง  
 การทดลองคร้ังท่ี 1 ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดด้ าเนินการทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน 
ในขณะท าการทดลองผูศึ้กษาคน้ควา้ จะใชว้ิธีการสังเกต สอบถาม และสัมภาษณ์กลุ่มตวัอย่างเพื่อ
หาขอ้บกพร่องต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดีย  และบนัทึกไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการแกไ้ขปรับปรุง  
 การทดลองคร้ังท่ี  2  ผูศึ้กษาคน้ควา้การสร้างส่ือมลัติมีเดียท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการ
ทดลองคร้ังท่ี 1 ไปทดลองกบักลุ่มทดลองจ านวน 15 คน แลว้น าผลคะแนนระหวา่งเรียนและหลงั
เรียน ไปหาแนวโนม้ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนโดยใชสู้ตร E1/E2 และหาขอ้บกพร่อง
ต่างๆ ของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 
 ขั้นท่ี 2 หาประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยการทดสอบภาคสนาม  
 ผูศึ้กษาคน้ควา้น าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนท่ีได ้ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จากการทดลองคร้ังท่ี 2 
ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 คน แลว้น าผลคะแนนของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและหลงัเรียนท่ี
ได ้ไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของ ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน โดยใชสู้ตร E1/E2 
 

สรุปผลกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับ้าน
สมเด็จเจา้พระยา สรุปผลไดด้งัน้ี 
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1.  ส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 
ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 81.46/83.06 สูงกวา่เกณฑท่ี์ไดต้ั้งสมมติฐานไว ้80/80 

2.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอล
ดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา สรุปไดด้งัน้ี วา่หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ียก่อนเรียน 28.80 หลงัเรียน 42.53 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 

อภิปรำยผลกำรวจิัย 
การศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลดว้ย

โปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา  สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1. ผลการวิจยัพบว่า  ประสิทธิภาพของส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลด้วยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพ 
81.46/83.06 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งสมมติฐานไวคื้อ 80/80 แสดงให้เห็นว่าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอนมี
ประสิทธิภาพ ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ณรงค์เลิศ โภควตัร (2550) 
ไดพ้ฒันาการบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาชยันาท พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.88/89.63 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย บนซีดี-รอม เร่ืองเอกภพ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดผลการศึกษาคน้ควา้ท าให้พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียบนซีดี-รอม เร่ือง
เอกภพชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้สอนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดียิง่ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียง
ระบบดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎั
บา้นสมเด็จเจา้พระยา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียน ดว้ยเหตุน้ีเพราะผูว้ิจยั ไดมี้การออกแบบเหมาะสมกบัผูเ้รียนจากผลการวิจยัสอดคล้องกบั
สมมติฐานของการวิจยัท่ีตั้งไวแ้ละสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ รวิวรรณ ศรีสวา่งวรกุล. (2553)ไดพ้ฒันา
ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 
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ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปี
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 1 อ าเภอบา้นบึง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ย ส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดีย แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความ
คิดเห็น ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือแผน่ป้ายมลัติมีเดีย ประสิทธิภาพเท่ากบั 86.00/83.89 มี
ค่าเฉล่ียของคะแนน หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีระดับ .05 
นักเรียนมีความคิดเห็นในการเรียนด้วยส่ือแผ่นป้ายมลัติมีเดียในระดับมาก มีคะแนนท่ี 4.19 และ
สอดคล้องกับงานวิจยัของบราวน์ (Brown. 1994) ได้ศึกษาเก่ียวกบัมลัติมีเดียและส่วนประกอบของ
มลัติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียท่ีประกอบด้วยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวิชาต่างๆ ของ
มหาวทิยาลยัวอชิงตนั ซ่ึงพบวา่การน ามลัติมีเดียมาใชใ้นการเรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน และ 
เช่นเดียวกบักบังานวิจยัของ ฝากจิต ชูชมกล่ิน (2545) อภิเชษฐ เพิ่มโสภา (2546)  สุริยา เกียรติพิริยะ
(2546) Manji (1990) คลาร์ค (Clark, 1995) มิลเลอร์(Miller, 1996, 266) และเซริน (Serin, 2011) 

สรุปได้ว่า การน าส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบดิจิตอลด้วยโปรแกรม 
Logic Pro 9 ส าหรับนิสิตสาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มาใชใ้นการเรียนการสอนมีผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนสูงข้ึนสามารถน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนในรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้งได ้
 

กติติกรรมประกำศ 
 ขอขอบคุณผูช่้วยศาสตราจารย์บรรจง ชลวิโรจน์ อาจารย์อนุรักษ์ บุญแจะ ประธาน
สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา  ท่ีได้กรุณาอนุญาติให้ใช้
สถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง ดร. สุธาสินี แสงมุกดา อาจารยพ์นงั ปานช่วย อาจารยส์มภาส 
สุขชนะ อาจารยจี์รพนัธ์ อ่อนเถ่ือน  ท่ีใหค้  าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์อยา่งมากในการท าวจิยั 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพือ่กำรปฏิบัติ 
1. ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเรียน และการใช้คอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนดว้ย

ตนเอง และครูผูส้อนคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด เพื่อสังเกตุพฤติกรรมการเรียน 
 2. ผูเ้รียนสามารถพฒันาทกัษะความรู้จากส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน เร่ืองการบนัทึกเสียงระบบ
ดิจิตอลดว้ยโปรแกรม Logic Pro 9 ส าหรับนิสิต สาขาวิชาดนตรีตะวนัตก มหาวิทยาลยัราชภฎับา้น
สมเด็จเจา้พระยาเพื่อใชป้ระกอบอาชีพทางดนตรีในอนาคตได ้
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3. ควรเพิ่มส่ือมลัติมิเดียอ่ืนๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจในการ
เรียน 

4. ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนการสอนให้พอเหมาะกบัเน้ือหาและกิจกรรมในการเรียน
ดว้ยส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน 

ข้อเสนอแนะเพือ่กำรวจัิยในคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบันิสิตสาขาวิชา

ดนตรีตะวนัตก มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
2. ควรมีการพฒันาส่ือมลัติมีเดียช่วยสอน ตามแนวทฤษฎีอ่ืนๆ และ ในรายวิชาอ่ืน เพื่อเป็น

การขยายแหล่งความรู้ 
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