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บทคดัย่อ 

 
การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสต

และการอ่านโนต้ตามเกณฑ ์80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโนต้ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั  ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จ านวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยั ไดแ้ก่ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโนต้และ (2) แบบทดสอบก่อน
และหลงัเรียน สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่             ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบค่าที 

ผลการวจิยัพบวา่  
 1. บ ท เ รี ย น คอมพิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อน เ ร่ื อ ง ก า ร ฝึ ก โส ตแ ล ะ ก า ร อ่ า น โน้ ต ท่ี ส ร้ า ง ข้ึ น                                  
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.50/87 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนด  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการ
อ่านโนต้สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
 ค าส าคัญ:  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน , การฝึกโสตและการอ่านโนต้ 
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ABSTRACT 
 
The purposes of this research were 1) to study the efficiency of computer-assisted instruction entitled 

“Ear-Training and Note Reading” on basis of 80/80 criteria and 2) to compare the learning achievement before 
and after learning through computer-assisted instruction entitled “Ear - Training and Note Reading”. The sample 
included 20 undergraduate students of Music Program Songkhla Rajabhat University. The instruments included 
(1) computer-assisted instruction entitled “Ear - Training and Note Reading” and (2) achievement test. Data was 
statistically analyzed in percentage, arithmetic mean, standard deviation, and t-test (Dependent) 

The findings revealed as follows: 
1. The efficiency of computer-assisted instruction entitled “Ear-Training and Note Reading” 

measured 81.50/87 higher than the criteria 80/80. 
2. The learning achievement after learning through computer-assisted instruction entitled “Ear 

Training and Note Reading” was higher significantly at 0.01 level. 
Keywords: Computer-Assisted Instruction, Ear - Training and Note Reading 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
             การศึกษาเป็นกระบวนการท่ีส าคญัยิ่งในการพฒันาคนให้มีคุณภาพและมีความสามารถ 
ปรับตวัไดอ้ยา่งเท่าทนัการเปล่ียนแปลงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนอยา่งรวดเร็วในสังคม ซ่ึงเป็นผลมาจากการ
น าเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัและก้าวหน้ามาใช้เพื่ออ านวยความสะดวก สถาบนัการศึกษาจึงได้น า
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่ช่วยในการสอนโดยประยุกต์ ปรับเปล่ียน ให้เข้ากับ
วตัถุประสงค์ทางการศึกษาท่ีก าหนดข้ึน ทั้งระบบมลัติมีเดีย การเรียนการสอนในชั้นเรียน และ
ระบบการเรียนการสอนทางไกลไดเ้ป็นอยา่งดี 
 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าลงัเป็นท่ีสนใจของนักวิชาการและผูเ้ก่ียวทาง
การศึกษาอย่างแพร่หลาย การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ในการช่วยสอน หรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ถือวา่ เป็นนวตักรรมใหม่ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมีคุณค่าในดา้นช่วยให้ผูเ้รียนและ
ผูส้อนมีความมัน่ใจในการด าเนินการเรียนการสอน เพราะลดเวลาในการเตรียมตวัล่วงหน้า เช่น 
แกปั้ญหาการขาดแคลนผูส้อน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง และมีส่วนร่วมในกิจกรรม
อยา่งแทจ้ริง รวมทั้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ท าให้การเรียนการ
สอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน (ประณต พลอาษา, 2543, น.2-3) การใชค้อมพิวเตอร์กบังานดา้นการศึกษาได้
เร่ิมเขา้มามีบทบาทมากข้ึน โดยผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมการเรียนเอง โปรแกรมท่ีใช้ใน
การศึกษาเรียกวา่ Computer Assisted Instruction หรือท่ีเรียกกนัทัว่ไปว่า CAI (กุลยา น่ิมสกุล, 2534, 
น.24) อีกทั้ง ลี (Lee, 1975, น.1363-A – 1364-A ) ไดศึ้กษาผลการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนทกัษะการ
ออกเสียงและฟังดนตรีกบันกัศึกษาวิชาเอกดนตรี ในมหาวิทยาลยัอีสต ์เท็กซสั สเตท (East Texas 
State University) โดยใช้วิธีการสุ่มตวัอย่างอย่างง่าย แลว้แบ่งนกัศึกษาออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม
ทดลองเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกลุ่มเรียนจากการสอนแบบปกติ พบวา่ นกัศึกษาท่ีเรียน
จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เกิดการรับรู้ไดดี้กวา่กลุ่มท่ีเรียนจากการสอนแบบปกติ                                                                               
                ดนตรีเป็นศาสตร์แขนงหน่ึงท่ีมีความส าคญัต่อชีวติมนุษย ์ซ่ึงสามารถแบ่งสาระทางดนตรี
ไดเ้ป็น 2 ส่วน ส่วนแรก คือ เน้ือหาดา้นทฤษฏีต่างๆ (Music Theory) ซ่ึงประกอบดว้ย องคป์ระกอบ
ทางดนตรี อันได้แก่จังหวะ(Rhythm) , ท านอง(Melody) , ฉันทลักษณ์(Form) , เสียงประสาน  
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(Harmony), ลกัษณะของเสียง(Characteristics), สีสันของเสียง(Tone Color), ดา้นวรรณคดีดนตรี 
อนัไดแ้ก่ บทเพลง (Repertoire)  และประวติัดนตรี (History of Music) โดยส่วนท่ีสอง คือ ส่วนท่ี
เป็นทกัษะดนตรี ซ่ึงประกอบด้วย การอ่าน การฟัง การเล่น การร้อง และการสร้างสรรค์ (ณรุทธ์ 
สุทธจิตต,์ 2531, น.1-4)  
 ทกัษะดนตรี คือ เน้นท่ีการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี แต่การท่ีจะปฏิบติัเคร่ืองดนตรีได้ดีนั้น 
จะตอ้งมีทกัษะการฟัง หรือโสตประสาทท่ีดีควบคู่กนัไปกบัการอ่านโนต้ท่ีอยา่งคล่องแคล่ว การฝึก
โสต เป็นทกัษะท่ีมีความส าคญัยิ่งในการเรียนปฏิบติัดนตรีของนกัศึกษาดนตรี เม่ือโสตประสาทดี 
จะช่วยเพิ่มขีดความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีใหดี้ข้ึน ทั้งยงัน าทกัษะท่ีไดม้าช่วยผูป้ระพนัธ์
เพลงในขณะท่ีไม่มีเคร่ืองดนตรี และสามารถช่วยวาทยกร (Conductor) ศึกษาสกอร์เพลงของวง
ดนตรี (Steve Prosser, 2000, น.6)  
 นอกจากน้ี การมีโสตประสาทท่ีดีนั้นจะช่วยพฒันารากฐานท่ีดีในการอ่านจงัหวะ และการ
ร้องท านองเพลงส าหรับผูท่ี้ตอ้งการกา้วไปสู่การเป็นนกัร้องอาชีพ (Mike Campbell, 1998, น.4) 
 จากแนวคิดและเหตุผลขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะศึกษาวธีิการสอนโดยการน าคอมพิวเตอร์
ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่มาช่วยในการสอนดนตรีเร่ืองการฝึกโสต และการอ่านโนต้ เพื่อพฒันา
โสตประสาทของนกัศึกษาให้เป็นเลิศทางดา้นการฟัง และการอ่านโน้ต การเรียนมุ่งเนน้บทเรียนท่ี
น่าสนใจ ประกอบด้วย แสง สี เสียง ภาพเคล่ือนไหว ผูเ้รียนมีโอกาสโตต้อบ และสามารถเลือก
บทเรียนตามท่ีตนเองตอ้งการดว้ยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการ
อ่านโน้ตเบ้ืองตน้ เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และน าไปใช้เป็น
แนวทางในการพฒันาการเรียนการสอนวชิาดนตรีต่อไป 
   

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่าน

โนต้ โดยใชเ้กณฑ ์80/80  
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ 
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ขอบเขตของกำรวจิัย 

 ประชำกร 
ประชากรไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราช

ภฏัสงขลา จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 จ  านวน 20 คน  
 ตัวแปรทีศึ่กษำ 

ตวัแปรอิสระ (Independent Variable) คือ การเรียนโดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตวัแปรตาม (Dependent Variable) คือ ผลสัมฤทธ์ิของการเรียนหลงัจากเรียนโดยใชค้อมพิวเตอร์

ช่วยสอน 
 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้  

              2. เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผูส้อนในการพฒันานวตักรรมทางการเรียนการสอน โดยเฉพาะ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรมท่ีควบคุมให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ท างานตามค าสั่งของผูใ้ช้ในการเรียนการสอน มีลักษณะเป็นบทเรียนโปรแกรม เพื่อน าเสนอ
เน้ือหาวชิาดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 2. วชิาการฝึกโสตและการอ่านโนต้ 1 หมายถึง วิชาดนตรีในรหสัวิชา 2141216 ซ่ึงมีเน้ือหา
รายวชิาประกอบดว้ย การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ 
 3.  นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาดนตรี ชั้ นปี ท่ี  1 
มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา 
 4. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ความสามารถของบทเรียนใน
การสร้างผลสัมฤทธ์ิใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคถึ์งระดบัเกณฑท่ี์คาดหวงัไว ้
 5. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือส าหรับการวดัประเมินผลความรู้
ความสามารถของนักศึกษาในเน้ือหาวิชา ก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
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- ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 

- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัจากเรียนโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่ก่อน
เรียน 

 

ทดลอง 
- ทดสอบความรู้ ก่อนเรียน 

- เรียน (บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน) 
- ทดสอบระหวา่งเรียน 

- ทดสอบหลงัเรียน 

- วเิคราะห์ขอ้มูล 

               
            บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ 

กรอบแนวควำมคดิในกำรวจิัย 
             ในการวจิยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ ผูว้จิยัได้
ก าหนดกรอบแนวคิด  ดงัน้ี  
 
 
 

 
 
 
                                         

 
 
          
 
 
 
 
 

 
 

ภำพที ่1 กรอบแนวคิดในงำนวจัิย 

 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
ในการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ ผูว้จิยัไดจ้ดัแบ่งสาระส าคญัตามล าดบัหวัขอ้ต่อไปน้ี 
1. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
 1.1 รายวชิาการฝึกโสตและการอ่านโนต้ 1   
 1.2 ทฤษฎีการสอนวชิาดนตรี 
 1.3 ทฤษฎีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 1.4 การสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. เอกสารทีเ่กีย่วข้อง 
1.1 รายวชิาการฝึกโสตและการอ่านโน้ต 1  
โปรแกรมวชิาดนตรีสากล  คณะศิลปกรรมศาสตร์ ระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏั

สงขลา 
 

 ค าอธิบายรายวชิา 
  ศึกษา Rhythmic dictation แบบ Simple meter นบัริธึมบนบีท และ Subdivision, Pick up 
notes, Melodic dictation การอ่านริธึมและการร้องเมโลดี ของ Simple meter   
 
 จุดประสงคร์ายวชิา 
 1. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถนบัริธึม ใน Simple meter ได ้  
 2. เพื่อใหน้กัศึกษาสามารถร้องเมโลดีใน Simple meter ได ้  
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1.2 ทฤษฎกีารสอนวชิาดนตรี   
การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม 
แนวคิดของกลุ่มพฤติกรรมนิยมเนน้วา่พฤติกรรมทุกอยา่งตอ้งมีสาเหตุและสาเหตุนั้นอาจ

มาจากส่ิงเร้าในรูปใดก็ไดม้ากระทบอินทรียท์  าให้อินทรียมี์พฤติกรรมตอบสนอง กลุ่มพฤติกรรม 
นิยม จึงศึกษาพฤติกรรม ด้วยวิธีทดลอง และสังเกตอย่างมีระบบ และสรุปการวางเง่ือนไข 
(Conditioning) เป็นสาเหตุส าคญัท่ีท าให้เกิดพฤติกรรมและสามารถเปล่ียนพฤติกรรมไดพ้ฤติกรรม
ส่วนใหญ่ของมนุษย ์ เกิดไดจ้ากการเรียนรู้มากกว่า เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและจากการศึกษา
พฤติกรรมการเรียนรู้ของสัตวท่ี์ถูกทดลอง สามารถช่วยให้เราเกิดความเขา้ใจ และเรียนรู้เก่ียวกบั
พฤติกรรมของบุคคลกลุ่มน้ี ใช้วิธีการศึกษาพฤติกรรมมนุษยด์ว้ยวิธีการทดลองกบัวิธีการสังเกต
อยา่งมีแบบแผน (ผศ.ดร.อารี รังสินนัท,์ 2530, น.14)      

ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) อธิบายการเรียนรู้โดยใชค้วามสัมพนัธ์
ระหว่างส่ิงเร้าและการตอบสนองเป็นหลกั ซ่ึงเป็นไปในหลายลกัษณะ เช่นทฤษฎีการเรียนรู้แบบ 
Classical Conditioning หรือแบบ Operant Conditioning เป็นตน้ ทฤษฎีเหล่าน้ีอธิบายการเรียนรู้
โดยกล่าวว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือใช้ส่ิงเร้าเป็นตวัช้ีน า หรือจูงใจให้ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมท่ี
ตอ้งการออกมา รายละเอียดของแต่ละทฤษฎีแตกต่างกนัออกไป แต่สามารถกล่าวโดยสรุปไดว้่า 
ทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุ่มพฤติกรรมนิยมมีความเช่ือว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนในสภาพของการวาง
เง่ือนไข โดยมีการใชก้ารเสริมแรง การให้รางวลัและการลงโทษ อนัเป็นตวัก าหนดให้ผูเ้รียนแสดง
พฤติกรรมต่างๆ ท่ีตอ้งการออกมา ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเห็นไดช้ดัทั้งพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไปและตวัเสริมท่ี
น ามาช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ (ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2541, น.81-82)  

สรุปได้ว่าลักษณะของกลุ่มพฤติกรรมนิยม คือ การให้ความส าคัญต่อส่ิงเร้าและการ
ตอบสนองผูเ้รียนจะแสดงพฤติกรรมใดจะข้ึนอยูก่บัตามส่ิงเร้านั้น ๆ ซ่ึงจะเป็นส่ิงส าคญัท่ีท าให้เกิด
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

  การเรียนรู้กลุ่มแนวคิดนิยม 
          เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแนวความคิดความเข้าใจ โดยให้

ความส าคญักบัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีมาก่อน การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจึงมาจากประสบการณ์และ
การคิดหาเหตุผลของผูเ้รียน (ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2541, น.83) ไดส้รุปสาระส าคญัของกลุ่มแนวคิดนิยม คือ 
 1.  การเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนมีโอกาสรับรู้ส่ิงนั้นอยา่งเด่นชดั 
 2.  การเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ท่ีเกิดข้ึน เป็นผลรวมของประสบการณ์เดิม 
 3.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการต่อเน่ืองสัมพนัธ์ 
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4.  ผูเ้รียนสามารถน าประสบการณ์เดิมท่ีตนมีอยู่มาช่วยท าให้ประสบการณ์ใหม่สมบูรณ์
แบบ 

จากสาระส าคญัดงักล่าว เห็นไดช้ดัว่าประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนนั้น เป็นรากฐานส าคญั
ในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ  เปรียบเหมือนดังว่าประสบการณ์เดิมเป็นลักษณะส่วนรวม และ
ประสบการณ์ใหม่เป็นลกัษณะส่วนย่อยท่ีจะเพิ่มเขา้ไปในส่วนรวม ดงันั้นการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ จึง
ตอ้งเช่ือมโยงมาถึงประสบการณ์เดิมเสมอ 

นอกจากน้ี Jame Bruner (Jame Bruner, 1966, น.10-11) ไดน้ าเสนอหลกัการเก่ียวกบัล าดบั
ขั้นของการรับรู้ในทางจิตวทิยา ถึงการรับรู้วา่เป็นกระบวนการซ่ึงแบ่งได ้3 ระดบัคือ  

1. Enactive Representation ไดแ้ก่ กระบวนการรับรู้ท่ีผา่นทางการกระท า ซ่ึงในทางดนตรี
การรับรู้ในขั้นน้ีผูเ้รียนไดฟั้งเสียงเพลง หรือปรบมือตามจงัหวะของตวัโนต้ต่างๆ 
 2. Iconic Representation ไดแ้ก่ กระบวนการรับรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ัญลกัษณ์ แทนส่ิงท่ี
ตอ้งการเรียนรู้ ในลกัษณะของภาพในทางดนตรี เช่น การใชภ้าพท่ีส่ือความหมายแทนตวัโนต้ หรือ
ใชค้วามสั้นยาวของเส้นส่ือความหมายแทนจงัหวะสั้นยาวของอตัราตวัโนต้ 
 3. Symbolic Representation ไดแ้ก่ กระบวนการรับรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สัญลกัษณ์ทางดา้น
ภาษาท่ีทุกคนยอมรับ เช่น ภาษาเขียน หรือตวัโนต้สากล ในขั้นน้ีคือ การเรียนสัญลกัษณ์จากขั้นท่ีสองมา
เป็นสัญลกัษณ์ท่ีเป็นลกัษณะสากล ในทางดนตรีไดแ้ก่ การรับรู้เก่ียวกบัเร่ืองตวัโน้ตหรือเคร่ืองหมาย
ต่างๆ ทางทฤษฎีดนตรี 

กลุ่มแนวคิดนิยมจะให้ความส าคญักบัผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยเช่ือวา่กระบวนการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนเกิดข้ึนจากประสบการณ์เดิม และการเรียนรู้ส่ิงใหม่เป็นความรู้เสริม  ซ่ึงจะต้องมี
ความสัมพนัธ์เก่ียวเน่ืองกนัอยูเ่สมอ 
 

1.3 ทฤษฎีเกีย่วข้องกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การเรียนการสอนในปัจจุบนั นิยมน าคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการเป็นส่ือช่วยสอน  
ท าให้ผูเ้รียนมีแรงจูงใจในการเรียนและเขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียนไดดี้ยิ่งข้ึน นกัการศึกษาไดใ้ห้
ความส าคญัต่อส่ือคอมพิวเตอร์ โดยใหค้วามหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวด้งัน้ี 

(ทกัษิณา สวนานนท,์ 2530, น.206-207) กล่าวไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน า
คอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอน การทบทวน การท าแบบฝึกหดั หรือการวดัผล นกัเรียนแต่
ละคนนัง่อยูห่นา้จอคอมพิวเตอร์เรียกโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีเตรียมไวส้ าหรับสอนวิชานั้นๆ ข้ึนมาบน
จอภาพและแสดงผลเร่ืองราว โดยเป็นค าอธิบายรูปภาพ เป็นบทเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งศึกษา ตอ้งอ่าน 
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แต่ละคนใชเ้วลาในการท าความเขา้ใจไม่เท่ากนั รอจนกวา่พร้อมหรือเขา้ใจจึงสั่งเคร่ืองท างานหรือ
ศึกษาบทเรียนต่อไป 

(ยืน ภู่วรวรรณ, 2531, น.12) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีไดน้ าเน้ือหาวชิาและล าดบัวิธีการสอนมาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วย
น าบทเรียนท่ีเตรียมไวอ้ยา่งเป็นระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมส าหรับนกัเรียนแต่ละคน 
  (กิดานนัท ์มะลิทอง, 2531, น.187) ไดใ้ห้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่
เป็นส่ือการสอนท่ีใชเ้ทคโนโลยีระดบัสูง ท าให้เกิดมีการปฏิสัมพนัธ์กนัไดร้ะหวา่งผูเ้รียนกบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปได้ทนัทีเป็นการช่วย
เสริมแรงแก่ผูเ้รียน ซ่ึงบทเรียนจะตอ้งมีตวัอกัษรภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียง
ประกอบ ท าใหผู้เ้รียนสนุกสนานไปกบัการเรียนการสอน 
  (ขนิษฐา ชานนท์, 2532, น.7-13) ไดใ้ห้ความหมายไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการน า
คอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน โดยท่ีเน้ือหาวิชา แบบฝึกหดั และการทดสอบ 
จะถูกพฒันาในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมกัถูกเรียกว่า Courseware ผูเ้รียนจะเรียนจาก
คอมพิวเตอร์โดยคอมพิวเตอร์จะสามารถเสนอเน้ือหาวิชาซ่ึงอาจจะเป็นทั้งในรูปตวัหนังสือและ
ภาพกราฟิก สามารถถามค าถามรับค าตอบจากผูเ้รียนตรวจค าตอบ และแสดงผลการเรียนในรูปของ
ขอ้มูลยอ้นกลบัใหแ้ก่ผูเ้รียน 
  สรุปความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากทรรศนะของนกัวิชาการส่วนใหญ่
ไดว้า่ คือการน าหมวดความรู้ต่างๆ มาจดัระบบและรูปแบบให้มีความน่าสนใจ โดยการใส่ภาพและ
เสียงผ่านวิธีน า เสนอท่ีแปลกใหม่  ซ่ึงผลิตจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และน าเสนอผ่าน
จอคอมพิวเตอร์ โดยผูเ้รียนสามารถใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง เพราะคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนใหท้ั้งเน้ือหาในบทเรียน แบบฝึกหดั แบบทดสอบ  ดงันั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ือ
สมยัใหม่ ท่ีจะสร้างความดึงดูดใจแก่ผูเ้รียนส่งผลใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
  

 ลกัษณะของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลกัษณะส าคญั ๆ ดงัน้ี  
(ทกัษิณา สวนานนท,์ 2529, น.61 - 62) ไดส้รุปถึงลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่ 

1. เร่ิมจากส่ิงท่ีรู้ไปถึงส่ิงท่ีไม่รู้ (From Known to the Unknown) จดัการสอนให้เน้ือหาไป
ตามล าดบั (Linear Sequence) เร่ิมจากเร่ืองท่ีผูเ้รียนรู้อยูแ่ลว้ไปจนถึงส่ิงท่ีไม่รู้ 

2. เน้ือหาท่ีค่อยๆ เพิ่มข้ึนนั้น จะตอ้งค่อยเพิ่มข้ึนทีละนอ้ย ๆ ค่อนขา้งง่าย และมีสาระความ
เปล่ียนแปลงในแต่ละกรอบจะตอ้งสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
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3. แต่ละกรอบจะตอ้งมีการแนะน าความรู้ใหม่เพียงอนัเดียว การแนะ ความรู้เน้ือหาอะไร
ใหม่ๆ ทีละมากๆ ท าใหผู้เ้รียนสับสนไดง่้าย  

4. ในระหวา่งการเรียน ตอ้งให้ผูเ้รียนแต่ละคนมีส่วนในการกระท าอะไรตามไปดว้ย เช่น 
ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ ฯลฯ ไม่ใช่คิดตามอยา่งเดียว เพราะจะท าใหเ้บ่ือ  

5. การเลือกค าตอบท่ีผิด  อาจท าให้ตอ้งกลบัไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเก่า  หรือไม่ก็
เป็นกรอบใหม่ท่ีอธิบายถึงความเขา้ใจผดิ  หรือความผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนเป็นการเพิ่มเน้ือหาไปดว้ยใน
ตวัหรือเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้งผูเ้รียนก็จะไดเ้รียนเร่ืองใหม่เพิ่มเติมการไดรู้้เฉลย และไดรั้บค าตอบ
หรือรู้ผลในทนัที ท าใหผู้เ้รียนมีความ 
สนุกสนานไปดว้ย ค าตอบท่ีถูกมกัได ้รับค าชมท าให้มีก าลงัใจ ส่วนค าตอบท่ีผิดบางทีอาจถูกต าหนิ 
ซ่ึงก็จะไม่มีใครไดย้นิท าใหไ้ม่รู้สึก อบัอายหรือหมดก าลงัใจ  

6. การเรียนวิธีน้ีท าให้ผูเ้รียน เรียนไดต้ามความเร็วของตน จะใช้เวลาใน การทบทวน
บทเรียนหรือคิดตอบค าถามแต่ละขอ้นานเท่าใดก็ไดเ้รียน จะไม่รู้สึกถูกกดดนัดว้ย ก าหนดเวลาท่ี
ตอ้งรอเพื่อนหรือตามเพื่อนใหท้นั  

7. การเรียนในลกัษณะน้ี เป็นการเรียนโดยเนน้ท่ีความถนดัของแต่ละ บุคคล แต่ละคนจะมี
ความถนดัต่างกนัแมแ้ต่ในวิชาเดียวกนั การเรียนบทเรียนแต่ละบทก็จะใช ้ เวลาไม่เท่ากนับางคน
เรียนไวยากรณ์องักฤษเขา้ใจเร่ือง กาล (Tense) ดีแต่เร่ือง บุรพบท (Preposition) ตอ้งใชเ้วลามาก 
บางคนเรียนเร่ืองบุรพบทใชเ้วลานอ้ยแต่เร่ืองกาลใชเ้วลามาก  

8. ในการเสนอบทเรียนลกัษณะน้ีการท าสรุปทา้ยบทเรียนแต่ละบท จะ ช่วยให้ผูเ้รียนได้
วดัผลตนเองการสรุปนั้น หมายถึง สรุปเน้ือหาและสรุปการติดตามผลของ ผูเ้รียนดว้ยวา่ผูเ้รียนใช้
เวลาเรียนมากน้อยเพียงใดผลเป็นอยา่งไร จ าเป็นตอ้งคน้ควา้หรือท างาน อะไรเพิ่มเติมอีกหรือไม่
เป็นตน้ ในการเรียนในหอ้งเรียนยิง่ครูทดสอบบ่อยเท่าไหร่ การเรียนก็ยิง่ มีผลเท่านั้นแต่การทดสอบ
ธรรมดามีปัญหาเร่ืองตรวจยิ่งถา้ผูเ้รียนในชั้นเรียนมีมากก็อาจยิ่ง เสียเวลามาก ความกระตือรือร้น
ของผูเ้รียนอาจจะค่อย ๆ หมดไป  

9. การท ากรอบบทเรียนแต่ละบทนั้น ถา้ท าไดดี้เราจะสามารถวิเคราะห์ ค าตอบไปไดด้ว้ย
ประสบการณ์ของนกัเรียนแต่ละคนอาจท าให้ค  าตอบต่างกนัออกไป เรา สามารถวิเคราะห์จาก
ค าตอบของนกัเรียนไดว้า่ การท่ีเลือกตอบขอ้นั้น ๆ (ในกรณีท่ีเป็นการให้ เลือกค าตอบท่ีถูก) ถา้เป็น
ค าตอบท่ีผดิเป็นเพราะอะไร อาจจะเป็นเพราะสับสนกบัเร่ืองอ่ืน ตีความค าถามผิดหรือไม่เขา้ใจเลย 
การท าแบบทดสอบท่ีดี ผูท้  าสามารถเรียบเรียงเน้ือหาไดเ้ป็น 
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10. การก าหนดวตัถุประสงคไ์วป้ลายทางวา่ ตอ้งการให้ผูเ้รียนไดรู้้ อะไรบา้งจะช่วยให้การ
แบ่งเน้ือหาซ่ึงจะตอ้งเรียนไปตามล าดบั (ดงัท่ีอธิบายไวใ้นขอ้ 1) ท าไดดี้ ข้ึนไม่เฉไฉออกไปนอกลู่
นอกทางโดยไม่จ  าเป็น 

(บูรณะ สมชยั, 2536, น.26-27) กล่าวถึงลกัษณะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์  เป็นบทเรียนท่ีประยุกต์จากบทเรียนโปรแกรมของสกินเนอร์ โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็น
อุปกรณ์น าเสนอบทเรียน  ซ่ึงมีลกัษณะเป็นโมเดล 2 แบบ คือ แบบเรียนเชิงเส้น (Linear Programming) 
เป็นบทเรียนท่ีตอ้งเรียนทีละหน่วยตามล าดบัจะขา้มหน่วยไม่ได้ แบบเรียนไม่เชิงเส้น หรือแบบสาขา 
(Branching  Programming) เป็นบทเรียนท่ีเช่ือมโยงระหว่างหน่วยถึงกนัไดต้ามความตอ้งการ ผูเ้รียน
เลือกเรียนหน่วยต่างๆ ท่ีจดัไวต้ามระดบัความสามารถของตนเอง 

จากการศึกษาลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเห็นไดว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ
การเรียนการสอนสมยัใหม่ท่ีเอ้ืออ านวยความสะดวกให้ทั้งผูเ้รียนและผูส้อน กล่าวคือ มีลกัษณะท่ี
เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับใช้งานได้ตามความต้องการของผูเ้รียน มีเน้ือหาในบทเรียน มี
แบบทดสอบ รวมทั้งการประเมินผลการเรียนดว้ยตนเอง ผูเ้รียนแต่ละคนท่ีมีพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ี
แตกต่างกนั จะสามารถใชเ้วลาในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเต็มท่ี ส าหรับผูส้อนจะไดค้วามสะดวกในการ
วดัผลผูเ้รียนผ่านระบบคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถประมวลผลไดแ้ม่นย  าและรวดเร็ว  บางเน้ือหาท่ีน่า
เบ่ือ หรือเป็นเร่ืองท่ีเขา้ใจยาก คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถใส่ภาพ และเสียงประกอบ ช่วยให้
บทเรียนน่าสนใจข้ึน 
 

ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น.11-12) แบ่งประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกเป็น 5 

ประเภทดว้ยกนั ดงัน้ี 
 1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทติวเตอร์ คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงน าเสนอเน้ือหา
แก่ผูเ้รียน ไม่วา่จะเป็นเน้ือหาใหม่หรือการทบทวนเน้ือหาเดิมก็ตาม ส่วนใหญ่คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทติวเตอร์ จะมีแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดเพื่อทดสอบความเข้าใจของผูเ้รียนอยู่ด้วย 
อย่างไรก็ตาม ผูเ้รียนมีอิสระพอท่ีจะเลือกตดัสินใจว่าจะท าแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหรือไม่ 
อย่างไร หรือจะเลือกเรียนเน้ือหาส่วนไหน เรียงล าดับในรูปแบบใด เพราะการเรียนโดย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูเ้รียนจะสามารถควบคุมการเรียนของตนได้ตามความต้องการของ
ตนเอง 
2. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกหัด คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีมุ่งเน้นให้ผูใ้ชท้ าแบบฝึกหัด จน

สามารถเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนนั้นๆ ได ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกหัดเป็นคอมพิวเตอร์ช่วย
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สอนประเภทท่ีได้รับความนิยมมาก โดยเฉพาะในระดบัอุดมศึกษา ทั้งน้ีเน่ืองจากเป็นการเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนท่ีเรียนอ่อน หรือเรียนไม่ทนัคนอ่ืนๆ ไดมี้โอกาสท าความเขา้ใจบทเรียนส าคญัๆ ได ้
โดยท่ีครูผูส้อนไม่ตอ้งเสียเวลาในชั้นเรียนอธิบายเน้ือหาเดิมซ ้ าแลว้ซ ้ าอีก 
 3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการจ าลอง คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นการ
น าเสนอบทเรียนในรูปของการจ าลองแบบ (Simulation) โดยการจ าลองสถานการณ์ ท่ีเหมือนจริง
ข้ึน และบงัคบัให้ผูเ้รียนตอ้งตดัสินใจแกปั้ญหา (Problem - Solving) ในตวับทเรียนจะมีค าแนะน า
เพื่อช่วยในการตัดสินใจของผูเ้รียน และแสดงผลลัพธ์ในการตัดสินใจนั้นๆ ข้อดีของการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการจ าลอง คือ การลดค่าใชจ่้ายและการลดอนัตรายอนัอาจเกิดข้ึนได้
จากการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์จริง 

4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ ท่ีท าให้ผูใ้ช้มีความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน จนลืมไปว่าก าลงัเรียนอยู่ เกมคอมพิวเตอร์ทางการศึกษาเป็นคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทท่ีส าคญัประเภทหน่ึง เน่ืองจากเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีกระตุน้ให้เกิดความ
สนใจในการเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีนิยมใชก้บัเด็กตั้งแต่ระดบัประถมศึกษาไปจนถึง
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย นอกจากน้ียงัสามารถน ามาใช้กบัผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษา เพื่อเป็น
การปูทางใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกท่ีดีกบัการเรียนทางคอมพิวเตอร์ไดอี้กดว้ย 

5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ คือ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ
สร้างแบบทดสอบ การจดัการสอบ การตรวจให้คะแนน การค านวณผลสอบ ข้อดีของการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ คือ การท่ีผู ้เ รียนได้รับผลป้อนกลับโดยทันที 
(Immediate feedback) ซ่ึงเป็นขอ้จ ากดัของการทดสอบท่ีใช้กนัอยู่ทัว่ ๆ ไป นอกจากน้ี การใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการค านวณผลสอบก็ยงัมีความแม่นย  าและรวดเร็วอีกดว้ย 
(ยนื ภู่วรวรรณ, 2529, น.5-7) แบ่งประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลกัษณะการใชง้านออกเป็น 5 
ประเภท สรุปไดด้งัน้ี 
 1. ประเภทบทเรียนสอนหรือทบทวน เป็นการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในเน้ือหาวิชาต่างๆ 
เฉพาะเน้ือหาบางตอนท่ีผูเ้รียนอาจเรียนไม่ทนัสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมไดจ้ากคอมพิวเตอร์เพื่อแกไ้ข
ขอ้บกพร่องของตน 

2. ประเภทฝึกทกัษะ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีใช้ได้ในวงกวา้งในเน้ือหาต่างๆ 
ส าหรับฝึกทกัษะจากเน้ือหาท่ีนกัเรียนเคยเรียนมาก่อนแลว้ เช่น ฝึกทกัษะทางการคูณ ฝึกทกัษะทาง
ภาษา บทเรียนประเภทน้ีประกอบดว้ยบทน าพร้อมตวัอยา่งการใชแ้ละตามดว้ยค าถามเม่ือผูเ้รียนจบ
โปรแกรมฝึกแลว้จะทราบผลการฝึกฝนทนัทีทั้งคะแนนและเวลาท่ีใชผ้า่นเน้ือหาท่ีเรียนหรือไม่ 
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 3. ประเภทสถานการณ์จ าลอง เป็นรูปแบบการสอนบทเรียนโดยการเลียนแบบหรือสร้าง
จ าลองของจริงโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดมโนทัศน์ในเร่ืองนั้น การใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีข้ึนอยู่กบัเหตุผลดงัน้ีคือ เม่ือเวลา และ/หรือ สถานท่ี และ/หรือ
อุปกรณ์มีจ ากดั เม่ือการปฏิบติัการจริงหรือท าการทดลองอาจเกิดอนัตราย การตรวจสอบและลอง
ปฏิบติัจะเป็นประโยชน์ต่อการทดลองหรือปฏิบติัจริง ตวัอย่างเช่น สถานการณ์จ าลองการขบั
เคร่ืองบิน อุปกรณ์ในการทดลองวิทยาศาสตร์ การจ าลองสถานการณ์ท่ีเน้นเก่ียวกบัทศันคติและ
พฤติกรรมของคน 
 4. ประเภทการแกปั้ญหา คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีนิยมน าไปใช้เพื่อช่วยแกโ้จทย์
ปัญหาเก่ียวกบัเน้ือหาวชิาท่ีเรียน โดยไม่มีขีดจ ากดัดา้นเน้ือหาวา่ตอ้งเป็นดา้นใดโดยเฉพาะ เช่น การ
ค านวณวงโคจรของดวงดาว ต่าง ๆ ในวชิาฟิสิกส์ การแกปั้ญหากฎของก๊าซในวชิาเคมี 

5. ประเภทเกมเพื่อการสอน จุดมุ่งหมายใหญ่ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีคือ เพื่อ
ส่ือความหมาย บทเรียนให้ผูเ้รียนเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เกมให้อะไรหลาย ๆ อยา่งแก่ผูเ้รียน 
อาทิ การเรียนรู้หลกัการขอ้เท็จจริง การพฒันาทกัษะ เช่น การแกปั้ญหา การตดัสินใจ การสร้างเจต
คติต่อการเรียน 

 (รายงานการสัมมนาเร่ืองส่ือ Electronics กบั การศึกษา, 2547, น.25-26) แบ่งประเภทไดด้งัน้ี 
1. โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) โปรแกรม

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือท่ีเรามกัเรียกว่า CAI คือ โปรแกรมบทเรียนท่ีท าหนา้ท่ีเป็นส่ือการ
เรียนการสอนท่ีรวมส่ือการสอนประเภทต่างๆ ไว ้ ทั้งใน ลกัษณะส่ืออเนกทศัน์ หรือ มลัติมีเดีย 
(Multimedia) โดยครูหรือผูช้  านาญการเป็นผูผ้ลิต และน าไปใช ้ประกอบในการเรียนการสอน โดยใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นส่ือในการน ากระบวนการเรียนการสอน ของครูไปสู่ผูเ้รียน กล่าวโดยสรุปคือ 
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์จะสามารถเอ้ืออ านวยประโยชน์ ไดก้วา้งขวาง ดงัน้ี  

1.1 เป็นส่ือการเรียนช่วยครูท าการสอน  
1.2 เน้ือหาในโปรแกรมจะเป็นหน่วยๆ ตามบทเรียนนั้นๆ  
1.3 นกัเรียนสามารถน าไปทบทวนเน้ือหา ศึกษาดว้ยตนเองได ้ 
1.4 ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดต้ามความสามารถความพร้อม และ ความสามารถของ

แต่ละคน  
1.5 แกปั้ญหาความแตกต่างในการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละคนได ้ 

การน าโปรแกรมบทเรียน CAI มาใชใ้นขบวนการเรียนการสอน เป็นการ ประยุกตจ์ากส่ือ
หรือบทเรียนท่ีอยูใ่นรูปของเอกสารส่ิงพิมพ ์สไลด์ แผน่ภาพ หรือแมก้ระทัง่ วีดิทศัน์ มาสร้างเป็น
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีแพร่หลายกนัในปัจจุบนั ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งทราบ ขั้นตอนในการ
จดัท าอยา่งเป็นระบบและจะตอ้งค านึงถึงขั้นตอนในการจดัท าดงัน้ี  

ส่วนเน้ือหา (Knowledge Presentation) ในส่วนน้ีผูส้ร้างจะตอ้งค านึงถึง จุดมุ่งหมายหรือ
วตัถุประสงคใ์นหลกัสูตรหรือเน้ือหาวชิานั้นๆ และมีการจดัแบ่งหวัขอ้อยา่งชดัเจน 

กิจกรรมท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) การด าเนินการสอน โดยให้ผูเ้รียนมี 
ส่วนร่วมในกิจกรรมและการแสดงความคิดเห็น โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดแ้สดงออก ในการ
เรียนรู้ การโตต้อบและการมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงกิจกรรมดงักล่าวควรเสริม หรือก าหนดไวใ้น บทเรียน
อยา่งชดัเจน  

การวดัผลและประเมินผล (Evaluation) การวดัและประเมินผลการ เรียนรู้ อาจก าหนดไว้
ในบทเรียนในลกัษณะของแบบทดสอบ หรืออาจวดัผลภายหลงัจากการเรียนรู้ ดว้ยโปรแกรม
บทเรียนได ้ เช่น การสังเกต การตอบค าถาม การปฏิบติั โดยในการวดัผลและประเมินผล จะตอ้ง
ค านึงถึงความครอบคลุมและวตัถุประสงค ์เป็นหลกั  

2. โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับผูเ้รียน (Computer Assisted Learning) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ส าหรับผูเ้รียนเราเรียกวา่ CAL เป็นบทเรียนท่ีน าเสนอ ดว้ยขอ้ความ รูปภาพ บางตอน
อาจใชก้ารน าเสนอดว้ยมลัติมีเดีย และบางตอนอาจให้ผูเ้รียนมี ปฏิสัมพนัธ์มีแบบฝึกหดัให้ทดสอบ
และผูเ้รียนจะสามารถเลือกเรียนในแต่ละหวัขอ้หรือแต่ละเน้ือหา หรือจะขา้มไปศึกษาในบางตอน
ต่อไปได ้บทเรียนลกัษณะน้ีจะค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล เป็นส าคญั ส่วนมากจะบรรจุใน
แผน่ซีดีรอม เน่ืองจากสามารถเก็บขอ้มูลไดม้ากและการใชง้านสะดวก  

3. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีช่วยในการฝึกทกัษะ (Computer Base Training) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ท่ีช่วยในการฝึกทกัษะน้ี เราเรียกวา่ CBT เป็นโปรแกรม ท่ีออกแบบมาช่วยในการฝึก
ทกัษะต่างๆ โดยเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนค่อนขา้งมาก เช่น โปรแกรมฝึกพิมพดี์ด โปรแกรม
ต่อค าศพัท ์ โปรแกรมฝึกบินของนกับิน โปรแกรมลกัษณะน้ี สามารถสร้างสถานการณ์จ าลองท่ี
เหมือนจริงได ้ท าให้บทเรียนมีความสมจริง และน่าสนใจ บทเรียนประเภทน้ีค่อนขา้งจะสร้างยาก
และตอ้งใชผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นคอมพิวเตอร์มาจดัสร้าง 

ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดมี้การพฒันารูปแบบให้มีความหลากหลาย 
ตามยคุสมยัท่ีเปล่ียนแปลงไป โดยแต่ละประเภทแบ่งตามรูปแบบในการน าเสนอและความตอ้งการ
ของผูส้อน ว่าตอ้งการให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดนั้น ๆ ให้ประโยชน์ใดแก่ผูเ้รียน เช่น 
ผูส้อนตอ้งการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการประเมินผลผูเ้รียน ผูส้อนจะใชค้อมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทบททดสอบ ท่ีสามารถประมวลผลไดแ้ม่นย  าและรวดเร็ว  ผูส้อนตอ้งการให้ผูเ้รียน
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ไดท้ดลองฝึกปฏิบติัจริงกบัสถานการณ์บางอยา่ง หรือสถานท่ีบางแห่งแต่ไม่สามารถเขา้ไปสัมผสั
จริงได ้ผูส้อนจะใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลอง เป็นตน้ 
 

ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ขั้ นตอนในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเ น้ือหาส าคัญท่ีผู ้สนใจสร้าง

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรศึกษา เพือ่น ามาออกแบบและประยกุตใ์ช ้ ส าหรับเป็นแนวทางการปฏิบติั
ก่อนลงมือสร้างจริง 
 การออกแบบการสอนในคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นปัจจยัส าคญัประการหน่ึงท่ีท าให้การ
สอนมีประสิทธิภาพ  การท่ีผูส้อนใชเ้วลาในการวางแผนการสอนอยา่งเป็นขั้นตอน เป็นเสมือนการ
ตรวจสอบ (Check list) ว่าการสอนได้ครอบคลุมเน้ือหาครบถ้วนหรือไม่ อย่างไร ผูเ้รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนระหวา่งการเรียนบา้งหรือไม่ ซ่ึง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น.41-48) ได้
น าเสนอขั้นตอนการออกแบบการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามแนวคิดของ กาเย ่
(Gagen, 1988) แบ่งออกเป็น 9 ขั้น ดงัน้ี 

1.  ดึงดูดความสนใจ การดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียนเป็นการกระตุน้และจูงใจให้ผูเ้รียนมี
ความตอ้งการท่ีจะเรียน ซ่ึงตามหลกัจิตวทิยาแลว้การจูงใจถือเป็นกระบวนการน าไปสู่พฤติกรรมท่ีมี
เป้าหมาย (Motivated Behavior) และถึงเป้าหมาย (Goal) ในท่ีสุด ดงันั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจึงควรเร่ิมตน้ดว้ยหนา้น าเร่ือง (Title Page) ซ่ึงมีการใชภ้าพ สี หรือภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ เพื่อ
ดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียน โดยมีเง่ือนไขวา่ 
หน้าน าเร่ืองท่ีน าเสนอนั้นจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบับทเรียนดว้ย ท่ีนิยมท ากนัคือ แสดงช่ือบทเรียน ช่ือ
ผูส้ร้างบทเรียน แนะน าตวัเร่ืองในบทเรียน แต่มีขอ้สังเกตว่า การใช้มลัติมีเดียในการช่วยเร้าความ
สนใจ  ถา้หากใชม้ากเกินไปอาจก่อใหเ้กิดผลในทางตรงกนัขา้มได ้
 2. บอกวตัถุประสงค์ การบอกวตัถุประสงค์เป็นการน าผูเ้รียนให้ได้ทราบถึงเป้าหมายใน
การเรียนโดยรวม เป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตระหนกัในเป้าหมายของ
ตน จึงเกิดความพยายามมากข้ึนในการให้ถึงเป้าหมาย การบอกวตัถุประสงค์ควรใช้ขอ้ความซ่ึง
เหมาะกบัระดบักลุ่มเป้าหมายมีความกระชบัไดใ้จความ 

3. ทบทวนความรู้เดิม ขั้นตอนท่ีเป็นการทวนความรู้เดิมตามทฤษฎีโครงสร้างความรู้ 
(Scheme Theory) นั้น การรับรู้ (Perception) เป็นส่ิงส าคญัท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ นอกจากน้ี การรับรู้
ขอ้มูลยงัเป็นการสร้างความหมายโดยการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากบัความรู้เดิม ดงันั้นการให้
ความรู้พื้นฐานในการรับความรู้ใหม่จึงเป็นส่ิงจ าเป็น ฉะนั้น การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนควรท่ีจะออกแบบให้มีการทดสอบความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนก่อนเรียนและมีทางเลือกในการ
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เขา้ถึงความรู้พื้นฐานในส่วนท่ีจ าเป็นเพื่อพร้อมรับความรู้ใหม่   การประเมินความรู้ก่อนเรียนยงัท า
ให้ทราบว่าผูเ้รียนมีความพร้อมมากน้อยขนาดไหนในส่วนของเน้ือหาใหม่  หากพบว่าผูเ้รียนมี
ความรู้ในส่วนเน้ือหาใหม่แลว้ ก็อาจใหผู้เ้รียนขา้มไปเรียนบทเรียนอ่ืน ต่อไปได ้

4. การน าเสนอเน้ือหาใหม่ โดยใชต้วักระตุน้ (Stimuli) ท่ีเหมาะสมช่วยให้การรับรู้เป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงรูปแบบการน าเสนอเน้ือหามีดว้ยกนัหลายลกัษณะตั้งแต่การใช้ขอ้ความ 
ภาพน่ิง ตารางข้อมูล กราฟ แผนภาพ กราฟิก ไปจนถึงการใช้ภาพเคล่ือนไหวการน าเสนอท่ีมี
ประสิทธิภาพ เพราะนอกจากจะเร้าความในใจแลว้ ยงัช่วยให้การเรียนรู้ของผูเ้รียนให้มีความคงทน
ในการจ า (Retention) มากข้ึนดว้ย 
 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ การช้ีแนวทางการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนจะมีมากน้อยเพียงใดนั้นข้ึนอยู่
กบัความสามารถทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน หากเน้ือหาเป็นลกัษณะท่ีไม่ตอ้งการการคน้พบ เช่น การ
เรียนค าศพัทใ์หม่ ๆ การช้ีแนวทางการเรียนรู้นอ้ยกวา่ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนต ่า การ
ให้ค  าแนะน าในการใชบ้ทเรียนน้ี ถือว่าเป็นองคป์ระกอบหลกัอย่างหน่ึงของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เน่ืองจากผูใ้ช้บทเรียนสามารถใช้ประโยชน์จากส่วนของค าแนะน าในการใช้บทเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพได ้
 6. กระตุน้การตอบสนอง เป็นขั้นตอนต่อจากขั้นของการช้ีแนวทางการเรียนรู้ เป็นการ
ทดสอบวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจในส่ิงท่ีก าลงัสอนอยูห่รือไม่ ในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นการ
กระตุน้ให้เกิดการตอบสนองน้ีมกัจะออกมาในรูปของกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีท าให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม
ในการคิดและการปฏิบติัในเชิงโตต้อบโดยมีวตัถุประสงค์ในการให้ผูเ้รียนแสดงถึงความเขา้ใจใน
ส่ิงท่ีก าลงัเรียน ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูอ้อกแบบจึงควรท่ีจะจดัให้มี
กิจกรรมท่ีสร้างสรรคต่์าง ๆ ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเพื่อใหเ้กิดการตอบสนองจากผูเ้รียน 

7. ให้ผลป้อนกลบั หลงัจากผูเ้รียนได้มีโอกาสได้ทดสอบความเขา้ใจของตนในเน้ือหาท่ี
ก าลงัศึกษาจากขั้นตอนของการกระตุน้และการตอบสนองแลว้ จะตอ้งให้ผลป้อนกลบัไปยงัผูเ้รียน
เก่ียวกบัความถูกตอ้ง  การใหผ้ลป้อนกลบันอกจากจะท าให้ผูเ้รียนทราบวา่ส่ิงท่ีตนเขา้ใจนั้นถูกตอ้ง
มากนอ้ยเพียงใดแลว้ ยงัท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนอีกดว้ย ซ่ึงสามารถแบ่งผลป้อนกลบัไดเ้ป็น 4 
ประเภท ตามลกัษณะการปรากฏ (Appearance) ได ้ดงัน้ี 
  7.1 แบบไม่เคล่ือนไหว (Passive Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการแสดงค า
หรือขอ้ความ เช่น ถูกตอ้ง ผดิ 

 7.2 แบบเคล่ือนไหว (Active Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการแสดงภาพ
หรือกราฟฟิก เช่น ภาพหนา้ยิม้ หนา้เสียใจ ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้มกัจะออกแบบใหมี้ลกัษณะเคล่ือนไหว
ได ้  
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 7.3 แบบโตต้อบ (Interactive Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการให้ผูเ้รียน
ได้มีกิจกรรมเชิงโต้ตอบ กบับทเรียนซ่ึงกิจกรรมนั้น ๆ ไม่ใช่เน้ือหาโดยตรง เช่น การเล่นเกมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา เป็นตน้ 

 7.4 แบบท าเคร่ืองหมาย (Markup Feedback) หมายถึงการท าเคร่ืองหมายบท
ค าตอบของผูเ้รียน เม่ือค าตอบของผูเ้รียนถูกแค่เพียงบางส่วน ซ่ึงเคร่ืองหมายมกัจะอยูใ่นรูปของการ
ขีดเส้นใต ้การใชสี้ท่ีแตกต่าง เป็นตน้  นอกจากน้ี ยงัสามารถแบ่งผลป้อนกลบัออกมาตามธรรมชาติ
ของเน้ือหา (Content) เป็น 2  ลกัษณะกวา้ง ๆ ไดแ้ก่     

 ผลป้อนกลบัพร้อมค าอธิบาย (Constructive Feedback) หมายถึงผลป้อนกลบัซ่ึง
ช่วยใหค้  าอธิบายแก่ ผูเ้รียนวา่ท าถูกหรือผดิ ถูก และ ผดิอยา่งไร เพราะอะไร 
  ผลป้อนกลบัไร้ค าอธิบาย (Non – Constructive Feedback) หมายถึงผลป้อนกลบั
ซ่ึงไม่ไดน้ าเสนอขอ้มูลเพิ่มเติมอะไรแก่ผูเ้รียน นอกจากขอ้มูลวา่ค าตอบท่ีเลือกนั้น ถูก หรือ ผดิ 
 8. ทดสอบความรู้ เป็นการประเมินวา่ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามท่ีไดต้ั้งเป้าหมายหรือไม่
อยา่งไร การทดสอบความรู้นั้นอาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบวตัถุประสงคห์น่ึง 
ซ่ึงอาจเป็นช่วงระหวา่งบทเรียนหรืออาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบวตัถุประสงค์
หน่ึง ซ่ึงอาจเป็นช่วงระหว่างบทเรียนหรืออาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบทั้งบท
แลว้ก็ได ้ดงันั้น การทดสอบความรู้จึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นและขาดไม่ไดเ้ลยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ผูอ้อกแบบบทเรียนควรท่ีใช้เวลาในการออกแบบทดสอบความรู้ให้มากเพื่อให้ไดม้าซ่ึงการ
ทดสอบความรู้ท่ีเช่ือถือได ้(Valid)  
 9.  การจ าและน าไปใช้ เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการสอน ขั้นน้ีช่วยให้ผูเ้รียนมีความคงทน
ในการจ าข้อมูลความรู้ การท าให้ผู ้เรียนตระหนักถึงข้อมูล ความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปนั้นว่ามีส่วน
สัมพนัธ์กับขอ้มูลความรู้เดิมหรือประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมีความคุ้นเคยอย่างไร ผูส้อนต้องจดัหา
กิจกรรมใหม่ ๆ และหลากหลายไวใ้ห้ส าหรับผูเ้รียน โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดป้ระยุกตใ์ชค้วามรู้
ท่ีเพิ่งเรียนรู้มาท่ีแตกต่างไปจากตวัอย่างท่ีใช้ในบทเรียน ถือว่าเป็นการสรุปแนวคิดท่ีส าคญัซ่ึง
ครอบคลุมถึงการเช่ือมโยงขอ้มูลความรู้ใหม่กบัขอ้มูลความรู้เดิมของผูเ้รียน 
 ขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 9 ขั้นน้ี ผูอ้อกแบบไม่
จ  าเป็นต้องเรียงล าดับตายตัวตามท่ีได้ก าหนดไวแ้ละไม่จ  าเป็นต้องใช้ครบทั้ งหมด ผูอ้อกแบบ
สามารถน าขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 9 ขั้นน้ี ไปใชเ้ป็น
หลกัและดดัแปลงใหส้อดคลอ้งกบัปัจจยัต่าง ๆ ท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนในเน้ือหานั้น ๆ  
 ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นเหมือนแนวทาง
ส าคญัใหผู้ส้ร้างไดผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ เพราะบางขั้นตอนเป็นส่ิงท่ี
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ท่ีละเลยไม่ไดเ้ลย เช่น ขั้นตอนการทดสอบความรู้เพื่อประเมินว่าผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามท่ีได้
ตั้งเป้าหมายหรือไม่อยา่งไร ซ่ึงในแต่ละขั้นตอน ไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัตายตวั บางขั้นตอนอาจไม่
มีก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสม 

 

1.4 การสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 (ทกัษิณา สวนานนท,์ 2530, น. 221) ไดก้ล่าวถึง การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้
ว่า จะตอ้งไดรั้บความร่วมมือจากนักคอมพิวเตอร์ นกัการศึกษา และผูเ้ช่ียวชาญของสาขาท่ีจะท า 
โดยการก าหนดขอบเขตของเน้ือหาดงัแผนภูมิท่ี 1  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

ภาพที ่2 แผนภูมิก าหนดขอบเขตเนือ้หา 
 

 ผูเ้ช่ียวชาญสาขาก าหนดขอบเขตของเน้ือหาให้แลว้ นกัการศึกษาก็จะตอ้งช่วยแบ่งเน้ือหา
ออกเป็นส่วนๆ โดยจดัท าเป็นรูปของบทเรียน กล่าวคือ แบ่งออกเป็นกรอบ ๆ ก าหนดให้มีการเสนอ
ท่ีละกรอบ ตามดว้ยแบบฝึกหดั และแบบทดสอบ มีการอธิบายค าตอบท่ีตอบผิด และการวิเคราะห์
ค าตอบท่ีผดินั้น เพื่อดูวา่ท าไมผดิ เขียนเป็นแผนภูมิง่าย ๆ ดงัแผนภูมิท่ี 2 
 

 

เป้าหมายของการศึกษา 

วตัถุประสงคข์องรายวชิา 

ประเมินผล 

สอบ 

สอน 

เน้ือหา 

วเิคราะห์เน้ือหา 

ออกแบบบทเรียน 
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 ถูก 

                  ผิด 
 
 
 
 
 ผิด 
 

ถูก 
                                                 ไม่ดี 
 
 

ดี 

 

 

 

ภาพที ่3 แผนภูมิการแบ่งเนือ้หาออกเป็นส่วน ๆ หลงัจากก าหนดขอบเขตของเนือ้หาแล้ว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมตน้ 

ก าหนดวา่จะเร่ิมจุดไหน 

กรอบต่อไป 

เสนอกรอบนั้น 

ก าหนดจุดเร่ิมตน้ใหม่ 

เรียกกรอบต่อไป 

วเิคราะห์เหตท่ีุเกิด 

เขา้ใจดีไหม 

ท าแบบทดสอบ 

ท าแบบทดสอบใหม่ 
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(ไพโรจน์ ตีรณะนากุล, 2528, น.77) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวต้าม
แผนภูมิท่ี 3 
 

  
 
 
 
 
 

                                                                       
 

                                        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4 ขั้นตอนการสร้างโปรแกรมคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

ศึกษาหลกัสูตรและผูเ้รียนเป้าหมาย 

ก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

จดัซอยเน้ือหาเป็นหน่วยยอ่ย 

สร้างขอ้ความเป็นแต่ละกรอบตามเน้ือหาท่ีก าหนด 

ติดตามผลการเรียน 

เรียบเรียงวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและค าถามน าร่อง 

เขา้รหสัตามโปรแกรมท่ีก าหนดไว ้

ป้อนบทเรียนเขา้เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 

ท าการตรวจสอบความเรียบร้อยของแผนภูมิท่ี 2 การแบ่งเน้ือหาออกเป็น
ส่วน ๆ หลงัจากก าหนดขอบเขตของเน้ือหาแลว้ 

องบทเรียนจากไมโครคอมพิวเตอร์ 

ใชง้านต่อไป 

วเิคราะห์เน้ือหาจดัท าเป็นแผนภูมิข่ายงาน 

ทดสอบบทเรียนกบัผูเ้รียนเป้าหมาย 
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การสร้างโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องมีการก าหนดขอบเขตเน้ือหาท่ี
ชดัเจน การจดัเรียง ล าดบัอยา่งเหมาะสม และมีแบบทดสอบพร้อมกบัการวิเคราะห์ค าตอบท่ีถูกและ
ค าตอบท่ีผดิ ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้บทเรียนต่างๆ ของผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก 
 

ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 (อุดม ชยัมงคล, 2538, น.18) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้6 
ประการดงัน้ีคือ 

1. ท าให้นักเรียนไดมี้ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ท าให้มีความสนใจ
และกระตือรือร้นมากข้ึน หรือท่ีเรียกวา่เป็นกระบวนการเรียนรู้ Active Learning โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง
หากบทเรียนไดรั้บการออกแบบมาดี ก็จะท าให้นกัเรียนสนใจและมีความกระตือรือร้นมากข้ึน การ
มีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนก็เป็นส่ิงเร้าความสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี 

2. ท าให้นกัเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดห้ลายแบบตามความถนดัท าให้
ไม่น่าเบ่ือหน่าย 

3. ท าใหไ้ม่ตอ้งเสียเวลาในการท่องจ าในส่ิงท่ีไม่ควรจะตอ้งท่องจ า 
4. ท าใหส้ามารถปรับปรุงเปล่ียนแปลงการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัความตอ้งการของ

นกัเรียนแต่ละคน 
5. ท าให้นักเรียนมีอิสระ เสรีในการเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความ

เหมาะสมกบัความตอ้งการของนกัเรียนแต่ละคน 
6. ท าให้นกัเรียนสามารถสรุปหลกัการ เพื่อหาสาระของบทเรียนแต่ละบทไดส้ะดวกและ

รวดเร็วข้ึน  
(รายงานการ สัมมนาเร่ืองส่ือ Electronics กบัการศึกษา, 2547, น. 27) ก็ไดก้ล่าวถึง

ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้8 ประการดงัน้ีคือ 
1.ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อันจะท าให้ผูเ้รียน มีความ

กระตือรือร้นในการเรียนช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีบรรยากาศท่ีดี  
2. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความสามารถของตนเอง ซ่ึงสนองตอบต่อความแตกต่าง

ระหวา่งบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี  
3. เพิ่มความสนใจและตั้งใจของผูเ้รียนไดอ้ยา่งดี  
4. สามารถเก็บขอ้มูลไดจ้  านวนมาก ท าใหส้ามารถออกแบบบทเรียนใหส้นองตอบ ผูเ้รียน

แต่ละคนได ้และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว  
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5. สามารถให้การเสริมแรงไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีระบบ โดยการให้ผลยอ้นกลบั ทนัทีในรูปของ
ค าอธิบาย สีสัน ภาพ และเสียง ซ่ึงช่วยใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน  

6. ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนโดยช่วยใหก้ารสอนมีคุณภาพสูง  
7. ช่วยประหยดัเวลา และค่าใชจ่้ายโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในการปรับปรุงเน้ือหาของ บทเรียน 

สามารถกระท าไดอ้ยา่งสะดวก และรวดเร็ว  
8. สามารถใชไ้ดส้ะดวก ไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี  

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์กบัผูเ้รียนและผูส้อนในหลายๆ ดา้น ซ่ึงนบัเป็น
นวัตกรรมของการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีสามารถจะเสริมสร้างให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 

2. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
(ประณต พลอาษา, 2543, น.57) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา ทฤษฎี

ดนตรีสากล  เร่ืองบนัไดเสียง โดยมีจุดประสงค์เพื่อพฒันา และหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง ตามเกณฑ์ 80/80 และเพื่อ
เปรียบเทียบ ผลการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเพื่อศึกษา
ความคิดเห็น 

(ปราโมทย์ พ่อคา้, 2542, น.บทคดัย่อ) ไดพ้ฒันาชุดการสอนวิชาทฤษฎีดนตรีสากล 
เบ้ืองตน้ โดยผา่นทกัษะปฏิบติัขลุ่ยรีคอร์เดอร์ ในรายวชิาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาของ สถาบนั
ราชภฏั มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาหาประสิทธิภาพของชุดการสอน  โดยใช้กลุ่มประชากร เป็น
นกัศึกษา โปรแกรมวิชาเอกการประถมศึกษา ชั้นปีท่ี 2  ปีการศึกษา 2541 สถาบนัราชภฏั ภูเก็ต ซ่ึง
ไม่เคยเรียนทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้มาก่อน ในรายวิชาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาจ านวน 41 
คน ผลวิจยัพบวา่ประสิทธิภาพของชุดการสอนมีค่าเท่ากบั 92.43/84.87  ซ่ึงสูงกวา่ เกณฑ์ท่ีก าหนด 
80/80 และเม่ือน าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนน ามาวิเคราะห์ พบวา่ ค่าเฉล่ียความ
แตกต่างเท่ากบั 19.70 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.31 ค่าท่ี t ท่ีค  านวณ ไดเ้ท่ากบั 31.60 

(ทว ีสุชิน, 2545, น.บทคดัยอ่) ศึกษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโนต้
สากล โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการ อ่านและการ
บนัทึกโนต้สากล ตามหลกัสูตรประถมศึกษา พุทธศกัราช 2521 และหาประสิทธิภาพ ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน ชั้นประถมศึกษา
ชั้นปีท่ี 5 โรงเรียนวดัปลูกศรัทธา ปีการศึกษา 2544 จ านวน 30 คน ผลการศึกษา พบวา่ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเท่ากบั 88.93/90.17  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ท่ีก าหนด แบบทดสอบ
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วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.22 - 0.56  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ระหวา่ง 0.20 - 0.40 ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.88 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

(ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.บทคดัยอ่) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน และน าผลมาวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่าง
ทางการเรียนในการเรียนด้วยบทเรียนน้ี โดยวิเคราะห์ผลของการท าแบบทดสอบก่อนการเรียน 
แบบทดสอบระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียน ของกลุ่มประชากร ซ่ึงเป็น
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 ในสถาบนัราชภฏัเพชรบูรณ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2541 
จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
83.67/88.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด และผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ก่อนละหลงัการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดเดียวกนัน้ีโดยใช้สถิติ      
T-Dependent ปรากฏวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

ประวิทย ์บุญเต็ม (2536 : บทคดัยอ่) ไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเสียงและ
การไดย้ิน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อศึกษาพฤติกรรมของนกัเรียนท่ีเรียนวิชาฟิสิกส์ 
เม่ือใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในดา้นการเอาใจใส่ต่อการเรียน การปฏิบติัตามค าสั่ง การ
ซักถามปัญหาและการเสนอขอ้คิดเห็น ผลการศึกษาพบว่า พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนด้าน
ความเอาใจใส่ต่อการเรียนนั้น นกัเรียนส่วนใหญ่เอาใจใส่ต่อการเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนทุกโปรแกรม การปฏิบติัตามค าสั่งพบวา่  นกัเรียนส่วนใหญ่ปฏิบติัตามค าสั่งในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นอยา่งดี และมีนกัเรียนเป็นส่วนนอ้ยท่ีแสดงพฤติกรรมซกัถามปัญหาและ
พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น 

จากการศึกษางานเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมดท่ีกล่าวมา พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่ท่ีมีบทบาทส าคญัในการเรียนการสอน โดยมีการพฒันาอย่าง
ต่อเน่ือง และมีการผลิตมาเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาการเรียนการสอนในทุกระดบัและใชไ้ดใ้นทุกวิชา 
ซ่ึงงานวิจยัดงักล่าวขา้งตน้เป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีผูว้ิจยัสนใจท่ีจะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เพื่อมาศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางผลการเรียน โดยการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนกบัการสอนปกติ เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้  
 
 
 
 



 
 

 
บทที่ 3  

วธีิดาํเนินการวจิัย 
  

ในการศึกษาวิจยัเร่ือง การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้เบ้ืองตน้ ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยั ตามขั้นตอนดงัน้ี  

1. ประชากร 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  

 

1. ประชากร 
ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้คร้ังน้ี เป็นนักศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชา

ดนตรี ชั้นปีท่ี 1 มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา  จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2554 จาํนวน 
30 คน 
 

2. เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
        1.1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน เร่ือง การ
ฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้   
             1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ 
 

ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ  
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและ

การอ่านโน้ตเบ้ืองตน้ เพื่อใช้เป็นการทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลงัเรียน มีขั้นตอนใน
การสร้าง ดงัน้ี 
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1. ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของ เร่ือง การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ เบ้ืองตน้ รายวิชาดนตรีสากล สาขาศึกษาทัว่ไป คณะศิลปกรรมศาสตร์  ระดบัปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา 
 2. สร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ์ โดยนาํค่าความสําคญัของวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมา
พิจารณาในการสร้างแบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ นาํเสนอ
ต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์  3 ท่านและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชา 5 ท่าน ให้เป็นผูต้รวจ
สอบ เพื่อปรับปรุงแกไ้ข 
 3. นาํแบบทดสอบท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้  ไปทาํการทดลองกบันกัศึกษาท่ีไม่ใช่
กลุ่มประชากรซ่ึงเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศิลปกรรมศาสตร์ ชั้นปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2553 ซ่ึงเคยผา่นการเรียนรายวชิาดนตรีสากลมาแลว้ 
  3.1 ทดลองคร้ังท่ี 1 กบันกัศึกษาจาํนวน 5 คน เพื่อปรับปรุงแกไ้ขความถูกตอ้งของ
รูปแบบและภาษาท่ีใช ้
  3.2 ทดลองคร้ังท่ี 2 กบันกัศึกษาจาํนวน 10 คน นาํผลคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบ
มาจากการทดสอบมาทาํการวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ เพื่อหาค่าความยากง่าย (P) ท่ีมีค่าความยาก
ง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.80 เป็นเกณฑข์องขอ้สอบมาตรฐาน 
  3.3 ทดลองคร้ังท่ี 3 กบันกัศึกษาจาํนวน 15 คน เพื่อประเมินผลขอ้สอบ นาํผล
คะแนนท่ีได้จากการทดสอบมาจากการทดสอบมาทาํการวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นรายข้อ เพื่อหาค่า
ความยากง่าย (P) และหาค่าอาํนาจจาํแนก(R) โดยใชค้่าดชันีความไว (S) ขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย
อยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.80 และขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความไวตั้งแต่ 0.40 เป็นเกณฑข์องขอ้สอบมาตรฐาน 
 4. นาํแบบทดสอบท่ีผา่นการทดลอง เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์จาํนวน 3 
ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาวิชาจาํนวน 5 ท่าน เพื่อพิจารณาปรับปรุงแกไ้ขและตรวจความตรงตาม
เน้ือหา (Content Validity) วา่ขอ้สอบแต่ละขอ้สามารถวดัความรู้ความสามารถของผูเ้รียนไดห้รือไม่ 
เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) ตามวธีิการดงัต่อไปน้ี 
  4.1 นาํขอ้สอบและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ใหค้ณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา 
โดยกาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนจากการพิจารณา ดงัต่อไปน้ี (บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์1927, น.69-70) 
                              ใหค้ะแนนเท่ากบั +1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์
                              ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์
                              ใหค้ะแนนเท่ากบั   0 = เม่ือไม่แน่ใจวา่วา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่ 

 4.2 หาค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยคาํนวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของ
ผูท้รงคุณวุฒิ โดยขอ้สอบท่ีมีค่า IOC มากกว่า 0.50 ข้ึนไปถือว่าเป็นขอ้สอบท่ีตรงตามเน้ือหา
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สามารถนาํมาใช้เป็นแบบทดสอบ สําหรับขอ้สอบท่ีมีค่า IOC น้อยกว่า 0.50 จะตอ้งดาํเนินการ
ปรับปรุงแกไ้ข เพราะเป็นขอ้สอบท่ีขาดความตรงตามเน้ือหา 
 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต  ดาํเนินตาม

ขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ทาํการศึกษาและวเิคราะห์ วตัถุประสงค ์เน้ือหาวิชา วิธีการเรียนการสอน การวดัผลและ
การประเมินผลของรายวิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ เพื่อเป็นขอ้มูล
นาํมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. กาํหนดเน้ือหาวิชา เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ และเขียนจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรมให้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา ซ่ึงไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น 2 ตอน ประกอบดว้ย ตอนท่ี 1 
การฝึกโสตและการอ่านโนต้  
 3. สร้างแบบทดสอบ จาํนวน 20 ขอ้ ใหส้อดคลอ้งเน้ือหา และจุดประสงค ์
 4. นาํเน้ือหาท่ีและแบบทดสอบท่ีสร้างเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 3 ท่าน
และให้ผูเ้ช่ียวชาญสาขาวิชา จาํนวน 5 ท่าน เป็นผูต้รวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ขและพิจารณาหาค่า
ความเท่ียงตรงของเน้ือหา 
             5. นําเน้ือหาวิชาท่ีผ่านการแก้ไขปรับปรุงจากคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ และ
ผูเ้ช่ียวชาญสาขาวชิาแลว้ สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ 
             6. การประเมินผลเพื่อปรับปรุงบทเรียน วิธีการประเมินผลเพื่อปรับปรุงบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบ่งเป็นขั้นตอนดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2537, น.127) 

 6.1 นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและ
การอ่านโน้ตเบ้ืองตน้ ประเมินผลเพื่อการปรับปรุงแกไ้ขแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to One) โดย
ทดลองกบันกัศึกษาท่ีไม่ใช่กลุ่มประชากรคร้ังท่ี 1 ซ่ึงเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จาํนวน 1 คน เพื่อตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแลว้ปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
  6.2 การประเมินผลโดยใชก้ลุ่มเล็ก (Small Group) โดยทดลองกบันกัศึกษาท่ีไม่ใช่
กลุ่มประชากรคร้ังท่ี 2 ซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 2 คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลาจาํนวน 3 คน  
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7. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
3 ท่านและใหผู้เ้ช่ียวชาญสาขาวิชา จาํนวน 5 ท่าน  เป็นผูต้รวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ขและประเมิน
คุณภาพส่ือ 
            8. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผ่านการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ โดย
การทดลองกบักลุ่มประชากร ซ่ึงเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชาดนตรี ชั้นปีท่ี 1 ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา 
 

3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ในการประมวลผลขอ้มูลในการวจิยัเชิงทดลองในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้าํเนินตามขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขอความร่วมมือคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์  3 ท่านและผู ้เ ช่ียวชาญด้าน
เน้ือหาวิชา 5 ท่าน ตอบแบบประเมินระดบัความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
การฝึกโสตและการอ่านโนต้  

2.  ดาํเนินการทดลองกบักลุ่มประชากร ซ่ึงเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวชิา
ดนตรี ชั้นปีท่ี 1 มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลาในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2554 จาํนวน 30 คน โดย
ดาํเนินการทดลองตามขั้นตอนดงัน้ี 

 1.1  แนะนาํวธีิการใชแ้ละแจกคู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหก้บั
กลุ่มประชากร 

 1.2  กลุ่มประชากรทาํการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึก
โสตและการอ่านโนต้เบ้ืองตน้ ตามขั้นตอนต่อไปน้ี (กาํจร กาญจนถาวร, 2541, น.42-43) 

  1.2.1  ทาํแบบทดสอบก่อนการเรียน 
                1.2.2  ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
                1.2.3  เร่ิมเรียนและทาํแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
                1.2.4  ทาํแบบทดสอบหลงัการเรียน 
                1.2.5  นาํผลจากการทดลองมาวเิคราะห์หาค่าตามวธีิการทางสถิติ 

4. สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

1. การหาคุณภาพมาตรฐานของแบบทดสอบ 
        1.1 การวเิคราะห์หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ(P) ใชสู้ตรดงัน้ี (เกษม สาหร่าย
ทิพย,์ 2539, น. 192) 
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                                                  P PRE  =    f PRE 
                                                                                      n 
 
                                                              P POST  =   f POST 
                                                                                      n 
 
 เม่ือ 
 
     Ppre  คือ   ค่าความยากก่อนสอน 
   Ppost      คือ   ค่าความยากหลงัสอน 
   fpre         คือ    จาํนวนผูต้อบถูกก่อนสอน 
                                         fpost       คือ    จาํนวนผูต้อบถูกหลงัสอน 
                                          n          คือ    จาํนวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
  

2. การวเิคราะห์หาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ ใชว้ธีิการหาค่าดชันีความไวหรือดชันี
เอส (Sensitive Index หรือ S-Index) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (เกษม สาหร่ายทิพย,์ 2539, น.192) 

                 
  S   =  Ppost - Ppre 
เม่ือ          
  Ppre    คือ   ค่าความยากก่อนสอน 
                Ppost    คือ   ค่าความยากหลงัสอน 

 
 

3. การวดัความตรงของเน้ือหา (Content Validity) โดยการหาค่า IOC (Item-Objective 
Congruence) ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยวิธีการ
ดงัต่อไปน้ี 
  3.1 นาํขอ้สอบและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหผู้ท้รงคุณวุฒิ 3 ท่านพิจารณาโดย
กาํหนดเกณฑก์ารให้คะแนนจากการพิจารณาของผูท้รงคุณวฒิุ ดงัต่อไปน้ี 
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ใหค้ะแนนเท่ากบั +1  =  เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1  =  เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั   0  =  เม่ือไม่แน่ใจวา่วา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่ 
3.2 คาํนวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของผูท้รงคุณวฒิุ 
3.3 นาํขอ้สอบท่ีมีค่า IOC มากกวา่ 0.50 ข้ึนไปใชเ้ป็นแบบทดสอบ สําหรับขอ้สอบท่ีมี

ค่า IOC นอ้ยกวา่ 0.50 จะตอ้งดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข โดยการหาค่า IOC (Item-Objective Congruence) ใช้
สูตรดงัน้ี(กรมวชิาการ, 2545) 

 
           IOC   =             R 

               N 
 เม่ือ 
  IOC   คือ  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
  R   คือ  คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
  R   คือ  ผลรวมคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N   คือ  จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 
4. ทดสอบความแตกต่างของคะแนน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนใชค้่า t-test (Dependent) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น.109) 
 
                                                 D 

           t    =    
1)(N

2D)(2DN


   

 
                        เม่ือ   
    D           แทน     ความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่       
   N           แทน         จาํนวนคู่ 
5. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใชสู้ตรดงัน้ี (เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต, 2528, น. 
295) 
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 เม่ือ  
   E1 คือ  ประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหวา่งเรียนคิดเป็นร้อยละ 
  E2 คือ  ประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลงัเรียนคิดเป็นร้อยละ 
            ∑x        คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวา่งเรียนท่ีนกัเรียนทาํได ้             
            ∑F        คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีนกัเรียนทาํได ้

N          คือ  จาํนวนผูเ้รียน  
A          คือ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน  
B          คือ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  

 
 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
ความน า 

ล าดับข้ันในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดด้ ำเนินกำรวเิครำะห์ขอ้มูลตำมล ำดบัขั้นดงัต่อไปน้ี 

1. ศึกษำประสิทธิภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโน้ต 
ของนกัศึกษำระดบัปริญญำตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวชิำดนตรี มหำวทิยำลยัรำชภฏัสงขลำ ตำมเกณฑ ์
80/80 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโนต้ ของนกัศึกษำระดบัปริญญำตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชำ
ดนตรี มหำวทิยำลยัรำชภฏัสงขลำ  
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. ศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำน

โนต้ ของนกัศึกษำระดบัปริญญำตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชำดนตรี มหำวิทยำลยัรำชภฏัสงขลำ ตำม
เกณฑ ์80/80 
ตารางที ่1 ตารางแสดงคะแนนทีไ่ด้จากการทดลองเพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
    ช่วยสอนกบักลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน 
 
คนที ่ คะแนนก่อนการเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 
คะแนนหลงัการเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 

    
1 5 16 17 
2 3 17 18 
3 4 15 16 
4 5 18 19 
5 5 18 19 
6 3 17 18 
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ตารางที่1 (ต่อ)  
 
คนที ่        คะแนนก่อนการเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 
           คะแนนระหว่างเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 
        คะแนนหลงัการเรียน 

(คะแนนเตม็ 20 คะแนน) 
7 4 15 16 
8 2 16 17 
9 6 17 18 
10 4 14 15 
11 7 18 20 
12 5 15 16 
13 4 15 16 
14 3 17 18 
15 2 17 18 
16 3 15 16 
17 4 16 17 
18 5 16 18 
19 6 17 18 
20 5 17 18 
รวม 85 326 348 

 
 จำกตำรำงท่ี 1 ผูว้จิยัท ำกำรวเิครำะห์ขอ้มูล จำกคะแนนระหวำ่งเรียน และคะแนนหลงัเรียน 
ไดผ้ลกำรวเิครำะห์คะแนนดงัตำรำงต่อไปน้ี 
 
ตารางที ่2 ตารางแสดงผลการวเิคราะห์ข้อมูลจากคะแนนระหว่างเรียน และคะแนนหลงัเรียน  
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวดัผล จ านวนนักเรียน ผลรวม คะแนนเตม็ ค่าเฉลีย่ร้อยละ 
แบบทดสอบระหวำ่งเรียน แบบ
ประเมินภำคปฏิบติั 

20 312 20 81.50 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
ประเมินภำคปฏิบติัหลงัเรียน 

20 342 20 87 
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จำกตำรำงท่ี 2 แสดงประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบวำ่ ประสิทธิภำพ
ตวัแรก ซ่ึงเป็นค่ำเฉล่ียร้อยละของคะแนนจำกกำรทดสอบ และประเมินภำคปฏิบติัระหวำ่งเรียน มี
ค่ำเท่ำกบั 81.50 และประสิทธิภำพตวัหลงั ซ่ึงเป็นค่ำเฉล่ียร้อยละของคะแนน จำกกำรทดสอบ และ
ประเมินภำคปฏิบติัหลงัเรียน มีค่ำเท่ำกบั 87 ดงันั้น ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
จึงมีค่ำเท่ำกบั 81.50 /87 แสดงวำ่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้ำงข้ึน มีประสิทธิภำพสูง
กวำ่เกณฑท่ี์ก ำหนด คือ 80/80 เป็นไปตำมวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
 2. เปรียบเทียบผลกำรเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษำระดบัปริญญำตรี ชั้นปีท่ี 1 
โปรแกรมวชิำดนตรี มหำวทิยำลยัรำชภฏัสงขลำท่ีไดรั้บกำรสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโนต้ 
 
ตารางที ่3   ตารางแสดงผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบ แบบประเมินภาคปฏิบัติ เพือ่วดั ผลสัมฤทธ์ิ         

     ทางการเรียนก่อนการเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนจากกลุ่ม   
     ตัวอย่าง จ านวน 20 คน 

 
คนที ่ คะแนนหลงัการเรียน 

X 
คะแนนก่อนการเรียน 

Y 
ผลต่าง(D) 
(X-Y) 

ผลต่างก าลงัสอง 
D2 

1 17 5 12 144 
2 18 3 15 225 
3 16 4 12 144 
4 19 5 14 196 
5 19 5 14 196 
6 18 3 15 225 
7 16 4 12 144 
8 17 2 15 225 
9 18 6 12 144 
10 15 4 11 121 
11 20 7 13 169 
12 16 5 11 121 
13 16 4 12 144 
14 18 3 15 225 
15 18 2 16 256 
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ตารางที่3 (ต่อ) 
 

คนที ่ คะแนนหลงัการเรียน 
X 

คะแนนก่อนการเรียน 
Y 

ผลต่าง(D) 
(X-Y) 

ผลต่างก าลงัสอง 
D2 

16 16 3 13 169 
17 17 4 13 169 
18 18 5 13 169 
19 18 6 12 144 
20 18 5 13 169 
รวม 348 85 D =263 

2D = 69169 
 

 จำกตำรำงท่ี 3 ผูว้จิยัน ำผลคะแนนจำกแบบทดสอบก่อนเรียน แบบประเมินภำคปฏิบติัก่อน
เรียนและหลังเรียนมำท ำกำรวิ เครำะห์ เพื่อต้องกำรทรำบว่ำ เม่ือนักศึกษำเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้ำงข้ึนแลว้ นกัศึกษำมีพฒันำกำรมำกนอ้ยเพียงใด ซ่ึงปรำกฏผลดงั
แสดงในตำรำงต่อไปน้ี 

 

ตารางที ่4 แสดงผลรวมของคะแนนและค่าความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบประเมินภาคปฏิบัติก่อนเรียนและหลังเรียน และค่า ผลต่างของคะแนน 

 

คะแนนรวมก่อนเรียน คะแนนรวมหลงัเรียน ผลรวมของผลต่างD  
ผลรวมของผลต่าง
ก าลงัสอง 

2D  
85 348 263 69169 

 

 
ตารางที ่5 แสดงค่าความแตกต่างของ คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียน 

   คอมพวิเตอร์ช่วยสอน (T-Test) 
 

คะแนนรวม 
ก่อนเรียน 

คะแนนรวม 
หลงัเรียน 

ผลรวม 
ของผลต่างD  

ผลรวมของผลต่างก าลงั
สอง

2D  
ค่าท(ีt) 

85 348 263 69169 1 
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จำกตำรำงท่ี 5 พบว่ำ ค่ำเฉล่ียของคะแนนจำกแบบทดสอบก่อนเรียน แบบประเมิน

ภำคปฏิบติัก่อนเรียน และหลงัเรียนแตกต่ำงกนัอยำ่งมีนยัส ำคญัท่ีระดบั .01 แสดงวำ่ นกัศึกษำกลุ่ม
ตวัอย่ำงท่ีผ่ำนกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโน้ต มี
พฒันำกำรด้ำนควำมรู้ ควำมเขำ้ใจในเร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโน้ตสูงกว่ำก่อนเรียน เป็นไป
ตำมวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

 
 ผลการวเิคราะห์ทั้ง 2 ประเด็น คือ 

1. กำรศึกษำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำน
โนต้ 

2. กำรศึกษำเปรียบเทียบผลกำรเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษำท่ีไดรั้บกำรสอน 
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กำรฝึกโสตและกำรอ่ำนโนต้ 

สรุปไดว้ำ่ ผลกำรทดลอง โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัสร้ำงข้ึน เป็นไปตำม 
วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวทุ้กประกำร 

 
 



 
บทที ่5 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การศึกษาค้นคว้าคร้ังน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เ ร่ือง ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 
โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จงัหวดัสงขลา ในการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์
วธีิการด าเนินการวจิยั สรุปผลการวจิยัและขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่าน

โน้ต ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 
โปรแกรมวชิาดนตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา  

 
วธิีด าเนินการวจิัย 

การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดท้  าการทดลองกบันกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชา
ดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา ต าบลเขารูปชา้ง อ าเภอเมือง จงัหวดสงขลา จ านวน 20 คน โดย
กลุ่มประชากรเป็นกลุ่มทดลองโดยอาศยัเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อใช้ในการวิจยั
คร้ังน้ีประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ ประกอบดว้ย 
แผนการเรียนรู้ และส่ือการสอน แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และ
หลงัเรียน และ แบบประเมินภาคปฏิบติั ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียนการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลในการวจิยัเชิงทดลองคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. ท าหนงัสือถึงโปรแกรมวชิาดนตรีมหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา ขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั  
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2. ด าเนินการทดลองกบักลุ่มประชากร คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรม
วิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 จ  านวน 20 คน ไดผ้ลการ
วเิคราะห์ขอ้มูลการวจิยัไดด้งัน้ี 
 

สรุปผลการวจิัย 
ผลการวิจยัเก่ียวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและ

การอ่านโนต้ ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลปรากฏดงัน้ี 
1. ผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบ และประเมินภาคปฏิบติัระหว่างเรียน 

(E1) มีค่าเท่ากบั 81.50และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบ และประเมินภาคปฏิบติัหลงั
เรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 87 แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 และเป็นไปตามวตัถุประสงค์ของการ
วจิยัท่ีตั้งไว ้

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนแตกต่างจากคะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 

 
อภิปรายผลการวจิัย 
 การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง เร่ือง การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 
โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จงัหวดัสงขลา โดยมีวตัถุประสงค์ในการวิจยั 2 
ประการ คือ เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา 
ตามเกณฑ ์80/80 และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ตของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 
โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา ผลจากการวิจยัคร้ังน้ีเป็นไปตามวตัถุประสงค ์
สามารถอภิปรายผลดงัน้ี 
 1. ผลการวจิยัเพื่อหาประสิทธิภาพ 80/80 พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ
ฝึกโสตและการอ่านโนต้ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.50/87 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 
หมายความวา่ การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและ
การอ่านโน้ต สามารถพฒันาความรู้ความเขา้ใจและทกัษะการฝึกโสตและการอ่านโน้ตไดเ้ป็นไป
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ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโนต้ 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัผลงานวิจยัของ (ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.บทคดัย่อ) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.67/88.87 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ
(ประณต พลอาษา, 2545, น.บทคดัยอ่) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาทฤษฎี
ดนตรีสากล เร่ือง ตรัยแอด ในสถาบนัราชภฏัอุบลราชธานี ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพ 84.06/85.25 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของของ (อ าพล พวัอุดมเจริญ, 2552, น.บทคดัยอ่) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 การวิจยัพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ืองทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้ มีประสิทธิภาพ 83.10/82.67 
และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (ทวี สุชิน, 2545, น.บทคดัยอ่) ศึกษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการ
อ่านและการบนัทึกโนต้สากล ผลการศึกษาพบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ค่าเท่ากบั 88.93/90.17 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด  

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต มีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนแตกต่าง
จากคะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ ท่ี
ผลการวิจยัเป็นเช่นน้ีอาจเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่าน
โน้ต ไดจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีการวางแผนไวอ้ยา่งเป็นระบบ โดยอาศยัความรู้ทางดา้น
กระบวนการเรียนการสอน และทฤษฎีท่ีมุ่งให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สรุป 
สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ (ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.บทคดัยอ่) ท าการศึกษาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย โดยวิเคราะห์ผลของการท า
แบบทดสอบก่อนการเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน ผลการวิจยัพบว่าการเปรียบเทียบความ
แตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด
เดียวกนัน้ี โดยใช้สถิติ T-Depentdent ปรากฏว่า  มีความแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั 0.01 สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ(มนตรี ยโสธร, 2552, บทคดัยอ่) การพฒันาและผลการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสามร้อย
ยอดวิทยาคม เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากลโดยใชส่ื้อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรี
สากล หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั 0.01 สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ (ทวี สุ
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ชิน, 2545, บทคดัยอ่) ศึกษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโนต้สากล เร่ืองการ
อ่านและการบนัทึกโน้ตสากล ตามหลกัสูตรประถมศึกษา พุทธสักราช 2521 ผลการวิจยัพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ(ประดิษฐ์ เหล็กสิงห์, 2551, น.บทคดัย่อ) ศึกษาการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึกกีตาร์ขั้นพื้นฐาน วิชาดนตรีสากลปฏิบติัตามความถนดั กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ สาระดนตรี (เพิ่มเติม) ช่วงชั้นท่ี 3 ชนัมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กบัหลังการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ทุกหน่วยการ
เรียนรู้ โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสอดคล้องกบังานวิจยัของ(อ าพล พวัอุดมเจริญ, 2552, น. 
บทคดัย่อ) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา ดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากล
เบ้ืองตน้ เร่ือง ทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล เร่ืองทฤษฎีโน้ต
ดนตรีสากลเบ้ืองตน้ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  

 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะเพือ่การปฏิบัติ 
 1. ผลการวิจยัสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง 
สามารถน ามาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ    
 2. ควรสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ครบตามเน้ือหารายวิชา เพื่อท าให้ผูเ้รียนมี
ความรู้ความเขา้ใจในรายวชิานั้นๆ ไดดี้และเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
 3. ควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไปทดลองใชก้บันกัศึกษาโปรแกรมวิชา
ดนตรีในสถาบนัราชภฏัอ่ืนๆ ทัว่ประเทศ 
 4. ควรศึกษาและใชโ้ปรแกรมกราฟฟิกท่ีมีความหลากหลาย เพื่อเพิ่มความสวยงามของภาพ
แสง สีและเสียง 
 5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเนน้ผูเ้รียนเป็นจุดศูนยก์ลาง เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพควร
มีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหมี้ความหลากหลายยิง่ๆ ข้ึนไป 
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ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยคร้ังต่อไป 
 ในการวิจยัคร้ังต่อไป ผูว้ิจยัขอเสนอหัวขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโนต้ ไดแ้ก่  
 1. ศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นต่างๆกนั 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิระหวา่งนกัศึกษาท่ีใช ้และ ไม่ใช ้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโนต้ 
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ปีที ่๒๔ ฉบบัที ่๔ ตุลาคม-ธนัวาคม ๒๕๕๖           วีระศกัดิ์  อกัษรถงึ 

 

 

การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

วรีะศักดิ์  อกัษรถึง* 
บทคัดย่อ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการ 
ฝึกโสตและการอ่านโน้ตตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  และ 
หลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จ านวน 20 

คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่าน 

โน้ตและ (2) แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
ผลการวิจัยพบว่า 1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ตที่สร้างข้ึน 

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.50/87 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก  าหนด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง 

เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัย 

ส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน , การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

 

Abstract 
The purposes of this research were 1) to study the efficiency of computer -assisted 

instruction entitled “Auditory Training and Note Reading” on basis of 80/80 criteria and  

2) to compare the learning achievement before and after learning through computer-assisted 

instruction entitled “Auditory Training and Note Reading”. The sample included 20 

undergraduate students of Music Program Songkhla Rajabhat University. The ins truments 

included (1) computer-assisted instruction entitled “Auditory Training and Note Reading” 

and (2) achievement test. Data was statistically analyzed in percentage, arithmetic mean,  

standard deviation, and t-test (Dependent) 

The findings revealed as follows: 

 
*นกัศึกษา ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาดนตรีศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
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1) The efficiency of computer-assisted instruction entitled “Auditory Training and Note Reading” 

measured 81.50/87 higher than the criteria 80/80. 2)The learning achievement after learning 

through computer-assisted instruction entitled “Auditory Training and Note Reading” was higher 

significantly at 0.01 level. 

Keywords: Computer-Assisted Instruction, Ear -Training and Sight Reading 

 
บทน า 

การศึกษาเป็นกระบวนการที่ส าคัญย่ิงในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพและมีความสามารถปรับตัวได้อย่างเท่าทัน

การเปล่ียนแปลงต่างๆ  ที่เกดิข้ึนอย่างรวดเรว็ในสังคม ซ่ึงเป็นผลมาจากการน าเทคโนโลยีที่ทนัสมัยและก้าวหน้ามาใช้เพ่ือ

อ านวยความสะดวก สถาบันการศึกษาจึงได้น าคอมพิวเตอร์ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่ช่วยในการสอนโดยประยุกต์ 

ปรับเปล่ียน ให้เข้ากบัวัตถุประสงค์ทางการศึกษาที่ก  าหนดข้ึน ทั้งระบบมัลติมีเดีย การเรียนการสอนในช้ันเรียน และระบบ

การเรียนการสอนทางไกลได้เป็นอย่างดี การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าลังเป็นที่สนใจของนักวิชาการและผู้เกี่ยว

ทางการศึกษาอย่างแพร่หลาย การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ในการช่วยสอน หรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถือว่า เป็นนวัตกรรม

ใหม่ อกีทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังมีคุณค่าในด้านช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีความมั่นใจในการด าเนินการเรียน

การสอน เพราะลดเวลาในการเตรียมตัวล่วงหน้า เช่น แก้ปัญหาการขาดแคลนผู้สอน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วย

ตนเอง และมีส่วนร่วมในกจิกรรมอย่างแท้จริง รวมทั้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ท าให้การ

เรียนการสอนมีประสทิธภิาพย่ิงขึ้น (ประณต พลอาษา, 2543, น.2-3) การใช้คอมพิวเตอร์กบังานด้านการศึกษาได้เร่ิมเข้า

มามีบทบาทมากขึ้น โดยผู้สอนเป็นผู้ออกแบบโปรแกรมการเรียนเอง โปรแกรมที่ใช้ในการศึกษาเรียกว่า Computer Assisted 

Instruction หรือที่เรียกกันทั่วไปว่า CAI (กุลยา น่ิมสกุล, 2534, น.24)อีกทั้ง ลี (Lee, 1975, น.1363-A–1364-A ) ได้

ศึกษาผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทกัษะการออกเสียงและฟังดนตรีกับนักศึกษาวิชาเอกดนตรี ในมหาวิทยาลัยอีสต ์

เทก็ซัส สเตท (East TexasState University) โดยใช้วิธกีารสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย แล้วแบ่งนักศึกษาออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม

ทดลองเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกลุ่มเรียนจากการสอนแบบปกติ พบว่า นักศึกษาที่เรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เกดิการรับรู้ได้ดีกว่ากลุ่มที่เรียนจากการสอนแบบปกติดนตรีเป็นศาสตร์แขนงหน่ึงที่มีความส าคัญต่อชีวิตมนุษย์ ซ่ึง

สามารถแบ่งสาระทางดนตรีได้เป็น 2 ส่วน ส่วนแรก คือ เน้ือหาด้านทฤษฏต่ีางๆ  (Music Theory) ซ่ึงประกอบด้วย 

องค์ประกอบทางดนตรี อันได้แก่จังหวะ (Rhythm), ท านอง(Melody), ฉันทลักษณ์ (Form), เสียงประสาน(Harmony), 

ลักษณะของเสียง(Characteristics), สีสันของเสียง(Tone Color), ด้านวรรณคดีดนตรีอันได้แก่ บทเพลง (Repertoire) และ

ประวัติดนตรี (History of Music) โดยส่วนที่สอง คือ ส่วนที่เป็นทกัษะดนตรี ซ่ึงประกอบด้วย การอ่าน การฟัง การเล่น การ

ร้อง และการสร้างสรรค ์(ณรุทธ ์สทุธจิตต์, 2531, น.1-4) 
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ทักษะดนตรี คือ เน้นที่การปฏิบัติเคร่ืองดนตรี แต่การที่จะปฏิบัติเคร่ืองดนตรีได้ดีน้ัน 

จะต้องมีทักษะการฟัง หรือโสตประสาทที่ดีควบคู่กันไปกับการอ่านโน้ตที่อย่างคล่องแคล่ว การฝึก

โสต เป็นทักษะที่มีความส าคัญย่ิงในการเรียนปฏิบัติดนตรีของนักศึกษาดนตรี เมื่อโสตประสาทดี จะ

ช่วยเพ่ิมขีดความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีให้ดีขึ้ น  ทั้งยังน าทักษะที่ได้มาช่วยผู้ประพันธ์

เพลงในขณะที่ไม่มีเคร่ืองดนตรี และสามารถช่วยวาทยกร (Conductor) ศึกษาสกอร์เพลงของวง

ดนตรี (SteveProsser, 2000, น.6) 

นอกจากน้ี การมีโสตประสาทที่ดีน้ันจะช่วยพัฒนารากฐานที่ดีในการอ่านจังหวะ และการ

ร้องท านองเพลงส าหรับผู้ที่ต้องการก้าวไปสู่การเป็นนักร้องอาชีพ (Mike Campbell, 1998, น.4) 

จากแนวคิดและเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวิธีการสอนโดยการน าคอมพิวเตอร์ซ่ึง 

เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยในการสอนดนตรีเร่ืองการฝึกโสต  และการอ่านโน้ต เพ่ือพัฒนาโสต 

ประสาทของนักศึกษาให้เป็นเลิศทางด้านการฟัง  และการอ่านโน้ต การเรียนมุ่งเน้นบทเรียนที่

น่าสนใจประกอบด้วย แสง สี เสียง ภาพเคล่ือนไหว ผู้เรียนมีโอกาสโต้ตอบ และสามารถเลือก

บทเรียนตามที่ตนเองต้องการด้วยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและ

การอ่านโน้ตเบ้ืองต้นเพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และน าไปใช้เป็น

แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาดนตรีต่อไป  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

โดยใช้เกณฑ์ 80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ตเบ้ืองต้น 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากร 
ประชากรได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

สงขลา จังหวัดสงขลา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 20 คน 
ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) คือ การเรียนโดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนหลังจากเรียนโดยใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ระเบียบการวจัิย 
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลอง 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียน เร่ือง การ 

ฝึกโสตและการอ่านโน้ตเบ้ืองต้น 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ตเบ้ืองต้น 

ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 
แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต

เบ้ืองต้น เพ่ือใช้เป็นการทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน มีข้ันตอนในการสร้างดังน้ี 

1. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

เบ้ืองต้น รายวิชาดนตรีสากล สาขาศึกษาทั่วไป คณะศิลปกรรมศาสตร์ ระดับปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สงขลา 

2. สร้างแบบทดสอบองิเกณฑ ์โดยน าค่าความส าคัญของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมา 

พิจารณาในการสร้างแบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ น าเสนอต่อ

คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ์3 ทา่นและผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาวิชา 5 ทา่น ให้เป็นผู้ตรวจสอบ เพ่ือปรับปรุง

แก้ไข 

3. น าแบบทดสอบที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปท าการทดลองกบันักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่ม 

ประชากรซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศิลปกรรมศาสตร์ ช้ันปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา2553 ซ่ึง

เคยผ่านการเรียนรายวิชาดนตรีสากลมาแล้ว 

3.1 ทดลองคร้ังที่ 1 กบันักศึกษาจ านวน 5 คน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขความถูกต้อง 

ของรูปแบบและภาษาที่ใช้ 

3.2 ทดลองคร้ังที่ 2 กบันักศึกษาจ านวน 10 คน น าผลคะแนนที่ได้จากการทดสอบ 

มาจากการทดสอบมาท าการวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ เพ่ือหาค่าความยากง่าย (P) ที่มีค่าความยากง่ายอยู่

ระหว่าง 0.20 – 0.80 เป็นเกณฑข์องข้อสอบมาตรฐาน 

3.3 ทดลองคร้ังที่ 3 กบันักศึกษาจ านวน 15 คน เพ่ือประเมินผลข้อสอบ น าคะแนน 

ที่ได้จากการทดสอบมาจากการทดสอบมาท าการวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ เพ่ือหาค่าความยากง่าย 

(P) และหาค่าอ านาจจ าแนก(R) โดยใช้ค่าดัชนีความไว (S) ข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง0.20 – 0.80 

และข้อสอบที่มีค่าดัชนีความไวตั้งแต่ 0.40 เป็นเกณฑข์องข้อสอบมาตรฐาน 

4. น าแบบทดสอบที่ผ่านการทดลอง เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธจ์ านวน 3 ทา่น 
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และผู้เช่ียวชาญเน้ือหาวิชาจ านวน 5 ท่าน เพ่ือพิจารณาปรับปรุงแก้ไขและตรวจความตรงตาม

เน้ือหา(Content Validity) ว่าข้อสอบแต่ละข้อสามารถวัดความรู้ความสามารถของผู้เรียนได้หรือไม่  

เพ่ือหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  (IOC) ตามวิธีการดังต่อไปน้ี 

4.1 น าข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้  ให้คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธพิ์จารณา 

โดยก าหนดเกณฑก์ารให้คะแนนจากการพิจารณา ดังต่อไปนี้  (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงษ์,1927, น.69- 

70) 

ให้คะแนนเทา่กบั +1 = เมื่อแน่ใจว่าวัดได้ตามจุดประสงค์ 

ให้คะแนนเทา่กบั -1 = เมื่อแน่ใจว่าวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

ให้คะแนนเทา่กบั 0 = เมื่อไม่แน่ใจว่าว่าวัดได้ตามจุดประสงค์หรือไม่ 

4.2 หาค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยค านวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของ

ผู้ทรงคุณวุฒิโดยข้อสอบที่มีค่า IOC มากกว่า 0.50 ข้ึนไปถือว่าเป็นข้อสอบที่ตรงตามเน้ือหาสามารถ

น ามาใช้เป็นแบบทดสอบ ส าหรับข้อสอบที่มีค่า IOC น้อยกว่า 0.50 จะต้องด าเนินการปรับปรุงแก้ไข 

เพราะเป็นข้อสอบที่ขาดความตรงตามเน้ือหา 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต ด าเนินตามข้ันตอนดังน้ี 

1. ท าการศึกษาและวิเคราะห์ วัตถุประสงค์ เน้ือหาวิชา วิธีการเรียนการสอน การวัดผลและการ 

ประเมินผลของรายวิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ตเบ้ืองต้น เพ่ือเป็นข้อมูลน ามาสร้าง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. ก าหนดเน้ือหาวิชา เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ตเบ้ืองต้น และเขียนจุดประสงค์เชิง

พฤติกรรมให้มีความสอดคล้องกับเน้ือหา ซ่ึงได้แบ่งเน้ือหาออกเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย ตอนที่ 1การ

ฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

3. สร้างแบบทดสอบ จ านวน 20 ข้อ ให้สอดคล้องเน้ือหา และจุดประสงค์ 

4. น าเน้ือหาที่และแบบทดสอบที่สร้างเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 3 ท่านและให้

ผู้เช่ียวชาญสาขาวิชา จ านวน 5 ท่าน เป็นผู้ตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพิจารณาหาค่าความเที่ยงตรง

ของเน้ือหา 

5. น าเน้ือหาวิชาที่ผ่านการแก้ไขปรับปรุงจากคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ และผู้เช่ียวชาญ 

สาขาวิชาแล้ว สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

6. การประเมินผลเพ่ือปรับปรุงบทเรียน วิธีการประเมินผลเพ่ือปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน แบ่งเป็นขั้นตอนดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2537, น.127) 

6.1 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาดนตรีสากล เร่ือง การฝึกโสตและการอ่าน 
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โน้ตเบ้ืองต้น ประเมินผลเพ่ือการปรับปรุงแก้ไขแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to One) โดยทดลองกบันัก 

ศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มประชากรคร้ังที่ 1 ซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 2 คณะศิลปกรรมศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จ านวน 1 คน เพ่ือตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วปรับปรุงแก้ไขให้มี

ประสทิธภิาพย่ิงขึ้น 

6.2 การประเมินผลโดยใช้กลุ่มเลก็ (Small Group) โดยทดลองกบันักศึกษาที่ไม่ใช่ 

กลุ่มประชากรคร้ังที่ 2 ซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 2 คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สงขลาจ านวน 3 คน 

7. น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างข้ึน เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ์

3 ทา่นและให้ผู้เช่ียวชาญสาขาวิชา จ านวน 5 ทา่น เป็นผู้ตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแก้ไขและประเมิน 

คุณภาพสื่อ 

8. หาประสทิธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว โดยการทดลองกับ

กลุ่มประชากร ซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาดนตรี ช้ันปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

การประมวลผลข้อมูล 
ในการประมวลผลข้อมูลในการวิจัยเชิงทดลองในคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ด าเนินตามขั้นตอน ดังน้ี 

1. ขอความร่วมมือคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 3 ทา่นและผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาวิชา5 ท่าน ตอบ

แบบประเมินระดับความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต 

2. ด าเนินการทดลองกับกลุ่มประชากร ซ่ึงเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาดนตรีช้ันปีที่ 1 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 30 คน โดยด าเนินการทดลองตามขั้นตอน

ดังน้ี 

1.1 แนะน าวิธกีารใช้และแจกคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้กบักลุ่มประ- 

ชากร 

1.2 กลุ่มประชากรท าการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและ 

การอ่านโน้ตเบ้ืองต้น ตามขั้นตอนต่อไปนี้  (ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.42-43) 

1.2.1 ท าแบบทดสอบก่อนการเรียน 

1.2.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.2.3 เร่ิมเรียนและท าแบบทดสอบระหว่างเรียน 

1.2.4 ท าแบบทดสอบหลังการเรียน 

1.2.5 น าผลจากการทดลองมาวิเคราะห์หาค่าตามวิธกีารทางสถิติ 
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ผลการวจิัย 
การผลการวิจัยเกี่ยวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่าน

โน้ต 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏดังน้ี 

1. ผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบ และประเมินภาคปฏบัิติระหว่างเรียน (E1)มีค่า

เท่ากับ 81.50และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบ และประเมินภาคปฏิบัติหลังเรียน(E2) มีค่า

เท่ากับ 87 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ตที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนมี

ประสทิธภิาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนด 80/80 และเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่ต้ังไว้ 

2. ผลการเปรียบเทยีบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมีคะแนนการทดสอบหลังเรียนแตกต่างจากคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

อภิปรายผล 
การศึกษาค้นคว้าคร้ังน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เร่ือง การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1โปรแกรมวิชาดนตรี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จังหวัดสงขลา โดยมีวัตถุประสงค์ในการวิจัย 2 ประการคือ เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1 โปรแกรม

วิชาดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ตามเกณฑ์ 80/80 และเพ่ือเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ตของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ช้ันปีที่ 1 โปรแกรมวิชาดนตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ผลจากการวิจัยคร้ังน้ีเป็นไปตามวัตถุประสงค์ สามารถ

อภิปรายผลดังน้ี 

1. ผลการวิจัยเพ่ือหาประสทิธภิาพ 80/80 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการ

อ่านโน้ต ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.50/87 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนดหมายความว่า การจัดการ

เรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต สามารถพัฒนาความรู้ความ

เข้าใจและทกัษะการฝึกโสตและการอ่านโน้ตได้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือที่มีคุณภาพ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพซ่ึงสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ (ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.บทคัดย่อ) ศึกษาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้าง

ขึ้นมีประสิทธิภาพ83.67/88.87 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก  าหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของ(ประณต พลอาษา, 

2545, น.บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ือง ตรัยแอด ใน

สถาบันราชภัฏอุบลราชธานี ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาข้ึน มีประสทิธภิาพ 
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84.06/85.25 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนด 80/80 สอดคล้องกับงานวิจัยของของ (อ าพล พัวอุดมเจริญ, 

2552, น.บทคัดย่อ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากล

เบ้ืองต้น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ืองทฤษฎี

ดนตรีสากลเบ้ืองต้นมีประสิทธิภาพ 83.10/82.67 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ทวี สุชิน, 2545,น.

บทคัดย่อ) ศึกษาวิจัยเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบันทึกโน้ตสากล ผลการศึกษาพบว่า

ประสทิธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเทา่กบั 88.93/90.17 ซ่ึงสงูกว่าเกณฑท์ี่ก  าหนด 
2. ผลการเปรียบเทยีบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง การฝึกโสตและการอ่านโน้ต มีคะแนนการทดสอบหลังเรียนแตกต่างจากคะแนนก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ ที่ผลการวิจัยเป็นเช่นน้ีอาจเน่ืองมาจาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต ได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการ

วางแผนไว้อย่างเป็นระบบ โดยอาศัยความรู้ทางด้านกระบวนการเรียนการสอน และทฤษฎีที่มุ่งให้ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สรุป สอดคล้องกับผลการวิจัยของ (ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.

บทคัดย่อ) ท าการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย โดย

วิเคราะห์ผลของการท าแบบทดสอบก่อนการเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน ผลการวิจัยพบว่าการเปรียบเทยีบ

ความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุด

เดียวกันน้ี โดยใช้สถิติT-Depentdent ปรากฏว่า มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

สอดคล้องกบัผลการวิจัยของ(มนตรี ยโสธร, 2552, บทคัดย่อ) การพัฒนาและผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสามร้อยยอดวิทยาคม เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล

โดยใช้สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนัยส าคัญทาง

สถิติที่ ระดับ 0.01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ทวี สุชิน, 2545, บทคัดย่อ) ศึกษาวิจัยเร่ืองคอมพิวเตอร์

ช่วยการอ่านและการบันทกึโน้ตสากล เร่ืองการอ่านและการบันทกึโน้ตสากล ตามหลักสูตรประถมศึกษา พุทธ

สักราช 2521 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ(ประดิษฐ์ เหล็กสิงห์, 2551, น.

บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึกกีตาร์ขั้นพ้ืนฐานวิชาดนตรีสากล

ปฏิบัติตามความถนัด กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระดนตรี (เพ่ิมเติม) ช่วงช้ันที่ 3ชันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน กับหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.01 ทุกหน่วยการเรียนรู้ โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูง

กว่าก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ (อ าพลพัวอุดมเจริญ, 

2552, น. บทคัดย่อ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา ดนตรีสากล เร่ือง 
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ทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองต้น เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองต้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรีสากลเร่ืองทฤษฎี

โน้ตดนตรีสากลเบ้ืองต้น หลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 

ข้อเสนอแนะในการวจัิย 
ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

ในการวิจัยคร้ังต่อไป ผู้วิจัยขอเสนอหัวข้อที่เกี่ยวข้องกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสต

และการอ่านโน้ต ได้แก่ 

1. ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในด้านต่างๆกนั 

2. เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ระหว่างนักศึกษาที่ใช้ และ ไม่ใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโน้ต 
ข้อเสนอแนะเชิงปฏบัิติ 

1. ผลการวิจัยสรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง สามารถน ามาใช้

เป็นสื่อการเรียนการสอนได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

2. ควรสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ครบตามเน้ือหารายวิชา เพ่ือท าให้ผู้เรียนมีความรู้ความ

เข้าใจในรายวิชาน้ันๆ ได้ดีและเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่สมบูรณ์ย่ิงข้ึน 
3. ควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างข้ึนไปทดลองใช้กบันักศึกษาโปรแกรมวิชา 

ดนตรีในสถาบันราชภัฏอื่นๆ ทั่วประเทศ 

4. ควรศึกษาและใช้โปรแกรมกราฟฟิกที่มีความหลากหลาย เพ่ือเพ่ิมความสวยงามของภาพ แสง สแีละเสยีง 

5. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเน้นผู้เรียนเป็นจุดศูนย์กลาง เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพควรมีการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีความหลากหลายย่ิงๆ ขึ้นไป 
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