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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนระหวา่งก่อนเรียน และหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 30 คนโดย
การเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ                                 
2) แบบทดสอบ  

ผลการวจิยั พบวา่ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยเ ร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก  ท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึนมี

ประสิทธิภาพ 82.07/87.18 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนดไว ้
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                      
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  มีความแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05             
 ค าส าคัญ : การผสมวงดนตรีตะวนัตก คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ABSTRACT 
 

  The purposes of this research were 1) to construct computer assisted instruction on 
Western Music Ensembles on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare the students’ 
learning achievement before and after using computer assisted instruction for Mathayomsuksa 4 
Students  at Rajini School Khet Pranakorn under Bangkok Primary Educational Service Area 
Bangkok. The sample group included 30 Mathayomsuksa 4 Students obtained through purposive 
random. The research instruments consisted of 1) computer-assisted instruction and                                 
2) achievement test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of construct computer assisted instruction on Western Music Ensembles 
measured 82.07/87.18 which was higher than 80/80 criteria. 
  2. The students’ learning achievements before and after using computer-assisted 
instruction were significantly different (p<0.05). 
 Keywords: Western Music Ensembles, Computer-Assisted Instruction 
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 งานวจิยัฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี เน่ืองจากผูว้ิจยัไดรั้บความช่วยเหลือ ดูแลเอาใจใส่เป็น
อยา่งดี โดยเฉพาะอาจารยท่ี์ปรึกษา คือ รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั วฒันไชยยศ ผูช่้วยศาสตราจารย์
บรรจง ชลวิโรจน์ อาจารยอ์นุรักษ์ บุญแจะ และอาจารยจี์ระพนัธ์ อ่อนเถ่ือน ในการแนะน า ตรวจ
แกไ้ข ใหข้อ้เสนอแนะ ติตตามความกา้วหนา้ในการด าเนินการ ผูว้จิยัรู้สึกซาบซ้ึงในความกรุณาของ
อาจารยทุ์กท่านเป็นอยา่งยิง่ และขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี 
 ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย ์ดร.โกวิทย ์ขนัธศิริ กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ท่ีไดก้รุณาให้
ขอ้เสนอแนะ แกไ้ข และใหแ้นวคิดต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 การศึกษานับว่า เ ป็น ส่ิงส าคัญส าหรับคนทั่วโลก เ น่ืองจากประ เทศ ท่ีพัฒนาแล้ว                    
คนในประเทศจะไดรั้บการศึกษาทัว่ถึงท าให้ประเทศเกิดความเจริญกา้วหนา้ ส าหรับประเทศไทย
ซ่ึงเป็นประเทศก าลังพฒันา ได้มีการปรับปรุงพัฒนากระบวนการเรียนการสอนทั่วประเทศ             
ให้สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2542)โดยเปิดโอกาสให้ประชาชนมีความรู้ไดอ้ยา่งเสมอภาค มีกระบวนการเรียนรู้เกิดข้ึนได้
ทุกเวลา ทุกสถานท่ีตามนโยบายของผูบ้ริหารประเทศ ปัจจุบนัอาจเห็นได้ว่าการเขา้มาของ
เทคโนโลยีเร่ิมมีบทบาทในชีวิตประจ าวนัของมนุษยไ์ม่ว่าจะเป็นการศึกษา การติดต่อส่ือสาร การ
หาขอ้มูลข่าวสาร จะตอ้งผา่นกระบวนการทางเทคโนโลยีโดยเฉพาะคอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยให้เกิด
การพฒันาทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา ในการพฒันาส่ือการสอนไม่ว่าจะเป็นการใช้วีดีทศัน์ 
โทรทศัน์ วีซีดี คอมพิวเตอร์ และส่ือผสมท่ีไดพ้ฒันาให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ในการเรียนการสอน
เน้ือหาท่ีครูผูส้อนจะถ่ายทอดให้นกัเรียนเขา้ใจไดม้ากข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ, 
2544) โดยผ่านส่ือท่ีไดจ้ดัเตรียม หรือครูผูส้อนไดส้ร้างส่ือเพื่อเผยแพร่ให้กบัผูท่ี้สนใจในส่ือการ
สอนของตนโดยผา่นระบบอินเตอร์เน็ตดงัปรากฏเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์(e-Learning) (พลูศรี เวศย์
อุฬาร, 2547, น.69) ดงันั้นผูบ้ริหารสถานศึกษาจึงเห็นความส าคญัของการน าเทคโนโลยีมาช่วยใน
การจดักระบวนการเรียนการสอนในสถานศึกษาของตนเองให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนส าหรับ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI-Computer Assisted Instruction) ถือเป็นส่ือการสอนท่ีมีบทบาทในวง
การศึกษาอยา่งมากส่ือดงักล่าวสามารถเอ้ือประโยชน์ในการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ
เหมาะแก่การน ามาพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจในกระบวนการต่าง ๆ ท าให้กระบวนการ
เรียนการสอน มีแนวโน้มไปในทางท่ีดีข้ึน และพฒันาผูเ้รียนให้ตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีผูส้อน
ก าหนด นบัวา่ การเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นบทเรียนท่ีสามารถตอบสนองต่อการเรียน
การสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง โดยท่ีผูเ้รียนสามารถปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง ส่วนครูผูส้อน
เป็นผูป้ระสานงานใหค้  าแนะน าช่วยแกปั้ญหา กระตุน้ ให้นกัเรียนท ากิจกรรมของบทเรียน อีกทั้งยงั
สามารถน าไปใชเ้ป็นกิจกรรมการเรียนการสอนหรือในกรณีท่ีขาดครูในสาขานั้น ๆ ผูเ้รียนสามารถ
น าบทเรียนไปทบทวนเน้ือหาเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจต่อเน้ือหาไดม้ากยิง่ข้ึน และผูเ้รียนสามารถเลือก
ศึกษาบทเรียนท่ีตนไม่เข้าใจหรือทบทวนบทเรียนได้อยู่ตลอดเวลาเท่าท่ีนักเรียนจะศึกษา  
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นอกจากน้ีในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัประกอบดว้ยแบบฝึกหดัตามเน้ือหา ผูเ้รียนสามารถ
ท าแบบฝึกหัดกบัคอมพิวเตอร์ โดยเรียกวา่เป็นการเรียนรู้แบบปฏิสัมพนัธ์โตต้อบระหว่างส่ือกบั
ผู ้เรียน ทั้ งยงัสามารถวดัผลการเรียนรู้ได้ทันท่ี  ส่ิงเหล่าน้ีท าให้การเรียนรู้เป็นไปด้วยความ
สนุกสนานเหมือนกบัการเล่นเกม ไม่รู้สึกเหมือนกบัการถูกบงัคบัให้เรียนรู้อยูเ่สมอ ดงัท่ี (พิไลพร 
สวยรูป, 2543, น.3) ไดใ้ห้ความหมายสอดคลอ้งเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าเป็นส่ือท่ีก าลงั
ไดรั้บความนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย และยงัเป็นส่ือท่ีสร้างความพึงพอใจให้กบัผูเ้รียน และผูส้อน 
ส าหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีครูผูส้อนสามารถจดัเน้ือหากิจกรรมพร้อม
แบบทดสอบต่าง ๆ ไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องบทเรียนไดพ้ร้อมทั้งสามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดความ
สนใจต่อบทเรียนท่ีสามารถตอบโตก้บัผูเ้รียนเป็นอยา่ดีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จึงท าให้เขา้ใจใน
บทเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยูอ่ย่างมีประสิทธิภาพ แลว้ยงัสามารถประเมินผลความรู้ความสามารถของ
ตนเองไดอ้ยา่งรวดเร็ว และกระตุน้ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีจึงท าให้กระบวนการเรียนการสอนตรงตาม
วตัถุประสงคท่ี์ครูผูส้อนไดก้ าหนดไว ้  

จากการศึกษางานวิจยั และข้อมูลดังกล่าวข้างต้น ผูว้ิจยัเห็นว่ากระทรวงศึกษาธิการ           
ได้ประกาศใช้หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ
,2551) โดยโรงเรียนราชินี ไดเ้ร่ิมใชห้ลกัสูตรน้ีตั้งแต่ปีการศึกษา 2553 ในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 และจะใช้ครบทุกระดบัชั้นในปีการศึกษา 2555 จึง
เป็นการสมควรท่ีต้องก าหนดระเบียบโรงเรียนว่าด้วยการวดั และประเมินผลการเรียนรู้ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 โดยในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะของ
โรงเรียนราชินี มีจุดมุ่งหมายให้ผูเ้รียนมีความรู้ ทกัษะและประสบการณ์ สามารถน าไปปฏิบติัได้
อย่างมีประสิทธิภาพ แต่การท่ีผูเ้รียนจะมีทกัษะท่ีดีไดน้ั้นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในดา้นเน้ือหาท่ี
เป็นทฤษฏีก่อนจึงจะลงมือปฏิบติัอนัจะส่งผลให้เกิดทกัษะความช านาญในการปฏิบติั และสภาพ
ปัญหาท่ีพบในการเรียนการสอนมากท่ีสุดคือ ผูเ้รียนไม่เขา้ใจในการปฏิบติั ขาดความรู้ ความเขา้ใจ 
ในดา้นเน้ือหาท่ีดีท าใหผู้เ้รียนไม่สามารถปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  วิชาดนตรีสากลซ่ึงเป็นวิชา
ท่ีมีความส าคญั 1 ใน 8 กลุ่มสาระ และเป็นวิชาท่ีนกัเรียนทุกคนตอ้งเรียนควบคู่กนัไปกบัการปฏิบติั 
จากประสบการณ์ในการสอนของผูว้ิจยัได้ให้ความรู้ดา้นเน้ือหาเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
โดยวธีิการใชส่ื้อทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรเลงประกอบกนั (ถนอมพร เลาหจรัสแสง
, 2541, น.7) ผูว้ิจยัไดพ้บปัญหาในการสอนดงัน้ี คือ ผูเ้รียนบางคนไม่เขา้ใจการผสมวงดนตรี
ตะวนัตกเท่าท่ีควร และส่งผลต่อการปฏิบติัในคร้ังต่อไป ซ่ึงจะตอ้งน าความรู้พื้นฐานในส่วนน้ีไป
ใช้ได้ ผูว้ิจยัตอ้งสอนเป็นรายบุคคลให้แก่ผูเ้รียนท่ีเรียนไม่เขา้ใจ ท าให้เป็นอุปสรรคต่อผูเ้รียนท่ี
เขา้ใจบทเรียนไดเ้ร็วเกิดความเบ่ือหน่ายในการรอคอย  อีกทั้งผูส้อนตอ้งพูดซ ้ า ๆ ในเร่ืองเดิมท าให้
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เกิดการสูญเปล่าในกิจกรรมการเรียนการสอน จากการวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาในการเรียนการ
สอนอาจเกิดจากเน้ือหาของบทเรียนมีมากเกินไป เวลาเรียนไม่เพียงพอต่อเน้ือหาท่ีนกัเรียนตอ้ง
เรียนรู้ อีกทั้งจ  านวนผูเ้รียนมีมากเกินไปจึงท าให้ครูผูส้อนไม่สามารถดูแลไดอ้ย่างทัว่ถึง จากการท่ี
ผูว้ิจยัได้สังเกตุการเรียนรู้ การรับรู้ของผูเ้รียนนั้นมีความแตกต่างระหว่างบุคคล เช่น สติปัญญา 
ความรู้พื้นฐาน จึงท าให้ส่งผลถึงผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไม่เท่ากนั ไม่สามารถเรียนพร้อมกบัเพื่อน ๆ 
ในชั้นเรียนได ้
 ดงันั้นผูว้ิจยัเห็นว่าการสร้างส่ือการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีความส าคญั
เป็นอย่างมากในกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาดนตรีสากล เพราะการหาส่ือการสอนท่ีตรงตาม
เน้ือหาวิชาดนตรีสากลนั้นมีความยากล าบาก อีกทั้งบางเน้ือหาไม่มีส่ือการสอนโดยตรงจึงท าให้
ครูผูส้อนประสบปัญหาในการจดักิจกรรมต่าง ๆ ตามแผนการสอนโดยตรงหากจะจดัซ้ือส่ือการ
สอนต่างประเทศก็มีราคาสูง และเน้ือหาท่ีไดไ้ม่ตรงตามท่ีกิจกรรมไดก้ าหนดไว ้จากปัญหาดงักล่าว
ผูว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนวิชาดนตรีสากลโดยตรงมีความสนใจในเร่ืองคอมพิวเตอร์  และโปรแกรม
ต่าง ๆ จึงได้ท าการศึกษาวิจยัเพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เพื่อแกไ้ขปัญหาดงักล่าว  

 
วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 

1. เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระหว่างก่อนเรียน 
(Pretest) และหลงัเรียน (Posttest) 

 
สมมติฐำนของกำรวจิัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
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2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา              
ปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

ขอบเขตกำรวจิัย 
 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
จ  านวน 119 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร จังหวัด
กรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร   

กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 
โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร  ดว้ยวธีิการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวนนกัเรียนทั้งส้ิน 30 คน  
 ตัวแปรทีศึ่กษำ 

ตวัแปรตน้ คือ วธีิสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร                   
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

ตวัแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีสอนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร  เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร 

ขอบเขตเน้ือหาใชต้ามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
1. วงออร์เคสตร้า (Orchestra) 
2. วงแชมเบอร์ (Chamber) 
3. วงแบนด ์(Band) 

ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยัช่วงเวลาท่ีใชใ้นการด าเนินการทดลอง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2555 โดยใชเ้วลาเรียน 2  คาบ ๆ ละ 50 นาที รวมเป็นเวลา 100 นาที 

 
ข้อตกลงเบือ้งต้น 

1. เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตกท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 เป็นส่วนหน่ึงของวิชาศิลปะ                 
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(ดนตรีสากล) ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

2. นกัเรียนท่ีใชใ้นการทดลองจะตอ้งผา่นการเรียนรู้เก่ียวกบัเร่ือง ประเภทเคร่ืองดนตรีสากล
มาแลว้  

3. นักเรียนท่ีใช้ในการทดลองจะตอ้งผ่านการเรียนรู้เก่ียวกับการใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น
มาแลว้ 

 
ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1. ไดป้ระสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

2. เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับเน้ือหา และวธีิสอน
แบบอ่ืน ๆ ในวชิาศิลปะ (ดนตรีสากล) ต่อไป  
  

นิยำมศัพท์ทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เพื่อความเขา้ใจศพัท์ท่ีใช้ในการวิจยัตรงกนั ผูว้ิจยัจึงนิยามความหมายและขอบเขตของค า

เฉพาะต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 
1. โรงเรียนรำชินี หมายถึง องคก์รท่ีจดัการความรู้สู่ความเป็นเลิศ โดยจดัการศึกษาเพื่อกุล

สตรีไทยใหมี้คุณธรรม ยดึมัน่ในชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์
2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 4 หมายถึง นกัเรียนจ านวน 6 ห้องเรียน ท่ีไดรั้บการคดัเลือก

แบบเจาะจงจากนกัเรียนทั้งระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 119 คน ท่ีไดรั้บการคดัเลือกใน
ชุมนุมดุริยางค ์จ  านวนทั้งส้ิน 30 คน เพื่อใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี 

3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้าง และ
พฒันาข้ึนจากความสนใจ และการศึกษาเน้ือหาคอมพิวเตอร์ เพื่อพฒันาโปรแกรมต่าง ๆ เพื่อน ามา
สร้างส่ือการเรียนการสอนท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัดนตรีสากล   
 4. ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรผสมวงดนตรี
ตะวันตก ระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่  4 โรงเรียนรำชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหำนคร        
เขตพืน้ทีก่ำรศึกษำประถมศึกษำกรุงเทพมหำนคร หมายถึง แบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัไดร้วบรวมเน้ือหา 
ท่ีเก่ียวกบัการผสมวงดนตรีตะวนัตก โดยการน าแบบทดสอบท่ีได้สร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
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เน้ือหาตรวจสอบความถูกต้อง แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ จากนั้นน าไปให้นักเรียน                 
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก   

5. เกณฑ์มำตรฐำน 80/80 หมายถึง เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ท่ีผูว้จิยัก าหนดข้ึน ไดแ้ก่ 

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ระหวา่งเรียนแต่ละบทของผูเ้รียนทั้งหมดคิดเป็นเปอร์เซ็นตเ์ทียบกบัคะแนนเตม็ 
   80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของการท าแบบทดสอบหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ทั้งหมดคิดเป็นเปอร์เซ็นตเ์ทียบกบัคะแนนเตม็ 

 
กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
   
 
 

 
 
 
 
 
 
  

 
 

ภำพที ่1  กรอบแนวคิดในกำรวจัิย 

วิ ธี ก า ร ส อน ด้ ว ย บ ท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก  ส าหรับนักเรียนชั้ น
มัธยม ศึกษาปี ท่ี  4 โรง เ รียนรา ชิ นี                
เขตพระนครจงัหวดักรุงเทพมหานคร 
เขตพื้ น ท่ีก าร ศึกษาประถม ศึกษา
กรุงเทพมหานคร 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
ท่ี เ รี ย น ด้ ว ย วิ ธี ส อ น โ ด ย ใ ช้ บ ท เ รี ย น
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา             
ปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดั
ก รุ ง เทพมหานคร เขตพื้ น ท่ีการ ศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตำม 



 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในเร่ืองทฤษฏีและแนวคิด
ต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
2. เน้ือหาวงดนตรีสากล 
3. ประวติัความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
4. จิตวทิยาการเรียนรู้ 
5. การหาประสิทธิภาพของส่ือ 
6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551  
กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544         

ใหเ้ป็นหลกัสูตรแกนกลางของประเทศ โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมาย
และกรอบทิศทางในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  มีคุณภาพชีวิตท่ีดีและมีขีด
ความสามารถ ในการแข่งขนัในเวทีระดบัโลก พร้อมกนัน้ีได้ปรับกระบวนการพฒันาหลกัสูตร       
ให้มีความสอดคลอ้งกบัเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไ้ข
เพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ส านักนายกรัฐมนตรี ได้มุ่งเน้นการกระจายอ านาจทางการศึกษา          
ให้ทอ้งถ่ินและสถานศึกษาไดมี้บทบาทและมีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสูตร เพื่อให้สอดคลอ้ง             
กบัสภาพ และความตอ้งการของทอ้งถ่ินจากการวจิยั และติดตามประเมินผลการใชห้ลกัสูตรในช่วง
ระยะ 6  ปีท่ีผา่นมา(ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2546 ก, 2546 ข, 2548 ก, 2548 ข,
ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2547,ส านักผูต้รวจราชการและติดตามประเมินผล , 2548,      
สุวมิล วอ่งวาณิช และนงลกัษณ์ วิรัชชยั,2547, (Nutravong, 2002), กิตติสุนทร(Kittisunthorn, 2003) 
พบวา่หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 มีจุดดีหลายประการ เช่น ช่วยส่งเสริมการ
กระจายอ านาจทางการศึกษาท าให้ทอ้งถ่ินและสถานศึกษามีส่วนร่วมและมีบทบาทส าคญัในการ
พฒันาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของท้องถ่ิน และมีแนวคิดและหลักการในการ
ส่งเสริมการพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วมอยา่งชดัเจน อยา่งไรก็ตามผลการศึกษาดงักล่าวยงัไดส้ะทอ้น
ให้เห็นถึงประเด็นท่ีเป็นปัญหาและความไม่ชัดเจนของหลักสูตรหลายประการทั้งในส่วนของ



 8 

เอกสารหลักสูตร กระบวนการน าหลกัสูตรสู่การปฏิบติั และผลผลิตท่ีเกิดจากการใช้หลักสูตร 
ได้แก่ ปัญหาความสับสนของผูป้ฏิบติัในระดบัสถานศึกษาในการพฒันาหลักสูตรสถานศึกษา 
สถานศึกษาส่วนใหญ่ก าหนดสาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัไวม้าก ท าให้เกิดปัญหาหลกัสูตร
แน่นการวดัและประเมินผล ไม่สะทอ้นมาตรฐานส่งผลต่อปัญหาการจดัท าเอกสารหลกัฐานทาง
การศึกษา และการเทียบโอนผลการเรียน รวมทั้งปัญหาคุณภาพของผูเ้รียนในดา้นความรู้ ทกัษะ 
ความสามารถและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์อนัยงัไม่เป็นท่ีน่าพอใจ นอกจากนั้นแผนพฒันา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับท่ี10 (พ.ศ.2550–2554) ได้ ช้ี ให้ เ ห็นถึงความจ า เ ป็นใน                        
การปรับเปล่ียนจุดเนน้ในการพฒันาคุณภาพคนในสังคมไทยให้มีคุณธรรม และมีความรอบรู้อยา่ง
เท่าทันให้มีความพร้อมทั้ง ด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และศีลธรรม สามารถก้าวทันการ
เปล่ียนแปลงเพื่อน าไปสู่สังคมฐานความรู้ไดอ้ย่างมัน่คง สภาพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
กล่าวถึงแนวการพฒันาคนมุ่งเตรียมเด็ก และเยาวชนใหมี้พื้นฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ พร้อม
ทั้งมีสมรรถนะ ทกัษะและความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิตอันจะส่งผลต่อการพฒันา
ประเทศแบบยัง่ยืน ส าหรับกระทรวงศึกษาธิการได้ใช้แนวทางดังกล่าวเพื่อให้สอดคล้องกับ
นโยบายในการพฒันาเยาวชนของชาติเขา้สู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21โดยมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนมีคุณธรรม 
รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทกัษะดา้นเทคโนโลยีสามารถท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมโลกไดอ้ยา่งสันติ  

จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2544 ท่ีผา่นมาประกอบกบัขอ้มูลจากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 
10 เก่ียวกบัแนวทางการพฒันาคนในสังคมไทย และจุดเนน้ของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันา
เยาวชนสู่ศตวรรษท่ี 21 จึงเกิดการทบทวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544                    
เพื่อน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีมีความ
เหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของหลกัสูตรในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน และกระบวนการน า
หลกัสูตรไปสู่การปฏิบติัในระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษาและสถานศึกษา โดยไดมี้การก าหนดวิสัยทศัน์ 
จุดหมาย สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ี
ชดัเจน เพื่อใช้เป็นทิศทางในการจดัท าหลกัสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดบั นอกจากนั้นได้
ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต ่าของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปีไวใ้นหลกัสูตร
แกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศึกษาเพิ่มเติมเวลาเรียนไดต้ามความพร้อมและจุดเนน้ อีกทั้งได้
ปรับกระบวนการวดัและประเมินผลผูเ้รียนเกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดบั และเอกสารแสดง
หลกัฐานทางการศึกษาใหมี้ความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชดัเจนต่อการน าไป
ปฏิบติั อีกทั้งเอกสารหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 น้ี จดัท าข้ึนส าหรับ
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ทอ้งถ่ินและสถานศึกษาไดน้ าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา และ
จดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานให้มี
คุณภาพด้านความรู้ และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และ
แสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต ส าหรับมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ี
ก าหนดไวใ้นเอกสารน้ีช่วยท าใหห้น่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในทุกระดบัเห็นผลคาดหวงัท่ีตอ้งการในการ
พฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีชดัเจนตลอดแนว ซ่ึงจะสามารถช่วยให้หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในระดบั
ทอ้งถ่ินและสถานศึกษาร่วมกนัพฒันาหลกัสูตรไดอ้ย่างมัน่ใจ ท าให้การจดัท าหลกัสูตรในระดบั
สถานศึกษามีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัช่วยใหเ้กิดความชดัเจนเร่ืองการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบโอนระหว่างสถานศึกษา ดงันั้นในการพฒันา
หลกัสูตรในทุกระดบัตั้งแต่ระดบัชาติจนกระทัง่ถึงสถานศึกษาจะตอ้งสะทอ้นคุณภาพตามมาตรฐาน
การเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน รวมทั้งเป็นกรอบ
ทิศทางในการจดัการศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุมผูเ้รียนทุกกลุ่มเป้าหมายในระดบัการศึกษาขั้น
พื้นฐาน ส าหรับการจดัหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจะประสบความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีคาดหวงั
ได้ทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้งทั้งระดบัชาติ ชุมชน ครอบครัว และบุคคลตอ้งร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกนั
ท างานอย่างเป็นระบบ และต่อเน่ืองในการวางแผน ด าเนินการส่งเสริมสนับสนุนตรวจสอบ  
ตลอดจนปรับปรุงแกไ้ข เพื่อพฒันาเยาวชนของชาติไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนด 
 

วสัิยทศัน์ 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติให้เป็น

มนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพล
โลก  ยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้   
และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  
โดยมุ่งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ต็ม
ตามศกัยภาพ  
 

หลกัการ 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลกัการท่ีส าคญั ดงัน้ี 

 1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
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2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอย่างเสมอ
ภาค และมีคุณภาพ 

3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลาและการจดัการ
เรียนรู้ 

5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  
6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 

จุดหมาย 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข 

มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพจึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกบัผูเ้รียน เม่ือจบ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินยัและปฏิบติั
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  

2. มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และ                     
มีทกัษะชีวติ  

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย 
4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมัน่ในวิถีชีวิต และ

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์ว ัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และพัฒนา

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม
อยา่งมีความสุข  
 

การจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เป็นหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้สมรรถนะส าคัญและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ของผูเ้รียน เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชน ในการพฒันา
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ผูเ้รียนให้มีคุณสมบติัตามเป้าหมายหลกัสูตร ผูส้อนพยายามคดัสรรกระบวนการเรียนรู้ จดัการ
เรียนรู้โดยช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้ผา่นสาระท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตร 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ รวมทั้ง
ปลูกฝังเสริมสร้างคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์พฒันาทกัษะต่างๆ อนัเป็นสมรรถนะส าคญัให้ผูเ้รียน
บรรลุตามเป้าหมาย  

1. หลกัการจดัการเรียนรู้ 
  การจดัการเรียนรู้เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้สมรรถนะ
ส าคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ตามท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
โดยยึดหลกัวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด เช่ือวา่ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดย้ึด
ประโยชน์ท่ีเกิดกบัผูเ้รียน กระบวนการจดัการเรียนรู้ตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตาม
ธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลและพฒันาการทางสมอง เนน้
ใหค้วามส าคญัทั้งความรู้ และคุณธรรม  

2. กระบวนการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู ้เ รียนเป็นส าคัญ  ผู ้เ รียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้                    
ท่ีหลากหลาย เป็นเคร่ืองมือท่ีจะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตรกระบวนการเรียนรู้                              
ท่ีจ  าเป็นส าหรับผู ้เ รียน อาทิกระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ 
กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแกปั้ญหา กระบวนการ
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบติัลงมือท าจริง กระบวนการจดัการ กระบวนการวิจยั  
กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพฒันาลกัษณะนิสัย กระบวนการเหล่าน้ีเป็น
แนวทางในการจดัการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกฝนพฒันา เพราะจะสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าหมายของหลกัสูตร ดังนั้นผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจใน
กระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

3. การออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
 ผูส้อนตอ้งศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาให้เขา้ใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้  ตวัช้ีวดั สมรรถนะ
ส าคญัของผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียนแล้วจึง
พิจารณาออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน ส่ือ/แหล่งเรียนรู้      
การวดัและประเมินผล เพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาเตม็ตามศกัยภาพและบรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนด  
 4. บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน 
 การจดัการเรียนรู้เพื่อให้ผูเ้รียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลกัสูตร ทั้งผูส้อนและผูเ้รียน
ควรมีบทบาท ดงัน้ี 
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4.1 บทบาทของผูส้อน 
   1. ศึกษาวิเคราะห์ผูเ้รียนเป็นรายบุคคล แล้วน าขอ้มูลมาใช้ในการวาง
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีทา้ทายความสามารถของผูเ้รียน 
    2. ก าหนดเป้าหมายท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบัผูเ้รียน ดา้นความรู้และทกัษะ
กระบวนการ ท่ีเป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพนัธ์  รวมทั้ งคุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์ 
    3. ออกแบบการเรียนรู้ และจดัการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลและพฒันาการทางสมอง เพื่อน าผูเ้รียนไปสู่เป้าหมาย  
   4. จดับรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผูเ้รียนให้เกิดการ
เรียนรู้  
   5. จดัเตรียมและเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบักิจกรรม น าภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน
เทคโนโลยท่ีีเหมาะสมมาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
   6. ประเมินความกา้วหน้าของผูเ้รียนดว้ยวิธีการท่ีหลากหลายเหมาะสม                 
กบัธรรมชาติของวชิาและระดบัพฒันาการของผูเ้รียน  
   7. วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพฒันาผูเ้รียน 
รวมทั้งปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนของตนเอง 

4.2 บทบาทของผูเ้รียน 
   1. ก าหนดเป้าหมาย วางแผน             การเรียนรู้ของตนเอง 

             2. เสาะแสวงหาความรู้ เขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้ วเิคราะห์ สังเคราะห์  
ขอ้ความรู้ตั้งค  าถาม คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแกปั้ญหาดว้ยวธีิการต่าง ๆ  
   3. ลงมือปฏิบติัจริง สรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง และน าความรู้ประยุกตใ์ช้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
   4. ปฏิสัมพนัธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกบักลุ่มและครู  
   5. ประเมินและพฒันากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอยา่งต่อเน่ือง 

ส่ือการเรียนรู้ 
ส่ือการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือส่งเสริมสนับสนุนการจดัการกระบวนการเรียนรู้ ให้ผูเ้รียน

เข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพส่ือการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทั้งส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือเทคโนโลยี และ
เครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ท่ีมีในทอ้งถ่ิน การเลือกใช้ส่ือควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับ
พฒันาการ และลีลาการเรียนรู้ท่ีหลากหลายของผูเ้รียน การจดัหาส่ือการเรียนรู้ ผูเ้รียนและผูส้อน
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สามารถจดัท าและพฒันาข้ึนเอง หรือปรับปรุงเลือกใชอ้ยา่งมีคุณภาพจากส่ือต่างๆ ท่ีมีอยูร่อบตวัเพื่อ
น ามาใช้ประกอบในการจดัการเรียนรู้ท่ีสามารถส่งเสริมและส่ือสาร ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้โดย
สถานศึกษาควรจดัให้มีอย่างพอเพียง เพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อย่างแทจ้ริง สถานศึกษา  
เขตพื้นท่ีการศึกษา หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งและผูมี้หนา้ท่ีจดัการศึกษาขั้นพื้นฐาน ควรด าเนินการ  ดงัน้ี  

1. จดัให้มีแหล่งการเรียนรู้ ศูนยส่ื์อการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศการเรียนรู้ และเครือข่าย
การเ รียนรู้ ท่ี มีประสิทธิภาพทั้ งในสถานศึกษาและในชุมชน เพื่อการศึกษาค้นคว้าและ                                
การแลกเปล่ียนประสบการณ์การเรียนรู้ระหวา่งสถานศึกษา ทอ้งถ่ิน ชุมชน สังคมโลก 
 2. จดัท าและจดัหาส่ือการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาคน้ควา้ของผูเ้รียน เสริมความรู้ให้ผูส้อน 
รวมทั้งจดัหาส่ิงท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินมาประยกุตใ์ชเ้ป็นส่ือการเรียนรู้ 
 3. เลือกและใช้ส่ือการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลายสอดคลอ้ง 
กบัวธีิการเรียนรู้ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน 
 4. ประเมินคุณภาพของส่ือการเรียนรู้ท่ีเลือกใชอ้ยา่งเป็นระบบ  
 5. ศึกษาค้นควา้ วิจยั เพื่อพฒันาส่ือการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน 
 6. จดัให้มีการก ากบั ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเก่ียวกบัส่ือและการใชส่ื้อ
การเรียนรู้เป็นระยะๆ และสม ่าเสมอ 

ในการจัดท า การเลือกใช้ และการประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู้ท่ีใช้ในสถานศึกษา         
ควรค านึงถึงหลกัการส าคญัของส่ือการเรียนรู้ เช่น ความสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร วตัถุประสงค์การ
เรียนรู้ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การจดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียน เน้ือหามีความถูกตอ้งและ
ทนัสมยัไม่กระทบความมัน่คงของชาติ ไม่ขดัต่อศีลธรรม มีการใช้ภาษาท่ีถูกตอ้ง รูปแบบการ
น าเสนอท่ีเขา้ใจง่าย และน่าสนใจ  
 
             สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ สาระที ่2 ดนตรี 
             มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์วเิคราะห์ วพิากษว์จิารณ 
คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประ 
จ าวนั 
             มาตรฐาน ศ 2.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรมเห็นคุณ                    
ค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
             กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์  
มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย ์
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กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ
น าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดล้อม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อันเป็นพื้นฐานใน
การศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้  อีกทั้งยงัมุ่งพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะ
วธีิการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงออกอยา่งอิสระใน
ศิลปะแขนงต่างๆ ประกอบดว้ยสาระส าคญั  คือ ดนตรี ซ่ึงผูเ้รียนจะไดค้วามรู้ความเขา้ใจองคป์ระกอบ
ดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์วเิคราะห์วพิากษว์จิารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก 
ทางดนตรีอย่างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรี 
ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่าดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิ
ปัญญาไทย และสากล ร้องเพลงและเล่นดนตรีในรูปแบบต่างๆ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
เสียงดนตรี แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรีกับ
ประเพณีวฒันธรรม และเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ 
 

เนือ้หาวงดนตรีสากล 
วงดนตรีสากล เป็นวงดนตรีของชาติตะวนัตก ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีสากลประเภทต่าง 

ๆ น ามาผสมเป็นวงดนตรีสากลโดยมีลกัษณะการประสมวงท่ีแตกต่างกนัออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบั
ระยะเวลาท่ีมนุษยไ์ดคิ้ดคน้วงดนตรีนั้น ๆ มาใชง้าน และหนา้ท่ีของวงดนตรีแต่ละประเภท ส าหรับ
การประสมวงดนตรี ก็คือการน าเอาเคร่ืองดนตรีชนิดต่าง ๆ มาบรรเลงร่วมกนัเพื่อถ่ายทอดอารมณ์  
ความรู้สึกของบทเพลงดว้ยเสียงดนตรีไปสู่ผูฟั้ง ตามรูปแบบท่ีผูป้ระพนัธ์เพลงไดก้ าหนดไว ้ส่วนวง
ดนตรีสากลท่ีบรรเลงในปัจจุบนัมีการเรียกช่ือต่าง ๆ กนัออกไปหลายลกัษณะ พิจารณาจากรูปแบบ
การประสมวงดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทต่าง ๆ และลกัษณะของบทเพลงท่ีบรรเลงสามารถจ าแนกวง
ออกเป็นประเภทต่าง ๆ ดงัน้ี 

 
ประวตัิวงออร์เคสตร้า (Orchestra) 
เป็นวงดนตรีขนาดใหญ่ท่ีใช้เคร่ืองดนตรี และผูบ้รรเลงอย่างน้อย 60 คน ข้ึนไป บทเพลง                    

ท่ีใช้บรรเลงมีหลายประเภท เช่น ซิมโฟนี คอนแชร์โต โอเวอร์เจอร์ เพลงบรรยายเร่ืองราวต่าง ๆ 
บรรเลงประกอบการแสดงระบ าปลายเท้า  และละครโอเปร่า เป็นต้น ส าหรับวงออร์เคสตร้า            
มีประวติัความเป็นมาท่ียาวนานยุคแรกประมาณกลางศตวรรษท่ี 17 เคร่ืองดนตรีหลกัจะเป็นเคร่ือง
สายในตระกูลไวโอลิน ตน้ศตวรรษท่ี 18 ไดน้ าเคร่ืองเป่าชนิดต่าง ๆ เช่น ทรัมเป็ตเขา้มาประสมวง
พร้อมทั้งกลองทิมปานี กลางศตวรรษท่ี 18 มีการประสมวงออร์เคสตร้าเป็นมาตราฐานเคร่ืองดนตรี
ประเภทเคร่ืองลมไมถู้กน ามาประสมวงและมีบทบาทในเพลงมากข้ึนตอนตน้ศตวรรษท่ี 19 เคร่ือง
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ลมไม้และเคร่ืองลมทองเหลือง ถูกพฒันาเทคนิคการบรรเลงเพิ่มข้ึน คือ ด้านขนาดของวงและ        
ด้านเทคนิคการบรรเลงใหม่ ๆ ส าหรับวงออร์เคสตราหรือวงดุริยางค์สากลประกอบด้วย          
เคร่ืองดนตรี 4 กุล่ม ไดแ้ก่ กลุ่มเคร่ืองสาย (Strings) เป็นกลุ่มหลกัของวง กลุ่มเคร่ืองเป่าลมไม ้         
(Wood winds) กลุ่มเคร่ืองเป่าลมทองเหลือง (Brass) และกลุ่มเคร่ืองตี (Percussion) ส าหรับการ
ประสมวงออร์เคสตร้า ไดแ้บ่งออกเป็น 2 ลกัษณะดงัน้ี 

1. วงแชมเบอร์ออร์เคสตร้า หมายถึง วงดนตรีท่ีประสมวงดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ือง
สายในตระกลูไวโอลินเท่านั้น มีผูบ้รรเลงจ านวน 16 – 20 คน 

2. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้า หรือวงดุริยางค์ซิมโฟนี ประกอบด้วยเคร่ืองดนตรีครบทุก
ประเภท คือ เคร่ืองสาย เคร่ืองลมไม ้เคร่ืองลมทองเหลือง เคร่ืองตีกระทบต่าง ๆ รวมทั้งเปียโนและ
ฮาร์ปเป็นลักษณะการประสมวงท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ขนาดของวงได้ก าหนดจ านวนผู ้บรรเลงใน           
กลุ่มเคร่ืองสายดงัน้ี 

2.1 วงขนาดเล็ก (Small Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 40 – 60 คน 
2.2 วงขนาดกลาง (Medium Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 60 – 80 คน 
2.3 วงขนาดใหญ่ (Full Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 80 คนข้ึนไป 

 
วงแชมเบอร์มิวสิค 

 ดนตรีแชมเบอร์ (Chamber Ensembles) เป็นวงดนตรีขนาดเล็ก บรรเลงเป็นกลุ่มตั้งแต่กลุ่ม
ละ 2 คน ไปจนถึง 9 คน ใชบ้รรเลงในห้องโถงหรือสถานท่ีซ่ึงไม่ใหญ่โต ส าหรับเคร่ืองดนตรีอาจ
เป็นเคร่ืองดนตรีประเภทเดียวกนัหรือต่างประเภทกนัก็ได ้แต่ละแนวเสียงจะใช้นกัดนตรีบรรเลง
เพียง 1 คน เท่านั้นการเรียกช่ือวงแชมเบอร์จะเรียกตามจ านวนนกัดนตรีท่ีมารวมกลุ่มกนั มีตั้งแต่
กลุ่มละ 2 คน ไปจนถึง 9 คน แต่ละกลุ่มมีช่ือเรียนเฉพาะดงัน้ี 

1. กลุ่มละ 2 คน เรียกวา่ ดูเอต (Duet) หรือ ดูโอ (Duo)  
2. กลุ่มละ 3 คน เรียกวา่ ทริโอ (Trio)  
3. กลุ่มละ 4 คน เรียกวา่ ควอร์เทต (Quartet)  
4. กลุ่มละ 5 คน เรียกวา่ ควนิเทต (Quintet)  
5. กลุ่มละ 6 คน เรียกวา่ เซกเทต (Sexter)  
6. กลุ่มละ 7 คน เรียกวา่ เซพเทต (Septet)  
7. กลุ่มละ 8 คน เรียกวา่ ออคเทต (Octet)  
8. กลุ่มละ 9 คน เรียกวา่ โนเนต (Nonet)  
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วงแบนด์ Band 
1. วงซิมโฟนิคแบนด์ (Symphonic Band) เป็นการประสมวงท่ีเน้นเคร่ืองดนตรีประเภท

เคร่ืองเป่าชนิดต่าง ๆ เป็นส าคญั และมีเคร่ืองประกอบจงัหวะตามความเหมาะสม ใช้บรรเลง         
ในร่ม ในห้องประชุม หรือห้องจัดแสดงดนตรี วงซิมโฟนิคแบนด์จะไม่น าไวโ้อลิน วิโอลา และเชลโล      
มาประสมในวง ยกเวน้ดับเบิลเบส ซ่ึงเป็นเคร่ืองสายชนิดเดียวท่ีน ามาประสมในวงประเภทน้ี                 
และอาจเรียกช่ือเป็นอยา่งอ่ืนไดอี้ก เช่น Concet Band หรือ Wind Ensemble 

2. วงมาร์ชช่ิงแบนด ์(Marching Band) เป็นวงดนตรีท่ีมีอยูต่ามโรงเรียนและสถานศึกษาต่าง 
ๆ เหมาะส าหรับบรรเลงกลางแจง้ เป็นดนตรีสนาม ใช้บรรเลงน าขบวนพาเหรด บรรเลงในสนาม
กีฬา แปรรูปขวนต่าง ๆ บรรเลงในงานกีฬาสี เป็นตน้ เคร่ืองดนตรีท่ีน ามาประสมในวงมาร์ชช่ิง
แบนด ์คือ เคร่ืองดนตรีประเภท เคร่ืองเป่า และเคร่ืองตีกระทบประกอบจงัหวะ ดูจากการประสมวง
แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 
  2.1 แตรวง (Brass Band) ประสมวงดนตรีเพียง 2 กลุ่ม คือ เคร่ืองลมทองเหลือง
และเคร่ืองตีกระทบประกอบจงัหวะ 
  2.2 วงโยธวาฑิต (Military Band) เป็นวงดนตรีท่ีเกิดข้ึนเพื่อใชใ้นกิจการของทหาร  
ต่อมาได้แพร่หลายไปสู่สถาบันศึกษาต่าง ๆโดยได้น าวงโยธวาฑิตไปใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ           
ของนกัเรียน เคร่ืองดนตรีท่ีใชไ้ดแ้ก่ เคร่ืองเป่า และเคร่ืองตีกระทบ 
  2.3 วงแจส๊ (Jazz Band) มีจุดก าเนิดมาจากพวกผิวด าชาวอเมริกนัเช้ือสายแอฟริกนั 
(พวกนิโกร) แห่งเมืองนิวออร์ลีน สหรัฐอเมริกาเป็นการเล่นแสดงสดๆ ไม่มีโนต้เป็นการบรรเลงใน
แนวสร้างสรรค์ในรูปแบบ Improvisation คือ ผูบ้รรเลงจะคิดท านองเพลงข้ึนมาเองให้เกิดความ
ครึกค ร้ืน สนุกสนาน เ ร้าอารมณ์ ใช้ผู ้บรรเลงประมาณ 3-5 คน ก ลุ่มเค ร่ืองดนตรีท่ีใช ้                         
คือ เคร่ืองสาย เคร่ืองเป่าลมไม่ เคร่ืองเป่าลมทองเหลือง เคร่ืองกระทบ 
  2.4 วงบ๊ิกแบนด์ (Big Band) เป็นวงดนตรีแจ๊สประเภทหน่ึงเกิดข้ึนในประเทศ
สหรัฐอเมริกา ราวปี ค.ศ. 1920 เป็นวงดนตรีท่ีประกอบไปดว้ยเคร่ืองดนตรี 3 กลุ่ม คือ กลุ่มเคร่ือง
ลมไม ้กลุ่มเคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองตีกระทบประกอบจงัหวะ ประกอบดว้ยกลองขนาดต่าง 
ๆ กีตาร์เบส เปียโนดว้ยจุดมุ่งหมายในการบรรเลงวงบ๊ิกแบนด์ ก็เพื่อประกอบการเตน้ร าและเอาไว้
ฟังเพื่อความไพเราะ 
  2.5 วงคอมโบ (Combo Band) เป็นวงขนาดเล็ก ส าหรับเมืองไทยวงคอมโบจะ
มุ่งบรรเลงโดยมีการขบัร้องประกอบเป็นส่วนใหญ่ นิยมน าไปบรรเลงตามห้องอาหารใช้
เคร่ืองดนตรี ทรัมเปท แซกโซโฟน เปียโน เบส กีตาร์ กลองชุด และขาดไม่ไดคื้อ กลอง
ทอมบา บองโก ทมับูลีน ใชบ้รรเลงกบัเพลงทัว่ไปทุกชนิดตามสมยันิยม 
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  2.6 วงสตริงคอมโบ (String Combo) เป็นวงท่ีเกิดข้ึนมาใหม่ สะดวกในการขนยา้ย 
ประกอบด้วยกีตาร์เบส กีตาร์คอร์ด กีตาร์โซโล และกลองชุด ถ้าน าออร์แกนมาผสมเรียกว่า                      
ชาร์โด (Shadow) จดัอยู่ในจ าพวกเดียวกบัวงสตริง แต่จะเนน้กีตา้ร์ไฟฟ้าเป็นหลกั ซ่ึงต่างกบัวง
สตริงท่ีถือว่าสามารถน าเคร่ืองสายชนิดดีดมาบรรเลงไดห้ลากหลายชนิดตามความเหมาะสมของ
แนวเพลง  
 

ประเภทของการรวม (Ensemble) 
 ประเภทของการวมเคร่ืองดนตรีเขา้ดว้ยกนั แบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 
  1. Chamber ensemble คือ กลุ่มเล็ก ๆ 
  2. Large ensemble คือ กลุ่มใหญ่ เช่น Band หรือ Orchestra 
 1. Chamber ensemble ค าว่า Chamber แปลว่า ห้องซ่ึงมีขนาดไม่ใหญ่โตนกั chamber 
ensemble จึงเป็นดนตรีท่ีใช้บรรเลงกนัเพื่อฟังกนัภายในห้อง โดยใชผู้เ้ล่นนอ้ยคน โดยมีผูเ้ล่นเพียง
คนเดียวในแนวของเคร่ืองดนตรีชนิดหน่ึง ๆ ดนตรีประเภทแชมเบอร์มิวสิกน้ีประเภทท่ีส าคญั ๆ คือ 
  ก. โซโล โซนาตา (Solo Sonata)  เป็นคีตนิพนธ์ท่ีประพนัธ์ข้ึนส าหรับเคร่ืองดนตรี
ช้ินเดียว เช่น ไวโอลิน เช็ลโล ฟลุท ฮอร์น โอโบ ฯลฯ อาจมีเปียนโนหรือฮาร์พซิคอร์ดเล่นประกอบ 
(Accompaniment) ดว้ยหรือไม่ก็ไดโ้ดยมากมกัจะอยูใ่นแบบ Sonata หรือ Suite 
  ข. สตรงก์ ควอเต็ท (String Quartet) เป็นคีตนิพนธ์ประเภทแชมเบอร์มิวสิกท่ีนิยม
กนัมากท่ีสุด สคริงก์ควอเต็ท น้ีประกอบดว้ยไวโอลิน 2 คนั วิโอลา และเช็ลโลอยา่งละ 1 คนั แต่ถา้
ทั้ง 4 แนวน้ีแนวใดแนวหน่ึงใชเ้ปียนโนเล่นแทน เราเรียกวา่ piano quartet 
  ค. Duo, Trio, Quintet and Others คีตนิพนธ์ท่ีใชเ้คร่ืองดนตรี 2 ช้ิน ต่างมีบทบาท
ส าคญัทดัเทียมกนัเรียกวา่ Duo, 3 ช้ินเรียนวา่ Trio, 5 ช้ินเรียกวา่ Quintet, 6 ช้ินเรียกวา่ Sextet , 7 ช้ิน
เรียกวา่ Septet, 8 ช้ินเรียกวา่ Octetและ 9 ช้ินเรียกวา่ Nonet แบบของการรวมเช่นน้ีอาจประกอบดว้ย
เคร่ืองดนตรีชนิดใดก็ได ้อาจเป็นเคร่ืองสาย เคร่ืองลม เคร่ืองคียบ์อร์ด หรือเคร่ืองตีก็ได ้ส าหรับวง
Chamber Orchestra ก็คลา้ยกบั Chamber ensemble แต่แทนท่ีจะมีคนเล่นเพียงคนเดียวต่อแต่ละแนว
เคร่ืองดนตรี กลบัเพิ่มคนเล่นข้ึนเป็นแนวละ 3 ถึง 4 คน เป็นวงดนตรีขนาดกลางส าหรับเล่นฟังกนั
ภายในหอ้ง 
 2. Large ensemble การรวมวงเคร่ืองดนตรีวงใหญ่ ๆ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  ก. Orchestra เป็นวงดนตรีขนาดใหญ่ ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีหลายชนิดหรือ
แทบทุกชนิด โดยมีผูเ้ล่นหลาย ๆ คน ต่อแนวเคร่ืองดนตรีหน่ึง ๆ โดยเฉพาะประเภทเคร่ืองสายจะมี
มาก บางวงอาจมีผูเ้บ่นทั้งหมดกวา่ร้อยคน 
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ข. Bands เป็นวงดนตรีขนาดใหญ่ ซ่ึงประกอบดว้ยพวกเคร่ืองเป่าเป็นส่วนมากมีผู ้
เล่นหลายคนต่อแต่ละแนวของเคร่ืองดนตรี 

ค. Symphony Orchestra ประกอบดว้ยเคร่ือวดนตรีประเภทต่าง ๆ คือ Wood wind,  
Brass, Percussion  และ String ส าหรับ String Orchestra มีเฉพาะเคร่ืองปรเภทเคร่ืองสายเท่านั้น 
 

วงดนตรีตะวนัตก (Music Ensemble, Orhestra) 
วงดนตรีของประเทศตะวนัตกในสมยัโบราณไม่ไดจ้ดัแบ่งเคร่ืองดนตรีออกเป็นาตรฐาน  

บางคร้ังเคร่ืองดนตรีก็ผสมกนั เช่น ดนตรีประกอบอุปรากรเก่าแก่ มีเคร่ืองดนตรีประมาณ 7 ช้ิน 
ส่วนดุริยางคใ์นสมยัหลงั ๆ เช่น วงของนกัประพนัธ์เพลงเอกของโลกท่ีมีช่ือว่า แบร์ลิโอ (Berlioz) 
ใชเ้คร่ืองดนตรีไม่นอ้ยกวา่ 100  ช้ิน และเคร่ืองตี (Percussion) อีก 83 เคร่ือง 

วงดุริยางค ์(Orchestra) ในปัจจุบนัน้ี รวมเคร่ืองต่างประเทศกนัถึง 4  หน่วย  คือ 
 1. วงเคร่ืองสายท่ีใชค้นัสี (Bowed-String Instruments) 
 2. วงเคร่ืองลมท่ีท าดว้ยไม ้(Wood-Wind Instruments) 
 3. วงเคร่ืองทองเหลือง (Brass Instruments) 
 4. เคร่ืองตี (Percussion Instruments) 
1. วงเคร่ืองสายท่ีใชค้นัสึ เรียกตามศพัทย์อ่วา่ “สตริงก”์ (Strings) ประกอบดว้ย 
 1. ซอไวโอลิน 1 ใชเ้สียงสูงสุด หรือเรียกวา่ เป็นเสียงเอก 

2. ซอไวโอลิน 2 ใชเ้สียงรองลงมา หรือเรียกวา่ แนวอลัโต 
3. ซอวโิอลา ใชเ้สียงรองลงมาจากแนวอลัโต เรียกวา่ แนวเทเนอร์ 
4. ซอเช็ลโลและซอเบส มีหนา้ท่ีปฏิบติัในแนวเบส และใชร้ะดบัต ่าสุด (ทุม้) 

 2. วงเคร่ืองลมท่ีท าดว้ยไม ้ตามศพัทด์นตรีเรียกวา่วดูวนิ (Wood-Wind) ประกอบดว้ย 
  1. ขลุ่ยฟลุท (Flute) 

2. ป่ีโอโบ (Oboe) 
3. ป่ีคลาริเน็ท (Clarinet) 
4. ป่ีบาสซูน (Bassoon) 

 3. วงเคร่ืองทองเหลือ (Brass) ประกอบดว้ย 
  1. แตรฮอร์นฝร่ังเศส (French Hom) 

2. แตรทรัมเป็ต (Trumpet) 
3. แตรทรอมโบน (Trombone) 
4. แตรเบสทูบา (Bass-Tuba) 



 19 

 4. เคร่ืองตี (Percussion) ประกอบดว้ย 
  1. กลองเคทเติล หรือทิมพานิ เบสดครัม และไซด์ดรัม (The Ketle Drums or 
Timpani The Bass Drum and the side Drum) 
  2. แทมบุริน คาสตาเน็ทส์ ไทรแองเกิลวดูบล็อคส์ และแรทเติล (The Tambourine, 
Castanets, Triangle, Wood Block and Rattle) 
  3. ทูบุลาเบลส์ ไซโลโฟน หรือระนาดเหล็ก ฉาบและฆอ้งใหญ่ (The Tubular 
Bells, Xylophone, Cymbals and Gong) 
 

การผสมเคร่ืองดนตรีส าหรับวงดนตรีแบบต่าง ๆ  
 1. Chamber music (ภคัดนตรี) วงดนตรีแบบน้ีเหมาะส าหรับการบรรภายในห้อง หรือใน
โรงคอนเสิร์ทข์นาดยอ่มแถวหน่ึง ๆ ถือเป็นเอกเทศ  
  ก. หากบรรเลงเพียง 1 เคร่ือง  เรียกวา่ Solo (โซโล) 
  ข. หากบรรเลงเพียง 2 เคร่ือง  เรียกวา่ Duo หรือ Duet (ดูโอหรือดูเอด็) 
  ค. หากบรรเลงเพียง 3 เคร่ือง  เรียกวา่ Trio (ทริโอ) 
  ง. หากบรรเลงเพียง 4 เคร่ือง  เรียกวา่ Quartet ( ควอเตต็) 
  จ. หากบรรเลงเพียง 5 เคร่ือง  เรียกวา่ Quintet (ควนิเตต็) 
  ฉ. หากบรรเลงเพียง 6 เคร่ือง  เรียกวา่ Sextet (เซ็กเตต็) 
  ช. หากบรรเลงเพียง 7 เคร่ือง  เรียกวา่ Septet (เซ็ฟเตต็) 
  ซ. หากบรรเลงเพียง 8 เคร่ือง  เรียกวา่ Octet (ออ๊กเตต็) 
  ญ. หากบรรเลงเพียง 9 เคร่ือง  เรียกวา่ Nonet (โนเน็ต) 
 การผสมจ านวน 9 เคร่ืองน้ี เป็นท่ีสุดส าหรับบทเพลง และการบรรเลงท่ีเรียกว่า Chamber  
music 
 2. Orchestra (วงดุริยางค์) ใช้บรรเลงท่ีเรียกว่า Orchestra วงดนตรีแบบน้ีจะสมบูรณ์ได ้                 
ก็ตอ้งเป็นวงดนตรีท่ีเรียกว่า วงดุริยางค์ซิมโฟนี (Symphony Orchestra) ซ่ึงประกอบด้วยเคร่ือง
ดนตรีและผูบ้รรเลงเป็นจ านวนมาก เพราะผูท่ี้ปฏิบติัเคร่ืองสายนั้นจะต้องมีการทบหรือทวีคูณ
จ านวนประมาณในอตัราก าลงัดงัต่อไปน้ี คือ 
  ก. ซอไวโอลิน แนวท่ี 1  มีจ านวน 16  ถึง 20 เคร่ือง 
  ข. ซอไวโอลิน แนวท่ี 2  มีจ านวน 14  ถึง 18 เคร่ือง 
  ค. ซอวโิอลา  มีจ านวน 12  ถึง  16 เคร่ือง 
  ง. ซอเซ็ลโล  มีจ านวน 12   ถึง 16 เคร่ือง 
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  จ. ซอเบส  มีจ านวน 8  ถึง 12 เคร่ือง 
 วงดุริยางคแ์บบน้ีจะตอ้งประกอบดว้ย 

1. เคร่ืองลม (Wood-Wind) ประมาณ 8-16 เคร่ือง 
2. เคร่ืองทองเหลือง (Brass) ประมาณ 10-15 เคร่ือง 
3. เคร่ืองตี (Percussion) ประมาณ 1-4 เคร่ืองหรือมากกวา่สุดแลว้แต่ความตอ้งการ 

ของผูป้ระพนัธ์ 
3. วงดุริยางค์ประกอบการแสดงอุปรากรและละคร (Orchestral for accompaniment and 

opera) วงดุริยางคป์ระเภทน้ีประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรี 4 กลุ่ม เช่นเดียวกบัวงดุริยางคซิ์มโฟนีแต่เป็น
วงขนาดเล็กกวา่ มีจ  านวนผูเ้ล่นอยา่งมาก 60 คน 
 4. วงดุริยางค์ขนาดเล็กบรรเลงดนตรีป๊อปปูลาร์ และดนตรีลีลาศ (Small Orchestra for 
Playing popular and dance music) เป็นวงดนตรีท่ีประกอบดว้ยเคร่ืองสายอนัมี ไวโอลิน เช็ลโล  
ดบัเบิลเบส เคร่ืองลมไมส่้วนมากมี ฟลุท คลาริเน็ท และแซ็กโซโฟน เคร่ืองทองเหลือง มีทรัมเป็ต 
ทรอมโบน เคร่ืองเพอร์คชัชันนั้นข้ึนอยู่กบัการเลือกน ามาใช้ นอกจาน้ีมีเปียโนเป็นเคร่ืองดนตรี
ส าคญั ผูเ้ล่นมีทั้งหมดประมาณ 12-14 คน 
 5. วงโยธวาทิต (Military Band) ใช้เคร่ืองดนตรีอย่างเดียวกนักบัวงดุริยางค์ (Orchestra)                     
ท่ีกล่าวมาแล้วยกเวน้เสียแต่เคร่ืองสายท่ีใช้คนัสี (Bowed-String Instrument) เท่านั้นท่ีไม่ใช้เลย                   
วงประเภทน้ีจึงมีแต่เคร่ืองเป่าลว้น ๆ คือ Wood-Wind และ Brass Instrument วงดนตรีโยธาวาทิต  
เหมาะส าหรับใช้งานภายนอกสถานท่ีเป็นตน้ว่าในงานพิธีต่าง ๆ งานน าแถวเดินขบวน และงาน
บรรเลงเพลงคอนเสิร์ทกลางแจง้ เป็นตน้ 
 6. แตรวง (Brass Band) ประกอบด้วยเคร่ืองดนตรี 2 กลุ่ม คือ เคร่ืองทองเหลือง และ                     
กลุ่มเพอร์คชัชนั 
 7. วงแจ๊ส (Jazz Band) ประกอบด้วยกลุ่มแซ็กโซโฟน อนัมีโซปราโนแซ็กโซโฟน                     
อลัโตแซ็กโซโฟน เทเนอร์แซ็กโซโฟน บาริโทนแซ็กโซโฟน คลาริเน็ท ทรัมเป็ต ทรอมโบน  
ดบัเบิลเบส  เปียโน และเคร่ืองเพอร์คชัชนัของแจส๊ (รศ.ดร.โกวทิย ์ ขนัธศิริ, 2528, น.42-45) 
 

ประเภทวงดนตรี 
  การน าเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆซ่ึงแตกต่างในเร่ืองคุณลกัษณะของเสียง ระดบัเสียง ช่วงเสียง  
และเทคนิคการบรรเลงมาบรรเลงร่วมกันเพื่อให้เกิดความหลากหลายและได้เสียงตรงตาม
จินตนาการของผู ้ประพันธ์ เรียกว่า “การรวมวง” หรือ “การผสมวงดนตรี” มี 3 ประเภท                           
คือ วงแชมเบอร์ (Chamber) เป็นวงดนตรีขนาดเล็ก ใชบ้รรเลงในห้องเล็กๆ เคร่ืองดนตรีแต่ละช้ิน                     
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จะเป็นแนวบรรเลงของตวัเอง วงต่อมาคือวง ดุริยางค ์(Orchestre) เป็นวงดนตรีท่ีมีเคร่ืองสายชนิดสี
เล่นเป็นแนวหลัก มีหลายขนาด ถ้าเป็นวงท่ีมีเคร่ืองดนตรีครบ 4 ตระกูล คือ เคร่ืองสาย                       
เคร่ืองลมไม ้ เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบจงัหวะ จะเรียกว่า “วงดุริยางค์ซิมโฟนี” 
(Symphony Orchestra) วงประเภทสุดทา้ยคือ วงแบนด์  เป็นวงท่ีมีเคร่ืองลมบรรเลงเป็นหลกั มี
หลายชนิด เช่น วงโยธวาทิต วงแตรวง วงสตริง วงสตริงกบัเคร่ืองลม วงดนตรีประเภทต่างๆ             
จะให้สีสันอารมณ์ท่ีแตกต่างกัน หน้า ท่ีการใช้งานก็แตกต่างตามประเภทของวงดนตรี                                               
  1. ประเภทวงแชมเบอร์ (Chamber) 
   2. ประเภทวง ดุริยางค ์(Orchestre) 
   3. ประเภทวงแบนด ์(Band) 

1. ประเภทวงแชมเบอร์ (Chamber) 
  เป็นวงดนตรีขนาดเล็กมีผูบ้รรเลงตั้งแต่ 1 - 9 คน ใชบ้รรเลงในห้องเล็กๆเคร่ืองดนตรีแต่ละ
ช้ินมีแนวเล่นเป็นของตนเองถา้มีผูบ้รรเลง 
   1 คน เรียกวา่ Solo 
  2 คน เรียกวา่  Duet 

3 คน เรียกวา่ Trio 
4 คน เรียกวา่ Quartet 
5 คน เรียกวา่  Quintet 
6 คน เรียกวา่ Sextet 
7 คน เรียกวา่  Septet 
8 คน เรียกวา่  Octet 
9 คน เรียกวา่  Nonet 

 วงดนตรีประเภทแชมเบอร์  มกัใชเ้คร่ืองดนตรีท่ีมีเสียงเบาๆ ไม่นิยมเคร่ืองดนตรีท่ีมีเสียง
ดงัมากเน่ืองจากใช้บรรเลงในห้อง ตวัอย่างวงแชมเบอร์ ไดแ้ก่ The String Quartet หมายถึง วง
ดนตรีท่ีมีเคร่ืองสาย ประเภท 4 ระดบั คือ ไวโอลินแนวท่ี 1 (1 st Violin) ไวโอลิน 2 (2 rd Violin) 
ไวโอล่า (Viola) เชลโล่ (Cello) ไม่นิยมใช้เบส (Bass) เน่ืองจากเบสมีเสียงดงัและน ้ าหนักเสียง
มากกว่าเคร่ืองสายอีก 3 คนั จึงใช้เคร่ืองดนตรีเชลโล่เล่นในแนวเสียงเบสแทน ถ้าเป็นวง Piano 
Quintet หมายถึงวงดนตรีท่ีมีเปียโน 1 หลงับรรเลงแนวหลกับรรเลงวงดนตรีร่วมกบัเคร่ืองสาย                   
4 คนั (The String Quartet) เป็นตน้ ถา้วงแชมเบอร์ท่ีมีขนาดใหญ่ ประมาณ 9-20 ช้ิน มีการบรรเลง
ซ ้ าแนวใหเ้รียกวา่  วงแชมเบอร์ออเครสตา้ 
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2. ประเภทวงดุริยางค ์(Orchestra)  
  เป็นวงดนตรีทีม่ีเคร่ืองสายชนิดสีบรรเลงแนวหลกัมีการบรรเลงซ ้ าแนวกนั เช่น ไวโอลีน       
ท่ี 1 อาจใชผู้เ้ล่น 8-20 คน ไวโอลีนแนวท่ี 2 อาจใชผู้เ้ล่น 6-15 คน วิโอล่าอาจใชผู้บ้รรเลง 4-10 คน 
ดบัเบิ้ลเบส  อาจใช้ผูบ้รรเลง 3-6 คน  ถา้เป็นวงดุริยางคท่ี์สมบูรณ์จะตอ้งมีเคร่ืองดนตรีครบทั้ง 4 
ประเภท คือ  ประเภทเคร่ืองสาย ประเภทเคร่ืองลมไม ้ ประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง  และประเภท
เคร่ืองประกอบจงัหวะ เรียกวงดนตรีชนิดน้ีวา่ วงดุริยางคซิ์มโฟน่ี (Symphony Orchestra) เพื่อความ
เขา้ใจขอแสดงตารางอตัราก าลงัวงดุริยางคส์ามขนาดคือ วงดุริยางคข์นาดเล็ก วงดุริยางคข์นาดปาน
กลาง วงดุริยางคข์นาดสมบูรณ์ 

3. ประเภทวงแบนด์ 
  เป็นวงดนตรีท่ีมีเคร่ืองลมบรรเลงแนวหลกั วงแบนด์รูปแบบใหม่อาจใชเ้คร่ืองสายชนิดดีด
บรรเลงแนวหลกัวงแบนดแ์บ่งออกเป็นหลายชนิด เช่น 
   3.1 วงโยธวาฑิต (Military Band) เป็นวงดนตรีท่ีประกอบด้วยเคร่ืองดนตรี
ประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมไม้และเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ือง
ประกอบจงัหวะ เคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท จะมีความสมบูรณ์ในตวั กล่าวคือเคร่ืองดนตรีแต่ละ
ประเภทตอ้งมีทั้งเคร่ืองเสียงสูง เคร่ืองเสียงกลาง เคร่ืองเสียงต ่า วงโยธวาฑิตใชบ้รรเลงในงานพิธี
ต่างๆ งานสวนสนามหรือใชน้ัง่บรรเลงเพื่อการฟัง 
   3.2 วงแตรวง (Brass Band) เป็นวงดนตรีท่ีประกอบด้วยเคร่ืองประเภทเคร่ือง
ทองเหลืองและเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองประกอบจงัหวะ เคร่ืองดนตรีแต่ละประเภทจะมีความ
สมบูรณ์ในตวั กล่าวคือ เคร่ืองดนตรีแต่ละประเภทตอ้งมีทั้งเคร่ืองเสียงสูง เคร่ืองเสียงกลาง เคร่ือง
เสียงต ่า วงดนตรีชนิดน้ีจะมีเสียงแหลมคมเพราะไม่มีเคร่ืองดนตรีประเภทลมไม ้เป็นวงท่ีพบมากใน
กองทพัทหารใชใ้นการสวนสนาม 
  มีวงดนตรีอีกชนิดหน่ึงท่ีชาวบา้นใช้ในการน าขบวนแห่ในงานพิธีต่างๆ เช่น แห่นาค                    
แห่เทียนพรรษา แห่ขนัหมาก ฯลฯ เป็นการผสมวงแบบง่ายหาเคร่ืองดนตรีมาอย่างละช้ินสองช้ิน
เท่าท่ีหามาได้ เช่น คลาริเนท อลัโตแซกโซโฟน เทเนอร์แซกโซโฟน ทรอมโบน บาริโทน                     
ยโูฟเนียม กลองใหญ่ ฉ่ิง ฉาบ มาบรรเลงร่วมกนั เรียกวงดนตรีชนิดน้ีวา่ วงแตรวงชาวบา้น ส าหรับ
วงดนตรีและการน าดนตรีมาประกอบการแสดงหรือกิจกรรมต่างๆ เพิ่มมากข้ึนอย่างไม่มี                 
ท่ีส้ินสุด นักร้องและนักดนตรีคือผูถ่้ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกของบทเพลงไปสู่ผูฟั้งตามท่ี
ผูป้ระพนัธ์เพลงไดป้ระพนัธ์ไว ้ส่วนวงดนตรี คือ การน าเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ  ซ่ึงแตกต่างในเร่ือง
คุณลกัษณะของเสียง ระดบัเสียง ช่วงเสียง และเทคนิคการบรรเลงมาบรรเลงร่วมกนัเพื่อให้เกิด
ความหลากหลายและได้เสียงตรงตามจินตนาการของผูป้ระพนัธ์ เรียกว่า “การรวมวง” หรือ                     
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“การผสมวงดนตรี” มี 3 ประเภท คือ วงแชมเบอร์ (Chamber) เป็นวงดนตรีขนาดเล็ก ใชบ้รรเลงใน
ห้องเล็กๆ เคร่ืองดนตรีแต่ละช้ินจะเป็นแนวบรรเลงของตวัเอง วงต่อมาคือวงดุริยางค์ (Orchestra)  
เป็นวงดนตรีท่ีมีเคร่ืองสายชนิดสีเล่นเป็นแนวหลกัมีหลายขนาด ถา้เป็นวงท่ีมีเคร่ืองดนตรีครบ 4  
ตระกูล คือ เคร่ืองสาย เคร่ืองลมไม ้เคร่ืองลมทองเหลือง และเคร่ืองประกอบจงัหวะ จะเรียกว่า         
“วงดุริยางค์ซิมโฟนี” (Symphony Orchestra) วงประเภทสุดทา้ยคือ วงแบนด์ เป็นวงท่ีมีเคร่ืองลม
บรรเลงเป็นหลกั มีหลายชนิด  เช่น วงโยธวาทิต วงแตรวง วงสตริง วงสตริงกบัเคร่ืองลม วงดนตรี
ประเภทต่างๆ จะให้สีสัน อารมณ์ท่ีแตกต่างกนั หน้าท่ีการใช้งานก็แตกต่างตามประเภทของวง
ดนตรี (ผศ.บรรจง ชลวโิรจน์, 2553)  

แนวคดิเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
วรรณวภิา จ าเริญดารารัศมี (2536, น.212-213) ไดก้ล่าวไวว้า่เคร่ืองคอมพิวเตอร์นบัไดว้า่ 

เป็นส่ิงประดิษฐ์ท่ีมีความสลบัซับซ้อน (Conplexity) น่าอศัจรรยท่ี์มีความสามารถยิ่ง ซ่ึงนบัวนั                   
จะสูงข้ึนด้วยเทคโนโลยีท่ีพฒันาก้าวไปอย่างรวดเร็วเม่ือเทียบกับอดีต คอมพิวเตอร์นับว่าเป็น
ส่ิงประดิษฐ์  ท่ีมีประวติัศาสตร์อนัน่าศึกษา เร่ิมจากเดิมมนุษยด์ าเนินชีวิตโดยไม่มีการบนัทึก
จนกระทัง่ การพาณิชยมี์การพฒันาข้ึนพ่อคา้ชาวแบบีลอน(Babylonian) ไดมี้การจดบนัทึกขอ้มูล
ต่างๆ ลงบน Clay Tablets ส าหรับการค านวณอุปกรณ์ค านวณในยคุแรก ไดแ้ก่ลูกคิดซ่ึงปัจจุบนัก็ยงั
มีใช้อยู่ จนกระทัง่ ในปี พ.ศ.2185 นักคณิตศาสตร์ชาวฝร่ังเศส แบลส ปาสกาล(Blaise Pascal)                     
ได้สร้างเคร่ืองกลส าหรับการค านวณช่ือ Pascaline ในปี พ.ศ. 2215 กอดฟริด ฟอน ไลบ์นิช 
(Gottfried Von Leibniz) นกัคณิตศาสตร์ชาวเยอร์มนัไดพ้ฒันา Pascaline โดยสร้างเคร่ืองท่ีสามารถ 
บวก ลบ คูณ หาร และถอดรากได้ แต่ก็ไม่มีผูใ้ดทราบวา่มีความแม่นย  าขนาดไหน ต่อมาในปี พ.ศ. 
2336 นกัคณิตศาสตร์ชาวองักฤษ ชาร์ลส แบบเบจ (Charles Babbage)ไดส้ร้างดิฟเฟอเรนซ์แอนจิน 
(Difference Engine) ท่ีมีฟังก์ชนัทางตรีโกณมิติต่างๆ โดยอาศยัหลกัการทางคณิตศาสตร์ และคิดวา่
จะสร้างแอนะลีติคอลเอนจิน (Analytical Engine) ท่ีมีหลกัคล้ายเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ไปใน
ปัจจุบนั จึงมีผูย้กยอ่งวา่เป็นบิดาของคอมพิวเตอร์และเป็นผูริ้เร่ิมวางรากฐานคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั 
ในปี พ.ศ. 2439  เฮอร์แมน ฮอลเลอริท (Herman Hollerith) ไดคิ้ดบตัรเจาะรูและเคร่ืองอ่านบตัร จน
ในปี พ.ศ. 2480 โอเวิร์ด ไอด์เคน (Howard Aiken) สร้าง Automatic Calculating Machine เพื่อ
เช่ือมโยงเทคโนโลยีทั้งทาง Electrical และ Mechanical เขา้กบับตัรเจาะรูของฮอลเลอริท(Hollerith)                      
ดว้ยความช่วยเหลือของนกัศึกษาปริญญาและวิศวกรรมของ IBM ส าเร็จในปี พ.ศ. 2487 โดยใชช่ื้อ
วา่ MARK I การท างานภายในตวัเคร่ืองถูกควบคุมอยา่งอตัโนมติัดว้ย Electromagnetic Relays และ 
Arthmetic Counters  ซ่ึงเป็น Mechanical ดงันั้น MARK I จึงนบัเป็น Electromechanical Computers 
และต่อมา ศาสตราจารยจ์อห์น วินเซนต์ อาตานาซอฟ  (Dr.John Vincent Atanasoff) และ คลิฟ
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ฟอร์ด เบอร์รี (Clifford Berry) ไดส้ร้างเคร่ือง ABC (Atanasoft-Berry Computer) โดยใชห้ลอด
สูญญากาศ (Vacuum Tubes) และในปี พ.ศ. 2483 ศาสตราจารยจ์อห์น ดบัเบิลย ูมอชลี (Dr.John W. 
Mauchy) และ เจ จอห์น เพรสเปอร์ เอกเคิร์ต จูเนียร์ (J.Presper Eckert Jr.) พฒันาเพิ่มเติมบน
หลกัการออกแบบพื้นฐาน, ของศาสตราจารยอ์าตานาซอฟ (Dr.Atanasoff) เพื่อสร้าง Electronic 
Computer เคร่ืองแรกช่ือ ENIAC แต่ยงัไม่เป็นคอมพิวเตอร์ ชนิดเก็บโปรแกรมได ้(Stored Program) 
จึงไดรั้บการพฒันาเป็นเคร่ือง EDVAC ซ่ึงอาศยัหลกัการ Stored Program สมบูรณ์แบบและไดมี้
การพฒันาเป็นเคร่ือง EDSAC และพฒันาเป็นเคร่ือง UNIVAC (Universal Automatic Computer) 
ในท่ีสุด ถา้จะจ าแนกยุคของคอมพิวเตอร์(Computer - Generations) โดยแบ่งตามเทคโนโลยีของ
ตวัเคร่ืองกบัเทคโนโลยกีารเก็บขอ้มูลแลว้ก็จะพอจะพิจารณาไดคื้อ  
  1. ยคุแรก ใชเ้ทคโนโลยขีองหลอดสูญญากาศ เป็นแบบบตัรเจาะรู  
  2. ยุคท่ีสอง ใช้เทคโนโลยีของทรานซิสเตอร์เป็นแบบเทป ลกัษณะเป็นกรรมวิธี
ตามล าดบั (Sequential Processing)  
  3. ยุคท่ีสาม ใชเ้ทคโนโลยีของไอซี (Integrated Circuit, IC) เป็นแบบจานแม่เหล็ก
ลกัษณะเป็นการท างานหลายโปรแกรมพร้อมกนั (Multiprogramming) และออนไลน์  (On-Line)  
  4. ยุคท่ีส่ี ใช้เทคโนโลยีของวงจรรวมขนาดใหญ่ (Large-scale Integration,LSI) 
ของวงจรไฟฟ้า ผลงานจากเทคโนโลยีน้ีคือ ไมโครโปรเซสเซอร์ (Microprocessor) กล่าวได้ว่า 
"Computer on a chip" ในยคุน้ี  

 ส าหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ิมต้นมาจากนักวิจยัในสถาบนัอุดมศึกษาได้ประดิษฐ์
ตน้แบบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ข้ึนมาในปี ค.ศ. 1958 มหาวิทยาลัยฟลอริดา ได้น าคอมพิวเตอร์             
มาช่วยในการสอนด้านฟิสิกส์และสถิติ  และมหาวิทยาลยัสแตนฟอร์ดได้น ามาช่วยในการสอน               
ด้านภาษาอังกฤษ และด้านคณิตศาสตร์  แต่มีปัญหาในการใช้เพราะตัวเคร่ืองมีขนาดใหญ่              
ใช้หลอดสุญญากาศจ านวนมากและราคาแพง จึงใช้เฉพาะทางด้านการคน้ควา้วิจยัเป็นส่วนมาก        
ในปี ค.ศ. 1960 มหาวิทยาลยัอิลลินอย์  ไดน้ ามาใชโ้ยการจ าท าคร้ังน้ีสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้
และมีการพฒันาจนท าให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กและราคาถูกลง ในปี ค.ศ. 1963 เป็นตน้มา 
การน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสอนจึงเป็นท่ีแพร่หลายต่อประชาชนทัว่ไป ส าหรับในประเทศไทย
วงการศึกษาเร่ิมน าคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นสถาบนัแรก ในคณะเศรษฐศาสตร์และการบญัชี จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั ในการวิจยัการตรวจสอบ การนับคะแนน การรวมคะแนน ต่อมามีการใช้ในการ
ลงทะเบียน การเก็บข้อมูลของนิสิต อาจารย์ การคลัง ทรัพย์สินและรายวิชาต่าง ๆ ซ่ึงเป็น
สารสนเทศเพื่อการบริหาร ต่อมาไดมี้หน่วยงานและสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ น ามาสอนเป็นวิชา       
ในแต่ละหลกัสูตรท่ีตอ้งเก่ียวเน่ืองกบัคอมพิวเตอร์ 
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ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
รสริน พิมลบรรยงก ์(2536, น.283) ไดใ้ห้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่ เป็นการ

น าเอาคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการศึกษา เพือ่เสนอเน้ือหาการเรียนให้ผูเ้รียนไดมี้กิจกรรมอยา่งต่อเน่ือง
โดยตรงกบับทเรียนท่ีก าหนดขั้นตอนการเรียนไวแ้ลว้ โดยผูเ้รียนสามารถเรียนไดเ้ป็นรายบุคคล 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.7) ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วย สอนหมายถึง          
ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึงซ่ึงใช้ความสามารถของ คอมพิวเตอร์ในการ
น าเสนอส่ือประสม ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดีทศัน์และ
เสียง เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะท่ี ใกล้เคียงกับการสอนจริง                
ในหอ้งเรียนมากท่ีสุด  

มนสั นอ้ยช่ืน (2534, น.10) ไดใ้ห้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่วิถีทางของ 
วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศยัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะจดัหาประสบการณ์        
ท่ีมีความสัมพนัธ์กนัมีการแสดงเน้ือหาตามล าดบัท่ีต่างกนัดว้ยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอ้ย่าง 
เหมาะสม คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนอย่างหน่ึงท่ีนกัเรียนจะเรียนดว้ยตนเอง 
เป็นผูป้ฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ท่ีส่งมาทางจอภาพนกัเรียนจะตอบค าถามจากแป้นพิมพ ์ (Keyboard)         
ส่ิงท่ีแสดงออกมาทางจอภาพ มีทั้งรูปภาพและตวัหนงัสือ หรือบางทีอาจมีการใช้ ร่วมกบัอุปกรณ์
อ่ืน ๆ เช่น สไลด ์เทปโทรทศัน์ 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น.1) ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ วิถีทางของ
การสอนรายบุคคล โดยอาศยัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะจดัหาประสบการณ์                     
ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั มีการแสดงเน้ือหาตามล าดบัท่ีต่างกนัดว้ยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอ้ยา่ง
เหมาะสม  
 มนสั นอ้ยช่ืน (2534, น.10) ใหค้วามหมายคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) วา่เป็นส่ือ การเรียน
การสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึงซ่ึงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการ  น าเสนอส่ือ
ประสมอนัไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟ แผนภูมิ กราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ และเสียง         
เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริง ในห้องเรียน      
มากท่ีสุด 

สุรางค์ โคว้ตระกูล (2541, น.358) ให้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI เป็นการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้      
เป็นรายบุคคล โดยใชห้ลกัการเรียนรู้จากทฤษฎีการเรียนรู้ทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร์ทฤษฎี
การเรียนรู้ทางสังคมของดูรา (Modeling) และทฤษฎีการเรียนรู้ปัญญานิยม การประมวลขอ้มูล
ข่าวสาร (Information Processing) 
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พูลศรี เวศยอุ์ฬาร (2547, น.69) ให้ความหมาย ComputerAided Education (CAE) หรือ 
Computer Assisted Instruction (CAI) เป็นค าท่ีมีความหมายใกลเ้คียงกบั มลัติมีเดียเพื่อการศึกษาซ่ึง 
หมายถึง การใชส่ื้อผสมในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึง ประกอบดว้ยรูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว 
เสียง ตวัอกัษร และมีการปฏิสัมพนัธ์ โดยบนัทึกอยูใ่น ซีดี-รอม หรือเวบ็ไซด์ในอินเทอร์เน็ต           
เพื่อเสริมสร้างความรู้ พร้อมทั้งใหค้วามบนัเทิงกบัผูเ้รียน  

กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2541, น.8) ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วา่เป็น
ส่ือ การสอนท่ีเป็นเทคโนโลยีระดบัสูงเพ่ือให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้โปรแกรมอรูปแบบต่าง 
ๆ ในแต่ละบทเรียนจะมีตวัอกัษร ภาพกราฟฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียง ประกอบดว้ย  
ท าใหผู้เ้รียนสนุกไปกบัการเรียนไม่รู้สึกเบ่ือ  
 กิดานนัท ์มะลิทอง (2543, น.242) ไดก้ล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการน า
คอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นส่ือในการสอน จะท าให้การเรียนการสอนมีการโตต้อบกนัไดร้ะหวา่งผูเ้รียน
กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่นเดียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับนักเรียนท่ีอยู่ในห้องเรียน
ตามปกติ 

สเปนเซอร์ (Spencer, 1980, p.33) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted -
Instruction : CAI) คือ การใชค้อมพิวเตอร์ในการสอนรายบุคคล โดยใชโ้ปรแกรมท่ีด าเนินการสอน
ภายใต้การควบคุมของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนมีความก้าวหน้าตามอัตราของตนเอง         
เป็นการสอนท่ีตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 จากความหมายต่าง ๆ ท่ีไดก้ล่าวมา ผูว้ิจยัพอสรุปความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้                   
คือ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีท าให้ผูเ้รียนสามารถก าหนดบทเรียนได้ด้วยตนเอง                 
อีกทั้ งยงัสามารถท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองท่ีตนเองสนใจท าให้มีความเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน 
โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถตอบโต้ ตอบสนองกับผู ้เ รียนในเร่ือง                          
เสียง ภาพเคล่ือนไหว รูปภาพ ท าให้ผูเ้รียนเกิดการตอบสนองในการเรียนรู้ดียิง่ข้ึน 
 

ประเภทของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
เนคเทค (2553, ออนไลน์) ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีหลากหลายประเภทซ่ึงแบ่ง

ประเภทการใช้งาน ตามความเหมาะสมของเน้ือหาวิชาความตอ้งการของผูเ้รียน ความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลท าให้ ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชปั้จจุบนัมีหลายลกัษณะไดจ้ดัรูปแบบ
การน าต่างๆ ของคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอนเป็น 7 ประเภท ดงัน้ี  

1. การสอน (Tutorial instruction) วตัถุประสงคเ์พื่อการสอนเน้ือหาใหม่แก่ผูเ้รียน มีการ
แบ่งเน้ือหาเป็นหน่วยยอ่ย มีค าถามในตอนทา้ย ถา้ตอบถูกและผา่น ก็จะเรียนหน่วยถดัไป โปรแกรม
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ประเภท Tutorial น้ีมีผูส้ร้างเป็นจ านวนมาก เป็นการน าเสนอโปรแกรม แบบสาขา สามารถสร้าง
เพื่อสอนไดทุ้กวชิา  

2. การฝึกหดั (Drill and practice) วตัถุประสงคคื์อ ฝึกความแม่นย  า หลงัจากท่ีเรียนเน้ือหา
จากในห้องเรียนมาแลว้ โปรแกรมจะไม่เสนอเน้ือหา แต่ใชว้ิธีสุ่มค าถามท่ีน ามาจากคลงัขอ้สอบ                  
มีการเสนอค าถามซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกเพื่อวดัความรู้จริง มิใช่การเดาจากนั้นก็จะประเมินผล  

3. สถานการณ์จ าลอง (Simulation) เพื่อจะให้ผูเ้รียนไดท้ดลองปฏิบติักบั สถานการณ์
จ าลอง ท่ีมีความใกลเ้คียงกบัเหตุการณ์จริง เพื่อฝึกทกัษะและเรียนรู้ โดยไม่ตอ้ง เส่ียงหรือเสีย
ค่าใชจ่้ายมาก มกัเป็นโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อใหผู้เ้รียนทราบถึง ทกัษะท่ีจ าเป็น  

4. เกมการสอน (Instruction games) ประเภทน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ กระตุน้ ความสนใจ      
ของผูเ้รียน มีการแข่งขนั เราสามารถใชเ้กมในการสอน และเป็นส่ือท่ีให้ความรู้แก่ผูเ้รียนไดเ้ป็น
อยา่งดี 

5. การคน้พบ (Discovery) เพื่อใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสทดลองกระท าส่ิงต่างๆ ก่อนจนกระทัง่
สามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปัญหาใหผู้เ้รียนไดล้องผดิลองถูก และให้ขอ้มูล
แก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยผูเ้รียนในการคน้พบนั้นจนกวา่จะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด  

6. การแกปั้ญหา (Problem-solving) เพ่ือฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการคิด การตดัสินใจโดยจะมีเกณฑ ์
ท่ีก าหนดใหแ้ลว้ผูเ้รียนพิจารณาตามเกณฑน์ั้นๆ  

7. เพื่อการทดสอบ (Test) ประเภทน้ีไม่ไดมี้วตัถุประสงคเ์พื่อการสอน แต่เพื่อใชป้ระเมิน
การสอนของครู หรือการเรียนของนกัเรียนคอมพิวเตอร์จะประเมินผลในทนัทีวา่นกัเรียนสอบได้
หรือสอบตก และจะอยูใ่นล าดบัท่ีเท่าไรไดผ้ลการสอบก่ีเปอร์เซ็นต ์ 

จากขา้งตน้ ผูศึ้กษาวิจยัไดอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นแบบการสอนโดย
น าเสนอเน้ือหาผสมกบัการฝึกหดั  เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้และท าความเขา้ใจไดจ้ากเน้ือหา
และสามารถทบทวนบทเรียน โดยการฝึกหัดจากแบบฝึกหลากหลายรูปแบบ ซ่ึงประกอบด้วย
ขอ้ความ รูปภาพ เสียง ปฏิสัมพนัธ์ อีกทั้งการประเมินผลการเรียน จากการทดสอบก่อนเรียนและ
หลงัเรียนเพื่อวดัความกา้วหนา้ของผูเ้รียนอีกดว้ย  
 

  องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
ทรงพล เฮงพระธานี (2546, น.6) กล่าวถึงองคป์ระกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       

ท่ีมีความส าคญัในการจดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีดงัน้ี  
1. ขอ้ความ (Text) คือตวัอกัษร ตวัเลข หรือเคร่ืองหมายเวน้วรรคตอน ท่ีพิมพข้ึ์นดว้ย

แป้นพิมพ ์ มีความหลากหลายของแบบ (Style) ตวัพิพม ์ (Font) ขนาด (Size) และสีสัน (Color) 
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รูปแบบของตวัอกัษรแต่ละแบบสามารถส่งเสริม หรือเป็นจุดอ่อนในการแสดง ขอ้ความได ้ ไม่มี
รูปแบบใดท่ีใชไ้ดต้ลอดการน าเสนอเน้ือหา ขณะท่ีตวัอกัษรรูปแบบหน่ึง มีประสิทธิภาพในการใช้
เป็นหวัเร่ือง ตวัอกัษรอีกรูปแบบหน่ึงจะมีประสิทธิภาพในการอธิบาย เน้ือหา เพราะอ่านง่าย ชดัเจน 
และลดความเครียดของสายตาได ้ส่วนเร่ืองของขนาด ตวัอกัษรช่วยในการแบ่งหวัเร่ือง  และเน้ือหา
ออกจากกนัอยา่งชดัเจน  

2. ภาพน่ิง (Still picture) เม่ือกล่าวถึงภาพหรือภาพน่ิงส่วนใหญ่หมายถึง ภาพถ่ายและ
ลายเส้น อาจจะเป็นภาพขาวด าหรือภาพสีก็ได ้และอาจจะเป็นภาพ 2 มิติหรือ ภาพ 3 มิติก็ได ้ข้ึนอยู่
กบัคุณสมบติัของจอ และความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู ่ มนุษยโ์ดยทัว่ไปจะมีความ
ถนดัในการรับรู้ทางภาพ ดงันั้นภาพจึงมีอิทธิพลอยา่งมากในการ น าเสนอขอ้มูล  

3. ภาพเคล่ือนไหว (Animate picture) สามารถส่งเสริมการเรียนรู้เก่ียวขอ้ง กบัการเคล่ือนท่ี 
เคล่ือนไหว ซ่ึงยากแก่การอธิบายดว้ยภาพเพียงภาพเดียว หรือหลายภาพและ จะยากยิ่งกว่าหาก
อธิบายดว้ยอกัษร ภาพเคล่ือนไหวช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดดี้  

4. เสียง (Sound) เสียงท่ีใชใ้นคอมพิวเตอร์มี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice) ไดแ้ก่ เสียง
บรรยาย และบทสนทนาท่ีใชป้ระกอบในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เสียงดนตรี (Music) ไดแ้ก่ 
ท่วงท านองของเสียงดนตรีต่างๆ ท่ีใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเสียง ประกอบ (Sound 
effect) ไดแ้ก่ เสียงพิเศษต่างๆ ท่ีใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น เสียงเคร่ืองบิน เสียงแมวร้อง 
เป็นตน้ ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในบทเรียนเพิ่มมากข้ึน  

5. ปฏิสัมพนัธ์ (Interactive links) หมายถึง การท่ีผูเ้รียนสามารถใชเ้มา้ท์ ช้ี แลว้กดท่ีส่วนใด
ส่วนหน่ึงของหนา้จอ เช่น ท่ีภาพปุ่ม ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และบน ตวัอกัษร เป็นตน้ แลว้ท าให้
เกิดการตอบสนองในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง เช่น เม่ือผูเ้รียนกด ปุ่มเมา้ท์ในบริเวณเน้ือหาบน
หนา้จอท่ีมีค าวา่ “เสียง” ก็จะไดย้นิเสียงร้องของสุนขั และหากกด ปุ่มเมา้ทใ์นบริเวณท่ีมีภาพน่ิงของ
สุนขัก็จะไดช้มภาพการเคล่ือนไหวของสุนขั เป็นตน้  

นอกจากน้ียงัมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Feedback) ท่ีเป็นคุณสมบติัเด่นขอ้หน่ึง ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน โดยตอบสนองกบัผูเ้รียน ทนัทีท่ีผูเ้รียนให้
ขอ้มูล ผูอ้อกแบบและพฒันาโปรแกรมควรพิจารณาให้โอกาสผูเ้รียนท่ีสามารถตอบผิดซ ้ าให้
เหมาะสม เพราะการให้โอกาสตอบซ ้ ามากเกินไปอาจท าให้ผูเ้รียนขาดแรงจูงใจการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบัสามารถให้ในลกัษณะของการเสริมแรงผูเ้รียน  เช่น ค ากล่าววา่ “คุณเก่งมาก” “ถูกตอ้ง” 
“ยอดเยีย่มไปเลย” ส าหรับค าตอบท่ีถูกตอ้ง อยา่งไรก็ตามการเสริมแรงน้ีตอ้งใหใ้นระดบัท่ีเหมาะสม
เช่นกนั  
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เนคเทค (2553, ออนไลน์) วงการศึกษาไดมี้การน าเอาคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการ
สอนในลักษณะ ของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมานานและเป็นท่ียอมรับอย่างแพร่หลายทั้ งใน                         
หมู่นกัการศึกษา และนกัวิชาการโดยไดมี้การวิจยัคน้ควา้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้พบว่า 
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียนหลายประการโดย เนคเทค แบ่งประโยชน์ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประโยชน ์ต่อการเรียนการสอน ดงัน้ี  

1. สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้  
2. ดึงดูดความสนใจโดยเทคนิคการน าเสนอดว้ยกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง          

สวยงามและเหมือนจริง  
3. ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้สามารถเขา้ใจเน้ือหาไดเ้ร็ว ดว้ยวธีิท่ีง่ายๆ  
4. ผูเ้รียนมีการโตต้อบ ปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ และบทเรียนฯ มีโอกาส เลือกตดัสินใจ 

และไดรั้บการเสริมแรงจากการไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที  
5. ช่วยให้ผูเ้รียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูงเพราะมีโอกาสปฏิบติักิจกรรม ดว้ยตนเอง 

ซ่ึงจะเรียนรู้ไดจ้ากขั้นตอนท่ีง่ายไปหายากตามล าดบั  
6. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ตามความสนใจ และตามความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความ

ยดืหยุน่ สามารถเรียนซ ้ าไดต้ามท่ีตอ้งการ  
7. ส่งเสริมให้ผูเ้รียน มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และตอ้งควบคุมการเรียน ดว้ยตนเอง         

มีการแกปั้ญหา และฝึกคิดอยา่งมีเหตุผล  
8. สร้างความพึงพอใจแก่ผูเ้รียน เกิดทศันคติท่ีดีต่อการเรียน  
9. สามารถรับรู้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว ทา้ทายผูเ้รียน และ เสริมแรงให้

อยากเรียนต่อ  
10. ใหค้รูมีเวลามากข้ึนท่ีจะช่วยเหลือผูเ้รียนในการเสริมความรู้ ช่วยผูเ้รียน คนอ่ืนท่ีเรียกก่อน  
11. ประหยดัเวลา และงบประมาณในการจดัการเรียนการสอน โดยลดความ จ าเป็นจะตอ้ง

ใชค้รูท่ีมีประสบการณ์สูง หรือเคร่ืองมือราคาแพง เคร่ืองมืออนัตราย  
12. ลดช่องวา่งการเรียนรู้ระหวา่งโรงเรียนในเมืองและชนบท เพราะสามารถ ส่งบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไปยงัโรงเรียนชนบทใหเ้รียนรู้ไดด้ว้ย 

 
จิตวทิยาการเรียนรู้ 

อจัฉรา ธรรมาภรณ์ (2531, น.121- 126) การเรียนรู้ เป็นกระบวนการท่ีมีความส าคญัและ
จ าเป็นในการด ารงชีวติ ส่ิงมีชีวติไม่วา่มนุษยห์รือสัตวเ์ร่ิมเรียนรู้ตั้งแต่แรกเกิดจนตาย ส าหรับมนุษย์
การเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีช่วยพฒันาให้มนุษยแ์ตกต่างไปจากสัตวโ์ลกอ่ืน ๆ ดงัพระราชนิพนธ์บทความ
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ของสมเด็จพระเทพรัตน์ราชสุดา ฯ ท่ีว่า "ส่ิงท่ีท าให้คนเราแตกต่างจากสัตว์อ่ืน ๆ ก็เพราะว่า           
คนย่อมมีปัญญา ท่ีจะนึกคิดและปฏิบติัส่ิงดีมีประโยชน์และถูกตอ้งได ้" การเรียนรู้ช่วยให้มนุษย์
รู้จักวิ ธีด า เ นินชีวิตอย่าง เป็นสุข  ปรับตัวให้ เข้ากับสภาพแวดล้อมและสภาพการต่าง  ๆ                    
ไดค้วามสามารถในการเรียนรู้ของมนุษยจ์ะมีอิทธิพลต่อความส าเร็จและความพึงพอใจในชีวิตของ
มนุษยด์ว้ย 
 ความหมายของการเรียนรู้ 
 นกัจิตวทิยาหลายท่านใหค้วามหมายของการเรียนรู้ไวค้ลา้ยกนั ดงัน้ี 
 คิมเบิล (Kimble, 1986, p.336) "การเรียนรู้เป็นการเปล่ียนแปลงค่อนขา้งถาวรในพฤติกรรม  
อนัเป็นผลมาจากการฝึกท่ีไดรั้บการเสริมแรง" 
 ฮิลการ์ด (Hilgard, 1971, p.137) "การเรียนรู้เป็นกระบวนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม                     
อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์และการฝึก ทั้งน้ีไม่รวมถึงการเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมท่ีเกิดจาก
การตอบสนองตามสัญชาตญาณ หรือสารเคมี หรือปฏิกริยาสะทอ้นตามธรรมชาติของมนุษย ์" 
 คอนบาช (Cronbach, 1963, p.18) "การเรียนรู้เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมท่ีมีการ
เปล่ียนแปลง อนัเป็นผลเน่ืองมาจากประสบการณ์ท่ีแต่ละบุคคลประสบมา " 
 ประดินนัท์ อุปรมยั (2540, น.121) “การเรียนรู้คือการเปล่ียนแปลงของบุคคลอนัมีผล
เน่ืองมาจากการไดรั้บประสบการณ์ โดยการเปล่ียนแปลงนั้นเป็นเหตุท าให้บุคคลเผชิญสถานการณ์
เดิมแตกต่างไปจากเดิม” ประสบการณ์ท่ีก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหมายถึงทั้ ง
ประสบการณ์ทางตรงและประสบการณ์ทางออ้ม 
 ประสบการณ์ทางตรง คือ ประสบการณ์ท่ีบุคคลไดพ้บหรือสัมผสัดว้ยตนเอง เช่น เด็กเล็ก 
ๆ ท่ียงัไม่เคยรู้จกัหรือเรียนรู้ค าว่า “ร้อน” เวลาท่ีคลานเขา้ไปใกลก้าน ้ าร้อน แลว้ผูใ้หญ่บอกว่าร้อน 
และห้ามคลานเขา้ไปหา เด็กย่อมไม่เขา้ใจและคงคลานเขา้ไปหาอยู่อีก จนกว่าจะได้ใช้มือหรือ
อวยัวะส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกายไปสัมผสักาน ้ าร้อน จึงจะรู้ว่ากาน ้ าท่ีว่าร้อนนั้นเป็นอย่างไร 
ต่อไป เม่ือเขาเห็นกาน ้ าอีกแลว้ผูใ้หญ่บอกวา่กาน ้ านั้นร้อนเขาจะไม่คลานเขา้ไปจบักาน ้ านั้น เพราะ
เกิดการเรียนรู้ค าว่าร้อนท่ีผูใ้หญ่บอกแล้ว เช่นน้ีกล่าวได้ว่า ประสบการณ์ตรงมีผลท าให้เกิดการ
เรียนรู้เพราะมีการเปล่ียนแปลงท่ีท าให้เผชิญกับสถานการณ์เดิมแตกต่างไปจากเดิม ในการ                  
มีประสบการณ์ตรงบางอย่างอาจท าให้บุคคลมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม แต่ไม่ถือว่าเป็น                  
การเรียนรู้ ไดแ้ก่ 
 1. พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงเน่ืองจากฤทธ์ิยา หรือส่ิงเสพติดบางอยา่ง 
 2. พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงเน่ืองจากความเจบ็ป่วยทางกายหรือทางใจ 
 3. พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงเน่ืองจากความเหน่ือยลา้ของร่างกาย 
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 4. พฤติกรรมท่ีเกิดจากปฏิกิริยาสะทอ้นต่างๆ 
 ประสบการณ์ทางออ้ม คือ ประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมิไดพ้บหรือสัมผสัด้วยตนเองโดยตรง  
แต่อาจไดรั้บประสบการณ์ทางออ้มจาก การอบรมสั่งสอนหรือการบอกเล่า การอ่านหนงัสือต่าง ๆ 
และการรับรู้จากส่ือมวลชนต่างๆ  
 

จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ 
 บลูม เบนจามิน (Bloom,Benjarmin S, 1956, p.30-34) พฤติกรรมการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย
ของนกัการศึกษาซ่ึง มุ่งพฒันาผูเ้รียนใน 3 ดา้น ดงัน้ี 
 1. ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) คือ ผลของการเรียนรู้ท่ีเป็นความสามารถทางสมอง 
ครอบคลุมพฤติกรรมประเภทความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และ
ประเมินผล 
 2. ดา้นเจตพิสัย (Affective Domain) คือ ผลของการเรียนรู้ท่ีเปล่ียนแปลงดา้นความรู้สึก 
ครอบคลุมพฤติกรรมประเภท ความรู้สึก ความสนใจ ทศันคติ การประเมินค่าและค่านิยม 
 3. ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) คือ ผลของการเรียนรู้ท่ีเป็นความสามารถดา้น
การปฏิบติั ครอบคลุมพฤติกรรมประเภท การเคล่ือนไหว การกระท า การปฏิบติังาน การมีทกัษะ
และความช านาญ 
 

 องค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้ 
 มิลเลอร์ และดอลลาร์ด (Miller and Dollard, 1941, p.5-6) เสนอว่าการเรียนรู้ท่ีส าคญัมี
องคป์ระกอบ 4 ประการ คือ 
 1. แรงขบั (Drive) เป็นความตอ้งการท่ีเกิดข้ึนภายในตวับุคคล เป็นความพร้อมท่ีจะเรียนรู้
ของบุคคลทั้งสมอง ระบบประสาทสัมผสัและกลา้มเน้ือ แรงขบัและความพร้อมเหล่าน้ีจะก่อให้เกิด
ปฏิกิริยา หรือพฤติกรรมท่ีจะชกัน าไปสู่การเรียนรู้ต่อไป 
 2. ส่ิงเร้า (Stimulus) เป็นส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์ต่างๆ ซ่ึงเป็นตวัการท่ีท าให้
บุคคลมีปฏิกิริยา หรือพฤติกรรมตอบสนองออกมา ในสภาพการเรียนการสอน ส่ิงเร้าจะหมายถึงครู 
กิจกรรมการสอน และอุปกรณ์การสอนต่างๆ ท่ีครูน ามาใช ้
 3. การตอบสนอง (Response) เป็นปฏิกิริยา หรือพฤติกรรมต่างๆ ท่ีแสดงออกมาเม่ือบุคคล
ได้รับการกระตุ้นจากส่ิงเร้า ทั้ งส่วนท่ีสังเกตเห็นได้และส่วนท่ีไม่สามารถสังเกตเห็นได้ เช่น           
การเคล่ือนไหว ท่าทาง ค าพดู การคิด การรับรู้ ความสนใจ และความรู้สึก เป็นตน้ 
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 4. การเสริมแรง (Reinforcement) เป็นการให้ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อบุคคลอนัมีผลในการเพิ่ม
พลงัให้เกิดการเช่ือมโยง ระหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนองเพิ่มข้ึน การเสริมแรงมีทั้งทางบวกและ
ทางลบ ซ่ึงมีผลต่อการเรียนรู้ของบุคคลเป็นอนัมาก  
 

ธรรมชาติของการเรียนรู้ 
 การเรียนรู้มีลกัษณะส าคญัดงัต่อไปน้ี 
 1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการ การเกิดการเรียนรู้ของบุคคลจะมีกระบวนการของการเรียนรู้
จากการไม่รู้ไปสู่การเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ 
   1.1 มีส่ิงเร้ามากระตุน้บุคคล 
  1.2 บุคคลสัมผสัส่ิงเร้าดว้ยประสาททั้ง 5 
   1.3 บุคคลแปลความหมายหรือรับรู้ส่ิงเร้า 
   1.4 บุคคลมีปฏิกิริยาตอบสนองอยา่งใดอยา่งหน่ึงต่อส่ิงเร้าตามท่ีรับรู้ 
  1.5 บุคคลประเมินผลท่ีเกิดจากการตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 
ภาพที ่2  แสดงการเรียนรู้เร่ิมเกดิขึน้เมื่อมีส่ิงเร้ามากระตุ้นบุคคล 

 การเรียนรู้เร่ิมเกิดข้ึนเม่ือมีส่ิงเร้า (Stimulus) มากระตุน้บุคคล ระบบประสาทจะต่ืนตวัเกิด
การรับสัมผสั (Sensation) ด้วยประสาทสัมผสัทั้ง 5 แล้วส่งกระแสประสาทไปยงัสมองเพื่อแปล
ความหมายโดยอาศยัประสบการณ์เดิมเป็นการรับรู้ (Perception)ใหม่ อาจสอดคลอ้งหรือแตกต่าง
ไปจากประสบการณ์เดิม แล้วสรุปผลของการรับรู้นั้น เป็นความเข้าใจหรือความคิดรวบยอด 
(Concept) และมีปฏิกิริยาตอบสนอง (Response) อยา่งใดอยา่งหน่ึงต่อส่ิงเร้า ตามท่ีรับรู้ซ่ึงท าให้เกิด
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมแสดงวา่ เกิดการเรียนรู้แลว้ 

Sensation 

ประสาทรับสัมผสั 

 

 

 

 

 

 

 

Perception 

การรับรู้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

Stimulus 

 ส่ิงเร้า 

เกิดการเรียนรู้ 
Learning 

การเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรม 

 

Response 

ปฏิกริิยาตอบสนอง 

Concept 

ความคิดรวบยอด 
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 2. การเรียนรู้ไม่ใช่วุฒิภาวะแต่การเรียนรู้อาศัยวุฒิภาวะ วุฒิภาวะ คือ ระดับความ
เจริญเติบโตสูงสุดของพฒันาการด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาของบุคคลแต่ละวยั       
ท่ีเป็นไปตามธรรมชาติ แมว้า่การเรียนรู้จะไม่ใช่วฒิุภาวะแต่การเรียนรู้ตอ้งอาศยัวุฒิภาวะดว้ย เพราะ
การท่ีบุคคลจะมีความสามารถในการรับรู้หรือตอบสนองต่อส่ิงเร้ามากหรือนอ้ยเพียงใดข้ึนอยูก่บัวา่
บุคคลนั้นมีวฒิุภาวะเพียงพอหรือไม่ 
 3. การเรียนรู้เกิดได้ง่าย ถ้าส่ิงท่ีเรียนเป็นส่ิงท่ีมีความหมายต่อผูเ้รียน การเรียนส่ิงท่ีมี
ความหมายต่อผูเ้รียน คือ การเรียนในส่ิงท่ีผูเ้รียนตอ้งการจะเรียนหรือสนใจจะเรียน เหมาะกบัวยั
และวฒิุภาวะของผูเ้รียนและเกิดประโยชน์แก่ผูเ้รียน การเรียนในส่ิงท่ีมีความหมายต่อผูเ้รียนยอ่มท า
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้กวา่การเรียนในส่ิงท่ีผูเ้รียนไม่ตอ้งการหรือไม่สนใจ 
 4. การเรียนรู้แตกต่างกันตามตวับุคคลและวิธีการในการเรียนในการเรียนรู้ส่ิงเดียวกัน 
บุคคลต่างกนัอาจเรียนรู้ไดไ้ม่เท่ากนัเพราะบุคคลอาจมีความพร้อมต่างกนั มีความสามารถในการ
เรียนต่างกนั มีอารมณ์และความสนใจท่ีจะเรียนต่างกนัและมีความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีจะเรียนต่างกนั  

ในการเรียนรู้ส่ิงเดียวกนั ถา้ใช้วิธีเรียนต่างกนั ผลของการเรียนรู้อาจมากน้อยต่างกนัได ้
และวิธีท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้ไดม้ากส าหรับบุคคลหน่ึงอาจไม่ใช่วิธีเรียนท่ีท าให้อีกบุคคลหน่ึงเกิด
การเรียนรู้ไดม้ากเท่ากบับุคคลนั้นก็ได ้
 

การถ่ายโยงการเรียนรู้ 
 การถ่ายโยงการเรียนรู้เกิดข้ึนได ้2 ลกัษณะ คือ การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางบวก (Positive - 
Transfer) และการถ่ายโยงการเรียนรู้ทางลบ (Negative Transfer)  
 การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางบวก (Positive Transfer)  คือ การถ่ายโยงการเรียนรู้ชนิดท่ีผล
ของการเรียนรู้งานหน่ึงช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อีกงานหน่ึงไดเ้ร็วข้ึน ง่ายข้ึน หรือดีข้ึน การถ่าย
โยงการเรียนรู้ทางบวก มกัเกิดจาก 
 1. เม่ืองานหน่ึง มีความคลา้ยคลึงกบัอีกงานหน่ึง และผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้งานแรกอย่าง
แจ่มแจง้แลว้ 
 2. เม่ือผูเ้รียนมองเห็นความสัมพนัธ์ระหวา่งงานหน่ึงกบัอีกงานหน่ึง 
 3. เม่ือผูเ้รียนมีความตั้งใจท่ีจะน าผลการเรียนรู้จากงานหน่ึงไปใชใ้ห้เป็นประโยชน์กบัการ
เรียนรู้อีกงานหน่ึง และสามารถจ าวธีิเรียนหรือผลของการเรียนรู้งานแรกไดอ้ยา่งแม่นย  า 
 4. เม่ือผูเ้รียนเป็นผูท่ี้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์โดยชอบท่ีจะน าความรู้ต่างๆ ท่ีเคยเรียนรู้มา
ก่อนมาลองคิดทดลองจนเกิดความรู้ใหม่ๆ  
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 การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางลบ (Negative Transfer)  คือการถ่ายโยงการเรียนรู้ชนิดท่ีผลการ
เรียนรู้งานหน่ึงไปขดัขวางท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อีกงานหน่ึงไดช้า้ลง หรือยากข้ึนและไม่ไดดี้
เท่าท่ีควร การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางลบ อาจเกิดข้ึนได ้2 แบบ คือ 
 1. แบบตามรบกวน (Proactive Inhibition) ผลของการเรียนรู้งานแรกไปขดัขวางการเรียนรู้
งานท่ี 2 
 2. แบบยอ้นรบกวน (Retroactive Inhibition) ผลการเรียนรู้งานท่ี 2 ท าให้การเรียนรู้งาน
แรกนอ้ยลง การเกิดการเรียนรู้ทางลบมกัเกิดจาก 

 - เม่ืองาน 2 อยา่งคลา้ยกนัมาก  แต่ผูเ้รียนยงัไม่เกิดการเรียนรู้งานใดงานหน่ึงอยา่ง
แทจ้ริงก่อนท่ีจะเรียนอีกงานหน่ึง ท าใหก้ารเรียนงาน 2 อยา่งในเวลาใกลเ้คียงกนัเกิดความสับสน 

 - เม่ือผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้งานหลาย ๆ อย่างในเวลาติดต่อกนั ผลของการเรียนรู้งาน
หน่ึงอาจไปท าใหผู้เ้รียนเกิดความสับสนในการเรียนรู้อีกงานหน่ึงได ้
 

การน าความรู้ไปใช้ 
 1. ก่อนท่ีจะให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ใหม่ ตอ้งแน่ใจว่าผูเ้รียนมีความรู้พื้นฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ความรู้ใหม่มาแลว้ 
 2. พยายามสอนหรือบอกให้ผูเ้รียนเขา้ใจถึงจุดมุ่งหมายของการเรียนท่ีก่อให้เกิดประโยชน์
แก่ตนเอง 
 3. ไม่ลงโทษผูท่ี้เรียนเร็วหรือชา้กวา่คนอ่ืนๆ และไม่มุ่งหวงัวา่ผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งเกิดการ
เรียนรู้ท่ีเท่ากนัในเวลาเท่ากนั 
 4. ถ้าสอนบทเรียนท่ีคล้ายกนั ตอ้งแน่ใจว่าผูเ้รียนเขา้ใจบทเรียนแรกได้ดีแล้วจึงจะสอน
บทเรียนต่อไป 
 5. พยายามช้ีแนะใหผู้เ้รียนมองเห็นความสัมพนัธ์ของบทเรียนท่ีมีความสัมพนัธ์กนัลกัษณะ
ส าคญั ท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่มีการเรียนรู้เกิดข้ึน จะตอ้งประกอบดว้ยปัจจยั 3 ประการ คือ 

1. มีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีค่อนขา้งคงทน ถาวร 
  2. การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมนั้นจะตอ้งเป็นผลมาจากประสบการณ์ หรือการฝึก               
การปฏิบติัซ ้ า ๆ เท่านั้น 
  3. การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดงักล่าวจะมีการเพิ่มพูนในดา้นความรู้ ความเขา้ใจ 
ความรู้สึกและความสามารถทางทกัษะทั้งปริมาณและคุณภาพ 
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การหาประสิทธิภาพของส่ือ 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นเป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคญัใน

การให้ไดม้าซ่ึงเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพและมีความน่าเช่ือถือ เพราะถา้ไม่มีการหาประสิทธิภาพของ
เคร่ืองมือเสียก่อนและถา้ผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ไดก้็จะท าใหเ้สียเวลา และค่าใชจ่้ายไปโดย
เปล่าประโยชน์  

ชยัยงค ์พรหมวงศ ์และคณะ (2520, น.134-142) ไดก้ล่าวถึงความจ าเป็นและขั้นตอนการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 

1. ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมีความจ าเป็นอยูห่ลายประการ คือ 

           1.1 เป็นการประกนัคุณภาพว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพก่อน เม่ือผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้จะตอ้งท า
ใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

           1.2 ชุดการสอนท าหนา้ท่ีสอน โดยสร้างสภาพการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนเปล่ียนพฤติกรรม 
ตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู ก่อนน าชุดการสอนไปใชค้รูตอ้งมัน่ใจไดว้า่ชุดการสอนนั้น
มีประสิทธิภาพในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามล าดบัขั้น จะช่วยให้
เราไดชุ้ดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนตามเกณฑท่ี์ก าหนด 
                        1.3 การทดสอบประสิทธิภาพท าให้ผู ้ผลิตมั่นใจว่าเน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงใน              
ชุดการสอนเหมาะสมง่ายต่อการเขา้ใจ อนัช่วยให้ผูผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึนและเป็นการประหยดั
แรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้ฉบบั 

2. การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับท่ีผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ         
พึงพอใจว่าหากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้ แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนักเรียนและคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น กระท าโดย
การประเมินพฤติกรรมของผูเ้รียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรม
ขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)                     
E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะก าหนดเป็น
เกณฑ์ท่ีผูส้อนคาดหมายว่านักเรียนจะเปล่ียนแปลงพฤติกรรมเป็นท่ีพอใจ โดยก าหนดให้เป็น
เปอร์เซ็นตข์องผลเฉล่ียของคะแนนการท างานทั้งหมด นัน่คือ E1 / E2 คือ ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ E1 / E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นผูส้อนเป็น
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ผูพ้ิจารณา โดยปกติเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัความรู้ความจ ามกัตั้งไวท่ี้ 80/80 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหา
ท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติอาจตั้งไว ้ 70/70 หรือ 75/75 การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยม
ก าหนดเป็น 80/80 ส าหรับเน้ือหาเก่ียวกบัความรู้ความจ า โดยมีความคลาดเคล่ือน 2.5  

3. วธีิการค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้สูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกต์มาจากแนวคิดในการหา
ประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีก าหนดว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็น
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยมีวธีิการค านวณตามสูตรดงัน้ี  
 

       1001 



A

N

X

E  

 
เม่ือ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ   X  แทน คะแนนรวมของ     
                                                    แบบฝึกหดัหรืองาน 
  A แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  N แทน จ านวนนกัเรียน 
 

        1002 



B

N

F

E  

 
เม่ือ  2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
  F  แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
  A แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
  N แทน จ านวนนกัเรียน 

 
 4. ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เม่ือสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้จะตอ้งไปทดลองหาประสิทธิภาพตามขั้นตอน 

  4.1 ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to one Testing) โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไปทดลองกบันกัเรียน 3 คน โดยเลือกระดบัผลการเรียนสูง ปานกลาง และต ่า 
ระดบัละ 1 คน เพื่อเป็นการศึกษาถึงขอ้บกพร่องท่ีควรแกไ้ขในดา้นส านวนภาษา กราฟิกความ
เหมาะสมของระยะเวลาท่ีก าหนดในบทเรียนและขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ เพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ข 
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  4.2 การทดลองในขั้นทดลองกบักลุ่มเล็ก (Small Group Testing) เป็นการศึกษา  
ถึงความเหมาะสมของบทเรียนในดา้นต่างๆ เช่น การใช้ภาษาในบทเรียน นกัเรียนในกลุ่มเล็กมี
ความเขา้ใจตรงกนัหรือไม่ ภาษาท่ีใช้คลุมเครือหรือไม่ ระยะเวลาท่ีก าหนดไวมี้ความเหมาะสม
หรือไม่  ผลเป็นอยา่งไร ม่ือน าผลการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและผลการทดสอบหลงัเรียน
ด้วยบทเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้วได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่น าข้อมูลท่ีได ้        
ในขั้นตอนน้ีไปปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 
  4.3 การทดลองในขั้นทดลองกบักลุ่มใหญ่ (Field Testing) เพื่อน าผลการท า
แบบทดสอบระหว่าง เ รียน และผลการทดสอบหลังการเ รียนด้วยบท เรียนไปวิ เคราะห์                   
หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

5. เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะก าหนดให้เป็นเกณฑ์ท่ี
ผูส้อนคาดหมายวา่ผูเ้รียนเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีน่าพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นตผ์ลเฉล่ีย
ของคะแนนการท างาน และการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมด ต่อเปอร์เซ็นตข์องผลการสอน
หลงัการเรียนของผูเ้รียนทั้งหมดนัน่คือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์  

ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (Transitional Behavior) 
ของผูเ้รียน ไดแ้ก่ การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีผูส้อนก าหนดไว ้

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (Terminal Behavior)   
โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ 

 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 กิตติ เพญ็ภาคกุล (2545) ไดศึ้กษาการวิจยั เร่ืองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความคงทนในการจ า ในการเรียนค าศพัทว์ิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5      
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทกัษะท่ีมีความเร็วจงัหวะของเสียงดนตรีประกอบ
แตกต่างกนั กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2545 จ านวน 60 คน โดยใช้
วิธีสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย แลว้จึงแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 30 คน ดว้ยวิธีจบัคู่ น า
คะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบของกลุ่มทดลองทั้งสองมาเปรียบเทียบมชัฌิมเลขคณิต และทดสอบ
หาความมีนยัส าคญัทางสถิติโดยการวิเคราะห์ ค่า t-test ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 ผลการวิจยั
พบวา่: 1. นกัเรียนท่ีเรียนค าศพัทภ์าษาองักฤษจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทกัษะท่ีมี
ความเร็วจงัหวะของเสียงดนตรีประกอบแตกต่างกนั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนั อยา่งมี
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นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยนกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความเร็ว
จงัหวะของเสียงดนตรีประกอบช้า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีกว่านักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความเร็วจงัหวะของเสียงดนตรีประกอบเร็ว :2. นกัเรียนท่ีเรียนค าศพัท์
ภาษาองักฤษจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทกัษะท่ีมีความเร็วจงัหวะ  ของเสียงดนตรี
ประกอบแตกต่างกนั มีความคงทนในการจ าแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดย
นกัเรียนท่ีเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความเร็วจงัหวะของเสียงดนตรีประกอบช้า               
มีความคงทนในการจ าดีกวา่นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความเร็วจงัหวะ
ของเสียงดนตรีประกอบเร็ว  

ชัยว ัฒน์  พรวัฒนานุกูล  (2545) ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรี สากลประเภทเคร่ือง
ลมทองเหลือง กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนไทย
นิยมสงเคราะห์ สังกดักรุงเทพมหานคร จ านวน 40 คน ไดจ้ากการสุ่มอยา่งง่าย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยัคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล ประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง และ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง เคร่ืองดนตรี สากลประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง 
วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ สังกดักรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน อยา่งมีนยั ส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั .01 
 พรนิพา ปรีหะจินดา (2541) ไดท้  าการศึกษาผลของการใช้คาราโอเกะในการสอนดนตรี
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนใน
การเรียนรู้วชิาดนตรี การร้องเพลงไทยเดิม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการใชค้า
ราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนกับการเรียนโดยการสอนปกติ ผลการศึกษาพบว่ากลุ่ม
ทดลองท่ีเรียนวชิาดนตรี โดยใชค้าราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
แตกต่างกบักลุ่มควบคุมท่ีเรียนตามแผนการสอนปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 กลุ่มท่ี
เรียนโดยใชค้าราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนสามารถร้องเพลงไทยไดดี้กวา่กลุ่มควบคุมท่ี
เรียนโดยการสอนปกติ และกลุ่มทดลองท่ีเรียนวิชาดนตรี โดยใชค้าราโอเกะ ในกระบวนการเรียน
การสอนท่ีมีความคงทนในการจ าและร้องเพลงตามเน้ือร้อง ท านอง และจงัหวะแตกต่างกบันกัเรียน
กลุ่มควบคุมท่ีเรียนตามแผนการสอนปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 กลุ่มท่ีเรียนโดยใช ้
คาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีความคงทนในการจ า เน้ือร้อง ท านองและจงัหวะได้
ดีกวา่กลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยการสอนปกติ 
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 ธวชั รัตนมนตรี (2533) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาทฤษฎีดนตรี
สากล 1 ของนักศึกษาวิชาเอกดนตรีศึกษา ระหว่างการสอนเสริมด้วยบทเรียนโปรแกรม
ไมโครคอมพิวเตอร์กบัการสอนเสริมปกติ ผลการวิจยัพบวา่ นกัศึกษากลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการสอน
เสริมจากบทเรียนโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์มีผลสัมฤทธ์ิสูงกวา่นกัศึกษาท่ีไดรั้บการสอนเสริม
ปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และพบว่านักศึกษากลุ่มควบคุมท่ีเรียนจากโปรแกรม
ไมโครคอมพิวเตอร์ มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 โยธิน หวงัทรัพยท์ว ี(2543) ผลของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ท่ีมีการเสริมแรง
ทางบวกในการสอนซ่อมเสริม วิชาดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 3 ท่ีมีความ
ยุง่ยากทางการเรียนรู้ โดยไดใ้ชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาดนตรีสากล เร่ืองการกระจายตวั
โน้ตเป็นเคร่ืองมือในการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการศึกษาพบว่า บทเรียน คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจาก การสอน
ซ่อมเสริมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีมีแรงเสริมทางบวก สูงกว่า ก่อนเรียน อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

ประณต พลอาษา (2543, น.57) ได้ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                    
วิชาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง โดยมีจุดประสงคเ์พื่อพฒันา และหาประสิทธิภาพของ
บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง ตามเกณฑ์ 80/80 และเพื่อ
เปรียบเทียบ ผลการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเพื่อศึกษา
ความคิดเห็น 

สมศกัด์ิ สนใจ (2542) ไดพ้ฒันาชุดการสอนการอ่านและการร้องโนต้ สากลในรายวิชา 
ดส.1114 คีตศิลป์สากล 2 ในวทิยาลยันาฏศิลป์ โดยใชก้ลุ่มประชากรเป็นนกัเรียน ระดบัชั้นกลางปีท่ี 
1 ท่ีเลือกปฏิบติัวิชาเอกคีตศิลปะสากล จ านวน 22 คน ระยะเวลาท่ีใชใ้นการด าเนินการ ทดลอง 25 
คาบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรวบรวมขอ้มูลไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน และ แบบทดสอบ
ระหวา่งเรียน ผลวิจยัพบวา่ แบบฝึกการอ่านและร้องโนต้สากลมีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.17/84.32 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 นักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบการฝึกการอ่านและร้องโน้ตสากล                      
มีพฒันาดา้นความรู้ความเขา้ใจสูงกวา่ก่อนเรียน ผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน แตกต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ผลคะแนนทกัษะการอ่าและการร้องโนต้สากลท่ีก าหนดมี
ค่าเฉล่ียร้อยละ 84.32 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดคือมีค่าเฉล่ียไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 70 

ฮนั (Hurst, 1986, p.37-38) ไดท้ดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัการสอนแบบ
เปรียบเทียบกบัการสอนปกติ ในการสอนความรู้ภาควิชาการ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาวิทยาลยัพล
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ศึกษาจ านวน 40 คน ผลจากการวิจยัสรุปไดว้า่ นกัศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบการสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางวชิาการสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญั .05 
  จีซาร่า (Gizara, 1989, p.181) ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนวิชาเคมีจาก 2 กลุ่ม โดย
กลุ่มหน่ึงเรียนโดยการควบคุมของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและอีกกลุ่มหน่ึงเรียนโดยโปรแกรมการ
เรียน ผลการทดลองพบวา่ กลุ่มท่ีเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีกว่า
อีกกลุ่มโดยใชโ้ปรแกรมการเรียน 
 มิเลอร์ (Merrel, 1985, p.3502) ได้ท าวิจยัผลของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีต่อ
ความสามารถดา้นพุทธพิสัยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาในวิชาคณิตศาสตร์และการอ่านโดย ใช้
กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 67 คน แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม โดยให้กลุ่มท่ี 1 เรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มท่ี 2 มีประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน แต่ไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยตรง
ในเน้ือหา กลุ่มท่ี 3 เรียนโดยไม่ได้ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนท่ีได้รับ                
การสอนโดยตรงจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสามารถดา้นพุทธพิสัยสูงกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยตรงในเน้ือหา และนกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ย 
 
 
  



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิัย 

 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ผูว้จิยัด าเนินการวจิยัตามขั้นตอนต่อไปน้ี  

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชำกร 
เป็นนักเรียนท่ีก าลงัศึกษาในระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 

โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร จังหวัดกรุง เทพมหานครเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร จ านวน 119 คน  

กลุ่มตัวอย่ำง  
              เป็นนกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนราชินี 
เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร                          
ดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกจากนกัเรียนชุมนุมดุริยางค ์จ านวน
นกัเรียนทั้งส้ิน 30 คน 
 
ตำรำงที ่1  แบบแผนกำรวจัิย One-group Pretest-Posttest Design  

กลุ่มทดลอง สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั ค่ำแตกต่ำง 
RE T1 X T2 DE 

 
  เม่ือ R คือ การสุ่ม 
       E คือ กลุ่มทดลอง 
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  T1 คือ การทดสอบก่อนเรียน 
  X คือ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก 

  T2 คือ การทดสอบหลงัเรียน 
  DE คือ ค่าแตกต่าง 

 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 

1. แบบประเมินดา้นเน้ือหา และดา้นคอมพิวเตอร์ สร้างเพื่อใชส้อบถามผูเ้ช่ียวชาญ 
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นบทเรียน ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างดว้ย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ซ่ึงน าเสนอบทเรียนในรูปแบบส่ือประสมท่ีประกอบดว้ยภาพน่ิง
และภาพเคล่ือนไหว ขอ้ความและเสียงประกอบในการถ่ายทอดเน้ือหา โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าเร็จรูป จะเขียนลงแผน่ซีดีรอม 

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การ
ผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดั
กรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 
 กำรสร้ำงแบบประเมินด้ำนเนื้อหำ และด้ำนคอมพวิเตอร์ 
 ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบประเมินดา้นเน้ือหา และดา้นคอมพิวเตอร์ เพื่อใชใ้นการสอบถามความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญโดยศึกษาจากเอกสาร วทิยานิพนธ์ ต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมิน
ดา้นต่าง ๆ  แลว้น ามาสร้างแบบประเมินทั้ง 2 ดา้น ไดแ้ก่ 
 1. เน้ือหาของวชิาศิลปะ (ดนตรีสากล) เร่ือง การผสมวงดนตรีสากล 
 2. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ศึกษาและวิเคราะห์สาระส าคญัทั้ง 2 ดา้น แลว้น ามาสร้างแบบประเมินดา้นเน้ือหา และ        
ดา้นคอมพิวเตอร์ น าไปเสนอให้อาจารยท่ี์ปรึกษาเป็นผูต้รวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม และน ามา
ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามท่ีไดรั้บค าแนะน า 
 น าแบบประเมินดา้นเน้ือหา และดา้นคอมพิวเตอร์ท่ีแกไ้ขเรียบร้อยแล้วไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 
ด้านเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน(รายช่ือดังภาคผนวก ก)  และด้านคอมพิวเตอร์ จ านวน 3 ท่าน                         
(รายช่ือดงัภาคผนวก ก) เพื่อหาขอ้สรุปในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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กำรสร้ำงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการก่อนเรียน และหลงัเรียนเร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวันตก  ส าห รับนัก เ รี ยนชั้ นมัธ ยม ศึกษา ปี ท่ี  4 โรง เ รียนรา ชิ นี  เขตพระนคร                               
จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร  มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ศึกษาขอบเขตเน้ือหาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 และ
ต าราเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างเคร่ืองมือวดัและประเมินผล 

2. วเิคราะห์สาระและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเพื่อก าหนดจ านวนขอ้สอบ 
3. สร้างแบบทดสอบทางการเรียนแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 90 ขอ้ ขอ้ละ1 

คะแนน เพื่อน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยให้ครอบคลุมเน้ือหา และ
จุดประสงคท์ั้งหมด 

4. น าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิท่ีสร้างเสร็จเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา
ตรวจสอบ โดยวิเคราะห์ความถูกต้องระหว่างข้อสอบกับเน้ือหา (IOC) แล้วผู ้วิจ ัยได้เลือก
แบบทดสอบท่ีมีความสอดคลอ้งตั้ง 0.5 ข้ึนไป น าแบบทดสอบจ านวน 40 ขอ้ไปใช้กบันักเรียน                      
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างท่ีเคยศึกษาเน้ือหามาแล้ว ซ่ึงอยู่ในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2555                   
จ  านวน 30 คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยหาค่าเฉล่ีย   และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D) 

5. น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง .2-.8 และมีอ านาจจ าแนก (r) 
ตั้งแต่ .2 ข้ึนไป (ดูรายละเอียดภาคผนวก ง) 

6. เลือกขอ้สอบท่ีเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 40 ขอ้ และตรวจสอบความเช่ือมัน่
โดยใชสู้ตร K.R. 20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) จากการวิเคราะห์ความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบทั้งฉบบั พบวา่แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.923 จึงน าขอ้สอบท่ีผา่นขั้นตอน
ทั้งหมดไปใชใ้นการทดลองต่อไป 

กำรสร้ำงเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรี

ตะวันตก  ส าหรับนัก เ รียนชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  4 โรง เ รียนรา ชิ นี  เขตพระนคร จังหวัด
กรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร โดยวางแผนและก าหนด
ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ศึกษาเน้ือหาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 วิเคราะห์
จากการรวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวข้อง แล้วน าไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษา  และผู ้เ ช่ียวชาญใน                          
ดา้นจุดประสงค ์เน้ือหา และวิธีเขียนขอ้สอบ ตลอดทั้งศึกษาวิธีการเขียนขอ้สอบเร่ือง การผสมวง
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ดนตรีตะวนัตก เลือกเน้ือหาท่ีจะน ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดเ้น้ือหาท่ีใช้ใน       
การสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี 
   2.2.1 วงออร์เคสตรา (Orchestra) 
   2.2.2 วงแชมเบอร์ (Chamber) 
   2.2.3 วงแบนด ์(Band)  

2. วิเคราะห์เน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ แลว้น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของเน้ือหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และการใชภ้าษา พร้อมทั้งให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน                    
6 ท่าน ตรวจสอบความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากนั้น
น าไปปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา และผูเ้ช่ียวชาญ 

3. ศึกษาการใชโ้ปรแกรมการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากต ารา และผลงานวิจยั
ท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางในการจดัเน้ือหา และการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การ
ผสมวงดนตรีตะวนัตก โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ซ่ึงเป็นโปรแกรมประยุกต์ส าหรับ
สร้าง CAI มีความสามารถในการผสมผสานกบัระบบมลัติมีเดียท่ีแสดงทั้งภาพ และเสียง สามารถ
ท าแบบทดสอบท่ีมีผลยอ้นกลบัโตต้อบกบัผูเ้รียนไดท้นัที 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบ่งออกเป็นส่วน ๆ ไดด้งัน้ี 
 3.1 ส่วนบทน าโปรแกรม ซ่ึงประกอบดว้ย 
 -  หนา้ที 1 ไตเต้ิลน าเขา้สู่บทเรียน 

-  หนา้ที 2 ค  าช้ีแจง, วธีิใช,้ จุดประสงค,์ ผูจ้ดัท า, เขา้สู่บทเรียน, ออกจากบทเรียน 
-  หนา้ที 3 เน้ือหาการผสมวงดนตรีสากล 

                          3.2 เป็นส่วนท่ีมีการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) มีจ านวน 40 ขอ้เพื่อทดสอบว่า
ผูเ้รียนนักเรียนมีความรู้พื้นฐานในเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก มากหรือน้อยเพียงใด โดยมี
สรุปผลการเรียนรู้เป็นคะแนนถูกท่ีถูก/ผิด หลงัจากท่ีผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเรียบร้อยแลว้
สามารถเขา้สู่ในส่วนของเน้ือหาได ้
  3.3 ส่วนบทเรียน ประกอบดว้ย 
   หน่วยท่ี  1  เร่ือง วงแชมเบอร์ (Chamber Ensembles) 
   หน่วยท่ี  2  เร่ือง วงออร์เคสตร้า (Orchestra) 
   หน่วยท่ี  3 เร่ือง วงแบนด ์(Band) 
  3.4 ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) จ านวน 40 ขอ้ แสดงผลการเรียนเพื่อให้ผูเ้รียน
ทราบถึงความก้าวหน้าของตนเอง และผูส้อนสามารถตรวจสอบจากส่วนน้ีได้ว่าคะแนน                           
ของนกัเรียนแต่ละคนมีผลสัมฤทธ์ิเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้
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  4. น าโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดส้ร้างข้ึนหลงัจากไดป้รับปรุงแกไ้ขตาม
ค าแนะน าจากอาจารย์ท่ีปรึกษา และผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้ิจยัได้ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป                      
ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  ส าหรับนักเรียน                                
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร หลงัจากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสร็จส้ินแลว้ผูว้ิจยั
ไดด้ าเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
  5. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าหนดเกณฑ์ 80/80 โดย
ด าเนินการพฒันาเคร่ืองมือเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือมีขั้นตอนดงัน้ี 

กำรพัฒนำเคร่ืองมือคร้ังที่ 1  ด าเนินการทดลองเพื่อพฒันาเคร่ืองมือ และหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์ 60/60 กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง โดยการ
ทดลองเด่ียว (One-to-One Tryout) จ านวน 3 คน โดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                    
3 ระดบั คือ ต ่า กลาง สูง อยา่งละ 1 คน ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี ท่ีไม่ใช่นกัเรียน
กลุ่มตวัอยา่ง เน่ืองจากการทดลองคร้ังน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อพฒันา และปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนใหมี้ความเหมาะสมก่อนจะน าไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 
ตำรำงที่ 2  แสดงผลกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรผสมวงดนตรีตะวันตก 
กลุ่มพฒันำเคร่ืองมือ จ ำนวน  3  คน  ขั้นทดลองเดี่ยว (One-to-One Tryout) 

 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนนแบบทดสอบระหว่ำงเรียน รวมคะแนน 
ระหว่ำงเรียน 

(40) 

รวมคะแนน 
หลงัเรียน  
(40) 

หน่วยที ่1 
(13) 

หน่วยที ่2 
(13) 

หน่วยที ่3 
(14) 

1 6 8 5 19 23 
2 8 6 11 25 27 
3 11 10 9 30 32 

รวม 74 82 
เฉลีย่ร้อยละ 61.67 68.33 

E1/E2 = 61.67/68.33 

 
จากตารางท่ี 2 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 

ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร                      
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เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ท่ีทดลองเด่ียว (One-to-One Tryout) กบันกัเรียน
จ านวน3 คนมีค่าเท่ากับ61.67/68.33 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน                           
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 60/60 จากนั้ นผูว้ิจ ัยได้สัมภาษณ์นักเรียนทั้ ง 3 คน                     
เพื่อน าขอ้เสนอแนะและขอ้คิดเห็นเพิ่มเติมดงัน้ี 

1. ภาพของเคร่ืองดนตรีไม่ชดัเท่าท่ีควร ท าใหผู้เ้รียนมองเห็นไม่ชดัเจน 
2. ขอ้สอบบางขอ้ มีค าถามท่ีอ่านแลว้ไม่เขา้ใจ และภาพประกอบในขอ้สอบไม่ 

ชดัเจนเท่าท่ีควร 
ผูว้ิจ ัยจึงได้ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก                      

ตามขอ้เสนอแนะดงักล่าว  แลว้น าไปทดลองกบักลุ่มนกัเรียน ขั้นต่อไป 
กำรพัฒนำเคร่ืองมือคร้ังที่ 2  ด าเนินการทดลองเพื่อพฒันาเคร่ืองมือ และหาประสิทธิภาพ

กบักลุ่มเล็ก (Small Group Tryout) เป็นนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 9 คน ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี โดยเลือกนกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3 ระดบั คือ ต ่า กลาง 
สูง กลุ่มละ 3 คน และใหเ้รียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขจากการทดลอง
เด่ียวแล้ว เพื่อเป็นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนให้ได้ตามเกณฑ์ 70/70 แล้วน ามาปรับปรุง                     
ใหเ้หมาะสม มีรายละเอียดดงัน้ี 
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ตำรำงที่ 3  แสดงผลกำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กำรผสมวงดนตรีตะวันตก        
กลุ่มพฒันำเคร่ืองมือ จ ำนวน 9 คน ทดลองกลุ่มเลก็ (Small Group Tryout)  

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแบบทดสอบระหว่ำงเรียน รวมคะแนน
ระหว่ำงเรียน 

(40) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(40) 

หน่วยที ่1 
(13) 

หน่วยที ่2 
(13) 

หน่วยที ่3 
(14) 

1 8 6 11 25 35 
2 11 9 12 32 26 
3 9 8 10 27 30 
4 11 10 10 31 25 
5 7 10 9 26 33 
6 12 11 11 34 27 
7 11 9 8 28 28 
8 8 9 9 26 31 
9 7 11 9 27 29 

รวม 256 264 
เฉลีย่ร้อยละ 71.11 73.33 

E1/E2 = 71.11/73.33 

 
จากตารางท่ี 3 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพขอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง                    

การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร 
จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร มีค่าเท่ากบั 71.11/73.33 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้คือ 70/70 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปทดลองใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่งได ้

6. การทดลองภาคสนามกบักลุ่มตวัอย่างโดยการน าเคร่ืองมือท่ีผ่านการพฒันา และได้
ทดลองกบักลุ่มพฒันาเคร่ืองมือทั้ง 2 กลุ่มดงักล่าวขา้งตน้มาใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง แลว้น าผลท่ีไดม้าหา
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือตามเกณฑ ์80/80 กบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 4 โรงเรียนราชินี ท่ีได้จากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวนนกัเรียนทั้ง            
ส้ิน 30 คน  
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วเิคราะห์เน้ือหาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 

น าบทเรียนท่ีปรับปรุง และพฒันาไปทดลอง ใชก้บั
กลุ่มตวัอยา่ง ตามเกณฑ ์80/80 

วเิคราะห์เน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ก าหนดเน้ือหา
พุทธศกัราช 2551 

ศึกษาการใชโ้ปรแกรมการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษา เน้ือหา 
 

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหค้รอบคลุมเน้ือหา 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ขั้นทดลองเด่ียว (One-to-One Tryout) 3 คน ก าหนดเกณฑ ์60/60 

ขั้นทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Tryout) 9 คน ก าหนดเกณฑ ์70/70 
 

ผา่นการตรวจสอบ 
 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ 
 

ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือในกำรวจัิย 
 
 

   
  
 
    
  
    
  
  
  

 
   

 

 
 

 
 
 
 
 
 

         
       

  
 

                 ภำพที ่3 ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือในกำรวจัิย 
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กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ดว้ยวธีิการเลือกแบบเจาะจง(Purposive Sampling) จ  านวน
นกัเรียนทั้งส้ิน 30 คน โดยมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี  

1. ขอหนังสือขอความร่วมมือในการวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัยมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จ
เจา้พระยา เพื่อน าไปใชใ้นการจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล  
 2. น าหนงัสือเชิญผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 

3. น าหนงัสือขออนุญาตผูอ้  านวยการโรงเรียนราชินี เพื่อขออนุญาตด าเนินการวิจยั และ        
เก็บรวบรวมขอ้มูล  

4. อธิบายการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดเ้ขา้ใจวธีิการใชง้าน 
5. ก ลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเ รียน (Pretest)  เพื่ อว ัดความ รู้พื้ นฐานเ ร่ือง                      

การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
6. ก าหนดให้กลุ่มตวัอย่างเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ระยะเวลาท่ีใช้ใน                

การวิจยัช่วงเวลาท่ีใชใ้นการด าเนินการทดลอง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โดยใชเ้วลาเรียน 2 
คาบ ๆ ละ 50 นาที รวมเป็น 100 นาที ก่อนเร่ิมเรียนนกัเรียนจะตอ้งท าแบบฝึกหัดแบบเลือกตอบ                            
4 ตวัเลือก โดยคะแนนส่วนน้ีน าไปหาประสิทธิภาพ E1 

7. หลงัจากส้ินสุดการทดลองแล้ว ให้ผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนโดยใชแ้บบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) น าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าประสิทธิภาพ E2 

8.  น าผลการทดลองไปท าการวเิคราะห์ทางสถิติต่อไป 

 
สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
   1. วเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของกลุ่มตวัอยา่ง โดยใชค้่าร้อยละ   และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D) 
ค่ำร้อยละ (Percentage) 

100





N
 

X  คือ คะแนนนร้อยละ 

 X  คือ ผลรวมคะแนนทั้งหมด 
N คือ จ านวนผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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ค่ำเฉลีย่มำตรฐำน 

N


  

   คือ คะแนนเฉล่ีย 

 X  คือ ผลรวมคะแนนทั้งหมด 
N คือ จ านวนผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง 
 

ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard  Deviation) 
 

)1(

)( 22






 
NN

fxfxN
S  

 
S คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
N คือ จ านวนผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง 
X คือ คะแนนแต่ละตวัในกลุ่มตวัอยา่ง 
F คือ ความถ่ี 

 
 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก ตามเกณฑ ์80/80โดยใชสู้ตร 21 / EE  (เผชิญ กิจระการ, 2544 , น.44 - 51) 
 

     1001 



A

N

X

E  

 
เม่ือ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   X   แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  A  แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  N  แทน จ านวนนกัเรียน 
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     1002 



B

N

F

E  

 
 เม่ือ 2E   แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
  F   แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
  B  แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
  N  แทน จ านวนนกัเรียน 
 
 3. ทดสอบความแตกต่างของคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีท า
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน โดยใช้การทดสอบท่ีกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว (One Group pretest 
posttest design) โดยใชส้ถิติแบบ t-test แบบ Dependent Group คือ มีการทดลองกลุ่มตวัอยา่งกลุ่ม
เดียว ท่ีมีการทดสอบก่อนการทดลองและทดสอบหลงัการทดลอง (พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2531, น.176) 

 

 
1

22











n

DDn

D
t  

  D คือ ผลต่างของคะแนนในแต่ละคู่ 
  N คือ จ านวนคู่ 
  df = n-1   
   4. หาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยหาระดบัความยาก (p) (พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2531, น.176) 
 

     
N

R
P   

 
 P คือ ค่าความยากของค าถามแต่ละขอ้ 
 R คือ จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
 N คือ จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
 ค่าอ านาจจ าแนก ค านวณจากสูตร (พวงรัตน์ ทวรัีตน์,  2531, น.137) 
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2

N

RR
r eu   

 
 r คือ ค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้ 
 Ru คือ จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในขอ้นั้นในกลุ่มเก่ง 
 Re คือ จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในขอ้นั้นในกลุ่มอ่อน 
 N คือ จ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 
 
 หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร K.R.20 ของ Kuder-Richardson 

  













2

1
1 t

tt
S

pq

n

n
r  

 ru คือ ค่าความเช่ือมัน่ 
 n คือ จ านวนขอ้สอบ 
 p คือ สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกในแต่ละขอ้ 
 q คือ สัดส่วนคนท าผดิในแต่ละขอ้ = 1-p 
 2

tS  คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
 
 5. การวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency : IOC) โดยใชสู้ตรของ                   
โรวิเนลลีและแฮมเบลตนั (Rowinelli and Hambleton 1977, อา้งอิงใน ลว้น สายยศและอคัณา                       
สายยศ, 2539,  น.247-249) 
 

    
N

R
IOC


  

เม่ือ      IOC     คือ ดชันีความสอดคลอ้งมีค่าอยูร่ะหวา่ง -1 ถึง +1 
 R   คือ  ผลรวมความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   N    คือ จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยั เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวง

ดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดั
กรุงเทพมหานคร  เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูล
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากนั้นผูว้ิจยัไดน้ าผลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามหัวขอ้ต่าง ๆ 
ดงัน้ี  

1. ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ตามเกณฑ ์80/80  

2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร  

  
ตอนที่ 1 ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนราชินี  เขตพระนคร จังหวัด
กรุงเทพมหานคร เขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ตามเกณฑ์ 80/80  

1.1 ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ผูว้ิจยัไดส้ร้างบทเรียนคอมช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตกส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร เรียบร้อยแลว้ จึงน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาดา้นการสอน  
ดา้นส่ือ นวตักรรมและเทคโนโลยี จ  านวน 6 ท่าน (ภาคผนวก ก) ประเมินคุณภาพของบทเรียน              
ผลการประเมินดงัแสดงในตรารางท่ี 4 ดงัน้ี 
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ตารางที ่4 ค่าเฉลีย่( X )และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
ราชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 
โดยผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 3 ท่าน 

ล าดับ รายการประเมิน   SD ความหมาย 
1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ

น าเสนอ 
5.0 0.00 มากท่ีสุด 

2. เน้ือหาท่ีน าเสนอ ด าเนินตามล าดบัขั้นตอน 4.7 0.58 มากท่ีสุด 
3. บอกจุดประสงคข์องการเรียนชดัเจน 4.7 0.58 มากท่ีสุด 
4. เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา 4.3 0.58 มากท่ีสุด 
5. เน้ือหาแบ่งเป็นหมวดหมู่ 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6. เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.0 0.00 มากท่ีสุด 
7. เน้ือหามีความน่าสนใจ 4.0 0.00 มากท่ีสุด 
8. ขอ้ความท่ีใช ้ส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.7 0.58 มากท่ีสุด 
9. แบบฝึกหดัมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

10. แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียน 
ทราบทนัที 

3.7 1.15 มาก 

เฉลีย่ 4.51 0.35 มากทีสุ่ด 

 
 จากตารางท่ี 4  แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสม
วงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา เฉล่ียทั้ง 10  
ดา้น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่ะเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 4.0 – 4.7 คือ เน้ือหามีความน่าสนใจ เน้ือหา
เหมาะสมกับผู ้เรียน เน้ือหาเหมาะสมกับเวลา ข้อความท่ีใช้ ส่ือความหมายได้ชัดเจน บอก
จุดประสงคข์องการเรียนชดัเจน เน้ือหาท่ีน าเสนอ ด าเนินตามล าดบัขั้นตอน มีค่าเฉ่ีย 4.0, 4.0, 4.3, 
4.7, 4.7 และ 4.7 ตามล าดบั ดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ เน้ือหาท่ีน าเสนอ ด าเนินตามล าดบัขั้นตอน  
เน้ือหาแบ่งเป็นหมวดหมู่ แบบฝึกหัดมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา มีค่าเฉล่ีย 5.0 เท่ากนั และค่าเฉล่ีย
ต ่าสุดคือ แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียนทราบทนัที มีค่าเฉล่ีย 3.7 อยูใ่นระดบัมาก 
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ตารางที ่5 ค่าเฉลีย่( X )และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
ราชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 
โดยผู้เช่ียวชาญด้านคอมพวิเตอร์ 3 ท่าน 

ล าดับ รายการประเมิน   SD ความหมาย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน่าสนใจ 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
2. บทเรียนมีความสะดวกในการเขา้ออก

โปรแกรม 
4.7 0.58 มากท่ีสุด 

3. ตวัอกัษรมีความชดัเจน 3.7 1.15 มาก 
4. สีมีความเหมาะสม ชดัเจน 3.7 1.15 มาก 
5. เสียงประกอบบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.3 0.58 มากท่ีสุด 
6. ความชดัเจนของภาพในการน าเสนอเน้ือหามี

ความเหมาะสม 
4.3 0.58 มากท่ีสุด 

7. ความเหมาะสมของการให้ผลยอ้นกลบัของ     
การตอบแบบทดสอบเหมาะสม 

3.3 1.15 มาก 

8. การใชภ้าพเคล่ือนไหวในบทเรียนเหมาะสม 4.7 0.58 มากท่ีสุด 
9. รูปแบบของการเขียนโปรแกรมเหมาะสมต่อ

การสอนหลกัการผสมวงดนตรีตะวนัตก 
4.7 0.58 มากท่ีสุด 

10. การใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบเหมาะสม 3.3 1.15 มาก 
 เฉลีย่ 4.17 0.75 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 5 แสดงผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวง

ดนตรีตะวนัตก  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ เฉล่ียทั้ง  
10  ดา้น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่ะเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 4.3 – 4.7 คือ เสียงประกอบบทเรียนมีความ
น่าสนใจ  ความชดัเจนของภาพในการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม บทเรียนมีความสะดวกใน
การเขา้ออกโปรแกรม  การใชภ้าพเคล่ือนไหวในบทเรียนเหมาะสม รูปแบบของการเขียนโปรแกรม
เหมาะสมต่อการสอนหลกัการผสมวงดนตรีตะวนัตก  มีค่าเฉล่ีย 4.3, 4.3, 4.7, 4.7 และ 4.7 
ตามล าดบั ด้านท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน่าสนใจมีค่าเฉล่ีย 5.0 และ
ค่าเฉล่ียต ่าสุดคือ ความเหมาะสมของการให้ผลยอ้นกลบัของการตอบแบบทดสอบเหมาะสม และ
การใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบเหมาะสม มีค่าเฉล่ีย 3.3 อยูใ่นระดบัมาก 
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1.2 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ผูว้ิจยัได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้รับการแกไ้ข ปรับปรุงจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง

สองดา้น แลว้น ามาทดลองกบันกัเรียน 30 คน ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงนกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน แล้วปฏิบติักิจกรรมตามท่ีบทเรียนก าหนด เม่ือเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจบแลว้นกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบหลงัเรียนอีกคร้ัง เพื่อน าผลคะแนนจาก
การท าแบบทดสอบไปวเิคราะห์หาค่าทางสถิติต่อไป 
ตารางที ่6 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
กบักลุ่มตัวอย่างทดลอง จ านวน 30 คน  

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน รวมคะแนน
ระหว่างเรียน 

(40) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(40) 

หน่วยที ่1 
(13) 

หน่วยที ่2 
(13) 

หน่วยที ่3 
(14) 

1 11 12 12 35 34 
2 10 11 10 31 33 
3 10 10 10 30 34 
4 11 12 10 33 31 
5 11 11 11 33 37 
6 12 11 13 36 35 
7 12 11 10 33 36 
8 9 11 11 31 34 
9 10 11 9 30 36 

10 11 10 13 34 37 
11 11 10 12 33 35 
12 10 12 11 33 32 
13 10 11 11 32 35 
14 11 10 10 31 33 
15 11 10 11 32 35 
16 11 10 10 31 30 
17 10 10 10 30 34 
18 12 11 13 36 38 
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ตารางท่ี 6 (ต่อ) 

 
จากตารางท่ี 6 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับ

นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ในการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบวา่ คะแนนเฉล่ียของคะแนนทอสอบระหวา่งเรียน มีค่าเท่ากบั 81.42 และ 
คะแนนเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 85.75 แสดงวา่ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานครเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร มีค่าเท่ากับ 81.42/85.75                  

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียน รวมคะแนน
ระหว่างเรียน 

(40) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(40) 

หน่วยที ่1 
(13) 

หน่วยที ่2 
(13) 

หน่วยที ่3 
(14) 

19 11 11 12 34 37 
20 9 10 10 29 33 
21 12 11 13 36 35 
22 11 10 10 31 36 
23 11 11 11 33 32 
24 11 9 12 32 34 
25 12 11 12 35 34 
26 11 10 10 31 33 
27 10 10 12 32 31 
28 11 11 11 33 37 
29 12 10 10 32 36 
30 12 12 11 35 32 

รวม 977 1,029 
เฉลีย่ร้อยละ 81.42 85.75 

E1/E2 = 81.42/85.75 
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เม่ือเทียบกับเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมานั้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด  

 
ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพืน้ที่
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร  
ตารางที่ 7 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวันตก  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวัดกรุงเทพมหานคร เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพมหานคร 

การทดสอบ N   S.D. t df Sig 
ก่อนเรียน 30 32.48 3.61 4.524 29 .05 

หลงัเรียน 30 34.37 4.10 

 
 จากตารางท่ี 7 พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวัด
กรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั
เรียนสูงกวา่ ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการวิจยัท่ีก าหนดไว ้
โดยสามารถสังเกตไดจ้ากตารางซ่ึงค่าเฉล่ีย ( ) ท่ีนกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนไดเ้พียง 32.48 
คะแนน แต่หลงัจากไดศึ้กษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้นกัเรียนสามารถท าคะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนไดถึ้ง 34.37 คะแนน 
 
   



 
 

บทที ่5 
สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยั และการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวง

ดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวัด
กรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร   
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1. เพือ่สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร และการประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระหว่างก่อน
เรียน (Pretest) และหลงัเรียน (Posttest) 

  
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ ซ่ึงผา่นการเห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษา 
ไดแ้บบประเมิน 2 ฉบบั น ามาเพื่อสรุปหาแนวทางในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนโดยมีประสิทธิภาพ 

3. แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) เป็นแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก ประกอบดว้ยตวัขอ้สอบ จ านวน 40 ขอ้ มีค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง          
0.20 – 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.20 ข้ึนไป และค่าความเช่ือมัน่ตั้งแต่ .70 ข้ึนไป 
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สรุปผลการวจัิย 
 การวิจยัคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรี
ตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร สรุปผลไดด้งัน้ี 
              1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร เขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีประสิทธิภาพ 81.42/85.75 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีได้
ตั้งสมมติฐานไว ้80/80 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนั 
ตก ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินีเขตพระนคร จงัหวดักรุงเทพมหานคร                   
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05   
 
อภิปรายผล 
 การศึกษาวจิยัเร่ือง การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี เขตพระนคร จังหวดักรุงเทพมหานคร                    
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร สามารถน าผลมาอภิปรายในประเด็นต่าง ๆ ดงัน้ี 

1. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ไดอ้าศยัแนว 
ทางขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ ดงัน้ี 
 ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา ได้ให้แนวคิดไว้อย่างหลากหลาย ก าหนดเน้ือหาบทเรียนให้
สอดคล้อง เหมาะสมกับหลักสูตรและระดับชั้ นของนักเรียน ตลอดจนแนวทางการวดัและ
ประเมินผล ส าหรับจุดประสงค์จะตอ้งมีความสอดคล้องกบัเน้ือหาของบทเรียนผูเ้ช่ียวชาญด้าน
คอมพิวเตอร์ ได้เสนอแนวคิดในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้ังน้ี รูปแบบของ
บทเรียน การออกแบบหน้าจอ รูปแบบของตัวอักษรท่ีใช้ การน ารูปภาพมาประกอบบทเรียน 
ตลอดจนการใชเ้สียงเพลงประกอบต่าง ๆ เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิท 
ธิภาพ 81.42/85.75 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีได้ตั้งสมมติฐานไว ้จากการวิจยัพบว่า นกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ย
ตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนน้ีสามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตาม
ศกัยภาพของตนเอง และเม่ือผลการทดสอบระหวา่งเรียนไม่ผา่น 60 เปอร์เซ็นต ์หรือเม่ือยงัไม่เขา้ใจ
เน้ือหาในบางเร่ือง นกัเรียนสามารถกลบัไปทบทวนบทเรียนดว้ยตนเองไดต้ามท่ีตอ้งการ ซ่ึงท าให้
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เช่ือได้ว่านักเรียนโดยส่วนใหญ่ชอบเรียนรู้ด้วยตนเอง และไม่จ  ากดัเวลาในการเรียนรู้ เน่ืองจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ไดพ้ฒันาตามขั้นตอนของการวิจยั  
เร่ิมตั้งแต่การสร้างแบบประเมินผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาเร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก จ านวน 3 
ท่าน และจากผูเ้ช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีก 3 ท่าน ผูว้ิจยัได้น าแนวคิดท่ีได้รับการ
เสนอแนะมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้มีความสอดคล้องกับเน้ือหา ตรงตาม
วตัถุประสงค์ มีประสิทธิภาพและคุณภาพ เม่ือสร้างบทเรียนช่วยสอนเสร็จแล้วยงัน าไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 2 ด้าน ประเมินคุณภาพของบทเรียนและเสนอแนะเพิ่มเติมให้บทเรียนมีความ
สมบูรณ์ยิ่งข้ึน เช่น การเพิ่มค าแนะน า ค  าอธิบายต่าง ๆ นอกจากน้ียงัน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ไปทดลองใช้กบักลุ่มทดลองขนาดเล็ก  คือกลุ่มพฒันาเคร่ืองมือจ านวน 3 คน โดยคดัเลือก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนอยู่ในระดับ เก่ง ปานกลาง  และอ่อนอย่างละ 1 คน และกลุ่มพฒันา
เคร่ืองมือจ านวน 9 คน เพื่อทดสอบคุณภาพของเคร่ืองมือและน ามาปรับปรุงแกไ้ขส่วนท่ีบกพร่อง
ก่อนน าไปหาประสิทธิภาพจริงกลบักลุ่มตวัอยา่ง จึงท าให้การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั 
0.05 ซ่ึงผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ไดต้ามศกัยภาพของตนเอง และตามความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
ช่วยส่งผลในเกิดการเรียนรู้การเขา้ใจเน้ือหาของบทเรียนมากข้ึน 
 ในการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีไปทดสอบ กบักลุ่มพฒันาเคร่ืองมือจ านวน 3  
คน พบวา่นกัเรียนตอ้งการใหผู้ว้จิยัปรับตวัอกัษรในบางหนา้ให้อ่านง่ายข้ึน  และเวลาแสดงผลสอบ
ท้ายบทเรียนช้าไป นอกจากน้ีในกลุ่มพฒันาเคร่ืองมือจ านวน 9 คน นักเรียนต้องการให้เพิ่ม 
ภาพเคล่ือนไหวประกอบเน้ือหา และเสียงของรูปภาพเคร่ืองดนตรีต่าง ๆ เพื่อความเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 
 จากผลการวิจยั คร้ังน้ี พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีการพฒันา
อยา่งเป็นระบบ ตามขั้นตอนท าใหไ้ดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีคุณภาพมีประสิทธิภาพและ
น่าสนใจ ซ่ึงการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ดงักล่าวควรเพิ่มเติมองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น เสียง
บรรยาย  ขนาดและรูปแบบของตวัอกัษรบางหนา้ และการออกแบบหนา้จอท่ีเหมาะสมกบัวยั ปัจจยั
เหล่าน้ีเองท่ีสามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้มากข้ึน ผูส้ร้างหรือครูผูส้อนไดส่ื้อการ
เรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ และเม่ือน าไปใชใ้นการเรียนการสอนสามารถท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนสูงข้ึนกวา่การสอนแบบเดิม 
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ข้อเสนอแนะ 
1. ก่อนท าการทดลองควรมีการอธิบายการใชเ้คร่ืองมือ หรือส่ือท่ีเป็นแผน่ซีดีอยา่งถูกตอ้ง

ชดัเจน และก่อนเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรมีการแนะน านกัเรียนถึงวิธีการใช้
โปรแกรม หรือมีค าแนะน าใหน้กัเรียนไดท้  าความเขา้ใจก่อนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

2. ในการสร้างส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรมีการส ารวจความคิดเห็นของผูเ้รียนดว้ยว่า
ตอ้งการบทเรียนในรูปแบบใด เพื่อน ามาวิเคราะห์ และพฒันาให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
ผูเ้รียน การเก็บขอ้มูลควรอธิบายให้นกัเรียนเขา้ใจวิธีการท าแบบทดสอบก่อนเรียนหลงัเรียนให้
ชดัเจน 

3. ควรมีการสร้างและพฒันาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรีสากลใน
ระดบัชั้นอ่ืน ๆ เช่น ระดบัชั้นประถมศึกษา 

4. ควรสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีสามารถใช้งานบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้
เพื่อจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนไดต้ลอดเวลา 
 
ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยคร้ังต่อไป 

1. ควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ไปท าการทดลองหรือเปรียบเทียบกบัส่ืออ่ืน ๆ  
หรือศึกษาผลของการใชใ้นรูปอ่ืน ๆ   

2. ควรมีการวจิยัดว้ยการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไปใชร่้วมกบัวธีิสอนแบบอ่ืน  
เช่น สอบแบบกลุ่ม สอนแบบโครงงาน สอนแบบร่วมมือ เป็นตน้ 

3. ควรมีการวจิยัดา้นการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เปรียบเทียบตวัแปรอ่ืน  
เช่น ค่าความแตกต่างของผูเ้รียน ลกัษณะของผูเ้รียน 

4. ควรพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพื่อท่ีนกัเรียนจะได้
ไม่เบ่ือรูปแบบการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
 1. นางฉนัทนา โปร่งน ้าใจ 
  ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะฝ่ายมธัยมศึกษา 
  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษาไทย และดนตรีนาฏศิลป์ไทย 
  สถานท่ีท างาน โรงเรียนราชินี  จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
 2. นางสาวอุมาภรณ์ พดัเล็ก 
  ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะดนตรีสากล  
  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาดนตรีสากล และเคร่ืองเป่าลมไม ้
  สถานท่ีท างาน โรงเรียนคลองก่ิวยิง่วทิยา  จงัหวดัชลบุรี 

3. นายพรชยั ธนปารมีกุล 
ครูกลุ่มสาระการเรียนศิลปะดนตรีสากล  หวัหนา้งานนโยบาย และแผน  
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาดนตรีสากล และเคร่ืองเป่าลมทองเหลือง 
สถานท่ีท างานโรงเรียนสายน ้ าผึ้งในพระอุปถมัภฯ์  จงัหวดักรุงเทพมหานคร  

ผู้เช่ียวชาญด้านคอมพวิเตอร์ 
 1. ผูช่้วยศาสตราจารยอ์ดุลย ์ วงศแ์กว้ 
  อาจารยป์ระจ าวชิาดนตรีสากล  

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ดนตรีสากล 
สถานท่ีท างาน มหาวทิยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม จงัหวดักรุงเทพมหานคร 

 2. นายสมภาศ สุขชนะ 
  อาจารยป์ระจ าวชิาดนตรีสากล  

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ดนตรีสากล 
สถานท่ีท างาน มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  จงัหวดั 
กรุงเทพมหานคร 

 3. นางนราภรณ์ ทองอุทยั 
  หวัหนา้ส่วนสารสนเทศ ส่ือ นวตักรรมและเทคโนโลย ี
  ผูเ้ช่ียวชาญดา้น ส่ือ นวตักรรมคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี 

สถานท่ีท างาน โรงเรียนราชินี  จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
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หนังสือราชการขอความร่วมมอืในการวจิัย 
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การวเิคราะห์ค่าดชันีความถูกต้องระหว่างข้อสอบกบั 
จุดประสงค์ (IOC) 

แสดงค่าความยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
แสดงผลการประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ของผู้เช่ียวชาญ 
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ตารางที ่8   การวเิคราะห์ค่าดัชนีความถูกต้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์ (IOC) โดยผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนือ้หา 3 ท่าน 

ตารางประเมินความตรงเชิงเนือ้หา (IOC)  ของแบบทดสอบ 
 

ข้อที ่
 

ผู้เช่ียวชาญ  
รวม 

คะแนน 

 
 

IOC 

 
เลอืกข้อทีค่่า 
มากกว่า 

1 2 3 
 

1 1 1 1 3 1  

2 1 1 1 3 1  

3 1 1 0 2 0.66 - 
4 1 1 1 3 1  

5 0 1 1 2 0.66 - 
6 1 1 1 3 1  

7 1 1 1 3 1  

8 1 1 1 3 1  

9 1 1 1 3 1  

10 1 1 1 3 1  

11 1 1 1 3 1  

12 1 1 1 3 1  

13 1 1 1 3 1  

14 0 1 0 2 0.66 - 
15 1 1 1 3 1  

16 1 1 1 3 1  

17 1 1 1 3 1  

18 1 1 1 3 1  

19 1 1 1 3 1  

20 1 1 1 3 1  

21 1 1 1 3 1  

22 1 1 1 3 1  

23 1 1 1 3 1  

24 1 0 1 2 0.66 - 
25 1 1 1 3 1  
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ตารางที ่ 8  (ต่อ) 
 

ข้อที ่
 

ผู้เช่ียวชาญ  
รวม 

คะแนน 

 
 

IOC 

 
เลอืกข้อทีค่่า 
มากกว่า 

1 2 3 
 

26 1 1 1 3 1  

27 1 1 1 3 1  

28 1 1 1 3 1  

29 1 1 0 2 0.66 - 
30 1 1 1 3 1  

31 1 1 1 3 1  

32 1 1 1 3 1  

33 1 1 1 3 1  

34 0 1 1 2 0.66 - 
35 1 1 1 3 1  

36 1 1 1 3 1  

37 1 1 1 3 1  

38 1 1 1 3 1  

39 0 1 1 2 0.66 - 
40 1 1 1 3 1  

41 1 1 1 3 1  

42 1 1 1 3 1  

43 1 1 1 3 1  

44 1 1 1 3 1  

45 1 1 1 3 1  

46 1 1 1 3 1  

47 1 1 1 3 1  

48 1 1 1 3 1  

49 1 1 1 3 1  

50 0 1 1 2 0.66 - 
51 1 1 1 3 1  

52 1 1 1 3 1  

53 1 1 1 3 1  
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ตารางที ่8   (ต่อ) 
 

ข้อที ่
 

ผู้เช่ียวชาญ  
รวม 

คะแนน 

 
 

IOC 

 
เลอืกข้อทีค่่า 
มากกว่า 

1 2 3 

54 1 1 1 3 1  

55 0 1 1 2 0.66 - 
56 0 1 1 2 0.66 - 
57 1 1 1 3 1  

58 1 1 1 3 1  

59 1 1 1 3 1  

60 1 0 1 2 0.66 - 
61 0 1 1 2 0.66 - 
62 1 1 1 3 1  

63 1 1 1 3 1  

64 1 1 1 3 1  

65 0 1 1 2 0.66 - 
66 1 1 1 3 1  

67 1 1 1 3 1  

68 1 1 1 3 1  

69 1 1 1 3 1  

70 1 1 1 3 1  

71 1 1 1 3 1  

72 1 0 1 2 0.66 - 
73 1 1 1 3 1  

74 1 1 1 3 1  

75 1 1 0 2 0.66 - 
76 0 1 1 2 0.66 - 
77 1 0 1 2 0.66 - 
78 1 1 1 3 1  

79 1 1 1 3 1  

80 1 1 1 3 1  
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ตารางที ่8   (ต่อ) 
 

ข้อที ่
 

ผู้เช่ียวชาญ  
รวม 

คะแนน 

 
 

IOC 

 
เลอืกข้อทีค่่า 
มากกว่า 

1 2 3 

81 1 1 1 3 1  

82 0 1 1 2 0.66 - 
83 1 1 1 3 1  

84 1 1 1 3 1  

85 1 1 1 3 1  

86 1 1 1 3 1  

87 1 1 1 3 1  

88 1 1 1 3 1  

89 1 0 1 2 0.66 - 
90 1 1 1 3 1  

 IOC = คะแนนรวมจ ำนวนผูเ้ช่ียวชำญ    
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ตารางที ่9  แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนราชินี 

ข้อ ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก ข้อ ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก 
1 0.500 0.500 31 0.60 0.40 
2 0.733 0.267 32 0.87 0.13 
3 0.600 0.400 33 0.40 0.60 
4 0.400 0.600 34 0.40 0.60 
5 0.500 0.500 35 0.33 0.67 
6 0.167 0.833 36 0.50 0.50 
7 0.567 0.433 37 0.30 0.70 
8 0.867 0.13 38 0.37 0.63 
9 0.767 0.233 39 0.70 0.30 
10 0.633 0.367 40 0.27 0.73 
11 0.867 0.133 41 0.20 0.80 
12 0.700 0.300 42 0.60 0.40 
13 0.900 0.100 43 0.37 0.63 
14 0.933 0.067 44 0.33 0.67 
15 0.233 0.767 45 0.40 0.60 
16 0.667 0.333 46 0.37 0.63 
17 0.200 0.800 47 0.53 0.47 
18 0.400 0.600 48 0.67 0.33 
19 0.733 0.267 49 0.67 0.33 
20 0.800 0.200 50 0.70 0.30 
21 0.200 0.800 51 0.40 0.60 
22 0.533 0.467 52 0.43 0.57 
23 0.500 0.500 53 0.63 0.37 
24 0.233 0.767 54 0.50 0.50 
25 0.300 0.700 55 0.57 0.43 
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ตารางที ่9  (ต่อ) 
ข้อ ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก ข้อ ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก 
26 0.600 0.400 56 0.40 0.60 
27 0.400 0.600 57 0.40 0.60 
28 0.500 0.500 58 0.33 0.67 
29 0.733 0.267 59 0.60 0.40 
30 0.733 0.267 60 0.87 0.13 

 
หมำยเหตุ 

1. ขอ้สอบท่ีผำ่นเกณฑ ์ตอ้งมีค่ำ P ระหวำ่ง 0.20-0.80 และค่ำ r ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป 
2. จดัเลือกขอ้สอบแต่ละขอ้ ให้มีค่ำควำมยำกง่ำย (P) ใกล ้0.50 มำกท่ีสุด จ ำนวน 40 ขอ้ 
3. ขอ้สอบท่ีผำ่นกำรจดัเลือกตำมเกณฑ ์ไดแ้ก่ขอ้   

1,3,4,5,7,10,15,16,17,18,21,22,23,24,25,26,27,28,31,33,34,35,36,37,38,42,43,44,45,
46,47,51,52,53,54,55,56,57,58,59 
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ตารางที ่10   แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ  เร่ือง การผสมวง
ดนตรีตะวนัตก 

คน
/
ขอ้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
£ 27 29 29 30 25 30 28 23 27 30 25 28 23 29 21 30 25 29 29 17 29 27 25 

P 0.68 0.73 0.73 0.75 0.63 0.75 0.7 0.58 0.68 0.75 0.63 0.7 0.58 0.73 0.53 0.75 0.63 0.73 0.73 0.43 0.73 0.68 0.63 

q 0.33 0.28 0.28 0.25 0.38 0.25 0.3 0.43 0.33 0.25 0.38 0.3 0.43 0.28 0.48 0.25 0.38 0.28 0.28 0.58 0.28 0.33 0.38 

r 0.22 0.2 0.2 0.19 0.23 0.19 0.21 0.24 0.22 0.19 0.23 0.21 0.24 0.2 0.25 0.19 0.23 0.2 0.2 0.24 0.2 0.22 0.23 
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ตารางที่10  (ต่อ) 
คน/
ขอ้ 

24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 32 35 36 37 38 39 40 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 900 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 34 1156 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 784 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 1024 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 784 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 1024 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 900 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 34 1156 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 34 1156 
25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 1024 
28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40 1600 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 38 1444 
30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 36 1296 
£ 25 25 28 29 27 29 30 30 23 29 23 29 30 17 29 21 30  

 
= 10.48 

P 0.63 0.63 0.7 0.73 0.68 0.73 0.75 0.75 0.58 0.73 0.58 0.73 0.75 0.43 0.73 0.53 0.75 

q 0.38 0.38 0.3 0.28 0.33 0.28 0.25 0.25 0.43 0.28 0.43 0.28 0.25 0.58 0.28 0.48 0.25 

r 0.23 0.23 0.21 0.2 0.22 0.2 0.19 0.19 0.24 0.2 0.24 0.2 0.19 0.24 0.2 0.25 0.19 

 

 
S2

t =    7.58                               rtt =  0.923 
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ตารางที่ 11  แสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของผู้เช่ียวชาญ ด้านเนื้อหา             
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนราชินี 

 
ล ำดบั 

 
รำยกำรประเมิน 

 

ระดบักำรประเมินของเช่ียวชำญ  
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี   SD 
1 2 3 

1. เน้ือหำสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งกำร
น ำเสนอ 

5 5 5 5.0 0.00 

2. เน้ือหำท่ีน ำเสนอ ด ำเนินตำมล ำดบัขั้นตอน 5 5 4 4.7 0.58 
3. บอกจุดประสงคข์องกำรเรียนชดัเจน 5 4 5 4.7 0.58 
4. เน้ือหำเหมำะสมกบัเวลำ 5 4 4 4.3 0.58 
5. เน้ือหำแบ่งเป็นหมวดหมู่ 5 5 5 5.0 0.00 
6. เน้ือหำเหมำะสมกบัผูเ้รียน 4 4 4 4.0 0.00 
7. เน้ือหำมีควำมน่ำสนใจ 4 4 4 4.0 0.00 
8. ขอ้ควำมท่ีใช ้ส่ือควำมหมำยไดช้ดัเจน 4 5 5 4.7 0.58 
9. แบบฝึกหดัมีควำมสัมพนัธ์กบัเน้ือหำ 5 5 5 5.0 0.00 

10. แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียน 
ทรำบทนัที 

5 3 3 3.7 1.15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



86 

ตารางที ่12  แสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนของผู้เช่ียวชาญ  ด้านคอมพิวเตอร์  
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนราชินี 

 
ล ำดบั 

 
รำยกำรประเมิน 

 

ระดบักำรประเมินของผูเ้ช่ียวชำญ  
ผูเ้ช่ียวชำญ คนท่ี   SD 
1 2 3 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน่ำสนใจ 5 5 5 5.0 0.00 
2. บทเรียนมีควำมสะดวกในกำรเขำ้ออก

โปรแกรม 
5 4 4 4.7 0.58 

3. ตวัอกัษรมีควำมชดัเจน 5 3 3 3.7 1.15 
4. สีมีควำมเหมำะสม ชดัเจน 3 5 3 3.7 1.15 
5. เสียงประกอบบทเรียนมีควำมน่ำสนใจ 5 4 4 4.3 0.58 
6. ควำมชดัเจนของภำพในกำรน ำเสนอเน้ือหำมี

ควำมเหมำะสม 
5 4 4 4.3 0.58 

7. ควำมเหมำะสมของกำรให้ผลยอ้นกลบัของ     
กำรตอบแบบทดสอบเหมำะสม 

4 4 2 3.3 1.15 

8. กำรใชภ้ำพเคล่ือนไหวในบทเรียนเหมำะสม 5 4 5 4.7 0.58 
9. รูปแบบของกำรเขียนโปรแกรมเหมำะสมต่อ

กำรสอนหลกักำรผสมวงดนตรีตะวนัตก 
5 4 5 4.7 0.58 

10. กำรใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบเหมำะสม 4 4 2 3.3 1.15 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ด้านคอมพวิเตอร์ 
ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน  

เฉลย 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับผู้เช่ียวชาญ  ด้านเนือ้หา  
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนราชินี 

วตัถุประสงค์   เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และความสอดคลอ้งดา้นเน้ือหาสาระตรงตาม
วตัถุประสงคข์องการวจิยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  
ช่ือผู้ประเมิน 
ช่ือ…………………………………………………. นามสกุล ……………………………………. 
ต าแหน่ง …………………………………………..  ท่ีท างาน …………………………………….. 
ค าช้ีแจง   กรุณาใส่เคร่ืองหมาย       ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  โดยมีเกณฑ์
การประเมินดงัน้ี 

5 หมายถึง     ดีมาก  
4 หมายถึง     ดี 
3 หมายถึง     ปานกลาง 
2 หมายถึง     พอใช ้
1 หมายถึง     ตอ้งปรับปรุง 

 
ล าดบั 

 
รายการประเมิน 

 

 
เกณฑก์ารประเมิน 

 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 
1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ

น าเสนอ 
      

2. เน้ือหาท่ีน าเสนอ ด าเนินตามล าดบัขั้นตอน       
3. บอกจุดประสงคข์องการเรียนชดัเจน       
4. เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา       
5. เน้ือหาแบ่งเป็นหมวดหมู่       
6. เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน       
7. เน้ือหามีความน่าสนใจ       
8. ขอ้ความท่ีใช ้ส่ือความหมายไดช้ดัเจน       
9. แบบฝึกหดัมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา       

10. แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียน 
ทราบทนัที 

      

 



89 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



90 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้านโปรแกรม ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนราชินี 

วตัถุประสงค์   เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และความสอดคลอ้งดา้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตรงตามวตัถุประสงคข์องการวจิยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก  
ช่ือผู้ประเมิน 
ช่ือ…………………………………………………. นามสกุล ……………………………………. 
ต าแหน่ง …………………………………………..  ท่ีท างาน …………………………………….. 
กรุณาใส่เคร่ืองหมาย        ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  โดยมีเกณฑ์การประเมิน
ดงัน้ี 

5 หมายถึง     ดีมาก  
4 หมายถึง     ดี 
3 หมายถึง     ปานกลาง 
2 หมายถึง     พอใช ้
1 หมายถึง     ตอ้งปรับปรุง 

 
ล าดบั 

 
รายการประเมิน 

 

 
เกณฑก์ารประเมิน 

 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน่าสนใจ       
2. บทเรียนมีความสะดวกในการเขา้ออกโปรแกรม       
3. ตวัอกัษรมีความชดัเจน       
4. สีมีความเหมาะสม ชดัเจน       
5. เสียงประกอบบทเรียนมีความน่าสนใจ       
6. ความชดัเจนของภาพในการน าเสนอเน้ือหามีความ

เหมาะสม 
      

7. ความเหมาะสมของการให้ผลยอ้นกลบัของการตอบ
แบบทดสอบเหมาะสม 

      

8. การใชภ้าพเคล่ือนไหวในบทเรียนเหมาะสม       
9. รูปแบบของการเขียนโปรแกรมเหมาะสมต่อการสอน

การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
      

10. การใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบเหมาะสม       



91 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  โรงเรียนราชินี 

เขตพระนคร  จังหวดักรุงเทพมหานคร เขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร 
 
ตอนที ่1 บทน าโปรแกรม (Introduction) จะมีการน าเข้าสู้บทเรียน แล้วให้ผู้เรียนศึกษาจุดประสงค์
ของบทเรียน และวธีิการใช้ต่าง ๆ  จากน้ันเข้าสู่แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
 

 
 

ภาพตัวอย่างบทน า (Title)  ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพบทน าของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
 

 
 

ภาพค าช้ีแจงการใช้ปุ่มต่าง ๆ ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพค าแนะน าวธีิใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 

ภาพจุดประสงค์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพผู้จัดท าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 
ตอนที ่2 โปรแกรมจะเข้าสู้ แบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงนักเรียนทุกคนต้องท าแบบทดสอบและ
สรุปผลคะแนน ก่อนเข้าสู่บทเรียนเนือ้หาบทต่าง ๆ  

 
ภาพทีต่ัวอย่างก่อนเข้าท าแบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพแบบทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
ภาพสรุปผลการทดสอบก่อนเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 



97 

ตอนที ่3 เมนูหลกัหน่วยการเรียน จะมีรายการให้เลอืก ดังต่อไปนี ้
 1.  บทเรียนประกอบดว้ยหน่วยการเรียน 3 หน่วย ในแต่ละหน่วยการเรียนจะมีเน้ือหา
อธิบาย มีภาพสีประกอบ พร้อมทั้งภาพเคล่ือนไหว 
 

 
 

ภาพเมนูหลกัหน่วยการเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

2.  ในแต่ละหน่วยการเรียนจะมีเน้ือหา และแบบทดสอบยอ่ยของแต่ละหน่วยการเรียน มี
การประมวลผลและการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
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ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงออร์เคสตร้า 
 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงออร์เคสตร้า 
 



99 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงออร์เคสตร้า 
 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงออร์เคสตร้า 
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ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงแบนด์ 
 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงแบนด์ 
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ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงแบนด์ 
 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วงแชมเบอร์ 
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ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วงแชมเบอร์ 
 

 
 

ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วงแชมเบอร์ 
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ภาพเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วงแชมเบอร์ 
 
ตอนที ่4  แบบทดสอบ เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน และการสรุปผลการท าแบบทดสอบ 

 
ภาพตัวอย่างก่อนท าแบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพแบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 

ภาพผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ตอนที ่5 การออกจากโปรแกรม เมื่อผู้เรียนเข้าสู่บทเรียนแล้ว จะสามารถออกจากโปรแกรมได้จาก
ปุ่มทีต่ิดตั้งไว้ในบทเรียน และในเมนูหลกั 

 
 

ภาพการออกจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
ภาพการออกจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพการออกจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 

ภาพการออกจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ตอนที ่6  การทดลอง บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก กบักลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 30 คน 
 

 
 

ภาพการทดลองกบันักเรียน กลุ่มตัวอย่าง 

 
ภาพนักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
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ภาพนักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
 
 

 
 

ภาพนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก 
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แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน    ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2555 
ช่วงช้ันที ่4  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 4 

40  คะแนน          รายวชิา ศ 33101 ศิลปะ (ดนตรีสากล)                เวลา 40 นาที 
 
ค าสั่ง  จงเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดแลว้กาเคร่ืองหมาย  X  ลงในกระดาษค าตอบใหต้รงหมายเลข
ขอ้และตวัอกัษรของค าตอบท่ีเลือกนั้น 
1. เคร่ืองดนตรีในขอ้ใดมีเฉพาะในวงออร์เคสตร้าเท่านั้น 

ก.เคร่ืองกระทบ (Percussion) 
ข.เคร่ืองลมไม ้  (Woodwind instrument) 
ค.เคร่ืองสายใชดี้ด (Bowed string instrument) 
ง.เคร่ืองสายใชสี้ (Plucked string instrument) 

2. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้าขนาดเล็ก มีผูบ้รรเลงเท่าใด 
ก. 20 คน        ข. 30 คน           ค. 40 คน  ง. 50 คน 

3. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้า คือการผสมวงดนตรีตามขอ้ใด 
ก.วงแจส๊   ข.วงสตริง   ค.วงแบนด ์  ง.วงดุริยางค ์

4. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้าขนาดใหญ่ มีผูบ้รรเลงตามขอ้ใด 
ก.40-60 คน   ข.60-80 คน   ค. 80-120 คน           ง.120 คนข้ึนไป 

5. เคร่ืองดนตรีท่ีน ามาบรรเลงในวงซิมโฟนีออร์เคสตร้า มีก่ีประเภท 
ก. 6 ประเภท   ข. 5 ประเภท   ค. 3 ประเภท  ง. 2 ประเภท 

6. ประเภทเคร่ืองดนตรีใดไม่ถือวา่จดัอยูใ่นกลุ่มเดียวกนั 
ก. Trumpet, Trombone, French horn, Tuba 
 ข. Flute, Oboe, Clarinet, Contra bassoon 
 ค. Violin, Violar, Cello, Double bass 
 ง. French horn, Tuba, Saxophone, Cornet 

7. เคร่ืองดนตรีใดท่ีมีเสียงดงัท่ีสุดในอวงออรเคสตร้า 
ก. Timpane  ข. Trumpet   ค. French horn   ง. Trombone 

8. ความยาวในการบรรเลงบทเพลงประเภทซิมโฟนี (Symphony) มีความยาวมากท่ีสุดก่ีท่อน 
ก. 2  ท่อนเพลง   ข. 4  ท่อนเพลง   ค. 6 ท่อนเพลง            ง. 8 ท่อนเพลง 
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9. การผสมวงดนตรีประเภทใดท่ีใชป้ระกอบการแสดงในละครโอเปรา (Opera) 
ก. วงออร์เคสตร้า   
ข. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้า       
ค. วงแชมเบอร์ออร์เคสตร้า  
ง.  วงซิมโฟนิคแบนด์ 

10. เคร่ืองดนตรีชนิดใดต่อไปน้ีในการผสมวงซิมโฟนีออร์เคสตร้าจะขาดไม่ได ้
ก. French horn   ข. Guitar   ค. Saxophone   ง. Violin 

11. ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกตอ้งท่ีสุดเก่ียวกบัการบรรเลงวงออร์เคสตร้า 
 ก. ใชบ้รรเลงบทเพลงซิมโฟนี  คอนแชร์โต โอเวอร์เจอร์ หรือการแสดงระบ าปลายเทา้ 
 ข. ใชบ้รรเลงบทเพลงประกอบเร่ืองราวต่าง ๆ เท่านั้น 
 ค. วงออร์เคสตร้าประกอบไปดว้ยการผสมวงดว้ยเคร่ืองดนตรีอยู ่3 ประเภท 
 ง. การบรรเลงบทเพลงซิมโฟน้ี จะตอ้งบรรเลงดว้ยวงออร์เคสตร้าเท่านั้น 
12. วงซิมโฟนีออร์เคสตร้า หรือวงดุริยางคซิ์มโฟนี เป็นการผสมวงประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรี                       
ก่ีประเภท 
 ก.  3 ประเภท  ข. 4 ประเภท  ค. 5 ประเภท  ง. ไม่มีขอ้ถูก 
13. วงออร์เคสตร้า เรียกอีกช่ือวา่เป็นวงใด 
 ก. วงดุริยางคอ์อร์เคสตร้า   

ข.วงแชมเบอร์ออร์เคสตร้า  
ค. วงดุริยางคส์ากล 
ง. วงซิมโฟนิคแบนด์  

14. ขอ้ใดเป็นการผสมวง ควอร์เทต (Quartet)  ท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด 
ก. Trumpet, Violin, French horn, Tuba 
ข. Flute, Oboe, Clarinet, French horn 
ค. Violin, Violar, Cello, Double bass 
ง. French horn, Tuba, Clarinet, Flute 

15. ขอ้ใดเป็นการผสมวง โนเนต (Nonet) ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 
ก. Violin 3, Violar 3, Cello 2 
ข. Oboe 2, CorAngle 2 ,Clrinet 3 , Bassoon 1 
ค. Violin 3, Violar 3, Cello 2, Double bass 1 
ง. Clarinet 2 ,Trumpet 3, French horn 2 ,Bass clarinet 1 
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16. ขอ้ใดเป็นการผสมวงสตริงควอเตท (String Quartet) ท่ีถูกตอ้ง 
ก. Violin 2, Piano 1, Bass 1 
ข. Violin 2, Violar 1, Cello 1 
ค. Clarinet 2, Saxophone 1, Cornet 1 
ง. Flute 1, Oboe 2 , Clarinet 1 , Bassoon 1 

17. วงแชมเบอร์มีผูบ้รรเลงจ านวนก่ีคน 
ก. 1-9 คน   ข. 2-10 คน   ค. 2-8 คน            ง. 2-9 คน 

18. เคร่ืองดนตรีท่ีเป็นหลกัของวงแชมเบอร์ออร์เคสตร้าคือขอ้ใด 
ก. เคร่ืองลมไม ้   ข. เคร่ืองลมทองเหลือง  ค. เคร่ืองสาย            ง. เคร่ืองล่ิมน้ิว 

19. การเรียกช่ือวงแชมเบอร์แต่ละขนาดของการผสมวง นิยมเรียกอยา่งไร 
ก. ช่ือผูบ้รรเลงตามดว้ยประเภทเคร่ืองดนตรี 
ข. ประเภทเคร่ืองดนตรีตามดว้ยจ านวนผูบ้รรเลง 
ค. จ  านวนเคร่ืองดนตรีตามดว้ยจ านวนผูบ้รรเลง 
ง. จ  านวนผูบ้รรเลงตามดว้ยประเภทเคร่ืองดนตรี 

20. วงแชมเบอร์ เป็นวงดนตรีขนาดใด 
ก. ขนาดเล็ก       ข. ขนาดกลาง      ค. ขนาดใหญ่            ง. ขนาดใหญ่พิเศษ 

21. จากภาพท่ีนกัเรียนไดเ้ห็น คือการผสมวงดนตรีประเภทใด   
ก. Quartet          
ข. Quintet    
ค. Sextet          
 ง. Septet 

22. การผสมวงดนตรีประเภทใดมีผูบ้รรเลงมากท่ีสุด 
ก. Sextet        ข. Octet            ค. Quartet        ง. Quintet 

23. การผสมวง (Septet)  นั้นผูบ้รรเลงทั้งหมดก่ีคน 
ก. 5 คน       ข. 6 คน   ค. 7 คน         ง. 8 คน 
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24. ขอ้ใดกล่าวเก่ียวกบัวงแชมเบอร์ ถูกตอ้งมากท่ีสุด 
 ก. เป็นการผสมวงท่ีประกอบไปดว้ยเคร่ืองดนตรี 5 ประเภท 
 ข. เป็นการผสมนกัดนตรีบรรเลงเพียง  1  คนเท่านั้น 
 ค. เป็นการผสมวงบรรเลงกลุ่มละ 2 คน ไปถึง 9 คน 
 ง. เป็นการผสมวงดนตรีท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด 
25. การผสมวงออคเทต (Octet) มีผูบ้รรเลงก่ีคน 

ก. 8  คน       ข. 7 คน  ค. 6 คน       ง. 5 คน 
26. การผสมวงแชมเบอร์ ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการผสมวงท่ีไม่ถูกตอ้ง  
 ก. Violin , Bass Drum , Violar 
 ข. French horn, Tuba, Cornet   
 ค. Clarinet , Saxophone , Flute 
 ง. Violin, Violar, Cello 
27. วงโยธวาฑิต ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีในขอ้ใด 

ก. เคร่ืองลมไม ้ เคร่ืองกระทบ  เคร่ืองล่ิมน้ิว 
ข. เคร่ืองลมทองเหลือง  เคร่ืองกระทบ  เคร่ืองสาย 
ค. เคร่ืองลมไม ้ เคร่ืองสาย  เคร่ืองลมทองเหลือง 
ง. เคร่ืองลมทองเหลือง  เคร่ืองลมไม ้ เคร่ืองกระทบ 

28. การผสมวงแบนดใ์ด ประกอบดว้ยกลุ่มเคร่ืองดนตรีครบทุกประเภท 
ก. วงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) 
ข. วงมาร์ชช่ิงแบนด ์(Marching Band) 
ค. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ง. วงโยธวาฑิต (Military Band)  

29. ในการจดังานเล้ียงรับปริญญา ณ หอ้งโถงของโรงแรมแห่งหน่ึง มีแขกเขา้ร่วมงาน จ านวน 100 
คน เจา้ภาพตอ้งการใหผู้ร่้วมงานเตน้ลีลาศในงาน นกัเรียนคิดวา่จะใชว้งดนตรีใดในการจดัเล้ียง 

ก. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ข.  วงแจส๊ (Jazz Band) 
ค. วงคอมโบ (Combo Band) 
ง. วงสตริงคอมโบ (String combo Band) 
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30. การผสมวงดว้ยกลุ่มเคร่ืองดนตรี 3 ประเภทเรียกวา่วงอะไร  
ก. แตรวง (Brass Band)    
ข. วงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) 
ค. วงโยธวาฑิต (Military Band) 
ง. วงแจส๊ (Jazz Band) 

31. รูปแบบการผสมวงมาร์ชช่ิงแบนด ์(Marching Band) มีตน้ก าเนิดมาจากการผสมวงอะไร 
ก. วงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) 
ข. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ค. วงโยธวาฑิต (Military Band) 
ง.  วงแจส๊ (Jazz Band) 

32. วงดนตรีแจส๊ หมายถึงขอ้ใด 
ก. วงดนตรีท่ีผสมรูปแบบดนตรีแอฟริกนั และแอฟริกาเขา้ดว้ยกนั 
ข. วงดนตรีท่ีผสมผสานรูปแบบดนตรี แอฟริกาและยโุรปเขา้ดว้ยกนั 
ค. วงดนตรีท่ีประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรี กีตาร์ ทูบา ทรอมโบน และคลาริเน็ต เป็นตน้ 
ง. วงดนตรีท่ีผสมผสานรูปแบบดนตรีแอฟริกนั อเมริกาเขา้ดว้ยกนั 

33. การผสมวงดนตรีประเภทใดใชก้ลุ่มเคร่ืองดนตรี 2 ประเภท 
  ก. วงสตริงคอมโบ (String combo Band) 

ข. แตรวง (Brass Band) 
ค. วงคอมโบ (Combo Band) 
ง. วงแจส๊ (Jazz Band) 

34. ขอ้ใดเป็นการผสมวงดนตรีท่ีมีกลุ่มเคร่ืองดนตรี 4 ประเภท 
ก. วงโยธวาฑิต (Military Band) 
ข. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ค. วงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) 
ง. วงแจส๊ (Jazz Band) 

35. วงลูกทุ่ง มีลกัษณะคลา้ยกบัการผสมวงใด 
ก. วงแจส๊ (Jazz Band) 
ข. วงคอมโบ (Combo Band) 
ค. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ง. วงสตริงคอมโบ (String combo Band) 
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36. เคร่ืองดนตรีใดท่ีไม่ใชก้ารผสมในแตรงวง (Brass Band) 
ก. ฟลูเกลฮอร์น (Flugelhorn) 
ข. แซกโซโฟน (Saxophone) 
ค. คอร์เน็ท (Cornet) 
ง. ทรอมโบน (Trombone) 

37. วงสตริง (String Band) เป็นการผสมวงท่ีขาดประเภทเคร่ืองดนตรีใดไม่ไดม้ากท่ีสุด 
 ก. ใชเ้คร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมไมเ้ป็นหลกั 
 ข. ใชเ้คร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมทองเหลืองเป็นหลกั 
 ค. ใชเ้คร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสายเป็นหลกั 
 ง. ใชเ้คร่ืองดนตรีประเภทล่ิมน้ิวเป็นหลกั 
38. ในการผสมวงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) มีเคร่ืองสายชนิดใดท่ีสามารถผสมวงได ้
 ก. ไวโอลีน  ข. วโิอลา  ค.เชลโล  ง.ดบัเบิลเบส 
39. การผสมวงดนตรีสากลวงใดมีกลุ่มเคร่ืองสายผสมอยูม่ากท่ีสุด 

ก. วงโยธวาฑิต (Military Band) 
ข. วงบ๊ิกแบนด ์(Big Band) 
ค. วงซิมโฟนิคแบนด ์(Symphonic Band) 
ง. แตรวง (Brass Band) 

40. วงคอมโบ (Combo Band) เป็นวงดนตรีบรรเลงเพลงตามขอ้ใด 
 ก. เพลงซิมโฟนี   

ข. เพลงออร์เคสตร้า  
ค.เพลงคลาสสิก  
ง.เพลงไทยสากล เพลงลูกทุ่ง 
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 เฉลย  

 

ขอ้ท่ี 1  ง    ขอ้ท่ี 21     ข 
ขอ้ท่ี 2  ค    ขอ้ท่ี 22     ข 
ขอ้ท่ี 3  ง    ขอ้ท่ี 23     ค  

ขอ้ท่ี 4  ค    ขอ้ท่ี 24     ค 
ขอ้ท่ี 5  ข    ขอ้ท่ี 25     ก 
ขอ้ท่ี 6  ง    ขอ้ท่ี 26     ก 
ขอ้ท่ี 7  ก    ขอ้ท่ี 27     ง 
ขอ้ท่ี 8  ข    ขอ้ท่ี 28     ก 
ขอ้ท่ี 9  ข    ขอ้ท่ี 29     ก 
ขอ้ท่ี 10  ง    ขอ้ท่ี 30     ค 
ขอ้ท่ี 11  ก    ขอ้ท่ี 31     ค 
ขอ้ท่ี 12  ข    ขอ้ท่ี 32        ง 
ขอ้ท่ี 13  ค    ขอ้ท่ี 33     ข 
ขอ้ท่ี 14  ค    ขอ้ท่ี 34     ค 
ขอ้ท่ี 15  ค    ขอ้ท่ี 35     ค 
ขอ้ท่ี 16  ข    ขอ้ท่ี 36       ก 
ขอ้ท่ี 17  ง    ขอ้ท่ี 37     ค 
ขอ้ท่ี 18  ค    ขอ้ท่ี 38     ง 
ขอ้ท่ี 19  ข    ขอ้ท่ี 39     ข 
ขอ้ท่ี 20  ก    ขอ้ท่ี 40     ง 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

คู่มอืการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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 คู่มอืประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 

 
ลกัษณะส่ือท่ีใชเ้ก็บบทเรียน   CD-ROM 
เอกสารประกอบ   คู่มือประกอบการเรียน 
อุปกรณ์และเคร่ืองมือจ าเป็น 

1. คอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ (PC) ท่ีมีระบบมลัติมีเดีย 
2. CD-ROM  ส าหรับอ่านแผน่ CD 
3. Monitor ขนาด 800 x 600 pixel  256 สี หรือ 16 Bit 
4. ล าโพง หรือ หูฟัง 

ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีจ าเป็น 
1. คอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ (PC) หรือ โนต้บุค (Notebook)  ท่ีมีระบบมลัติมีเดีย 
2. CD-ROM ส าหรับอ่านแผน่ CD 
3. RAM 32 MB ข้ึนไป 
4. ระบบปฏิบติัการ Windows XP,Windows 7, Windows 8 

รูปแบบการเรียน 
 แบบศึกษาเน้ือหา (Tutorial) และแบบฝึกปฏิบติั (Drill and Practice) 
วธีิการใชโ้ปรแกรม 

1. ใส่แผน่ CD-ROM ลงใน Drive ส าหรับอ่าน CD-ROM 
2. จะเขา้สู่โปรแกรมโดยอตัโนมติั จากนั้นศึกษาและเรียนตามขั้นตอนท่ีปรากฏใน

บทเรียน 
กรณีท่ีแผน่โปรแกรมไม่ท างานเองโดยอตัโนมติัใหป้ฏิบติัดงัน้ี 

1. ดบัเบิ้ลคลิกท่ี My Computer 
2. ดบัเบิ้ลคลิกท่ี Drive CD-ROM จะปรากฏไฟลต่์าง ๆ 
3. เลือกไฟล ์music  แลว้ดบัเบิ้ลคลิก จะเขา้สู่โปรแกรมการเรียนทนัท่ี 

การเตรียมตวัของนกัเรียน 
1. นกัเรียนตอ้งมีความรู้พื้นฐานในการใชเ้มาส์ และแป้นพิมพ ์
2. ครูควรแนะนะการใชโ้ปรแกรมเบ้ืองตน้ให้นกัเรียนทราบ 
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ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การผสมวงดนตรีตะวนัตก ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินี ประกอบด้วยส่วนน า โปรแกรมจะบอกช่ือวิชา จุดประสงค ์
ค าแนะน า แลว้ผา่นเขา้สู่หนา้ของบทเรียน  นกัเรียนคลิกเลือกหน่วยการเรียนท่ีสนใจแลว้จะผา่นเขา้
สู่หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน นกัเรียนควรท าแบบทดสอบก่อนเรียน ก่อนเขา้สู่หน้า รายการหลกั  
นกัเรียนสามารถเลือกบทเรียน ได ้3 บทเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย 

- การผสมวงแชมเบอร์ (Chamber Ensembles) 
- การผสมวงออร์เคสตร้า (Orchestra) 
- การผสมวงแบนด ์(Band) 
เม่ือเขา้สู่บทเรียนนกัเรียนสามารถกลบัสู่หนา้รายการหลกัไดโ้ดยการคลิกท่ีปุ่ม กลบั 

รายการหลกั ส าหรับการออกจากโปรแกรมใหห้นา้รายการหลกั และหนา้ของบทเรียน ใหน้กัเรียน
คลิกท่ีปุ่ม ออกจากบทเรียน  
 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

แบบตอบรับการเผยแพร่บทความ 
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ABSTRACT 

  
The purposes of this research were 1) to construct computer assisted instruction on 

Western Music Ensembles on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare the 

students’ learning achievement before and after using computer assisted instruction 

for Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School Khet Pranakorn under Bangkok 
Primary Educational Service Area Bangkok. The sample group included 30 

Matthayomsuksa 4 Students obtained through purposive random. The research 

instruments consisted of 1) computer-assisted instruction and 2) achievement test. 

 The findings revealed as follows: 

 1. The efficiency of construct computer assisted instruction on Western Music 

Ensembles measured 82.07/87.18 which was higher than 80/80 criteria. 

  2. The students’ learning achievements before and after using computer-

assisted instruction were significantly different (p<0.05). 

  

Keywords: Western Music Ensembles, Computer-Assisted Instruction 

 

 

Introduction 

 

  Education is important for all, it has been promoted for long term especially 

in developed countries that people are educated for driving country’s growth. 

Thailand is a developing country by having a development process to improve 

teaching and learning throughout the country with accordance National Education Act 

of BE 2542 (1999). Thai civil is able to have knowledge equally and learning process 

at anytime and anywhere.  

Recently, technology is involved and played a role in human beings whether 

education, communication or information. Especially, computer contributes to the 

development of education technology such as developing material of learning by 
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using video, computer, TV, VCD, and mixed media to develop the students' learning. 

These media contents are to be a channel for transferring knowledge to the students 

(Ministry of Education, Department of Academic, B.E.2544) and sharing education 

media to those who are interested in their learning through internet as called 

electronic learning (e-Learning) (Poonsri Wej-oulan, 2543). 

Therefore, academic administrators have seen that using technology as 

important tool in teaching-learning process of school will be more effective.  

Computer Assisted Instruction (CAI) is a learning media which employed in 

academic flied. The media can be very beneficial in effectively teaching and suitable 

for students to develop their knowledge and understanding. This also contributes the 

instruction processes of teaching process as well as to follow the instructor’s purpose. 

Learning by computer assisted instruction can response to the instruction that 

emphasizes child-centered with the learner can practice by their own. While teachers 

are coordinators, advices, helps, and solve problems. It also can be used as an 

instructional activity. In case of teacher shortage, computer assisted instruction can be 

applied as a tool for students that they can more studies and practices based on their 

required.   

Furthermore, a lesson in computer assisted instruction contains an exercise 

based on the contents that students can do on the computer. It's called learning 

interactive between media and learners. It can also measure the result of learning 

immediately. This learning is likely as playing the game which no forced from 

instructors. Wilaipon (Wilaipon Suaoroop, 2543, p3) defines a meaning of computer 

assisted instruction that it is being used widely and teacher can organize content, 

activities and quizzes to meet the lesson’s objectives. It will contribute a learner more 

efficient in attention and interaction of the study. Also, learners are able to quickly 

evaluate by themselves and follow an objective as defined by teachers. 

 From above research and related literature review shows that Ministry of 

Education has adopted a core curriculum of the Basic Education Act B.E.2551 

(Ministry of Education, B.E.2551). Rajini School has used this curriculum since 

academic B.E.2553 for primary student throughout grade level 1-6 and high school at 

grade level 1-4. The curriculum was also used for all grade levels in B.E.2555. 

Therefore, the school’s regulation to evaluate a learning core curriculum of basic 

education of B.E.2551 should be addressed. The aim of art learning group of Rajini 

School is to provide knowledge, skills, and experiences for students in practical way.  

However, the students must have a deep understanding of the content as well as 

theory before practicing their skills. There is a teaching problem that students do not 

understand and lack of knowledge. It results to the students that they cannot perform 

in practical effectively. Additionally, the music course is 1of 8 groups that all students 

must study both in theory and practice.  

The teaching experience of researcher has contributed the western music 

ensembles knowledge by using media such picture, animation, melody (Tanomphon 
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Laoha-charatsang, 2541). Researcher found the problems such some students did not 

well understand on the western music ensembles and it affected to the student’s 

performance directly. So, the researcher must teach each student individual. For 

students who quickly understood of contents were bored because teacher had to give 

an extra teaching to other students it cause wasted time during the class. Moreover, 

there are too much contents of music lesson, not enough time to learn, and large size 

of student number in class. The researcher observed that the student’s learning and 

perceptions such intelligence feature is an individual difference which contributes to 

unequal learning in the class. 
 Therefore, the researcher suggests that constructing computer assisted 

instruction is very important for academic activity especially in music education 

because there is no teaching material or media does not match the music contents. 

Some media materials are not directly related for learning so teachers have faced the 

problems in various activities such as purchasing a media material from abroad that is 

very expensive. Thus, as researcher’s experiences and researcher interested about 

computer and software, computer assisted instruction on the western music ensembles 

for Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) is selected to resolve these problems. 

 
Research aim  

 

1. To construct a computer assisted instruction on the western music 

ensembles for Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, 

Bangkok (under Bangkok primary educational service) and measure an effective 

performance at 80/80. 

2. To compare the learning achievement on western music ensembles for 

Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) Area Education Primary Education between 

pretest and posttest of the study. 

 

Research Methodology 

 

1. Building computer assisted instruction on western music ensembles for 

Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) by researcher that students can study and learn 

on their own at anytime. Computer assisted instruction is also constructed based on art 

department objectives in order to provide the students knowledge and experiences in 

effectively. 

2. Study the content based on the Basic Education Core Curriculum 

B.E.2551 and analysis of relevant content then presents to the three advisors for 

checking a consistency of the content. Using a computer program to construct the 

computer assisted instruction, then presents to the three advisors again to revise the 

instruction. 
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 3. Finding the effectiveness by three times of sample testing in the 

experiment.  First test, a model of computer assisted instruction will be tested to three 

students for individual learning in order to develop and improve computer assisted 

instruction more reliability for next experiment. Second test, nine students are 

involved for sampling group to investigate the content effectiveness E1/E2 (Phacheng 

Kijrakran, 2544). And the third test is using computer assisted instruction on western 

music ensembles to finding the content effectiveness with the thirty orchestra students 

of Matthayomsuksa 4 at Rajini School.  

 4. Compare the student’s learning achievement before and after tasting by 

using computer assisted instruction on western music ensembles lesson, which thirty 

students must take a test learning achievement before doing the computer assisted 

instruction lesson activity. At the end of the lesson, the students have to test again to 

compare the achievement. 

 

Research Results 

 

1. Result of computer assisted instruction on Western Music Ensembles 

for Mathayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) found that the average quality of content and 

computer experts was equal to 4.51 and 4.17 respectively, which represented a high 

quality level.  

2. The computer assisted instruction on Western Music Ensembles for 

Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) that researcher created was efficiency of 

81.42/85.75 which higher than assumption.  

3. The student’s learning achievements of computer assisted instruction on 

Western Music Ensembles for Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School, Khet 

Pranakorn, Bangkok (under Bangkok primary educational service) found that the 

students who learned by CAI found that the post achievement was higher than pretest 

at significantly of 0.05.  

 

Table 1. Comparative student’s learning achievements on pretest and posttest of CAI 

Test N   S.D. t df Sig 

Pretest 30 32.48 3.61 4.524 29 .05 

Posttest 30 34.37 4.10 

 
Summary and Discussion 

 

 1. Establishing computer assisted instruction on Western Music Ensembles 

relies on suggestion and recommendation from the two experts who are scholar in the 
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field of contents analysis and computer. For contents of lesson, it should be in 

accordance with the curriculum and grade level of students and also a measurement 

and evaluation. Objectives of computer assisted instruction must be consistent with 

the lesson contents. In term of computer features, computer assisted instruction should 

be creation based on theme of the lesson such screen design, font, pictures, sound, and 

music throughout the lesson for learners. 

 2. Computer assisted instruction on Western Music Ensembles for 

Matthayomsuksa 4 Students at Rajini School  Khet Pranakorn, Bangkok (under 

Bangkok primary educational service) as the case study was found that there was 

81.42/85.75 efficiency criteria which higher than the assumption. This result may 

come from the researcher chosen computer assisted instruction for students learning 

that directly contributes their knowledge in anytime and location by without teachers. 

Thus, it gives the high effectiveness result than criteria. 

 3. Comparative the result of learning achievements on pretest and posttest 

found that the posttest achievement was significantly higher than pretest of 0.05. This 

result may come from the computer assisted instruction which was evaluated in the 

contents of lesson and computer features by experts before testing. It also verified that 

computer assisted instruction is suitable for teaching in secondary schools under the 

Basic Education Core Curriculum of B.E.2551. 

 

Suggestion 

 

 1. Before testing the experiment, it should explain how to use tool or 

media (CD) in accurately. Also, before starting to the lesson of computer assisted 

instruction, the students should be introduced how to use the program or have 

instruction before students learn by their own. 

 2. To create computer assisted instruction, it should survey the student’s 

requirements in term of lesson form in order to analyze and develop as complied with 

their need. Pretest and posttest should be clearly explained to students that how to do 

the test before and after studying. 

 3. Should promote and develop computer assisted instruction on music 

course for other grade levels such as elementary education.  

 4. Should create computer assisted instruction which available on the 

internet network that students are able to learning anytime. 

Example of computer assisted instruction on western music ensembles. 
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