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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ โปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูป จากผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า โรงเรียนพลวิทยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา  
2) ศึกษาการเพิ่มพูนผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ดว้ยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียนและไม่ได้เรียนด้วยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป กลุ่มตวัอย่างคือ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัไดแ้ก่ แผนการสอน โปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูปและแบบทดสอบ วดัสัมฤทธ์ิผลการเรียนรู้ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ 
ค่าเฉล่ีย ค่าประสิทธิภาพ KW – CAI ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการวจิยัพบวา่  
 1. ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการสอนวิชาดนตรีปฏิบติั (เคร่ือง
เป่า) มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 80.5 เปอร์เซ็นต์ แสดงว่าโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพใน
ระดบัพอใช ้
 2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีส่วนช่วยในการเพิ่มพูนผลสัมฤทธ์ิมาก
ท่ีสุดคือ นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 
 3. นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีระดบัผลสัมฤทธ์ิแตกต่างจากนกัเรียนท่ีไม่ได้
เรียนดว้ยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั 0.01 

ค าส าคัญ: โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป วชิาดนตรีปฏิบติั (เคร่ืองเป่า) 
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ABSTRACT 
 
 The purposes of this research were 1) to study the efficiency of instant music program on basis 
of students’ learning achievement in music practicality course (Wind instrument) of Polwittaya School 
Hatyai District Songkhla Province 2) to study the increase of students’ learning achievement through 
instant music program and 3) to compare learning achievement between controlled and experimented 
group. The sample included 20 students of Prathomsuksa 4. The research instruments were lesson plan, 
instant music program, and achievement test. Data was statistically analyzed in arithmetic mean, KW – 
CAI, standard deviation, ant t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of instant music program for music practicality course (Wind instrument) of 
Polwittaya School Hatyai District Songkhla Province measured 80.5 which implied the efficiency level 
of the program at ‘Fair’. 
 2. The instant music program mostly contributed to learning objective in terms of compatibility 
of students’ performance with the ensemble harmony. 
 3. The learning achievement between controlled and experimented group was significantly 
different at 0.01. 
 Keywords: Instant Music Program, Music Practicality Course (Wind Instrument) 
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บทที ่1 
บทน า 

  

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 ปัจจุบนัเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนมากข้ึน และเป็นตวักระตุ้นให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีไม่ไดจ้  ากดัอยู่แค่ในห้องเรียนกบัตวัครูผูส้อนเท่านั้น นอกจากน้ีเทคโนโลยียงั
เป็นตวัเช่ือมต่อผูเ้รียนกบัศาสตร์ต่างๆโดยตรง ซ่ึงสามารถเปิดมุมมองและโลกทศัน์ของนักเรียนให้
กวา้งขวางและครอบคลุมความรู้ในสถานการณ์ปัจจุบนัเทคโนโลยีการศึกษา เป็นค าท่ีมาจากค าสองค า
คือเทคโนโลยีท่ีมีความหมายว่าเป็นศาสตร์แห่งวิธีการซ่ึงมิไดมี้ความหมายว่าเป็นศาสตร์แห่งเคร่ืองมือ
เพียงอย่างเดียว แต่รวมถึงวสัดุและวิธีการด้วย เม่ือมาเช่ือมกับค าว่าการศึกษาจึงเกิดเป็นค าใหม่ท่ีมี
ความหมายวา่ การประยุกตเ์คร่ืองมือวสัดุและวิธีการไปส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ตลอดจนการจดั
สภาพแวดลอ้มใหม่เพื่อการเรียนรู้ (วสันต ์อติศพัท,์ 2544) 
 การเรียนดนตรีให้มีผลสัมฤทธ์ิท่ีดี มีทกัษะส าคญัท่ีผูเ้รียนควรจะตอ้งมีและสามารถพฒันา
ให้ดียิ่งข้ึนไดแ้ก่ ทกัษะการเล่น และ ทกัษะการฟัง ซ่ึงทกัษะทั้งสองอย่างน้ีเป็นทกัษะท่ีเอ้ืออ านวย
ให้อีกทกัษะหน่ึงเกิดการพฒันายกตวัอยา่งเช่น หากครูสอนให้นกัเรียนฝึกเล่นเคร่ืองดนตรีสักหน่ึง
ช้ิน โดยใหน้กัเรียนเร่ิมเล่นโนต้ตวัแรกท่ีง่ายท่ีสุดท่ีสามารถท าได ้นกัเรียนจะตอ้งเรียนรู้ท่ีจะฟังเสียง
ท่ีตนเองเล่นและจดจ าให้ไดว้า่เสียงมีลกัษณะอยา่งไร เพื่อท าให้กระบวนการฝึกซ้อมโน้ตตวัอ่ืนๆ
สามารถท าได้อย่างง่ายดาย ตวัอย่างเช่นน้ีสะทอ้นให้นักเรียนเห็นว่า การฟังท่ีเร่ิมตน้จากการฟัง
ตนเองนั้นมีประโยชน์มาก ผูว้ิจยัเล็งเห็นว่าหากมีนวตักรรมท่ีช่วยในการกระตุน้ให้นักเรียนเกิด
ทกัษะในการเรียนรู้ โดยใชเ้ทคโนโลยดีา้นซอร์ฟแวร์ท่ีเก่ียวกบัดนตรีเช่น โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
มาเป็นตวักระตุน้พฒันาการทางดา้นการฟังให้กบันกัเรียนหลกัสูตรดนตรีของนกัเรียนโรงเรียนพล
วิทยาได้ น่าจะเพิ่มพูนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้และทกัษะการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีของนักเรียน
โรงเรียนพลวิทยาไดม้ากกวา่ท่ีเป็นอยูใ่นหลกัการสอนแบบซูซูกินั้น การเร่ิมตน้การเรียนดนตรีโดย
การใชหู้ (Learn by ears) จะถูกให้ความส าคญัมาก ก่อนการเรียนวิธีการอ่านหรือการเขียนตวัโนต้ 
Suzuki ไดค้น้พบวธีิการสอนลกัษณะน้ีจากการสังเกตการเร่ิมฝึกพูดของเด็กไม่วา่จะเป็นเด็กสัญชาติ
ใด ก็ล้วนแล้วเร่ิมต้นด้วยการฟังก่อนท่ีเด็กจะอ่านหนังสือและเขียนหนังสือได้เสียอีก (Suzuki 
method, 2555, online) 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2
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ดังนั้ นส่ิงท่ีจะกระตุ้นให้เด็กพูดภาษาได้ก็คือการฟังซ ้ าๆ และเกิดการฝึกฝนเพื่อให้เกิดทักษะ
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเป็นซอร์ฟแวร์ดนตรีท่ีช่วยในการฝึกซ้อมดนตรีให้กับนักดนตรีตั้งแต่
นกัเรียนท่ีเร่ิมฝึกหดัไปจนถึงนกัเรียนในระดบัท่ีสูง ท าใหผู้ฝึ้กซอ้มสามารถฝึกซ้อมซ ้ าไปมาไดอ้ยา่ง
ไม่เบ่ือ เม่ือเทียบกบัการฝึกซ้อมโดยล าพงั โดยโปรแกรมน้ีท าให้นกัเรียนสามารถฝึกฝนเพลงโดย
การเล่นไปดว้ยกนักบัโปรแกรมซ่ึงท าหน้าท่ีเป็นส่วนท่ีเล่นประกอบ (AccompanimentPart) ท าให้
นกัเรียนเขา้ใจองคป์ระกอบของบทเพลง และพฒันาฝีมือการเล่นไดอ้ยา่งรวดเร็ว โปรแกรมรองรับ
ทั้งส าหรับการซ้อมเด่ียว ได้แก่ เคร่ืองเป่า เคร่ืองสาย ขบัร้อง ตลอดจนการซ้อมแบบกลุ่มหรือวง 
ไดแ้ก่วงเคร่ืองเป่า วงเคร่ืองสาย วงขบัร้องประสานเสียง ไปจนถึงวงออร์เคสตร้า 
 ส าหรับหลกัสูตรการเรียนการสอนดนตรีของนกัเรียนในโรงเรียนพลวิทยา อ าเภอหาดใหญ่ 
จงัหวดัสงขลา นกัเรียนจะเร่ิมเรียนวิชาดนตรีเพิ่มเติมในชั้นประถมศึกษาปีท่ี1 โดยเร่ิมเรียนเป็นกลุ่ม
วชิาดนตรีปฏิบติั (คียบ์อร์ด) เพื่อเตรียมความพร้อมและปลูกฝังทกัษะและสุนทรียภาพทางดนตรีให้
นกัเรียนตั้งแต่เด็ก เม่ือนกัเรียนเล่ือนเขา้สู่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 นกัเรียนจะมีโอกาสไดเ้ลือกเคร่ือง
ดนตรีตามกลุ่มท่ีทางโรงเรียนไดจ้ดัไว ้ไดแ้ก่ กลุ่มเคร่ืองดนตรีกีตาร์ เคร่ืองสาย ขบัร้อง และเคร่ือง
เป่า 
 การเรียนการสอนวิชาการปฏิบติัเคร่ืองเป่าซ่ึงเป็นวิชาดนตรีเพิ่มเติม ในโรงเรียนพลวิทยา 
นกัเรียนใชห้นงัสือ Essential Elements 2000 Comprehensive Band Method Book 1 ซ่ึงมีเน้ือหา
สาระท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางปี2551 มาเป็นหนงัสือประกอบการเรียนการสอนโดยใน
การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะน าโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมาใชป้ระกอบกบัหนงัสือ Essential Elements 
2000 Comprehensive Band Method Book 1 โดยจะศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนสอง
กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และกลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชโ้ปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูป  
 ผูว้ิจ ัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนักเรียน ซ่ึงเกิดจากการใช้
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน นักเรียนโรงเรียนพลวิทยา โดยการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะเน้นการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ หลงัใช้โปรแกรมน้ี โดยการทดสอบการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี เพื่อเปรียบเทียบ
พฒันาการของนักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีช้ินน้ี เม่ือเปรียบเทียบกบันักเรียนในระดบัชั้นเดียวกนัท่ี
ไม่ไดใ้ชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปสอนเพื่อประโยชน์การพฒันาการเรียนการสอนในกา้วหน้าต่อไปใน
อนาคต 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจยัไวเ้พื่อศึกษาและเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิและประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ใน 6ดา้นไดแ้ก่  
1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง  
3. ความคงท่ีของจงัหวะ  
4. การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง  
5. ความไพเราะความเขา้ใจในบทเพลง 
6. นกัเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี  ระหว่างกลุ่มตวัอยา่ง 2 

กลุ่มไดแ้ก่กลุ่มท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และกลุ่มท่ีไม่ใช ้กลุ่มละ 10 คน 

 
สมมติฐานของการวจิัย 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดต้ั้ง สมมติฐานของการวจิยั ไวด้งัน้ี 
 1. นกัเรียนจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีดีข้ึนหลงัจากไดใ้ชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเป็น
ตวัช่วยในการเรียนการสอน 

2. เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนในระดบัชั้นเดียวกนันั้น กลุ่มของ
นกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปจะมีผลสัมฤทธ์ิท่ีดีกวา่กลุ่มของนกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชโ้ปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูปช่วยสอน 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร ไดแ้ก่นกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า โรงเรียนพลวทิยา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 
100 คน 

กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงแบ่งเป็น 2 กลุ่มไดแ้ก่ 
1. กลุ่มนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน จ านวน 10 คน 
2. กลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน จ านวน 10 คน 
ซ่ึงอาศยัลกัษณะการสุ่มแบบโควตา (Quota sampling)เป็นการสุ่มตวัอยา่งโดยจ าแนก 

ประชากรออกเป็นส่วนๆก่อน (strata)โดยมีหลกัจ าแนกว่าตวัแปรท่ีใช้ในการจ าแนกนั้นควรจะมี
ความสัมพนัธ์กบัตวัแปรท่ีจะรวบรวม หรือตวัแปรท่ีสนใจ และสมาชิกท่ีอยู่แต่ละส่วนมีความเป็น
เอกพนัธ์  ในการสุ่มแบบโควตา น้ีมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 
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1.2.1 พิจารณาตวัแปรท่ีสัมพนัธ์กบัลกัษณะของประชากรท่ีค าถามการวจิยัตอ้งการ 
ท่ีจะศึกษา เช่น เพศ ระดบัการศึกษา  

1.2.2 พิจารณาขนาดของแต่ละส่วน (segment) ของประชากรตามตามตวัแปร 
1.2.3 ค านวณค่าอตัราส่วนของแต่ละส่วนของประชากร ก าหนดเป็นโควตาของ 

ตวัอยา่งแต่ละกลุ่มท่ีจะเลือก 
  1.2.4 เลือกตวัอย่างในแต่ละส่วนของประชากรให้ไดจ้  านวนตามโควตา (การก าหนด
กลุ่มประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง, 2551, ออนไลน)์ 
 

ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ กลุ่มนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอนและกลุ่มนกัเรียน

ท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ดา้นดนตรีท่ีเกิดข้ึนจากการทดลองใช้

โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนทั้งสองกลุ่ม 
ตวัแปรควบคุม ไดแ้ก่ ระยะเวลาท่ีใชท้ดลองการใชโ้ปรแกรมคือ (1ภาคเรียน) โดยนกัเรียน

หน่ึงกลุ่มจะใชโ้ปรแกรมในการเรียนเท่าๆกนัคือ คร้ังละ 1 ชัว่โมง 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปจากผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมของ

นกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า โรงเรียนพลวทิยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 

 2. เพื่อสรุปไดว้า่โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปจะมีประสิทธิภาพต่อการเรียนดนตรีในทกัษะ

ดา้นใดมากท่ีสุด เพื่อผูว้จิยัจะไดจ้ดัท าแผนการจดัการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปใน

ดา้นท่ีโปรแกรมน้ีจะสามารถเพิ่มพนูผลสัมฤทธ์ิไดม้ากท่ีสุด  

 3. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียน2กลุ่ม ท่ีอาศยัวิธีการสอน
โดยการใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงกลุ่มหน่ึงทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและอีกกลุ่มหน่ึง
ทดลองสอนโดยใช้วิธีปกติ (ไม่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป) ซ่ึงจะบอกไดว้่าเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัท า
การทดลองนั้นมีประสิทธิภาพมากนอ้ยเพียงใด 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

1.  ผลสัมฤทธ์ิหมายถึง ผลท่ีได้จากการทดสอบนักเรียนในวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าโรงเรียนพล
วทิยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 

2. โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปหมายถึง นวตักรรมท่ีใชใ้นการวิจยัใชใ้นการทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิ
การเรียนรู้ของนกัเรียนในวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าโรงเรียนพลวทิยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 

3. นกัเรียนหมายถึง นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 ผูท่ี้ศึกษาในวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าโรงเรียนพล
วทิยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
แนวคิดในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะวิจยัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนหลงัจากไดใ้ช้โปรแกรมดนตรี

ส าเร็จรูปเป็นส่วนหน่ึงในการเรียนการสอน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนกลุ่มท่ีใชแ้ละ
กลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปซ่ึงผูว้ิจยัมีกรอบแนวคิดในการวิจยัดงัน้ี 

ตัวแปรอสิระ (Independent Variable)                            ตัวแปรตาม (Dependent Variable) 
 

 
 
 
 

 
  

ตัวแปรควบคุม (Constant Variable) 

    
ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวจัิย 

1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
ของนกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า 
2.เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้ง6 
จุดประสงค ์
2.1 ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 
2.2 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏ
ในบทเพลง 
2.3 ความคงท่ีของจงัหวะ 
2.4 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 
2.5 ความไพเราะความเขา้ใจในบทเพลง 
2.6 นกัเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบั
ดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 
3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของ
นกัเรียน 2 กลุ่ม 

1. กลุ่มนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรี 
ส าเร็จรูปช่วยสอน 
2. กลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูปช่วยสอน 

1. ระดบัการศึกษา นกัเรียนเป็นระดบัชั้น
ประถมปีท่ี 4 
2. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 1 
ภาคเรียน 
3.ช่วงเวลาแต่ละคร้ังท่ีใชโ้ปรแกรม คือ 1 
ชัว่โมง/คร้ัง 



 
 

 

บทที่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

  
ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง และไดน้ าเสนอหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปี 2551 กลุ่มสาระวชิาศิลปะ (ดนตรี) 
1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1.2 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

2. แนวคิดเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 
3. แนวคิดเร่ืองการวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 

3.1 ความหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 
3.2 ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
3.3 หลกัเกณฑก์ารสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียน 
3.4 ชนิดของแบบทดสอบ 
3.5 ชนิดของแบบทดสอบส าหรับการเก็บขอ้มูลในการทดลองและเปรียบเทียบ 

ความสามารถ 
4. แนวคิดเร่ืองเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา 
5.โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
6. ผลงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป (ต่างประเทศ) 

 

1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน ปี 2551 กลุ่มสาระวชิาศิลปะ (ดนตรี) 
ท าไมต้องเรียนศิลปะ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์มี
จินตนาการทางศิลปะช่ืนชมความงามมีสุนทรียภาพความมีคุณค่าซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์
กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ
น าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้มส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเองอนัเป็นพื้นฐานในการศึกษา
ต่อหรือประกอบอาชีพได ้
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เรียนรู้อะไรในศิลปะ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจมีทกัษะวิธีการทาง
ศิลปะเกิดความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงออกอยา่งอิสระในศิลปะแขนง
ต่างๆ ประกอบดว้ยสาระส าคญัคือ 
 ทัศนศิลป์ มีความรู้ความเขา้ใจองค์ประกอบศิลป์ทศันธาตุสร้างและน าเสนอผลงานทาง
ทศันศิลป์จากจินตนาการโดยสามารถใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสมรวมทั้งสามารถใช้เทคนิควิธีการของ
ศิลปินในการสร้างงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์เขา้ใจ
ความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ประวติัศาสตร์และวฒันธรรมเห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง
วฒันธรรมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากลช่ืนชมประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ดนตรี มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค ์
วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยุกตใ์ช้
ในชีวติประจ าวนัเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรีประวติัศาสตร์และวฒันธรรมเห็นคุณค่าดนตรีท่ี
เป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากลร้องเพลงและเล่นดนตรีใน
รูปแบบต่างๆแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเสียงดนตรีแสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ
เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรีกบัประเพณีวฒันธรรมและเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ 
 นาฏศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์แสดงออกทางนาฏศิลป์อย่าง
สร้างสรรคใ์ชศ้พัทเ์บ้ืองตน้ทางนาฏศิลป์วิเคราะห์ วิพากษว์ิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึก
ความคิดอย่างอิสระสร้างสรรค์การเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ใน
ชีวิตประจ าวนัเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างนาฏศิลป์กบัประวติัศาสตร์วฒันธรรมเห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล 
 

1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1 ทศันศิลป์ 

 มาตรฐานศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรคว์ิเคราะห์
วิพากษว์ิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 มาตรฐานศ 1.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ประวติัศาสตร์และวฒันธรรมเห็น
คุณค่างานทศันศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล 
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 สาระที่  2 ดนตรี 
 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วิพากษว์ิจารณ์คุณค่า
ดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
 มาตรฐาน ศ 2.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรีประวติัศาสตร์และวฒันธรรมเห็นคุณค่าของ
ดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล 

สาระที ่3 นาฏศิลป์ 
 มาตรฐาน ศ 3.1 เขา้ใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์
คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
 มาตรฐาน ศ 3.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งนาฏศิลป์ประวติัศาสตร์และวฒันธรรมเห็นคุณค่า
ของนาฏศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล 
 

คุณภาพผู้เรียนกลุ่มสาระวชิาศิลปะ (ดนตรี) 
จบช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

 1. รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัเสียงดนตรีเสียงร้องเคร่ืองดนตรีและบทบาทหนา้ท่ีรู้ถึงการเคล่ือนท่ี
ข้ึนลงของท านองเพลงองค์ประกอบของดนตรีศพัท์สังคีตในบทเพลงประโยคและอารมณ์ของบท
เพลงท่ีฟังร้องและบรรเลงเคร่ืองดนตรีดน้สดอยา่งง่ายใช้และเก็บรักษาเคร่ืองดนตรีอย่างถูกวิธีอ่าน
เขียนโน้ตไทยและสากลในรูปแบบต่างๆรู้ลกัษณะของผูท่ี้จะเล่นดนตรีได้ดีแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัองคป์ระกอบดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกของบทเพลงท่ีฟังสามารถใชด้นตรีประกอบกิจกรรม
ทางนาฏศิลป์และการเล่าเร่ือง 

2. รู้และเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับวิถีชีวิตประเพณีว ัฒนธรรมไทยและ
วฒันธรรมต่างๆเร่ืองราวดนตรีในประวติัศาสตร์อิทธิพลของวฒันธรรมต่อดนตรีรู้คุณค่าดนตรีท่ีมา
จากวฒันธรรมต่างกนัเห็นความส าคญัในการอนุรักษ ์
 

 จบช้ันมัธยมศึกษาป่ีที่ 3 
1. รู้และเขา้ใจถึงความแตกต่างทางดา้นเสียงองค์ประกอบอารมณ์ความรู้สึกของบทเพลง

จากวฒันธรรมต่างๆมีทกัษะในการร้องบรรเลงเคร่ืองดนตรีทั้งเด่ียวและเป็นวงโดยเน้นเทคนิคการ
ร้องบรรเลงอยา่งมีคุณภาพมีทกัษะในการสร้างสรรคบ์ทเพลงอยา่งง่ายอ่านเขียนโนต้ในบนัไดเสียงท่ี
มีเคร่ืองหมายแปลงเสียงเบ้ืองตน้ได้รู้และเขา้ใจถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อรูปแบบของผลงานทางดนตรี
องค์ประกอบของผลงานด้านดนตรีกับศิลปะแขนงอ่ืนแสดงความคิดเห็นและบรรยายอารมณ์
ความรู้สึกท่ีมีต่อบทเพลงสามารถน าเสนอบทเพลงท่ีช่ืนชอบไดอ้ยา่งมีเหตุผลมีทกัษะในการประเมิน
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คุณภาพของบทเพลงและการแสดงดนตรีรู้ถึงอาชีพต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรีและบทบาทของดนตรี
ในธุรกิจบนัเทิงเขา้ใจถึงอิทธิพลของดนตรีท่ีมีต่อบุคคลและสังคม 

2. รู้และเขา้ใจท่ีมาความสัมพนัธ์อิทธิพลและบทบาทของดนตรีแต่ละวฒันธรรมในยคุสมยั
ต่างๆวเิคราะห์ปัจจยัท่ีท าใหง้านดนตรีไดรั้บการยอมรับ 
 
 1.2ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1.2.1 สาระดนตรี (ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 - ช้ันมัธยมศึกษาปีที่3) 
  มาตรฐาน ศ.2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์วิเคราะห์วิจารณ์คุณค่า
ทางดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
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ตารางที ่ 1  ตัวช้ีวดัและหลกัสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551 สาระดนตรี ช้ันประถมศึกษาปีที่4 -  
     ช้ันมัธยมศึกษาปีที3่ 

 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.4 

 
1. บอกประโยคเพลงอยา่งง่าย 
 

 

 โครงสร้างของบทเพลง 
- ความหมายของประโยคเพลง 
- การแบ่งประโยคเพลง 

2. จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้น
เพลงท่ีฟัง 

 ประเภทของเคร่ืองดนตรี 
 เสียงของเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท 

3. ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน-ลงง่ายๆ 
ของท านองรูปแบบจงัหวะและความเร็ว 
ของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 

 

 กา
รเคล่ือนท่ีข้ึน - ลงของท านอง 

 รูปแบบจงัหวะของท านองจงัหวะ 
 รูปแบบจงัหวะ 
 ความชา้ – เร็วของจงัหวะ 

4. อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

 

 เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 
- กุญแจประจ าหลกั 
- บรรทดัหา้เส้น 
- โนต้และเคร่ืองหมายหยดุ 
- เส้นกั้นห้อง 
 โครงสร้างโนต้เพลงไทย 
- การแบ่งห้อง 
- การแบ่งจงัหวะ 

5. ร้องเพลงโดยใชช่้วงเสียงท่ีเหมาะสมกบั
ตนเอง 

6.ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้ง 

และปลอดภยั 

 การขบัร้องเพลงในบนัไดเสียงท่ี 
เหมาะสมกบัตนเอง 

 การใชแ้ละการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรี
ของตน 
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ตารางที่1 (ต่อ) 

 
ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.5 1. ระบุองคป์ระกอบดนตรีในเพลง
ท่ีใชใ้นการส่ืออารมณ์ 
 
 

 

 การส่ืออารมณ์ของบทเพลงดว้ยองคป์ระกอบดนตรี 
- จงัหวะกบัอารมณ์ของบทเพลง 
- ท านองกบัอารมณ์ของบทเพลง 

2. จ าแนกลกัษณะของเสียงขบั
ร้องและเคร่ืองดนตรีท่ีอยูใ่นวง
ดนตรีประเภทต่างๆ 

 ลกัษณะของเสียงนกัร้องกลุ่มต่างๆ 
 ลกัษณะเสียงของวงดนตรีประเภทต่างๆ 

 

3. อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและ
สากล 
5 ระดบัเสียง 
 
 

 เคร่ืองหมาย
และสัญลกัษณ์ทางดนตรี 

- บนัไดเสียง 5 เสียง Pentatonic scale 
- โนต้เพลงในบนัไดเสียง๕เสียง Pentatonic scale 

4. ใชเ้คร่ืองดนตรีบรรเลงจงัหวะ
และ 
ท านอง 

 การบรรเลงเคร่ืองประกอบจงัหวะ 
 การบรรเลงท านองดว้ยเคร่ืองดนตรี 

5. ร้องเพลงไทยหรือเพลงสากล
หรือเพลงไทยสากลท่ีเหมาะสม
กบัวยั 
 

 การร้องเพลงไทยในอตัราจงัหวะสองชั้น 
 การร้องเพลงสากลหรือไทยสากล 
 การร้องเพลงประสานเสียงแบบ Canon Round 

6. ดน้สดง่ายๆโดยใชป้ระโยค
เพลงแบบถามตอบ 

 การสร้างสรรคป์ระโยคเพลงถาม-ตอบ 
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7. ใชด้นตรีร่วมกบั
กิจกรรมในการ 
แสดงออกตามจินตนาการ 

 การบรรเลงดนตรีประกอบกิจกรรมนาฏศิลป์ 
 การสร้างสรรคเ์สียงประกอบการเล่าเร่ือง 

 
 
 
ตารางที่1 (ต่อ) 

ช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  ป.6 1. บรรยายเพลงท่ีฟังโดยอาศยั

องคป์ระกอบดนตรีและศพัทส์ังคีต 
 องคป์ระกอบดนตรีและศพัทส์ังคีต 

2. จ าแนกประเภทและบทบาทหนา้ท่ี
เคร่ือง 
ดนตรีไทยและเคร่ืองดนตรีท่ีมา
จากวฒันธรรมต่างๆ 

 เคร่ืองดนตรีไทยแต่ละภาค 
 บทบา

ทและหนา้ท่ีของเคร่ืองดนตรี 
 ประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล 

3. อ่านเขียนโนต้ไทยและโนต้สากล 
ท านองง่ายๆ 
 

 เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ทางดนตรี 
 โนต้บทเพลงไทยอตัราจงัหวะสองชั้น 
 โนต้บทเพลงสากลในบนัไดเสียง C  

Major 

4. ใชเ้คร่ืองดนตรีบรรเลงประกอบการ
ร้อง 
เพลงดน้สดท่ีมีจงัหวะและท านองง่ายๆ 

 การร้องเพลงประกอบดนตรี 
 การสร้างสรรครู์ปแบบจงัหวะและท านอง

ดว้ยเคร่ืองดนตรี 

5. บรรยายความรู้สึกท่ีมีต่อ
ดนตรี 
6. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั
ท านอง 
จงัหวะการประสานเสียงและคุณภาพ
เสียง 

 การบรรยายความรู้สึกและแสดงความคิดเห็น
ท่ีมีต่อบทเพลงเน้ือหาในบทเพลง 

- องคป์ระกอบในบทเพลง 
- คุณภาพเสียงในบทเพลง 
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2. แนวคดิเกีย่วกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 

ในการเรียนรู้ในวชิาการใดก็ตาม ส่ิงหน่ึงท่ีจะสามารถบอกวา่นกัเรียนไดรั้บความรู้นั้นๆมาก
นอ้ยเพียงใดจะตอ้งผา่นการประเมินผล และไดม้าซ่ึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ความหมายของค าวา่
ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษานั้น มีท่านผูรู้้หลายท่านไดนิ้ยามความหมายไวด้งัน้ี 

ความหมาย 
   จากเวปไซตข์อง คลงัปัญญา ดอท คอม ไดใ้ห้ความหมายของค าวา่ “ผลสัมฤทธ์ิ” (Results) 
หมายถึงผลกระทบท่ีติดตามมาอยา่งต่อเน่ืองภายหลงัจากการน าผลลพัธ์ (Outcome) ไปใชก้ล่าวอีก
นัยหน่ึง ผลสัมฤทธ์ิ คือผลส าเร็จทั้งของวตัถุประสงค์ในระดบัโครงการและ/หรือผลส าเร็จของ
วตัถุประสงคใ์นระดบัแผนงาน (Program) ส าหรับในการบริหารแบบมุ่งผลสัมฤทธ์ิ ค าวา่ผลสัมฤทธ์ิ 
(Results) หมายถึงความส าเร็จในระดบัแผนงาน (ผลสัมฤทธ์ิ, 2555, ออนไลน์)  
 อีกหน่ึงความหมายท่ีเป็นผูส้ัมฤทธ์ิทางการศึกษาหมายถึงความรู้หรือทกัษะอนัเกิดจากการเรียนรู้
ท่ีได้เรียนมาแล้วท่ีได้จากผลการสอนของครูผู ้สอนซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้
คะแนนท่ีไดจ้ากงานท่ีครูมอบหมายใหห้รือทั้งสองอยา่ง(อรัญญา นามแกว้, 2538, น.49) 
 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีความหมายใกลเ้คียงกนัไดแ้ก่ (ไพศาล หวงัวานิช, 
2536, น.8) ไดใ้หนิ้ยามวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่หมายถึงคุณลกัษณะและความสามารถของบุคคลอนั
เกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนท่ีเกิดข้ึนจาก
การฝึกอบรมหรือการสอบจึงเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถของบุคคลวา่เรียนแลว้มีความรู้
เท่าใดสามารถวดัไดโ้ดยการใชแ้บบทดสอบต่างๆเช่นใชข้อ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิขอ้สอบวดัภาคปฏิบติัเป็น
ตน้ 
 จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงผลการวดัการเปล่ียนแปลงและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระท่ีเรียนมาแลว้วา่เกิดการเรียนรู้เท่าใดมีความสามารถชนิดใดโดย
สามารถวดัได้จากแบบทดสอบวดัสัมฤทธ์ิในลักษณะต่างๆและการวดัผลตามสภาพจริงเพื่อบอกถึง
คุณภาพการศึกษา 
 

ของเพลงท่ีฟัง 
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3. แนวคดิเร่ืองการวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 
 การประเมินผลสัมฤทธ์ิเป็นหน่ึงในกระบวนการท่ีจะท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เกิดข้ึน
อยา่งเป็นรูปธรรมมากข้ึน มีผูมี้ความรู้ไดใ้หค้  านิยามของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวห้ลายท่าน
ดงัน้ี 
 3.1 ความหมาย 
 (ไพศาล หวงัพานิช, 2526, น.89) กล่าวไวว้า่การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงคุณลกัษณะ
และความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกฝนอบรมหรือจากการสอนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงเป็น
การตรวจสอบระดบัความสามารถหรือถามสัมฤทธ์ิผลของบุคคลวา่เรียนแลว้รู้เท่าใดสรุปไดว้า่ การ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงกระบวนการวดัผลการศึกษาเล่าเรียนวา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มาก
นอ้ยเพียงใดหลงัจากเรียนในเร่ืองนั้นๆ  
 
 
 

3.2 ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (achievement tests) 
(สุรชยั ขวญัเมือง, 2522, น.232) ไดใ้ห้ค  าจ  ากดัความว่าการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หมายถึงการตรวจสอบดูวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุถึงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาตามท่ีหลกัสูตรก าหนดไวแ้ลว้
เพียงใดทั้งน้ียกเวน้ในทางดา้นอารมณ์สังคมและการปรับตวันอกจากน้ีแลว้ยงัหมายรวมไปถึงการ
ประเมินผลความส าเร็จต่างๆ ทั้งท่ีเป็นการวดัโดยใชแ้บบทดสอบแบบให้ปฏิบติัการและแบบท่ีไม่ใช้
แบบทดสอบดว้ย ในเวปไซต ์wisegeek.com ไดใ้หค้วามหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิไวด้งัน้ี 

การวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นตวัท่ีใช้วดัระดบัความรู้และความสามารถของแต่ละคน และแต่ละ
ขอบเขตของรายวชิานั้นๆ การวดัระดบัความรู้นั้นบางคร้ังก็เป็นการวดัเพื่อการรับเขา้เรียนในสถาบนั
ต่างๆ  การวดัความรู้ความสามารถเพื่อรับเขา้ท างาน ส าหรับการวดัผลสัมฤทธ์ิในแง่อ่ืนๆ นั้นการ
วดัผลเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถวดัระดบัความรู้ท่ีมีอยู่ในปัจจุบนั เพื่อสามารถจดัสถานท่ีเรียนท่ีชั้น
เรียนใหเ้หมาะสมกบัตวัผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บการศึกษาท่ีเหมาะสมกบัความรู้ของตวันกัเรียนเอง 

ส าหรับระบบการเรียนในสถาบนัการศึกษาทัว่ไป การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาเป็นเร่ือง
ปกติ ท่ีจะสามารถคดัแยกนกัเรียน และเป็นการเตรียมความพร้อมของนกัเรียนท่ีตอ้งการจะเล่ือนไป
เรียนในชั้นท่ีสูงกวา่  จุดประสงคท่ี์อยูเ่บ้ืองหลงัการวดัผลสัมฤทธ์ินั้นเพื่อเป็นการทดสอบวา่นกัเรียน
ไดเ้รียนอยู่ในชั้นท่ีเหมาะสมกบัความรู้ท่ีนักเรียนมี และชั้นเรียนนั้นสามารถท่ีจะดึงศกัยภาพของ
นกัเรียนออกมาไดอ้ยา่งเตม็ความสามารถ(What’s achievement test?, 2555, online) 

3.3 ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
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 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงแบบทดสอบท่ีใชว้ดัปริมาณความรู้ 
ความสามารถทักษะเก่ียวกับด้านวิชาการท่ีเด็กได้เรียนรู้มาในอดีตว่ารับรู้ได้มากน้อยเพียงใด
โดยทัว่ไปแลว้มกัใชห้ลงัจากท ากิจกรรมเรียบร้อยแลว้เพื่อประเมินการเรียนการสอนวา่ไดผ้ลเพียงใด 
(ภทัรา นิคมานนท,์ 2534, น.23) 
 อีกนิยามหน่ึงกล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงแบบทดสอบท่ีวดัความรู้
ทกัษะและสมรรถภาพสมองต่างๆท่ีเด็กได้รับจากประสบการณ์ทั้งปวงจากทางโรงเรียนและจากทาง
บา้นยกเวน้การวดัทางร่างกายความถนัดและทางบุคคลสังคมไดแ้ก่ อารมณ์ และการปรับตวัเป็นตน้ 
(สุรชยั ขวญัเมือง, 2522, น.233) 

 (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น.218) และ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, น.96) ไดก้ล่าวถึง
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในท านองเดียวกนัวา่หมายถึงแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียน
ท่ีไดเ้รียนไปแลว้ซ่ึงมกัจะเป็นขอ้ค าถามให้นกัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอกบัให้นกัเรียนปฏิบติัจริง
จากความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมาแลว้สรุปได้ว่าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึงแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ความสามารถทางการเรียนดา้นเน้ือหาดา้นวิชาการ
และทกัษะต่างๆของวชิาต่าง  ๆ

3.4 หลกัเกณฑ์การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียน 
  (เยาวดีวบิูลยศ์รี, 2528, น.82) และ (วญัญา วิศาลาภรณ์, 2522, น.11) กล่าวถึงหลกัเกณฑ์
ไวด้งัน้ี 
  3.4.1 เน้ือหาหรือทกัษะท่ีครอบคลุมในแบบทดสอบนั้นจะตอ้งเป็นพฤติกรรมท่ี
สามารถวดัผลสัมฤทธ์ิได ้
  3.4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใช้แบบทดสอบวดันั้นถ้าน าไปเปรียบเทียบกนั
จะตอ้งใหทุ้กคนมีโอกาสเรียนรู้ในส่ิงต่างๆเหล่านั้นไดค้รอบคลุมและเท่าเทียมกนั 
  3.4.3 วดัให้ตรงกบัจุดประสงคก์ารสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ควรจะวดัตามวตัถุประสงคทุ์กอยา่งของการสอนและจะตอ้งมัน่ใจวา่ไดว้ดัส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัไดจ้ริง 
  3.4.4 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการวดัความเจริญงอกงามของนกัเรียน
การเปล่ียนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่วตัถุประสงค์ท่ีวางไวด้งันั้นครูควรจะทราบว่าก่อนเรียน
นกัเรียนมีความรู้ความสามารถอย่างไรเม่ือเรียนเสร็จแลว้มีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ โดยการ
ทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลงัเรียน 
  3.4.5 การวดัผลเป็นการวดัผลทางออ้มเป็นการยากท่ีจะใช้ขอ้สอบแบบเขียนตอบ
วดัพฤติกรรมตรงๆของบุคคลได้ส่ิงท่ีว ัดได้คือการตอบสนองต่อข้อสอบดังนั้ นการเปล่ียน
วตัถุประสงคใ์หเ้ป็นพฤติกรรมท่ีจะสอบจะตอ้งท าอยา่งรอบคอบและถูกตอ้ง 
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  3.4.6 การวดัการเรียนรู้เป็นการยากท่ีจะวดัทุกส่ิงทุกอย่างท่ีสอนได้ภายในเวลา
จ ากดัส่ิงท่ีวดัไดเ้ป็นเพียงตวัแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้นดงันั้นตอ้งมัน่ใจว่าส่ิงท่ีวดันั้นเป็น
ตวัแทนแทจ้ริงได ้
  3.4.7 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองช่วยพฒันาการสอนของครูและเป็น
เคร่ืองช่วยในการเรียนของเด็ก 
  3.4.8 ในการศึกษาท่ีสมบูรณ์นั้นส่ิงส าคญัไม่ไดอ้ยูท่ี่การทดสอบแต่เพียงอยา่งเดียว 
การทบทวนการสอนของครูก็เป็นส าคญัยิง่ 
  3.4.9 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนควรจะเนน้ในการวดัความสามารถในการใช้
ความรู้ใหเ้ป็นประโยชน์หรือการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ๆ 
  3.4.10 ควรใชค้  าถามใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิาและวตัถุประสงคท่ี์วดั 
  3.4.11 ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่างๆเช่นความยากง่าย
พอเหมาะมีเวลาพอส าหรับนักเรียนในการท าข้อสอบจากท่ีกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่าในการสร้าง
แบบทดสอบให้มีคุณภาพวิธีการสร้างแบบทดสอบท่ีเป็นค าถามเพื่อวดัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีสอน
ไปแล้วต้องตั้งค  าถามท่ีสามารถวดัพฤติกรรมการเรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 

ชนิดของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 นกัวชิาการหลายท่านไดแ้บ่งชนิดของแบบทดสอบไวห้ลายแบบดว้ยกนั 
 3.5ชนิดของแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบออกเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆคือ 
  3.5.1 แบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนเอง(teacher - made test)เป็นแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิในวชิาต่างๆเช่นคณิตศาสตร์วทิยาศาสตร์หรือภาษาเป็นตน้โดยแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ
แบบใหต้อบเสรีและแบบจ ากดัค าตอบซ่ึงคุณประโยชน์ของแบบทดสอบชนิดน้ีอยูท่ี่สามารถพลิก
แพลงใหเ้หมาะกบัสภาพและเหตุการณ์ได ้
  3.5.2 แบบทดสอบมาตรฐาน(standardized test)แบบทดสอบมาตรฐานเป็นตวัอยา่งของ
การกระท าหรือความรู้ของบุคคลแต่ละคนของกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงซ่ึงรับมาภายใตส้ภาพการณ์ท่ีก าหนดการ
ให้คะแนนเ ป็นไปตามกฎเกณฑ์และการตีความหมายก็ เ ป็นไปตามตาราง เกณฑ์ปกติ
(norm)แบบทดสอบมาตรฐานผูส้อนใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนเป็นรายบุคคลหรือราย
ห้องไดอ้ย่างมัน่ใจและประหยดัถูกตอ้งตามหลกัวิชามากกวา่การวดัดว้ยวิธีอ่ืนๆใช้ส าหรับวดัพิสัย
ความรู้ของผูเ้รียนของแต่ละชั้นและแต่ละกลุ่มว่ามีระดบัความรู้ทดัเทียมกนัหรือแตกต่างกนัเพื่อจะ
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ไดป้รับปรุงการสอนใหเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์นั้นๆไดใ้ชส้ าหรับแยกประเภทผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม
ยอ่ยๆตามความสามารถของเขาเพื่อจะไดเ้รียนอยา่งมีความสุขใชใ้นการวินิจฉยัสมรรถภาพวา่แต่ละ
คนเก่ง -อ่อนในวชิาใดบา้งมากนอ้ยเพียงใดและเพราะสาเหตุใดใชส้ าหรับเปรียบเทียบความงอกงาม
ของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละห้องวา่มีพฒันาการข้ึนจากเดิมในช่วงระยะเวลาหน่ึงๆมากนอ้ยเพียงใดใช้
ตรวจประสิทธิภาพของการเรียนใช้พยากรณ์ความส า เร็จในการศึกษาว่ามีโอกาสจะประสบ
ความส าเร็จในทางใดระดบัใดใช้ในการแนะแนวโดยพิจารณาผลสอบจากแบบทดสอบมาตรฐาน
หลายฉบบัวา่เขามีสมรรถภาพทางสมองหรือหัวโนม้เอียงหรือมีความถนดัในดา้นใดเพื่อจะไดแ้นะ
แนวอาชีพท่ีเหมาะสมใช้ในการประเมินการศึกษาใช้ในการวิจัยในฐานะท่ีเป็นแบบทดสอบ
มาตรฐานมีประสิทธิภาพในการวดัสูงมากการส ารวจค้นคว้าและการวิจัยต่างๆจึงต้องอาศัย
แบบทดสอบชนิดน้ีเป็นเคร่ืองมือส าคญั (ชวาล แพรัตกุล, 2516, น.112-115) 

 
ส าหรับการเกบ็ข้อมูลในการทดลองและเปรียบเทยีบความสามารถ แบ่งแบบทดสอบ

ออกเป็น 6 ชนิดดังนี ้
1. แบบทดสอบรายบุคคลและสอบเป็นกลุ่ม(individual and group tests) เป็นแบบทดสอบท่ี

ให้นกัเรียนตอบคร้ังละคนเช่นตอ้งการให้นกัเรียนตอบปากเปล่าผูส้อบถามตามแบบทดสอบเม่ือ
นกัเรียนตอบก็ให้คะแนนทีละขอ้ค าถามทนัทีการสอบเป็นรายบุคคลน้ีโดยทัว่ๆไปผูส้อบตอ้งไดรั้บ
การฝึกหัดและมีประสบการณ์มากแบบทดสอบเป็นกลุ่มโดยทัว่ๆไปครูทุกคนเคยมีประสบการณ์
มาแลว้ในชั้นเรียนผูก้  ากบัการสอบไดรั้บการฝึกหัดเพียงเล็กน้อยก็ด าเนินการสอบไดอ้ย่างไรก็ตาม
การด าเนินการสอบตอ้งมีทกัษะและความรู้ในการด าเนินการสอบมากดว้ย 

2. แบบทดสอบปรนยัและอตันยั (objective and subjective tests) ขอ้สอบปรนยัเป็นขอ้สอบ
ท่ีไม่ตอ้งใชค้วามคิดเห็นของผูต้รวจแต่ใหต้ามแบบหรือกุญแจท่ีผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไวค้ะแนนของ
แบบทดสอบปรนัยมีประโยชน์และจ าเป็นมากในการวดัผลการศึกษาขอ้ทดสอบท่ีมีโอกาสเป็น
ปรนยัไดดี้คือขอ้ทดสอบเลือกตอบถูก - ผิดและจบัคู่เพราะการให้คะแนนเป็นไปตามกุญแจท่ีได้
พิจารณาไวก่้อนแลว้แบบทดสอบอตันยัไดแ้ก่แบบทดสอบท่ีให้ตอบยาวๆหรือแบบความเรียงยากท่ี
จะใหค้ะแนนไดช้ดัเจนเท่ียงตรงและเท่ียงธรรมผูต้รวจมีอิสระในการให้คะแนนอยา่งไรก็ตามการให้
คะแนนโดยวิธีจดัอนัดบัคุณภาพจะช่วยให้การให้คะแนนมีความเท่ียงธรรมดีข้ึนไดใ้นเน้ือหาวิชา
จดหมายเรียงความแต่งความเป็นตน้ 

3. แบบทดสอบไม่จ  ากดัเวลาและจ ากดัเวลา (power and speed tests)แบบทดสอบไม่จ  ากดั
เวลาใหเ้วลาท าขอ้สอบมากเพื่อวา่นกัเรียนส่วนมากจะสามารถท าไดห้มดทุกขอ้ซ่ึงค่อนขา้งยากหรือ
มีความยาวมากนกัเรียนท าไปจนหมดแรงแลว้ก็หยดุท าเองในทางตรงกนัขา้มแบบทดสอบจ ากดัเวลา
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ก าหนดเวลาใหน้อ้ยแต่ขอ้สอบค่อนขา้งง่ายนกัเรียนส่วนนอ้ยจะท าผิดและเด็กเก่งๆเท่านั้นท่ีจะท าได้
ทนัตามเวลาท่ีก าหนดแบบทดสอบไม่จ  ากดัเวลาตอ้งการทราบวา่นกัเรียนแต่ละคนมีความรู้มากนอ้ย
เพียงใดแบบทดสอบจ ากดัเวลาต้องการทราบว่านักเรียนสามารถท าได้รวดเร็วเพียงใดในเวลาท่ี
ก าหนดใหน้อ้ยๆเช่นแบบทดสอบวดัการเป็นเสมียนจึงเนน้ถึงความสามารถในการท างานไดร้วดเร็ว
เพียงใดเช่นการเขียนหนงัสือหรือพิมพดี์ด 

4. แบบทดสอบตวัหนงัสือไม่เป็นตวัหนงัสือและไม่ใชภ้าษา (verbal, nonverbal,andnonlanguage 
tests) แบบทดสอบตวัหนงัสือเนน้การอ่านการเขียนใชก้นัโดยทัว่ๆไปเป็นส่วนมากแบบทดสอบไม่เป็น
ตวัหนงัสือเน้นบทบาทของภาษาโดยใช้ภาพภาพร่างหรือสัญลกัษณ์ของส่ิงต่างๆเช่นให้นกัเรียนเลือก
ภาพร่างหลายๆภาพท่ีเหมือนกบัตวัอย่างหรือให้นักเรียนค านวณการบวกจ านวนจากภาพโดยทัว่ๆไป
แบบทดสอบน้ีใชก้บัผูอ่ื้นท่ีอ่านหนงัสือไม่ไดห้รือเด็กอนุบาลแบบทดสอบน้ีอาจใชว้ดัปัญญาของเด็กได้
เช่นให้นกัเรียนบอกลกัษณะของส่ิงต่างๆจากภาพเช่นภาพนกบินภาพนกหลบันกคุยกนัให้นกัเรียนดู
รูปภาพแลว้ตอบการกระท าของนกเป็นตน้แบบทดสอบท่ีไม่เป็นตวัหนงัสือครูจะตอ้งอ่านค าช้ีแจง
ให้นกัเรียนฟังทีละขอ้เม่ือนกัเรียนท าเสร็จหมดทุกคนจึงอ่านค าช้ีแจงขอ้ต่อไปค าช้ีแจงควรเขียนไว้
ในแบบทดสอบทุกตอนหรือทุกข้อเพื่อว่าผูก้  ากบัการสอบจะสามารถให้ขอ้ความแก่นักเรียนได้
ตรงกันในกรณีท่ีสอบหลายๆห้องหรือหลายๆโรงเรียนโดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกัน
แบบทดสอบไม่ใชภ้าษาผูก้  ากบัการสอบจะไม่ส่ือความหมายกบัผูส้อบโดยใชก้ารเขียนการอ่านหรือ
การพูดใดๆทั้งส้ินแต่จะใช้การเคล่ือนไหวของร่างกายและภาษาใบเ้ป็นการบอกให้ทราบนกัเรียน
ตอบโดยการช้ีหรือท าด้วยมือข้อสอบจะเป็นวตัถุทรงเหล่ียมรูปภาพหรือการเคล่ือนไหวท่ีเป็น
ปริศนาขอ้สอบน้ีใชก้บัคนใบหู้หนวกหรือไม่อาจส่ือดว้ยภาษาธรรมดาได ้

5. แบบทดสอบการปฏิบติัจริงและขอ้เขียน (performance and pencil - paper test) แบบทดสอบ
แบบปฏิบติัจริงเป็นการสอบท่ีผูส้อบท างานแทนการตอบค าถามอาจจะสอบทีละคนหรือเป็นกลุ่มก็
ไดเ้ช่นการสอบปฏิบติัร้องเพลงเล่นดนตรีพลศึกษาอาจสอบทีละคนสอบเขียนภาพท างานหตัถะอาจ
สอบเป็นกลุ่มก็ไดเ้ป็นตน้ผูต้รวจจะนบัจ านวนท่ีท าผิดหรือพิจารณาดูคุณภาพทั้งหมดเป็นส่วนรวม
แลว้น ามาจดัอนัดบัคุณภาพและสามารถวดัเวลาท่ีผูส้อบใชใ้นการปฏิบติังานจนเสร็จแบบทดสอบ
การปฏิบัติจริงมีหลายชนิดหลายแบบเน้ือหาวิชาแผนท่ีอาจช้ีให้เห็นต าแหน่งของเมืองแหล่ง
ทรัพยากรใครจะช้ีไดถู้กและรวดเร็ววิชาประวติัศาสตร์อาจให้เรียงภาพผูน้ าของประเทศตามล าพงั
ก่อนหลงัให้ช้ีส่วนท่ีหายไปในภาพให้เขียนเรียงความจดหมายเป็นตน้ลกัษณะทัว่ไปของแบบทดสอบ
ปฏิบัติจริงเป็นการเน้นความสามารถในเน้ือหาวิชาให้สามารถปฏิบติัได้จริงๆมากกว่าตอบค าถาม
แบบทดสอบขอ้เขียนส่วนมากจะถามเน้ือหาวชิาใหน้กัเรียนตอบในกระดาษสามารถตอบไดค้ร้ังละหลายๆ
คนขอ้สอบจะเป็นตวัหนงัสือหรือรูปภาพสัญลกัษณ์ก็ได ้
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6. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเองและแบบทดสอบมาตรฐานแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง
ใช้ส าหรับทดสอบนกัเรียนท่ีครูสอนเองแบบทดสอบจะดีหรือไม่ข้ึนอยูก่บัครูมีความรู้ในการสร้าง
ข้อทดสอบหรือไม่และมีทักษะเพียงใดแบบทดสอบมาตรฐานสร้างข้ึนโดยผูเ้ช่ียวชาญในการ
ทดสอบร่วมกบัผูช้  านาญการหลกัสูตรและครูแบบทดสอบน้ีจะตอ้งมีมาตรฐานในการด าเนินการ
สอบคะแนนเป็นมาตรฐานเป็นการทดสอบท่ีมีแบบแผนและสามารถน าแบบทดสอบน้ีไปใช้กบั
นกัเรียนต่างหอ้งต่างโรงเรียนได ้(สมบุญภู่นวล, 2525, น.17-22) 
 (อ านวย เลิศชยนัตี,2533, น.88-91) แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 18 ชนิดดงัน้ี 
 1. แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ (multiple choices) แบบทดสอบชนิดน้ีมีลักษณะ
ประกอบดว้ยค าถาม 1 ค าถามมีตวัเลือก 4 - 5 ตวัเลือกถา้เป็นระดบัประถมศึกษาควรมี 4 ตวัเลือก
ระดบั ป.1 ควรสร้างให้มี 3 ตวัเลือกและควรมีรูปภาพประกอบมากๆระดบัมธัยมศึกษาจึงควรใช้ 5 
ตวัเลือก 
 2. แบบทดสอบถูก - ผิด (true – false) แบบทดสอบชนิดน้ีจดัวา่เป็นแบบเลือกตอบอีกอยา่ง
หน่ึงแต่มีเพียงถูกหรือผดิหรือมีสองตวัเลือก 
 3. แบบทดสอบแบบจบัคู่ (matching) ลกัษณะของแบบทดสอบจดัวา่เป็นแบบเลือกตอบอีก
ชนิดหน่ึงแต่มีตวัเลือกจ านวนคงท่ีและภายหลงัการคดัเลือกตวัเลือกท่ีถูกไปแลว้จ านวนตวัเลือกน้ีจะ
ลดนอ้ยลงไปเร่ือยๆ 
 4. แบบทดสอบใหเ้ขียนตอบ (free response) แบบทดสอบชนิดน้ีมีหลายลกัษณะเช่นให้เป็น
แบบเติมค าหรือเติมขอ้ความสั้นๆหรือให้เขียนบรรยายแสดงความคิดเห็น 
 5. แบบทดสอบความเร็วในการคิด (speed test) ลกัษณะของแบบทดสอบความเร็วจะ 
ประกอบดว้ยขอ้ค าถามง่ายๆแต่มีขอ้ค าถามจ านวนมากๆใหเ้วลาในการท าขอ้สอบนอ้ยมากคะแนนท่ี
ไดจ้ะเป็นตวัเลขท่ีช้ีใหเ้ห็นถึงความเร็วในการคิดการท าขอ้สอบ 
 6. แบบทดสอบแบบไม่จ  ากดัเวลา(power test) แบบทดสอบชนิดน้ีประกอบดว้ยขอ้ค าถามท่ี
ค่อนขา้งยากตอ้งใช้เวลาในการคิดท าขอ้สอบเป็นเวลานานดงันั้นจะไม่จ  ากดัเวลาในการท าขอ้สอบ
ใหผู้ส้อบคิดจนกวา่จะส าเร็จ 
 7. แบบทดสอบท่ีวดัความสามารถขั้นสูงสุด(maximum performance) แบบทดสอบลกัษณะ
น้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อวดัความสามารถขั้นสูงสุดของผูส้อนผูส้อนตอ้งพยายามคิดท าขอ้สอบให้ได้
คะแนนมากท่ีสุดคะแนนจะเป็นตวัช้ีถึงความสามารถขั้นสูงสุดเช่นการสอบวดัทางดา้นสติปัญญา
หรือการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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 8. แบบทดสอบท่ีวดัคุณลกัษณะเฉพาะอยา่ง (typical performance) แบบทดสอบลกัษณะน้ีมี
จุดหมายวดัความสามารถบางอย่างบางประการหรือคุณลักษณะท่ีต้องการวดัเพียงบางลักษณะ
เท่านั้นเช่นแบบทดสอบวดัความสนใจในวชิาชีพหรือแบบวดับุคลิกภาพเป็นตน้ 
 9. แบบทดสอบแบบปรนยั (objective tests) แบบทดสอบแบบปรนยัเป็นแบบทดสอบท่ี
ประกอบดว้ยคุณลกัษณะสามประการคือก. ค าถามท่ีใชถ้ามเป็นค าถามท่ีชดัเจนถามตรงจุดอ่านแลว้รู้
ว่าถามอะไรข. เกณฑ์การตรวจให้คะแนนได้ก าหนดไวช้ัดเจนใครๆตรวจก็ได้คะแนนตรงกัน
เท่ากนัค. การแปลผลทุกคนท่ีแปลผลย่อมแปลไดต้รงกนัเช่นใครท าขอ้สอบไดคื้อคนเก่งใครท า
ขอ้สอบไม่ไดคื้อคนเรียนอ่อน 
 10. แบบทดสอบแบบอตันยั (subjective) แบบทดสอบแบบอตันยัเนน้ท่ีคนออกขอ้สอบเป็น
คนตรวจและใหค้ะแนนการใหค้นตรวจก็ยอ่มมีขอ้ยุง่ยากหลายๆประการเก่ียวกบักิเลสในตวัคน 
 11. การทดสอบท่ีใชก้ารเขียน - ตอบ (paper - pencil test) การทดสอบลกัษณะน้ีอาจใชเ้ป็น
แบบลกัษณะของแบบทดสอบในขอ้ 1 ขอ้ 2 ขอ้ 3 ขอ้ 4 ดงัท่ีกล่าวมาเรียกวา่แบบทดสอบท่ีเป็นการ
ทดสอบท่ีใชเ้ขียนตอบ 
 12. การทดสอบท่ีไม่ใชก้ารเขียน(performance) การทดสอบลกัษณะน้ีไม่ใช่การเขียนตอบ
แต่เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมจากการกระท าโดยตรงเช่นการทดสอบพลศึกษาการทดสอบดา้นการ
ปฏิบติัในวชิาช่างประเภทต่างๆ รวมถึงวชิาดนตรี 
 13. การทดสอบท่ีใช้นกัเรียนเป็นกลุ่ม(group tests) การทดสอบท่ีใช้ลกัษณะนักเรียน
ทดสอบเป็นกลุ่มส่วนมากมกัใช ้paper - pencil test เพราะสามารถสอบนกัเรียนไดพ้ร้อมๆกนัถึงแม้
นกัเรียนจะมีจ านวนมาก 
 14. แบบทดสอบท่ีตอ้งสอบคร้ังละ 1 คน (individual tests) การทดสอบท่ีสอบกบันกัเรียน
เพียง 1 คนมกัเป็นแบบการสอบเพื่อตรวจสอบขอ้บกพร่องทางดา้นการเรียนหรือเป็นการสอบความ
พร้อมทางดา้นการเรียนความพร้อมดา้นการฟังความพร้อมดา้นการอ่านและโดยเฉพาะการสอบดา้น
การปฏิบติังานฯลฯซ่ึงตอ้งดูพฤติกรรมอากปักิริยาของผูเ้ขา้สอบด้วยการสอบเป็นกลุ่มท าให้ไม่
สามารถสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนโดยตรงได ้
 15. แบบทดสอบท่ีใชภ้าษา (language) แบบทดสอบท่ีใชภ้าษาเนน้ท่ีการใชภ้าษาเป็นการส่ือ
ความหมายเหมาะส าหรับนกัเรียนท่ีสามารถอ่านหนงัสือไดเ้ร็วแบบทดสอบท่ีใช้ภาษาจึงเหมาะสา
หรับนกัเรียนท่ีอ่านคล่องเช่นระดบัชั้นป. 4 ป. 5 ป. 6 และระดบัชั้นมธัยมศึกษาข้ึนไป 
 16. แบบทดสอบท่ีไม่ใชภ้าษา (non - language) แบบทดสอบชุดน้ีจะเหมาะกบัเด็กเล็กๆและ
เหมาะกบัเด็กท่ีไม่สามารถส่ือความหมายดว้ยการพดูหรือเขียนได ้
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 17. แบบทดสอบท่ีตอ้งการเฉพาะกระบวนการคิดตอบ (process) แบบทดสอบลกัษณะน้ี
ผูส้อบไม่สนใจวา่ใครคิดไดห้รือไม่แต่มีความสนใจท่ีผูเ้ขา้สอบคิดอยา่งไร 
 18. แบบทดสอบแบบการสร้างจินตภาพ (projective) ลกัษณะแบบทดสอบการสร้างจินต
ภาพเป็นการเน้นให้ผูเ้ขา้สอบแสดงความรู้ความคิดต่อส่ิงเร้าต่างๆ (stimuli) ท่ีตนไดพ้บเห็นผูเ้ขา้
สอบจะแสดงอาการตอบสนองออกมาเป็นความรู้สึกนึกคิดทศันคติต่างๆต่อส่ิงเร้าท่ีปรากฏอยู่ตวั
แบบทดสอบท่ีใช้เป็นส่ิงเร้าจะมีลกัษณะไม่ชัดเจนเพราะตอ้งการเป็นตวัการท่ีจะให้ผูส้อบแสดง
พฤติกรรมความรู้สึกในตนตอบสนองออกมาเท่านั้นเม่ือไรท่ีตวัแบบทดสอบมีความชดัเจนไม่ถือวา่
เป็นการสอบเพื่อวดัการสร้างจินตภาพการสอบลกัษณะน้ีจึงเหมาะกบับุคคลท่ีมีจิตไม่สมประกอบ
คนเหล่าน้ีเม่ือพบเห็นภาพสลวัๆไม่ชดัเจนก็จะระบายความรู้สึกนึกคิดท่ีเป็นปัญหาออกมาผูว้ดัผลก็
จะแปลพฤติกรรมท่ีแสดงออกมานั้นให้เขารู้ว่าเป็นคนอย่างไรมีปัญหาหรือไม่เห็นไดว้่าชนิดของ
แบบทดสอบมีหลายชนิดดว้ยกนัไม่วา่จะเป็นแบบทดสอบปรนยัอตันยัแบบเลือกตอบแบบจ ากดัเวลา
ท่ีผูส้อนสร้างข้ึนเองหรือแบบทดสอบมาตรฐานอย่างไรก็ตามการสร้างแบบทดสอบชนิดต่างๆนั้น
ผูส้ร้างจะตอ้งสร้างใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวแ้ละเลือกใชใ้ห้
เหมาะสมกบัผูส้อบดว้ย 
 

4. แนวคดิเร่ืองการน าเทคโนโลยเีพือ่การศึกษา 
 เทคโนโลยีการศึกษา (องักฤษ: Educational Technology) เป็นศาสตร์ท่ีประยุกตเ์อาวิชาการ
ต่างๆมาจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ตามวตัถุประสงคไ์ดอ้ยา่งมีประสิทธิผล ซ่ึง
เกิดจากการออกแบบการสอนตามหลกัการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) โดยค านึงถึง
คุณลกัษณะของผูเ้รียน ความเหมาะสมของส่ือท่ีสอดคลอ้งกบัลกัษณะเน้ือหาและความสนใจของผูเ้รียน 

เทคโนโลยีการศึกษา เป็นค าท่ีมาจากค าสองค า คือเทคโนโลยีท่ีมีความหมายวา่ เป็นศาสตร์แห่ง
วธีิการซ่ึงมิไดมี้ความหมายวา่เป็นศาสตร์แห่งเคร่ืองมือเพียงอยา่งเดียว แต่รวมถึงวสัดุและวิธีการดว้ย เม่ือ
มาเช่ือมกบัค าว่าการศึกษาเกิดเป็นค าใหม่ท่ีมีความหมายว่า การประยุกต์เคร่ืองมือวสัดุและวิธีการไป
ส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ตลอดจนการจดัสภาพแวดลอ้มใหม่เพื่อการเรียนรู้ (วสันต ์อติศพัท,์ 2544, 
เอกสารประกอบการสัมมนาโสต-เทคโนโลยสีัมพนัธ์คร้ังท่ี 16, ม.เชียงใหม่) 

ค  าว่า "เทคโนโลยีการศึกษา" แมมี้ใช้มานานในแวดวงวิชาการศึกษาแต่ค าน้ีได้รับความสนใจ
มากข้ึน เม่ือ พรบ.การศึกษา พ.ศ. 2542 กล่าวถึงเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในหมวด9 โดยมี 7 มาตรา คือ 
มาตรา 63 - 69 มีเน้ือหาครอบคลุมเน้ือหาการน าคล่ืนความถ่ีวิทยุและโทรทศัน์มาใชเ้พื่อการศึกษา ส่ือการ
เรียนการสอน(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ส านักนายกรัฐมนตรี ,พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545)ซ่ึงแมว้่าใน พรบ.การศึกษาแห่งชาติ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2
http://www.onec.go.th/Act/law2542/sa_law2542.htm
http://www.onec.go.th/Act/law2542/sa_law2542.htm
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กล่าวถึง เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเพียงการน าส่ือสารมวลชนมาใช้เพื่อการศึกษาแต่ไม่ไดห้มายความว่า
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษามีเพียงการน าส่ือสารมวลชนมาใชเ้พื่อการศึกษาเท่านั้นพรบ.การศึกษาเขียนเพื่อ
เป็นหลกัประกนัหรือบงัคบัให้รัฐน าส่ือสารมวลชนมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษา 

 นายแอนดรูว ์ลิม ผูอ้  านวยการส่วนงานขายภาครัฐ การศึกษา และสาธารณสุข ประจ าพื้นเอเชีย
แปซิ ฟิก บริษัท ซัน ไมโครซิสเต็มส์  กล่ าวว่าด้วยเทคโนโลยี ท่ีก้าวหน้า  ผู ้บริหารไอมีใน
สถานศึกษา หน่วยงานรัฐ ตลอดจนนกัวิจยั และครูอาจารยใ์นอนาคตจ าเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจใน
พื้นฐานทางเทคโนโลยี ท่ีมีผลต่อสภาพแวดล้อมทางการศึกษา แนวคิดและรูปแบบใหม่ และปรับใช้
เทคโนโลยีทั้งในดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์เพื่อประโยชน์ดา้นการศึกษาและมีแนวโน้มเนน้ไปท่ีการ
สนับสนุนการท างานร่วมกันในแบบออนไลน์ การแชร์ความรู้ร่วมกันหมู่ ท่ี เรียน (แอนดรูว์ลิม, 
สัมภาษณ์) 

ด้าน ดร.ธนชาติ นุ่มนนท์ ผูอ้  านวยการฝ่ายพฒันาธุรกิจ ซอฟต์แวร์ บริษัท ซัน ไมโครซิส
เต็มส์ (ประเทศไทย) กล่าวว่า แนวคิดในการเรียนการสอนในขณะน้ีและอนาคตไดเ้ปล่ียนไปในขณะน้ี
สถานศึกษาทั่วโลกตั้ งแต่ระดับโรงเรียนจนถึงระดับอุดมศึกษาก าลังเร่งปรับตัวรับสถานการณ์ท่ี
เปล่ียนไป โดยทุกสถาบนัตอ้งรับมือกบับริการต่างๆ ท่ีตอ้งบริการให้กบัผูเ้รียนไดต้ลอด 24 ชัว่โมง ใน
ทุกท่ีทุกเวลา รวมถึงในเร่ืองของบทเรียนออนไลน์และเน้ือหาประกอบการเรียนการสอนท่ีเพิ่มข้ึนทั้ง
ปริมาณและความหลากหลาย ท่ีมีตั้งแต่ขอ้ความตวัอกัษรไปจนถึงภาพเคล่ือนไหว หรือ วีดีโอ ตลอดจน
เทคโนโลยีการเรียนรู้แบบเสมือนจริงอ่ืนๆ ท่ีตอ้งใชร้ะบบไอทีแบบโอเพ่นซอร์สท่ียืดหยุน่และประหยดั
ในการใชง้านมากกวา่ระบบเดิมมาสนบัสนุน 

ในบทความทางวชิาการเร่ืองเทคโนโลยีกบัการเรียนรู้ไดก้ล่าวไวว้า่ปัจจุบนัทัว่โลกให้ความส าคญั
กบัการลงทุนทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Information andCommunication Technology : 
ICT) เพื่อน ามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาประเทศทั้งดา้นเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษา จนเกิดภาพ
ความแตกต่างระหวา่งประเทศท่ีมีความพร้อมทาง ICT  กบัประเทศท่ีขาดแคลน 

ท่ีเรียกวา่ Digital Divide ในขณะเดียวกนัประเทศทัว่โลกต่างมุ่งสร้างสังคมใหม่ให้เป็นสังคมท่ีใช้
ความรู้เป็นฐาน (Knowledge Based Society) จนเกิดภาพความแตกต่างระหวา่งสังคมท่ีสมบูรณ์ดว้ยความรู้ 
กบัสังคมท่ีดอ้ยความรู้ ท่ีเรียกวา่ Knowledge Divide  ใน ยุคของการปฏิรูปการศึกษา เราเร่งพฒันาการศึกษา
ให้การศึกษาไปพฒันาคุณภาพของคน เพื่อให้คนไปช่วยพฒันาประเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร (ICT) จึงเป็นเคร่ืองมือท่ีมีพลานุภาพสูงในการช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการจดัการศึกษา เช่น ช่วย
น าการศึกษาให้เขา้ถึงประชาชน (Access) ส่งเสริมการเรียนรู้ต่อเน่ืองนอกระบบโรงเรียนและการเรียนรู้
ตามอธัยาศยั ช่วยจดัท าขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการบริหารและจดัการ ช่วยเพิ่มความรวดเร็วและแม่นย  าใน
การจดัท าขอ้มูลและการวิเคราะห์ขอ้มูล การเก็บรักษา และการเรียกใช ้

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%8A%E0%B8%99
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ในกิจกรรมต่างๆในงานจดัการศึกษาโดยเฉพาะอยา่งยิ่งการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อช่วยการเรียนการสอน แต่ การ
ใหค้วามสนใจกบัการใชเ้ทคโนโลยีช่วยการเรียนรู้ของผูเ้รียนก็อาจหลงทางได ้ถา้ผูบ้ริหารสถานศึกษายึดถือ
การมีเทคโนโลยีเป็นจุดหมายปลายทางของการศึกษา แทนท่ีจะยึดถือผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นจุดหมาย 
ปรากฏการณ์ของการหลงทางจะพบเห็นในการประชาสัมพนัธ์ถึงความพร้อมทางระบบ คอมพิวเตอร์ การมี
เครือข่ายโยงเข้า Internet สะดวก ผูเ้รียนเรียนรู้การใช้เทคโนโลยี และมีโอกาสใช้ได้เต็มท่ี แต่ในบาง
สถานศึกษาผูเ้รียนอาจใช้เทคโนโลยีไม่คุ ้มค่า ขาดเป้าหมายในการเรียนรู้สาระส าคญัตามหลักสูตรวิชา        
ต่างๆและขาดโอกาสในการใช้เทคโนโลยีเพื่อพฒันากระบวนการทางปัญญาอย่างแทจ้ริง (ดร.ธนชาติ นุ่ม-
นนท,์ สัมภาษณ์) 
      

เทคโนโลยกีบัการเรียนการสอนทีเ่กี่ยวข้องกบัการเรียนการสอนมี  3  ลกัษณะ  คือ 
1. การเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยี (Learning about Technology) ไดแ้ก่เรียนรู้ระบบการ

ท างานของคอมพิวเตอร์ เรียนรู้จนสามารถใช้ระบบคอมพิวเตอร์ได ้ท าระบบขอ้มูลสารสนเทศเป็น 
ส่ือสารขอ้มูลทางไกลผา่น Email และ Internet ได ้เป็นตน้ 

 2. การเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยี (Learning by Technology) ไดแ้ก่ การเรียนรู้ความรู้ใหม่ๆ 
และฝึกความสามารถ ทกัษะ บางประการโดยใชส่ื้อเทคโนโลยี เช่น ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
เรียนรู้ทกัษะใหม่ๆ ทางโทรทศัน์ท่ีส่งผา่นดาวเทียม การคน้ควา้เร่ืองท่ีสนใจผา่น Internet เป็นตน้ 

3. การเรียนรู้กบัเทคโนโลย ี(Learning with Technology) ไดแ้ก่ การเรียนรู้ดว้ยระบบการ
ส่ือสาร 2 ทาง (interactive) กบัเทคโนโลย ีเช่น การฝึกทกัษะภาษากบัโปรแกรมท่ีใหข้อ้มูลยอ้นกลบั
ถึงความถูกตอ้ง (Feedback) การฝึกการแกปั้ญหากบัสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เป็นตน้ 
             การเรียนรู้ในลกัษณะท่ี 2 และ 3 เป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัในการพฒันาคุณภาพของมนุษยท่ี์มี
คุณค่ามหาศาล ซ่ึงแนวคิดในการเพิ่มคุณค่าของเทคโนโลยช่ีวยการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 3.1 การใช้เทคโนโลยีพฒันากระบวนการทางปัญญา (Intellectual Skills) คือ
กระบวนการท่ีมีองค์ประกอบส าคญั คือ การรับรู้ส่ิงเร้า (Stimulus), การจ าแนกส่ิงเร้าจดักลุ่มเป็น
ความคิดรวบยอด (Concept), การเช่ือมโยงความคิดรวบยอดเป็นกฎเกณฑ์หลกัการ (Rule) ดว้ยวิธี
อุปนยั (Inductive), การน ากฎเกณฑ์ หลกัการไปประยุกตใ์ชด้ว้ยวิธีนิรนยั (Deductive) และการสรุป
เป็นองคค์วามรู้ใหม่ๆ (Generalization) 
          ระบบ คอมพิวเตอร์มีสมรรถนะสูงท่ีจะช่วยพฒันาผูเ้รียนให้มีความฉลาดในกระบวนการทาง 
ปัญญาน้ี โดยครูอาจจดัขอ้มูลในเร่ืองต่างๆ ในวิชาท่ีสอนให้ผูเ้รียนฝึกรับรู้ แสวงหาขอ้มูล น ามา
วิเคราะห์ก าหนดเป็นความคิดรวบยอดและใช้คอมพิวเตอร์ช่วยแสดงแผนผงัความ คิดรวบยอด 
(Concept Map) โยงเป็นกฎเกณฑ์ หลกัการ ซ่ึงผูส้อนสามารถจดัสถานการณ์ให้ผูเ้รียนฝึกการน า
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กฎเกณฑ ์หลกัการไปประยกุต ์จนสรุปเป็นองคค์วามรู้อยา่งมีเหตุผล บนัทึกสะสมไวเ้ป็นคลงัความรู้
ของผูเ้รียนต่อไป 

 3.2 การใชเ้ทคโนโลยีพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียน
เป็นศูนยก์ลางหรือถือวา่ผูเ้รียนส าคญัท่ีสุดนั้น เราสามารถออกแบบแผนการเรียนการสอนให้ผูเ้รียน
มีโอกาสท าโครงงานแสวงหาความรู้ ตามหลักสูตร หาความรู้ในเร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจ หรือเพื่อ
แกปั้ญหา (Problem-Based Learning) การเรียนรู้ลกัษณะน้ีจะเร่ิมตน้ดว้ยการก าหนดประเด็นเร่ือง 
(Theme) ตามมาด้วยการวางแผนก าหนดข้อมูลหรือสาระท่ีตอ้งการ ผูส้อนอาจจดับญัชีแสดง
แหล่งขอ้มูล (Sources) ทั้งจากเอกสารส่ิงพิมพแ์ละจากElectronic Sources  เช่น ช่ือของ Web ต่างๆ 
ให้ผูเ้รียนแสวงหาข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นค าตอบ สร้างเป็นองค์ความรู้ต่างๆ โดยใช้
เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือช่วย และครูช่วยก ากบัผลการเรียนรู้ให้เป็นไปตามมาตรฐานคุณภาพท่ี
ตอ้งการ ทั้งน้ีครูจะมีบทบาทส าคญัในการช่วยช้ีแนะทิศทางของการแสวงหาความรู้หรือแนะ น า
ผูเ้รียนให้พฒันาความรู้ความสามารถเพิ่มข้ึนให้สอดคลอ้งกบัมาตรฐานคุณภาพ ผลการเรียนรู้ท่ีควร
จะเป็นการจดัปัจจยัสนบัสนุนการใชเ้ทคโนโลยช่ีวยการเรียนรู้ 
          ปัจจยัพื้นฐานคือการสร้างความพร้อมของเคร่ืองมืออุปกรณ์ต่างๆ ให้มีสมรรถนะและจ านวน
เพียงต่อการใช้งานของผูเ้รียน รวมถึงการอ านวยความสะดวกให้ผูเ้รียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้
ตลอดเวลาจะเป็นปัจจยัเบ้ืองตน้ของการส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ ส่ิงท่ีควรเป็นปัจจยั
เพิ่มเติมคือ 

3.2.1 ครูสร้างโอกาสในการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการเรียนรู้ปัจจยัท่ีจะผลกัดนั 
ใหมี้การใชเ้ทคโนโลยอียา่งคุม้ค่า คือการท่ีครูออกแบบกระบวนการเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการท ากิจกรรม
ประกอบการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมท่ีตอ้งใชก้ระบวนการแสวงหาความรู้จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ทั้งจาก
การสังเกตในสถานการณ์จริง การทดลอง การคน้ควา้จากส่ือส่ิงพิมพแ์ละจากส่ือ Electronic เช่น จาก 
Web Sites เป็นกิจกรรมท่ีตอ้งมีการท าโครงงานอิสระสนองความสนใจ เป็นกิจกรรมท่ีตอ้งฝึกปฏิบติั
จาก Software ส าเร็จรูป เป็นกิจกรรมท่ีตอ้งมีการบนัทึก วิเคราะห์ขอ้มูล และการน าเสนอรายงาน
ดว้ยคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
    3.2.2 ครูและผูเ้รียนจดัท าระบบแหล่งขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้
ปัจจยัดา้นแหล่งขอ้มูลสารสนเทศ (Information Sources) เป็นตวัเสริมท่ีส าคญัท่ีช่วยเพิ่มคุณค่าของ
ระบบเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน ครูและผูเ้รียนควรช่วยกนัแสวงหาแหล่งขอ้มูลสารสนเทศท่ี
มีเน้ือหาสาระตรงกบั หลกัสูตรหรือสนองความสนใจของผูเ้รียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการรวบรวม
แหล่งขอ้มูลสารสนเทศท่ีเป็น Software ช่ือของ Web Sites รวมถึงการลงทุนจดัซ้ือ Software จาก
แหล่งจ าหน่าย การจา้งใหผู้เ้ช่ียวชาญจดัท า หรือจดัท าพฒันาข้ึนมาเองโดยครูและนกัเรียน 
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 3.2.3 สถานศึกษาจดัศูนยข์อ้มูลสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ ศูนยข์้อมูล
สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ (Learning Resources Center) เป็นตวัช้ีวดัส าคญัประการหน่ึงของ
ศกัยภาพของสถานศึกษาท่ี จะส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ของครูและผูเ้รียน ปกติมกั
นิยมจดัไวเ้ป็นส่วนหน่ึงของห้องสมุด จนเกิดค าศพัทว์า่ห้องสมุดเสมือน (Virtual Library) หรือ E – 
Library จะมีคุณประโยชน์ในการมีแหล่งขอ้มูลสารสนเทศเพื่อการศึกษาคน้ควา้ในวิทยาการสาขา
ต่างๆ ทั้งในลกัษณะส่ือส าเร็จ เช่น  Softwares  แถบบนัทึกวีดิทศัน์ รวมถึง CD – Rom และ CAI 
หรือ ช่ือ Web Sites ต่างๆ ซ่ึงควรจดัท าระบบ Catalog และดชันี ใหส้ะดวกต่อการสืบคน้ 

3.2.4 การบริการของกรมหรือหน่วยงานกลางทางเทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้ กรมต้นสังกัดหรือหน่วยงานกลางด้านเทคโนโลยีควรส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีของ
สถานศึกษาดว้ยการบริการดา้นขอ้มูลสารสนเทศ เช่น จดัท าเอกสารรายเดือนรายงาน Software ใน
ทอ้งตลาด แจง้ช่ือ Web Sites ใหม่ๆ พร้อมสาระเน้ือหาโดยยอ่ จดัท าคลงัขอ้มูลความรู้ Knowledge 
Bank เพื่อการเรียนรู้ในดา้นต่างๆ ผา่นส่ือ Electronic หรือ ส่ือทางไกลผา่นดาวเทียมเผยแพร่สนอง
ความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียนเป็นประจ า นอกจากน้ีการรวบรวมผลงานของครูและ
นักเรียนในการจดักระบวนการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี ท่ีเรียกว่า Best Practices จะเป็น
ตวัอยา่งท่ีดีส าหรับครูและนกัเรียนทัว่ไปท่ีจะใชเ้ทคโนโลยเีพื่อช่วยการเรียนการสอน 

ในการจดัการเรียนการสอนให้สัมพนัธ์กบัเทคโนโลยีสารสนเทศหรือ IT นั้น ซ่ึงการจดั T : 
Technology ไม่ค่อยน่าเป็นห่วง เพราะถา้มีงบประมาณก็จดัหาไดแ้ละสอนให้ผูเ้รียนใชเ้ทคโนโลยี
เป็นโดยไม่ยาก แต่ส่ิงท่ีขาดแคลนคือ I : Information หรือ สารสนเทศ ท่ีจะเป็นเน้ือหาของการใช้
เทคโนโลยี เพราะถา้ขาดขอ้มูลสารสนเทศเพื่อใชใ้นการเรียนรู้  และขาดการเช่ือมโยงกระบวนการ
เรียนรู้ให้เข้ากับเทคโนโลยีสารสนเทศแล้ว  ตัวระบบเทคโนโลยีก็ไร้ความหมายและสูญค่า
คุณประโยชน์    
 ดงันั้นจึงมีความคาดหวงัวา่ ในอนาคตสถานศึกษา น่าจะไดพ้บกบัความสมบูรณ์ของระบบ
ขอ้มูลสารสนเทศท่ีหลากหลายผนวกเป็นส่วนหน่ึงของระบบเทคโนโลยี และไดพ้บผลงานของครู
และผลการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีแสดงถึงการใช้เทคโนโลยี ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการเรียนการ
สอน (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น.55-66) 
 

5. โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป (Instant Music Program)  
 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป เป็นซอร์ฟแวร์ท่ี ถูกผลิตและพัฒนาข้ึนโดย บริษัทหน่ึงใน
สหรัฐอเมริกา ซ่ึงแต่เดิมไดถู้กออกแบบและวางจ าหน่ายในทอ้งตลาดในปี คศ. 1990 ซ่ึงค่อยๆพฒันาจาก
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การเป็น Hardware ซ่ึงมีราคาถึงพนัเหรียญดอลล่าสหรัฐมาเป็นการลงทะเบียนใชแ้บบออนไลน์ซ่ึงมีราคา 
36เหรียญดอลล่าสหรัฐต่อปี 
 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเป็น ซอล์ฟแวร์ท่ีสามารถใช้ไดก้บัคอมพิวเตอร์ท่ีมีระบบปฏิบติัการ
ทั้งแบบ Macintosh และแบบ PC ซ่ึงอาศยัการลงทะเบียนในระบบออนไลน์ซ่ึงท าให้ผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึง
ขอ้มูลบทเพลง แบบฝึกหดัต่างๆไดจ้ากห้องสมุดของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปซ่ึงในห้องสมุดน้ีจะมีทั้ง
แบบฝึกหดัส าหรับฝึกทกัษะส่วนตวั แบบฝึกหดัส าหรับการรวมวงต่างๆ, เพลงบรรเลงส าหรับวงดนตรี 
และส าหรับการแสดงเด่ียวของแต่ละเคร่ืองมือ ซ่ึงหากครูผูส้อนใช้โปรแกรมน้ีออนไลน์ ก็สามารถเก็บ
รวบรวมผลงานการแสดง หรือการสอบปฏิบติัของนกัเรียนไวใ้นโปรแกรมเพื่อการให้คะแนนไดอี้กดว้ย 
นอกจากน้ี นักเรียนมีผลงานเป็นของตวัเองและยงัสามารถแบ่งปันผลงานของตวัเองให้กับผูอ่ื้นได้
เช่นกนั (Gurley, 2012, น.6) 
 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเป็นโปรแกรมท่ีมีคุณลักษณะท่ีหลากหลายมาก ได้แก่ นักเรียน
สามารถปรับเปล่ียน จงัหวะของเพลง, เปล่ียน คียเ์พลง, เลือกท่อนท่ีตอ้งการซ้อม, เลือกซ้อมกบัเสียง
เคร่ืองดนตรีเด่ียวท่ีนักเรียนเล่น หรือเลือกเล่นกบัเคร่ืองดนตรีท่ีเล่นประกอบ และสามารถซ้อมไปกบั
คลิกเสียงของเมโทรโนม (Metronome) ได ้ซ่ึงในโปรแกรมจะมีทั้งเมโทรโนมและเคร่ืองเทียบเสียง
อยูใ่นตวัดว้ย ซ่ึงผูเ้ล่นสามารถใชไ้ดต้ลอดเวลา 
 หลงัจากการฝึกซ้อมนักเรียนสามารถเรียกฟังบทเพลงท่ีตนเองซ้อมได ้นอกจากน้ี นกัเรียน
สามารถเลือกท่ีจะเก็บหรือลบผลงานของตวัเอง และยงัสามารถแปลงเป็นไฟล ์mp3 ได ้ 
 นอกจากนั้น โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปยงัมีการช่วยนักเรียนในกรณีท่ีเล่นโน้ตในเพลง
ผิดพลาด ครูผูส้อนสามารถท าการคลิกบนเมาส์เพื่อให้เพลงด าเนินต่อไปได้อย่างราบร่ืน ซ่ึงเป็น
ประโยชน์อยา่งมากส าหรับนกัเรียนยงัดอ้ยทกัษะทางการปฏิบติั(Gurley, 2012, น.6) 
 ความสามารถของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปอีกข้อหน่ึง คือการประมวลผล หรือการ
ประเมินผลการแสดงของนกัเรียน โดยจะมีแบบฟอร์มท่ีอยูใ่นโปรแกรมช่วยในการประเมินผลงาน 
ดว้ยการค านวณจากการเล่นโน้ตท่ีนักเรียนเล่นถูกและเล่นผิดในเพลงนั้นๆ โปรแกรมจะให้เกรด
นกัเรียนเป็นเปอร์เซ็นตต์ามจ านวนโนต้ท่ีนกัเรียนเล่นถูก ในโปรแกรมจะมีตวัเลือกให้นกัเรียนเลือก
วา่จะท าแบบฝึกหัดนั้นๆต่อไป หรือจะท าการส่งแบบฝึกหัดนั้นให้กบัครูผูส้อนเพื่อท าการให้เกรด 
(Gurley, 2012, น.6) 
 เม่ือนกัเรียนส่งผลงานของตนเองใหค้รูแลว้ ครูสามารถท่ีจะเขา้ไปดูผลงานของนกัเรียนผา่น
โปรแกรมออนไลน์หรือโปรแกรมท่ีติดตั้งปกติก็ได ้โดยครูจะสามารถดูวีดีโอหรือฟังเสียงเพลงท่ี
นกัเรียนเล่นท่ีมีการบนัทึกการเล่นไว ้ตลอดจนสามารถดูเกรดท่ีนกัเรียนไดจ้ากโปรแกรมส าเร็จรูป
และสามารถให้เกรดนกัเรียนดว้ยตวัเองโดยการเขียนให้ค  าแนะน าท่ี Comment Box หรือจะท าการ
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ให้เกรดใหม่ด้วยตวัเองก็สามารถท าได้ ข้ึนอยู่กบัการออกแบบงานของครูว่าต้องการรูปแบบใด 
(Gurley, 2012, น.7) 
  

6. ผลงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัการใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป(ต่างประเทศ)  
 เคยมีงานวจิยัก่อนหนา้น้ีท่ีไดว้จิยัเร่ืองประสิทธิภาพในการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
ในการศึกษาวิชาดนตรี 
 (Sheldon และคนอ่ืนๆ, 1999) ไดท้  าการวจิยัความแตกต่างในการแสดงดนตรีเด่ียวของนกัเรียนใน
มหาวิทยาลยัโดยการแบ่งกลุ่มนกัเรียนเป็น3กลุ่มคือกลุ่มท่ีเล่นกบัเปียโนจริง, กลุ่มท่ีเล่นกบัดิจิตอล และ
กลุ่มนกัเรียนท่ีเล่นโดยไม่มีการเล่นคลอเลย นกัศึกษาไดร้ายงานวา่พวกเขาไม่รู้สึกตวัเองเล่นดีข้ึนจากการ
ใชด้นตรีดิจิตอล แต่การใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเป็นตวักระตุน้ใหน้กัศึกษาซอ้มบทเพลงนั้นมากกวา่ 
 ในงานวจิยัช้ินท่ี2ซ่ึงศึกษาประเร่ืองประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปพบวา่ส่ิงส าคญั
ท่ีท าให้การใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดข้ึนอยูก่บันกัเรียนวา่จะให้เวลาในการ
ฝึกซอ้มกบัโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมากนอ้ยเพียงใด (Hamann, 1991) 
 ในงานวิจยัช้ินท่ี 3 นักเรียนแสดงถึงพฒันาการท่ีดีข้ึนหลงัจากการใช้โปรแกรม Vivace(ซ่ึง
เปล่ียนเป็นโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในขณะน้ี) ในการวิจยัคร้ังน้ีพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีดี ข้ึนในเร่ือง จังหวะ การตีความบทเพลง (Interpretation) และความเข้าใจในบทเพลง 
(Musicianship) (Ouren, 1997) 
 ในงานวจิยัของ (Maynard, 2002) พบวา่นกัเรียนยงัมีความตอ้งการการแนะน าเร่ืองบทเพลง
เพื่อการซ้อมส่วนตวัมาก เพราะเม่ือเทียบการซ้อมโดยมีครูกบัการซ้อมส่วนตวัด้วยคอมพิวเตอร์ 
นกัเรียนคิดวา่การไดรั้บการแนะน าจากครูยงัคงมีความจ าเป็นอยูม่าก 
 (McKown and Cavitt, 2008)ไดร่้วมกนัท าการวจิยัการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมาท าการ
ประเมินผลการสอบปฏิบติั นกัเรียนในวงดนตรีเกรด 7-9 โดยแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น3กลุ่ม ดงัน้ี 
ในการทดลองคร้ังน้ี ครูให้นักเรียนกลุ่มท่ี 1เล่นแบบฝึกหัดท่ีมีระดบัความยากปานกลาง และให้
นกัเรียนท าการประเมินตนเอง จากนั้นนกัเรียนจะไดรั้บการประเมินจากโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
เพื่อเปรียบเทียบดูวา่การประเมินไปในทิศทางเดียวกนัหรือไม่อยา่งไร 
 นกัเรียนกลุ่มท่ี 2 เล่นแบบฝึกหัดเดียวกนั จากนั้นครูให้นกัเรียนฟังเสียงผลงานของตวัเองท่ี
อดัไว ้แลว้ท าการประเมินผลสัมฤทธ์ิดว้ยตวัเอง 
 นักเรียนกลุ่มท่ี 3 เล่นแบบฝึกหัดเดียวกนั จากนั้นฟังเสียงผลงานของตวัเองแล้วท าการ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิดว้ยตวัเอง จากนั้นนกัเรียนรับผลสัมฤทธ์ิท่ีไดจ้ากโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
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 จากนั้น นกัเรียนเล่นแบบฝึกหดัเดิมซ ้ าอีก3 คร้ัง โดยให้นกัเรียนประเมินการเล่นของตวัเอง
ในแต่ละคร้ัง ผลสัมฤทธ์ิไม่เป็นท่ีน่าพอใจเท่าไหร่ แต่ก็แสดงถึงความสามารถในการประเมินตนเอง
ของนกัเรียนในกลุ่มท่ี1 และกลุ่มท่ี 3 ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีไดรั้บผลสัมฤทธ์ิจากโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
 McKownกบั Cavittกล่าวอีกว่า โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยพฒันาทกัษะด้านดนตรีใน
หลายๆเร่ือง ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ แต่ทั้งคู่ยงัไม่ไดท้  าการวิจยัความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยการใช้
โปรแกรมน้ี 

 
 



 
 

 

บทที่3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

  
 ในการวิจัยคร้ังน้ีมุ่งศึกษาผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่าจากการใช ้
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในการสอนนกัเรียนและเปรียบเทียบระดบัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนกลุ่ม
เคร่ืองเป่าท่ีใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและนกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่าท่ีใชว้ิธีการสอนดว้ยวิธีปกติซ่ึง
มิได้มีการใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในวิชาดนตรีปฏิบติั (เคร่ืองเป่า)ผูว้ิจยัได้ด าเนินการตาม
ขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ได้แก่นักเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 โรงเรียนพลวิทยา ต าบล
หาดใหญ่ อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา จ านวน 100 คน 
 กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 
ไดแ้ก่ 1. กลุ่มนกัเรียนเคร่ืองเป่าท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปจ านวน 10 คน 
 2. กลุ่มนกัเรียนเคร่ืองเป่าท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปจ านวน 10 คน 
 

2. เคร่ืองมอืทีใ่ช้วจิัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลในการวิจยัผลสัมฤทธ์ิเพื่อใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยั
ใชเ้คร่ืองมือดงัน้ี 

1. โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
2. แผนการจดัการเรียนรู้วิชาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 ภาคเรียนท่ี1     
3. เอกสารประกอบการเรียน 
4. แบบทดสอบทา้ยบท(ระหวา่งเรียน) แบบทดสอบกลางภาค และแบบทดสอบปลายภาค 
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ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือช้ินที1่โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ี เป็นซอร์ฟแวร์ส าเร็จรูปท่ีครูผูส้อนสามารถเร่ิมตน้ตามขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 

1. ลงทะเบียนเพื่อขอให้โปรแกรมน้ีได้โดยการดาวน์โหลดตวัซอร์ฟแวร์จากเว็ปไซต์
จากนั้นท าการช าระเงินเพื่อแลกรหสัผูใ้ชง้านจากเวป็ไซตด์งักล่าว (มิสามารถเอ่ยนามได)้ 
 2. เม่ือไดร้หสัเรียบร้อยแลว้ ใหเ้ปิดใชง้านโปรแกรมไดโ้ดยการใส่รหสัเพื่อแสดงตวัตนผูใ้ช ้
 3. ศึกษาและทดลองใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปกบัการสอนและฝึกซ้อมนกัเรียนในชั้น
เรียน โดยจะใช้โปรแกรมดังกล่าวน้ีควบคู่กับเน้ือหาในหนังสือ Essential Elements 2000 
Comprehensive Band Book 1 
 

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือช้ินที่2 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาดนตรีปฏิบัติ(เคร่ืองเป่า) ช้ัน
ประถมศึกษาปีที4่ ภาคเรียนที1่ 
 1. ศึกษาหลกัสูตรแกนกลาง แผนการจดัการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัท่ีหลกัสูตรระบุ
ไว ้ตลอดจนแผนการจดัการเรียนรู้เดิมท่ีมีอยู ่
 2. ปรับแผนการจดัการเรียนรู้เพื่อให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหา และเกณฑ์การประเมินในการท า
วจิยั  
 3. น าแผนท่ีปรับปรุงใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบและน าเสนอเพื่อปรับปรุงอีกคร้ัง 
 4. น าขอ้ช้ีแนะจากผูเ้ช่ียวชาญมาท าการปรับปรุงแผนการสอนใหมี้ค่าความเท่ียงตรงดา้น
เน้ือหามากพอท่ีสามารถใชใ้นการท าวจิยั 
 5. ทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป โดยยดึโยงกบัแผนการสอนท่ีผา่นการตรวจสอบจาก
ผูเ้ช่ียวชาญเพื่อทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิต่อไป 
 

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือช้ินที่3 เอกสารประกอบการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างเอกสารประกอบการเรียนนั้น ผูว้ิจยัใช้หนังสือ Essential Elements2000 
Comprehensive Band Book 1 ซ่ึงมีเน้ือหาสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการประเมินโดยมีขั้นตอนในการสร้าง
ดงัต่อไปน้ี 
 1. ศึกษาสาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องวชิาปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 
 2. ศึกษาเอกสารประกอบการเรียนหรือหนงัสือประกอบการเรียนทีมีความสอดคลอ้งเชิง
เน้ือหาดงักล่าวในขอ้1 
 3. เลือกหนงัสือท่ีเหมาะสมกบัการน ามาใชใ้นการเรียนการสอนประกอบแผนการสอน 
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 4. น าหนงัสือ หรือเอกสารท่ีจะใชใ้นการสอนใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อหาความสอด 
คลอ้งเชิงเน้ือหา 
 5. น าเน้ือหาในหนงัสือ (บางส่วน) มาจดัท าเป็นเอกสารประกอบการเรียนการสอนในแผน 
การจดัการเรียนรู้วชิาดนตรีปฏิบติั (เคร่ืองเป่า) น าใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง 
 6. น าเอกสารประกอบการเรียนท่ีผ่านการแกไ้ขและตรวจสอบความถูกตอ้งมาใช้ในการ
จดัการเรียนรู้ร่วมกบัการทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ินั้นกบันกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่าท่ีใชว้ธีิการเรียนแบบปกติ 
 

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือช้ินที่4 แบบทดสอบท้ายบท (ระหว่างเรียน) แบบทดสอบกลาง
ภาค และแบบทดสอบปลายภาค 

1. จากการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้และเอกสารประกอบการเรียน ท าใหผู้ว้จิยัสามารถ 
สร้างแบบทดสอบ (ทา้ยบท) ไดโ้ดยการใชแ้บบทดสอบทา้ยบทจาก Essential Element Quiz และบท
เพลงฝึกหดัต่างท่ีมีเน้ือหาครอบคลุมเร่ืองท่ีสอน 

2. การทดสอบกลางภาค และแบบทดสอบปลายภาคเป็นการประมวลความรู้ทั้งหมดโดยจะ
แบ่งเป็นสองส่วนคือ Performance Spot1 และ Performance Spot2 ซ่ึงเพลงท่ีใชจ้ะเป็นเพลงท่ีมีอยูใ่น
หนงัสือ Essential Elements2000 Comprehensive Band Book 1โดยจะเลือกเฉพาะเพลงท่ีมีเน้ือหา
ครอบคลุมกบัเน้ือหาท่ีเรียนตลอดภาคเรียน 

3. น าแบบทดสอบทา้ยบท แบบทดสอบระหวา่งเรียน และแบบทดสอบปลายภาคให้ผูเ้ช่ียวชาญ
เก่ียวกบัการสอนเคร่ืองเป่า คือ รองศาสตราจารย ์ดร.โจเซฟ แอล โบวแ์มน, อาจารยส์มภพ พึ่งปรีดา และ
อาจารยก์  าจร กาญจนถาวร ตรวจสอบเพื่อหาค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบและสาระการเรียนรู้ 
โดยยดึหลกัเกณฑ์การประเมินหรือจุดประสงคท์ั้ง 6 ดา้น ดงัต่อไปน้ี 

 3.1 ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้  
3.2 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง 
3.3 ความคงท่ีของจงัหวะ  
3.4 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง  
3.5 ความไพเราะความเขา้ใจในบทเพลง 
3.6 นกัเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 
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วธีิหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
การหาคุณภาพของเคร่ืองมือทั้งส่ีช้ินไดแ้ก่  โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปแผนการจดัการเรียนรู้

วิชาดนตรีปฏิบัติ(เคร่ืองเป่า) ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี4 ภาคเรียนท่ี1 เอกสารประกอบการเรียน 
แบบทดสอบทา้ยบท แบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบปลายภาค ผูว้ิจยัได้ท าการหา
คุณภาพโดยการน าร่างแบบประเมินให้ผูเ้ช่ียวชาญ ได้ท าการพิจารณาความเท่ียงตรงตามเน้ือหา
(Content Validity) ซ่ึงสามารถท าไดโ้ดยพิจารณาจากกระบวนการสร้างแบบทดสอบหรือขอ้สอบวา่
วดัไดจ้ริงตามท่ีตอ้งการจะวดัหรือไม่ 
 การทดสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหาโดยผูเ้ช่ียวชาญในลกัษณะน้ีเรียกว่าการหาค่าความ
สอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบหรือเรียกวา่การหาค่าIOC (Index of Item-objective 
Congruence) 
 
 

สูตรส าหรับหาค่าIOC 
 
     IOC R 
        N 
       
 เม่ือ 
  IOC =  ความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบ 
  R =  ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ 
  N  =  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
 การพิจารณาความสอดคล้องระหว่างวตัถุประสงค์กบัแบบทดสอบจะเป็นการพิจารณา
แบบทดสอบรายข้อจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญโดยใช้แบบสอบถามท่ีแนบไปพร้อมกับ
แบบทดสอบท่ีดีตอ้งการใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินความสอดคลอ้งโดยมีเกณฑ์การใหค้ะแนนเพื่อหาค่า 
 
 IOC ของผูเ้ช่ียวชาญก าหนดเป็น 3 ระดบัดงัน้ี 
 +1 หมายถึงแน่ใจวา่แบบทดสอบวดัตรงตามวตัถุประสงคห์รือตรงตามเน้ือหา 
   0 หมายถึงไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัตรงตามวตัถุประสงคห์รือตรงตามเน้ือหา 
 -1  หมายถึง แน่ใจวา่แบบทดสอบไม่ไดว้ดัตรงตามวตัถุประสงคห์รือตรงตามเน้ือหา 
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 แบบทดสอบหรือขอ้สอบท่ีถือวา่มีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาในระดบัดีสามารถน าไปวดัผล
ไดจ้ะตอ้งมีค่า IOC เกินกวา่ 0.5 เป็นตน้ไป 
ตารางที ่2 ตัวอย่างแบบทดสอบเพือ่หาค่า IOC 
 

วตัถุประสงค/์เน้ือหา แบบทดสอบ ระดบัการพิจารณา 

  +1 0 -1 

1. 
 
 

1.1 
1.2 
1.3 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

2. 
 

2.1 
2.2 
2.3 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลในการวจิยัคร้ังน้ี ไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 
3.1 ผูว้ิจยัท าการทดลองสอนกลุ่มตวัอยา่งทั้งสองกลุ่มภายใตเ้ง่ือนไขวา่ กลุ่มท่ี1เป็นกลุ่มท่ี

ถูกสอนโดยการใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน และนักเรียนกลุ่มท่ี2 เป็นกลุ่มท่ีถูกสอน
วธีิการสอนแบบปกติ (ไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป)   
 3.2 ผูว้จิยัท าการสอนและเก็บคะแนนในแต่ละคร้ังดงัน้ี 
  3.2.1 แบบทดสอบทา้ยคาบ (คะแนนระหวา่งเรียน) 
  3.2.2 แบบทดสอบกลางภาค และแบบทดสอบปลายภาค  
 3.3 ผูว้จิยัท  าการรวบรวมขอ้มูลเพื่อใชใ้นการวเิคราะห์หาผลการวจิยัใหส้อดคลอ้งตาม
วตัถุประสงคก์ารวจิยั 
 ระยะเวลาในการเกบ็ข้อมูล 
 ระยะเวลาตั้งแต่การศึกษาขอ้มูลเพื่อท าการวจิยัตลอดจนการเก็บรวบรวมขอ้มูลรวม
ระยะเวลา 1 ภาคเรียน 
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4. สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
4.1 การวจิยัคร้ังน้ีใชสู้ตรส าหรับการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

การวเิคราะห์แนวโนม้เขา้สู่ส่วนกลางดว้ยสถิติค่าเฉล่ีย (สุวมิลติรกานนัท์, 2549) 
   

    =  
      
 

โดยท่ี X หมายถึงค่ามชัฌิมเลขคณิตหรือค่าเฉล่ีย 
N หมายถึงจ านวนขอ้มูลทั้งหมด 

Σ x  หมายถึงผลรวมของขอ้มูลทั้งหมด
 

4.2 เน่ืองจากการท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ แบบทดสอบกลางภาค และแบบทดสอบปลายนั้น 
ผูว้จิยัใชห้ลกัเกณฑเ์ดียวกนัในการวิจยั (อา้งถึงภาคผนวก ค) คือหลกัเกณฑ์การประเมิน 6 ขอ้ ขอ้ละ 
5 คะแนนเพื่อหาค่าประสิทธิภาพรวมของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปให้พิจารณาถึงค่าเฉล่ียของ
อตัราส่วนของคะแนนแบบฝึกหัดกับค่าเฉล่ียของอตัราส่วนของคะแนนแบบทดสอบโดยน ามา
ค านวณเป็นเปอร์เซ็นตต์ามสูตร KW – CAI จะเป็นดงัน้ี(วฒิุชยัประสารสอย,2543) 

 
สูตร KW – CAI 
 

E – CAI  = หรือ         E – CAI  =  50(Ea +Eb) 

 
โดย   

E – CAI  =  ประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
 Ea  =    ประสิทธิภาพของการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 Eb  =    ประสิทธิภาพของการท าแบบฝึกหดักลางภาคและปลายภาค 
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หมายเหตุ สูตร KW – CAI น้ีจะใช้กบัการคิดค านวณจากขอ้มูลของกลุ่มนกัเรียนท่ีทดลอง
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอนเท่านั้น โดยการประเมินค่า E – CAI ซ่ึงมีหน่วยเป็น
เปอร์เซ็นต ์มีเกณฑด์งัน้ี 

95 - 100   มีประสิทธิภาพดีมาก 
90 - 94    มีประสิทธิภาพดี 
80 - 90    มีประสิทธิภาพพอใช ้
ต ่ากวา่ 80  ตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 
 
4.3 สูตรหาตวัแปร เพื่อใชใ้นสูตรขอ้ 4.2     
สูตร KW - A 
 

 Ea =  

 
โดยท่ี 
 Ea = ค่าเฉล่ียอตัราส่วนของคะแนนแบบฝึกหดั 
 X = คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั 
 A = คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
 N = จ านวนผูเ้รียน 
 
สูตร KW – B 
 

Eb =  

 
โดยท่ี 

Eb = ค่าเฉล่ียอตัราส่วนของคะแนนแบบทดสอบ 
X = คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ 

 B = คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
 N = จ านวนผูเ้รียน 
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 
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 





2

1

ในสูตรของ KW – A และ KW –B  แนวคิดใหม่ค่า A ใน KW – A  และ ค่า B ใน KW – B 
เป็นค่าคิดค านวณจากการท าแบบฝึกหดัผา่นในแต่ละจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ค่า A และ B จึงอาจ
เป็นค่าของจ านวนกลุ่มของแบบฝึกหดัท่ีจะอาจมีหลายขอ้ แต่ละจุดประสงค์ของการเรียนการสอน 
แต่ให้นับจ านวนของจุดประสงค์ท่ีท าแบบทดสอบทั้งหมด (ในท่ีน้ีผูว้ิจยัมีจุดประสงค์ในการท า
แบบทดสอบโดยดูท่ีเกณฑ์การประเมิน ซ่ึงเท่ากบั 6 ขอ้) ยกตวัอยา่งเช่น ใน1วตัถุประสงคอ์าจจะมี
การท าแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมต่างๆมากมาย ถา้ผูเ้รียนสามารถท าแบบฝึกหดัไดผ้า่นเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไว ้(มากกวา่ 80 เปอร์เซ็นต)์ใหถื้อวา่ผา่นวตัถุประสงค ์ 
 4.4 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เป็นรากท่ีสองของค่าเฉล่ียก าลงัสองของความแตกต่างของ
ขอ้มูลแต่ละตวักบัตวักลางเลขคณิตของขอ้มูลชุดนั้น บางคร้ังใช้สัญลกัษณ์แทนดว้ย S และความ   
แปรปรวน (variance) คือก าลงัสองของส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S2) (สุวมิลติรกานนัท,์ 2549)  
 
 

 
 
 
 
 โดยท่ี 

 S   คือค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
X   คือค่าของขอ้มูลแต่ละตวัหรือจุดก่ึงกลางชั้นแต่ละตวั 
X   คือค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
N   คือจ านวนขอ้มูลทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 

 
 4.5 Likert Scale เพื่อใชใ้นการใหร้ะดบัเกณฑว์า่เคร่ืองมือใหผ้ลสัมฤทธ์ิในแต่ละ
จุดประสงคอ์ยูใ่นเกณฑใ์ด มีหลกัดงัน้ี 
 
  ระดบัคะแนน 5 คือ ดีท่ีสุด 
  ระดบัคะแนน 4 คือ ดีมาก 
  ระดบัคะแนน 3 คือ ปานกลาง 
  ระดบัคะแนน 2 คือ พอใช ้
  ระดบัคะแนน 1 คือ ปรับปรุง 
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4.6 การทดสอบที (t-test)  เป็นเทคนิคการทดสอบสมมติฐานชนิดหน่ึงท่ีนกัวิจยันิยมใชก้าร

ทดสอบ โดยวิธีการน้ีใช้ในกรณีขอ้มูลมีจ านวนน้อย (n<30) ผูท่ี้คน้พบการแจกแจงของ t มีช่ือว่า 
W.S.Gossetเขียนผลงานช้ินน้ีออกเผยแพร่โดยใชน้ามปากกาวา่ “student” ให้ความรู้ใหม่วา่ ถา้ขอ้มูล
มีจ านวนน้อย การแจกแจงจะไม่เป็นโค้งปกติตามทฤษฎี   ต่อมาการแจกแจงใหม่น้ีมีช่ือว่า 
Student  t-distribution และเรียกกนัเวลาใชท้ดสอบโดยคุณสมบติัการแจกแจงน้ีวา่ t-test(ลว้น สาย
ยศ และองัคณา สายยศ, 2540, น.240) สถิติทดสอบ t ใชท้ดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียใชไ้ดก้บักรณี
ท่ีมีประชากรหน่ึงกลุ่มและสองกลุ่ม (อรุณี  อ่อนสวสัด์ิ, 2551, น.185) 
 การทดสอบค่าความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มผูเ้รียนท่ีทดลองใช้
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและกลุ่มผูเ้รียนท่ีไม่ไดท้ดลองใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปใชสู้ตร T – Test 
แบบ Equal Variance assumed ซ่ึงประมาณค่าความแปรปรวน2 กลุ่มดว้ยกนั (สุวิมลติรกานนัท์, 2546) มี
สูตรดงัน้ี 
 
 

Tp =           

 
 

โดยท่ี          =  
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4.7 ค่าวกิฤตของการแจกแจงแบบ t  

 

Area in one tail 

 
 

 
0.10 

 

 
0.05 

 
 

 
0.025 

 
0.01 

 

 
0.005 

 
0.0005 

           
                   Area in both tail  

Degreeof 
freedom  

 
0.20 

 

 
0.10 
 
 

 
0.05 

 
0.02 

 
0.01 

 

 
0.001 

1 3.0777 6.3138 12.7062 31.8205 63.6567 636.6192 

2 1.8856 2.9200 4.3027 6.9646 9.9248 31.5991 

3 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8409 12.9240 

4 1.5332 2.1318 2.7764 3.7469 4.6041 8.6103 

5 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321 6.8688 

6 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074 5.9588 

7 1.4149 1.8946 2.3646 2.9980 3.4995 5.4079 

8 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554 5.0413 

9 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498 4.7809 

10 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693 4.5869 

11 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058 4.4370 

12 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545 4.3178 

13 1.3502 1.7709 2.1604 2.6503 3.0123 4.2208 

14 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768 4.1405 

15 1.3406 1.7531 2.1314 2.6025 2.9467 4.0728 

16 1.3368 1.7459 2.1199 2.5835 2.9208 4.0150 

17 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982 3.9651 

18 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784 3.9216 

19 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609 3.8834 

20 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453 3.8495 

21 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314 3.8193 

22 1.3212 1.7171 2.0739 2.5083 2.8188 3.7921 

23 1.3195 1.7139 2.0687 2.4999 2.8073 3.7676 

24 1.3178 1.7109 2.0639 2.4922 2.7969 3.7454 

25 1.3163 1.7081 2.0595 2.4851 2.7874 3.7251 

26 1.3150 1.7056 2.0555 2.4786 2.7787 3.7066 

27 1.3137 1.7033 2.0518 2.4727 2.7707 3.6896 

28 1.3125 1.7011 2.0484 2.4671 2.7633 3.6739 

29 1.3114 1.6991 2.0452 2.4620 2.7564 3.6594 

30 1.3104 1.6973 2.0423 2.4573 2.7500 3.6460 

31 1.3095 1.6955 2.0395 2.4528 2.7440 3.6335 

32 1.3086 1.6939 2.0369 2.4487 2.7385 3.6218 

33 1.3077 1.6924 2.0345 2.4448 2.7333 3.6109 

34 1.3070 1.6909 2.0322 2.4411 2.7284 3.6007 
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บทที่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
ความน า 
 การวิจยัเร่ืองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการ
สอนวิชาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า) โรงเรียนพลวิทยาอ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลามีกลุ่มประชากร
ทั้งหมด 100 คน ไดแ้ก่นกัเรียนวิชาปฏิบติัเคร่ืองดนตรี (เคร่ืองเป่า) ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี4 จ านวน 
100 คนผูว้ิจยัได้ท าการสุ่มนักเรียนกลุ่มตวัอย่างจ านวน 20 คน แบ่งเป็นสองกลุ่ม คือนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4/3 จ านวน 10 คน และนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/4 จ านวน 10 คน เพื่อท าการศึกษา
ประสิทธิภาพจากการทดลองใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิระหว่างนกัเรียน
กลุ่มท่ีทดลองใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในการเรียนการสอนวิชาปฏิบติัเคร่ืองดนตรี (เคร่ืองเป่า) และ
กลุ่มนกัเรียนท่ีไม่มีการทดลองใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปแต่จะใชว้ธีิการสอนแบบปกติท่ีเคยสอนมา 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัก าหนดให้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 จ านวน10 คน ทดลองใช้
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในการเรียนการสอนเป็นระยะเวลา 1 ภาคเรียน ในขณะท่ีจดัการเรียนการสอน
แบบปกติให้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/4 จ านวน 10 คน เป็นระยะเวลา 1 ภาคเรียนเท่าๆกนันกัเรียน
ทั้งสองกลุ่มถูกก าหนดระยะเวลาเรียนท่ีเท่ากนั คือ 1 ภาคเรียน ในหน่ึงสัปดาห์มีการเรียนการสอน 1 
ชัว่โมง ผูว้ิจยัใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาปฏิบติัเคร่ืองดนตรี (เคร่ืองเป่า) แผนเดียวกนัทุกประการ และ
ผูว้ิจยัก าหนดวตัถุประสงค์หรือหลักเกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมินเพื่อท าการวิจยักลุ่มตวัอย่างน้ี 6 ด้าน 
ไดแ้ก่ 1) ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 2) ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง 3)
ความคงท่ีของจงัหวะ 4) การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 5)ความไพเราะความเขา้ใจในบทเพลงและ 6) 
นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี และก าหนดระดับคะแนนของ
เกณฑ์การประเมินไวด้้านละ 5 คะแนน จึงท าให้การประเมินแต่ละสาระการเรียนรู้นั้น นักเรียนจะมี
คะแนนเตม็ คร้ังละ 30 คะแนน 
 ใน 1 ภาคเรียน นกัเรียนทั้งสองกลุ่มจะมีการท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบหรือแบบฝึกหดัระหวา่ง
เรียน แบบทดสอบกลางภาคและปลายภาคท่ีทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป มีรายละเอียดดงัน้ี 
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ตารางที่ 3 จ านวนคร้ังในการเกบ็คะแนนตามจุดประสงค์ 
 

สอบท้ายคาบ สอบกลางภาค สอบปลายภาค 

   
12 คร้ัง 1 คร้ัง 1 คร้ัง 

 

 
  

 จากท่ีไดก้ล่าวไวใ้นบทท่ี 3 วา่ในการค านวณหาค่า KW – A และ KW – B การคิดค่า
คะแนนจะยึดตามจ านวนจุดประสงค์ซ่ึงในท่ีน้ีคะแนนท่ีได้ออกนั้นจะเป็นคะแนนรวมของทั้ง 6 
จุดประสงค ์เพราะฉะนั้นคะแนนดิบจากการสอบทา้ยคาบจะไม่น ามาเป็นขอ้มูลในการวิเคราะห์ แต่
จะน าคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการสอบทั้ง 12 คร้ังนั้น มาใชใ้นการค านวณขั้นสูงต่อไป 

 
 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
1. Xi  แทน คะแนนท่ีนกัเรียนท าได ้(หมายถึงนกัเรียนชั้น ป.4/3 และ ป.4/4) 
2. X a  แทน ค่าเฉล่ียของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/3ท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ 

   (ระหวา่งเรียน) 
3. Ʃ X a แทน ค่าเฉล่ียรวมของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/3 ท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ

   (ระหวา่งเรียน) 
4. Ʃ Xb  แทน ระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/3 จากการท า

   แบบฝึกหดัทา้ยคาบ(ระหวา่งเรียน) 
5. Xa1  แทน ค่าเฉล่ียของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/3ท าแบบทดสอบ(กลางภาคและ

   ปลายภาค) 
6. Ʃ Xa1 แทน ค่าเฉล่ียรวมของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียนป.4/3ท าแบบทดสอบ(กลางภาค

   และปลายภาค) 
7. Ʃ X b1  แทน ระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/3 ท า 

   แบบทดสอบ(กลางภาคและปลายภาค) 
8. X a2 แทน ค่าเฉล่ียของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/4 ท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ 

(ระหวา่งเรียน) 
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9. Ʃ X a2 แทน ค่าเฉล่ียรวมของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/4 ท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ
   (ระหวา่งเรียน) 

10. Ʃ X b2 แทน ระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/4 ท า 
   แบบฝึกหดัทา้ยคาบ(ระหวา่งเรียน) 

11. X a3 แทน ค่าเฉล่ียของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/4 ท าแบบทดสอบ  
   (กลางภาคและปลายภาค) 

12. Ʃ X a3 แทน ค่าเฉล่ียรวมของระดบัคะแนนท่ีนกัเรียน ป.4/4 ท าแบบทดสอบ 
   (กลางภาคและปลายภาค) 

13. Ʃ X b3 แทน ระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/4ท า 
   แบบทดสอบ(กลางภาคและปลายภาค) 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. คะแนนสอบระหวา่งเรียนจากแบบฝึกหดัทา้ยคาบของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 
(x) iซ่ึงไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ทั้ง 10 คนปรากฏผลดงัน้ี 
 
ตารางที่ 4 แสดงคะแนน(x) iทีนั่กเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/3 ท าได้จากแบบฝึกหัดท้ายคาบ 
 
                                          นักเรียนคนที่ 
       จุดประสงค์ 

1 2 3 4             5 6 7 8 9 10 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 4 5 4 3 4 5 4 3 3 4 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบท
เพลง 

4 4 4 3 4 4 3 3 4 3 

3. ความคงท่ีของจงัหวะ 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบ
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

4 4 3 4 4 3 3 3 3 3 

คะแนนรวม                23     25     20     20      23     24     20     20     21     20 
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จากขอ้มูลขา้งตน้สามารถค านวณหาระดบัคะแนนเฉล่ีย (X) aและระดบัคะแนนเฉล่ียรวม(ƩX) aของ
นกัเรียนแต่ละคน และ คะแนนเฉล่ียในรายจุดประสงคไ์ดด้งัน้ี 
 
ตารางที่ 5 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่(X) aและระดบัคะแนนเฉลีย่รวม (ƩX)aของนักเรียนช้ัน 
    ประถมศึกษาปีที่ 4/3 ทั้ง10 คนจากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ 
 

 
ตารางที ่6 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่รวม(∑X)b ในรายจุดประสงค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่
   4/3 จากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ 
 

  
2. คะแนนสอบ (จากแบบทดสอบกลางภาคและแบบทดสอบปลายภาค) ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4/3 ซ่ึงไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ทั้ง 10 คนปรากฏผลดงัน้ี 
 
 
 
 
 

คนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ระดับคะแนนเฉลีย่
รวม(ƩX)a 

ระดับคะแนนเฉลีย่
( x )a 

3.83 4.17 3.33 3.33 3.83 4 3.33 3.33 3.5 3.33 3.60 

วตัถุประสงค์ ระดับคะแนนเฉลีย่รวมราย
จุดประสงค์  (∑X )b 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 3.9 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 3.6 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 3.7 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3.5 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3.5 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 3.4 
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ตารางที ่7  แสดงคะแนนทีนั่กเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/3 (x)iท าได้จากแบบทดสอบกลางภาคและ 
                 ปลายภาค 
 

 
ตารางที่ 8 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่(X) a1 และคะแนนเฉลี่ยรวม(ƩX) a1ของนักเรียนทั้ง10 คนช้ัน                
                 ประถมศึกษาปีที่ 4/3 จากการท าแบบทดสอบ (กลางภาค-ปลายภาค) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                              นักเรียนคนที่ 
       จุดประสงค์ 

1 2 3 4             5 6 7 8 9 10 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบท
เพลง 

4 4 5 5 4 3 4 4 5 5 

3. ความคงท่ีของจงัหวะ 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 4 5 4 4 4 4 5 4 4 5 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบ
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 

คะแนนรวม  25 28 27 25 27 24 29 27 26 29 

คนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ระดับคะแนนเฉลีย่
รวม(ƩX) a1 

คะแนนเฉลีย่(x) a1 4.17 4.67 4.5 4.17 4.5 4 4.83 4.5 4.33 4.83 4.45 
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ตารางที ่9 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่รวม(∑ X) b1ในรายจุดประสงค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
   4/3จากการท าแบบทดสอบ (กลางภาค-ปลายภาค) 

 
 3. เพื่อหาค่าประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4/3 โดยใชสู้ตร KW – CAI   

 

E – CAI    =     หรือ       E – CAI = 50(Ea +Eb) 

 

และ สูตรEa =  ,     Eb    =  

โดยท่ี  
 Ea = ค่าเฉล่ียอตัราส่วนของคะแนนแบบฝึกหดั 
 X = คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบฝึกหดั 
 A = คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
 N = จ านวนผูเ้รียน 

Eb = ค่าเฉล่ียอตัราส่วนของคะแนนแบบทดสอบ 
X = คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ 

 B = คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
 N = จ านวนผูเ้รียน 

 
ซ่ึงไดผ้ลการวเิคราะห์ดงัน้ี 

วตัถุประสงค์ ระดับคะแนนเฉลีย่รวมราย
จุดประสงค์ 

(∑ X) b1 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 4.8 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 4.3 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 4.7 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 4.3 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 4.1 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 4.5 
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ตารางที ่10 แสดงค่า Ea, Ebและ E –CAI 

 

 4.วดัการกระจายดว้ยสถิติค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิจากการท าแบบทดสอบของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/3 โดยใชสู้ตร 
 

 

    

     

 โดยท่ี 
S คือ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
X คือ ค่าของขอ้มูลแต่ละตวัหรือจุดก่ึงกลางชั้นแต่ละตวั 
X   คือ ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
N  คือ จ านวนขอ้มูลทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 

 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากบั 
 

 

 

 

 

 

 

 

    หรือ     

 

                        SD1 = 1.61           โดยมีค่าความแปรปรวน เท่ากบั 2.6 
  
 

Ea Eb E - CAI 

0.72 0.89 80.5 
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 5.คะแนนสอบระหวา่งเรียนจากแบบฝึกหดัทา้ยคาบของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 
ซ่ึงไม่ไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ทั้ง 10 คนปรากฏผลดงัน้ี 
 
ตารางที่ 11 แสดงคะแนนทีนั่กเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/4 (x)iท าได้จากแบบฝึกหัดท้ายคาบ 
 
                                                    นักเรียนคนที่ 
       จุดประสงค์ 

1 2 3 4             5 6 7 8 9 10 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 3 4 3 3 4 3 3 3 3 2 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบท
เพลง 

3 4 4 3 3 3 3 3 4 3 

3. ความคงท่ีของจงัหวะ 2 3 4 3 3 2 3 3 4 2 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3 4 3 2 3 3 2 3 3 3 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบ
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

3 3 4 3 2 2 3 3 3 2 

คะแนนรวม              17     21     21      16     18     16     17      17     20     15 

 
 จากขอ้มูลขา้งตน้สามารถค านวณหาค่าคะแนนเฉล่ีย(x) a2 และคะแนนเฉล่ียรวมของนกัเรียน
(ƩX) a2 และ คะแนนเฉล่ียในรายจุดประสงคไ์ดด้งัน้ี 
 
ตารางที่ 12 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่รวมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/4 ทั้ง10 คน (X)a2จาก 

     การท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ 
 

 
 
 
 

คนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ระดับคะแนนเฉลีย่รวม 

(ƩX) a2 

ระดบัคะแนนเฉลีย่(x) a2 2.83 3.5 3.5 2.67 3 2.67 2.83 2.83 3,33 2.5 2.97 
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ตารางที ่13 แสดงคะแนนเฉลี่ยรวม(∑X) b2ในรายจุดประสงค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/4 
     จากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ 

 

 

 
6. คะแนนสอบ (จากแบบทดสอบกลางภาคและแบบทดสอบปลายภาค) ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4/4 ซ่ึงไม่ไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ทั้ง 10 คนปรากฏผลดงัน้ี 
 
ตารางที ่14 แสดงคะแนนทีนั่กเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/3 ท าได้จากแบบทดสอบกลางภาคและ 

     ปลายภาค 
 

วตัถุประสงค์ คะแนนเฉลีย่รวมรายจุดประสงค์ 
(∑X) b2 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 3.1 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 3.3 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 2.9 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 2.8 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 2.9 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 2.8 

                                             นักเรียนคนที่ 
       จุดประสงค์ 

1 2 3 4             5 6 7 8 9 10 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 4 5 4 4 4 4 4 3 4 3 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบท
เพลง 

4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 

3. ความคงท่ีของจงัหวะ 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3 4 3 3 3 3 2 3 3 3 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบ
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 

คะแนนรวม 21 24 23 19 21 19 18 20 22 19 
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 
SD S

X X

N

i
i

N

 





2

1

ตารางที่ 15 แสดงคะแนนเฉลี่ย(x) a3และคะแนนเฉลี่ยรวม(ƩX) a3ของนักเรียนทั้ง10 คนช้ัน 
     ประถมศึกษาปีที่ 4/4 จากการท าแบบทดสอบ (กลางภาค-ปลายภาค) 

 

 

ตารางที ่16 แสดงคะแนนเฉลี่ยรวม (∑X) b3ในรายจุดประสงค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/4 
     จากการท าแบบทดสอบ (กลางภาค-ปลายภาค) 

 

 

 

 7. วดัการกระจายดว้ยสถิติค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิจากการท าแบบทดสอบ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/4 โดยใชสู้ตร 

 

    

     

  
 โดยท่ี 

S คือ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
X คือ ค่าของขอ้มูลแต่ละตวัหรือจุดก่ึงกลางชั้นแต่ละตวั 
X    คือ ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
N  คือ จ านวนขอ้มูลทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 

 

คนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 คะแนนเฉลีย่รวม 
(Ʃ X)a3 

 คะแนนเฉลีย่(x) a3 3.5 4 3.83 3.16 3.5 3.16 3 3.33 3.66 3.16 3.43 

วตัถุประสงค์ คะแนนเฉลีย่รวมรายจุดประสงค์ 

(∑ X) b3 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 3.6 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 3.6 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 3.4 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3.3 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3.0 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 3.4 
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ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากบั 
 

 

 

 

 

 

 

 

หรือ  

 

SD2 = 1.84โดยมีค่าความแปรปรวน เท่ากบั 3.4 
 

 

 

 8.การทดสอบค่าความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มผูเ้รียนท่ีทดลองใช้
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และกลุ่มผูเ้รียนท่ีไม่ไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ใชสู้ตร T – Test 
แบบ Pooled Varianced ซ่ึงประมาณค่าความแปรปรวน2 กลุ่มดว้ยกนั (สุวิมล ติรกานนัท,์ 2546) มีสูตร
ดงัน้ี 
 
 

Tp =           

 
 

โดยท่ี          =    
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ซ่ึงไดผ้ลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

 

    =  

     

    =  

     

    =   

 

    = 3  

 

จาก 
   Tp =           

 
 

   Tp =     

 

   Tp =  

 
 

   Tp =  

 

   Tp =  

 

   Tp =  

 
 



 

บทที่5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

วตัถุประสงค์การวจิัย 
การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและประสิทธิภาพของโปรแกรม

ดนตรีส าเร็จรูป ใน 6ดา้นไดแ้ก่ (1) ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ (2) ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆ
ท่ีปรากฏในบทเพลง (3) ความคงท่ีของจงัหวะ (4) การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง (5) ความไพเราะความเขา้ใจ
ในบทเพลงและ (6) นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี  ระหว่างกลุ่ม
ตวัอยา่ง 2 กลุ่มไดแ้ก่กลุ่มท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และกลุ่มท่ีไม่ใช ้กลุ่มละ 10 คน 

 

วธิีด าเนินการวจิัย 
 ในการด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัก าหนดกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 20 คน จากประชากรจ านวน 100 
คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบโควตา ได้นกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 
จ  านวน 10 คน และนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 อีกจ านวน 10 คน โดยก าหนดให้กลุ่มนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 ทดลองเรียนวิชาดนตรีปฏิบัติโดยใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป เป็น
ระยะเวลา 1 ภาคเรียน ในขณะท่ีกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 ทดลองเรียนวิชาดนตรีปฏิบติั
ดว้ยวธีิทัว่ไป (ไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป)  
 จากนั้นผูว้จิยัท าการทดสอบนกัเรียนโดยการเล่นแบบฝึกหดัทา้ยบทและแบบทดสอบกลาง
ภาคและปลายภาค เพื่อรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ผล และสรุปผลการวิจัยให้สอดคล้องตาม
วตัถุประสงคก์ารวจิยัต่อไป  
 และจากการท าวจิยั เก็บรวบรวมขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
     

สรุปผลการวจิัย 
 จากการทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการเรียนการสอนกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4/3 ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อน าขอ้มูลเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้มาใชเ้พื่อศึกษาประสิทธิภาพ
ของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และต่อยอดด้วยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ระหว่าง
กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 และกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/4 ซ่ึงมิไดท้ดลองใช้
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โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ผูว้ิจยัจึงจะสรุปผลการวิจยัตามจุดประสงค์การวิจยั ซ่ึงมีรายละเอียด
ดงัต่อไปน้ี 

1. ในศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป จากผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมของ
นกัเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า โรงเรียนพลวทิยา อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 
 
ตารางที ่17 แสดงค่าคะแนนเฉลีย่รวม และค่าระดับคะแนนเฉลีย่รวม จากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ 

     และการท าแบบทดสอบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่4/3 และ 4/4 
 
ระดบัช้ัน คะแนนเฉลีย่รวม 

(แบบฝึกหัดท้ายคาบ) 
คะแนนเฉลีย่รวม 
(แบบทดสอบ) 

ระดบัคะแนนเฉลีย่รวม 
(แบบฝึกหัดท้ายคาบ) 

ระดบัคะแนนเฉลีย่
รวม(แบบทดสอบ) 

ป.4/3 21.6 26.7 3.60 4.47 
ป.4/4 17.8 20.6 2.97 3.43 
 
  1.1 ผลการทดสอบหาประสิทธิภาคของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป โดยอาศยัสูตร
หาค่า KW – CAI หรือค่า E – CAI ไดผ้ลการทดสอบซ่ึงสามารถแจกแจงเป็นตารางไดด้งัน้ี 
 
 

ตารางที ่18 แสดงค่า Ea, Ebและ E - CAI 

 
 

เม่ือเทียบเกณฑก์ารประเมินค่า E – CAI ซ่ึงมีหน่วยเป็นเปอร์เซ็นต ์มีเกณฑ์ดงัน้ี 
95 - 100  มีประสิทธิภาพดีมาก  90 - 94   มีประสิทธิภาพดี 
80 - 90   มีประสิทธิภาพพอใช ้  ต ่ากวา่ 80 ตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 
 
 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ปรากฏค่า E-CAI มีค่าเท่ากบั 80.5 เปอร์เซ็นต ์สรุปไดว้า่โปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูป เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพในระดบั “พอใช”้ 
 
 

Ea Eb E - CAI 

0.72 0.89 80.5 
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ตารางที่ 19 แสดงค่าความต่างของระดับผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4/3  

 
  1.2 จากตารางท่ี 20 สรุปไดว้า่ โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้ของนกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 ดีข้ึนในทุกๆดา้น วิเคราะห์จากค่าความต่างของระดบั
ผลสัมฤทธ์ิจากการท าแบบฝึกหัดท้ายบท และแบบทดสอบซ่ึงแสดงให้เห็นว่าโปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูปมีบทบาทในการเพิ่มระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในจุดประสงคด์า้นต่างๆจากมากไปหา
นอ้ยดงัน้ี 
   1.2.1 นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 
   1.2.2 ความคงท่ีของจงัหวะ 
   1.2.3 ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 
   1.2.4 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 
   1.2.5 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง 
   1.2.6 ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 

1.3 ผลการท าแบบฝึกหดัทา้ยบท พบวา่ นกัเรียนมีล าดบัของระดบัคะแนนเรียงตาม 
จุดประสงคท่ี์มีคะแนนมากไปหานอ้ยไดด้งัน้ี 
   1.3.1 ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ได ้3.9 จดัอยูใ่นเกณฑ ์พอใช ้
   1.3.2 ความคงท่ีของจงัหวะ ได ้3.7 จดัอยูใ่นเกณฑ ์พอใช ้
   1.3.3 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลงได ้3.6 จดั
อยูใ่นเกณฑ์ พอใช้ 

   1.3.4 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลงและ ความไพเราะ ความเขา้ใจในบท
เพลง ได ้3.5จดัอยูใ่นเกณฑ ์พอใช ้
    1.3.5 นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดีได ้
3.4 จดัอยูใ่นเกณฑ ์พอใช ้

จุดประสงค์ (∑ X) b1 (∑ X) b D 
1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 4.8 3.9 0.9 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 4.3 3.6 0.7 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 4.7 3.7 1 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 4.3 3.5 0.8 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 4.1 3.5 0.6 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 4.5 3.4 1.1 
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  1.4 ผลการท าแบบทดสอบ พบวา่ นกัเรียนมีล าดบัของระดบัคะแนนเรียงตาม
จุดประสงคท่ี์มีคะแนนมากไปหานอ้ยไดด้งัน้ี  
   1.4.1 ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ได ้4.8 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
   1.4.2 ความคงท่ีของจงัหวะได ้4.8 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
   1.4.3 นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดีได ้
4.5อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
   1.4.4 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลงและการแบ่ง
วรรคตอนของบทเพลง ได ้4.3อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
   1.4.5 ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง ได ้4.1อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
 
ตารางที ่20 แสดงค่าความต่างของระดับผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4/4 
 

 
2. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนโรงเรียนพลวิทยาสองกลุ่ม 

คือกลุ่มท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป และกลุ่มท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  
 จากการรวบรวมข้อมูล ระดบัผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียของแต่ละจุดประสงค์ ให้ข้อมูลดงัตาราง
ต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์ (∑ X) b3 (∑ X) b2 D 
1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 3.6 3.1 0.5 
2. ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายตา่งๆท่ีปรากฏในบทเพลง 3.6 3.3 0.3 
3. ความคงท่ีของจงัหวะ 3.4 2.9 0.5 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3.3 2.8 0.5 
5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 3.0 2.9 0.1 
6. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 3.4 2.8 0.6 
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ตารางที2่1 แสดงระดับคะแนนเฉลีย่รวม ทั้ง 6 จุดประสงค์  

 
 
หมายเหตุ  
Ʃ X b    แทนระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/3 จากการท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ (ระหวา่งเรียน)  
Ʃ X b1   แทนระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/3 จากการท าแบบทดสอบ 

Ʃ X b2    แทนระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/4จากการท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ (ระหวา่งเรียน)  
Ʃ X b3   แทนระดบัคะแนนเฉล่ียรวมรายจุดประสงคข์องนกัเรียนชั้น ป.4/4จากการท าแบบทดสอบ 

 
ตารางที ่22 แสดงค่าความต่างของระดับผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่4/3 และ 4/4  

      จากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ(∑X) bกบั (∑X) b2 
 

 
 
 
 

วัตถุประสงค์ (∑X) b ∑ X) b1 (∑X) b2 (∑X) b3 
1 3.9 4.8 3.1 3.6 
2 3.6 4.3 3.3 3.6 
3 3.7 4.7 2.9 3.4 
4 3.5 4.3 2.8 3.3 
5 3.5 4.1 2.9 3.0 
6 3.4 4.5 2.8 3.4 

จุดประสงค์ (∑ X) b (∑ X) b2 D 
1. ความแม่นย าของการบรรเลงโน้ต 3.9 3.1 0.8 
2. ความแม่นย าของเคร่ืองหมายต่างๆทีป่รากฏในบทเพลง 3.6 3.3 0.3 
3. ความคงทีข่องจงัหวะ 3.7 2.9 0.8 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 3.5 2.8 0.7 
5. ความไพเราะ ความเข้าใจในบทเพลง 3.5 2.9 0.6 
6. นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี 3.4 2.8 0.6 
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ตารางที ่23 แสดงค่าความต่างของระดับผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่4/3และ 4/4 จาก 
     การท าแบบฝึกหัดท้ายคาบ(∑X) b1 กบั (∑ X) b3 

 

 

  
  2.1 จากตารางท่ี 21, 22 และ 23 สรุปโดยเบ้ืองตน้วา่กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4/3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีดีกวา่กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 เม่ือเปรียบเทียบ
ผลรวมของคะแนนเฉล่ียและระดบัคะแนนเฉล่ียทั้งการท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบ และการทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิ พบวา่กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 มีคะแนนเฉล่ียรวม และระดบัคะแนนเฉล่ีย
รวม ในเกณฑท่ี์ดีกวา่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 ในทุกๆจุดประสงค ์
  2.2 กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 มีคะแนนเฉล่ียรวมจากการท าแบบฝึกหดั
ทา้ยคาบทั้งหมดท่ี21.6 ซ่ึงอยูใ่นระดบัคะแนนท่ี 3.60 จากระดบัคะแนนเต็ม 5 จดัอยูใ่นระดบัเกณฑ์ 
“ปานกลาง”  
  2.3 หลงัจากผา่นการทดลองเรียนโดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปคะแนนเฉล่ียรวม
จากการท าแบบทดสอบเพิ่มมาอยูท่ี่ 26.7 ซ่ึงอยูใ่นระดบัคะแนนท่ี 4.47 จากระดบัคะแนนเตม็ 5 จดัอยูใ่น
ระดบัเกณฑ์ “ดีมาก”  
  2.4 เม่ือวิเคราะห์ขอ้มูลกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 มีคะแนนเฉล่ียรวมจาก
การท าแบบฝึกหดัทา้ยคาบทั้งหมด ท่ี 20.6ซ่ึงอยูใ่นระดบัคะแนนท่ี 3.43 จากระดบัคะแนนเตม็ 5 จดัอยู่
ในระดบัเกณฑ์ “พอใช”้  
  2.5 เม่ือด าเนินการเรียนการสอนโดยวธีิการแบบปกติซ่ึงมิไดท้ดลองใชโ้ปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูปคะแนนเฉล่ียรวมจากการท าแบบทดสอบเพิ่มมาอยูท่ี่ 26.7 ซ่ึงอยูใ่นระดบัคะแนนท่ี 4.47 
จากระดบัคะแนนเต็ม 5 จดัอยูใ่นระดบัเกณฑ์ “ปานกลาง”  
 

จุดประสงค์ (∑ X) b1 (∑ X) b3 D 
1. ความแม่นย าของการบรรเลงโน้ต 4.8 3.6 1.2 
2. ความแม่นย าของเคร่ืองหมายต่างๆทีป่รากฏในบทเพลง 4.3 3.6 0.7 
3. ความคงทีข่องจงัหวะ 4.7 3.4 1.3 
4. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง 4.3 3.3 1 
5. ความไพเราะ ความเข้าใจในบทเพลง 4.1 3.0 1.1 
6. นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี 4.5 3.4 1.1 



56 
 

3. การทดสอบค่าความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ระหวา่งกลุ่มผูเ้รียนท่ีทดลอง
ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและกลุ่มผูเ้รียนท่ีไม่ไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปใชสู้ตร T – 
Test แบบ Pooled Varianced ซ่ึงประมาณค่าความแปรปรวน2 กลุ่มดว้ยกนั ไดผ้ลดงัตารางท่ี 25  
 
ตารางที ่24 แสดงค่าความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ (T –Test) 
 

X1 X2 S1 S2  Tp 

26.7 20.6 2.6 3.4 3 11.29 
 
  3.1 เม่ือน าค่า T- test ท่ีค  านวณ ไปเทียบกบัตารางค่า t แบบ Two tail ท่ีค่า FD = 19 
(20-1) เพื่อหาค่าวกิฤตปรากฏค่าวกิฤตท่ีระดบันยัส าคญัท่ี .01 เท่ากบั 3.8834 สรุปไดว้า่กลุ่มนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/3มีผลสัมฤทธ์ิแตกต่างจากกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/4 อยา่งมีระดบั
นยัส าคญัท่ี .01 
 

อภิปรายผล 
 การวิจยัเร่ืองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้จากการใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในการ
สอนวิชาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า) โรงเรียนพลวิทยาอ าเภอหาดใหญ่ จังหวดัสงขลา โดยท าการสุ่ม
นกัเรียนตวัอย่างคือกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/3 และ 4/4 จ านวน 20 คน จากกลุ่มประชากร 
จ านวน 100 คน โดยนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทั้งสองกลุ่มน้ี จะมี1กลุ่มท่ีทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
ในการเรียนการสอน และอีกกลุ่มหน่ึงจะใช้วิธีการเรียนแบบปกติซ่ึงไม่มีการใช้โปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูป จากนั้นผูว้ิจยัท าการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่คะแนนจากการท าแบบฝึกหัดทา้ยคาบ และ
คะแนนจากการท าแบบทดสอบ ซ่ึงใชแ้ผนการจดัการเรียน แบบฝึกหดั แบบทดสอบ และจุดประสงคก์าร
ประเมินแบบเดียวกนั เพื่อศึกษาตามวตัถุประสงคก์ารวจิยั ซ่ึงไดผ้ลการวจิยัดงัน้ี 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีระดบัผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึนทุก
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. น าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้มาท าการทดสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ E - CAI ไดค้่า
ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.5 เปอร์เซ็นต ์แสดงวา่โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพในระดบั
พอใช ้
 3. ล าดบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีพบวา่โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีส่วนช่วยในการเพิ่มพนู
ผลสัมฤทธ์ิมากท่ีสุด คือ นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี 
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 4. เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปกับ
นักเรียนท่ีไม่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปพบว่า นักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปให้ระดับ
ผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมท่ีดีกว่า กลุ่มนักเรียนท่ีไม่ได้ใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและเม่ือดูคะแนนราย
จุดประสงคพ์บว่า กลุ่มนกัเรียนท่ีใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรายจุดประสงคท่ี์ดีกว่า
กลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

 5. กลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี4/3มีผลสัมฤทธ์ิแตกต่างจากกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี4/4 อยา่งมีระดบันยัส าคญัท่ี 0.01 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะเพือ่การปฏิบัติ 
 จากการศึกษาวิจยัเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปท าให้ผูว้ิจยัได้
ขอ้สรุปในการจดัการเรียนรู้ในสามารถพฒันาศกัยภาพดา้นดนตรีของนกัเรียน โดยมีขอ้เสนอแนะ
ดงัน้ี 

1. เสนอใหห้น่วยงานสนบัสนุนการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปน้ีเป็นส่วนหน่ึงในการเรียนการสอน 
วิชาดนตรีปฏิบติัของโรงเรียนพลวิทยา ในทุกๆเคร่ืองดนตรี ทั้งน้ีเพื่อให้บุคลากรทางการศึกษาได้มี
ทกัษะในการใช้เทคโนโลยีเป็นตวัช่วยในการจดัการเรียนการสอนทั้งในห้องเรียน และนอกห้องเรียน 
และนกัเรียนทุกคนไดมี้โอกาสในการทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ี เพื่อท าการทดลองเป็นระยะ 
ว่าโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ีจะสามารถใช้กับนักเรียนทุกระดับได้อย่างมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใดเพื่อจะได้ท าการปรับปรุงการใช้งานในสอดคล้องกับวตัถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีแต่ละกลุ่ม
เคร่ืองมือก าหนดไว ้
 2. สนบัสนุนงบประมาณในการสั่งซ้ือโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ี และจดัท าการอบรม
วธีิการใชโ้ปรแกรมน้ีใหก้บัอาจารยผ์ูส้อน เพื่อให้สามารถเขา้ใจ เขา้ถึง และเรียนรู้การน าโปรแกรม
ไปประยกุตใ์ชใ้นชั้นเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ใหค้วามรู้นกัเรียนเก่ียวกบัวธีิการใชโ้ปรแกรมและวตัถุประสงคใ์นการใชโ้ปรแกรม เพื่อ
มิให้นกัเรียนยึดติดกบัคะแนนท่ีไดจ้ากการประเมินโดยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเท่านั้น ทั้งน้ีควร
สอนใหน้กัเรียนเรียนรู้การประเมินค่าผลงานทางดนตรีของดนตรีไดอ้ยา่งถูกตอ้งและมัน่ใจ 
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ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยคร้ังต่อไป 
 1. หวัขอ้ในการวจิยัคร้ังต่อไป คือ 
  1.1 ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนโดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จช่วยสอน เพื่อ
จะไดท้ราบความถึงความตอ้งการเทคโนโลยขีองนกัเรียน และบทบาทดา้นต่างๆท่ีเทคโนโลยจีะมีส่วน
ช่วยในการเพิ่มพนูทกัษะดา้นการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีใหมี้ความกา้วหนา้ยิง่ๆข้ึนไป  
  1.2 ศึกษาปัจจยัท่ีท าใหโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีส่วนช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้ 
  1.3 ศึกษาการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในกลุ่มนกัเรียนระดบัชั้นต่างๆกนั เพื่อ
เปรียบเทียบหาวยัท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะเร่ิมใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. ศึกษาการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปกบักลุ่มเคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืนๆ 
 3. ศึกษาการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปกบัหนงัสือเรียนหลากหลายส านกัพิมพ ์
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ / รายช่ือผู้ทีร่่วมท าการทดลอง 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 ในการท าวจิยัคร้ังน้ี มีคณะผูเ้ช่ียวชาญ ไดต้รวจสอบการสร้างเคร่ืองมือ และตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ 3 ท่าน ดงัน้ี 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.โจเซฟ แอลโบว์แมน อาจารย์ประจ า วิทยาลัยดุ ริยางคศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล วิทยาเขตศาลายา(2545-ปัจจุบัน)และเป็นนักทรัมเป็ตประจ าของวง Thailand 
Philharmonic Orchestra 

2. อาจารยก์  าจรกาญจนถาวร อาจารยป์ระจ า คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาราชภฏัสงขลา 
จงัหวดัสงขลา 

3. อาจารยส์มภพพึ่งปรีดา แมน อาจารยป์ระจ า วทิยาลยัดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลยัมหิดล วิทยา
เขตศาลายา(2545-ปัจจุบนั)และเป็นนกัทรัมเป็ตประจ าของวง Thailand Philharmonic Orchestra 
 

รายช่ือผู้ทีร่่วมท าการทดลอง 
นกัเรียนกลุ่มท่ี 1 ทั้งหมด 10 คน (กลุ่มนกัเรียนท่ีทดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป

ช่วยสอน) คือกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 มีรายช่ือนกัเรียนดงัต่อไปน้ี 
1. เด็กชายธนดล  มาลีองัศุกุล  

2. เด็กชายถิราย ุ  แซ่โคว ้   

3. เด็กชายเมธากานต ์  ตุกชูแสง   

4. เด็กชายรัชพล  อนนัพนัฑ ์  

5. เด็กชายเนติธร  เอียดวงศ ์ 

6. เด็กชายเกียรติกุล  เจริญสุข  

7. ด็กหญิงดารีน่า  หวงัเจริญ 

8. เด็กหญิงศิริพร  วงศริ์นทร์ยอง 

9. เด็กหญิงมณีขวญั  เก้ือกลู 

10. เด็กหญิงกนกอร  คงแกว้ 
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 นกัเรียนกลุ่มท่ี 2 ทั้งหมด 10 คน (กลุ่มนกัเรียนท่ีมิไดท้ดลองใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วย
สอน) คือกลุ่มนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/4 มีรายช่ือนกัเรียนดงัต่อไปน้ี 

1. เด็กชายกิตตพงศ ์  มาลยั   

2. เด็กชายฐิติพงษ ์  จนัทรอาภา   

3. เด็กชายณฐัวฒิุ  ทองประดบั 

4. เด็กชายสิทธิกานต ์  ช่วยชะนะ 

5. เด็กชายกิตติศกัด์ิ  บุญสุวรรณโณ 

6. เด็กชายพงศธ์ร  คุรุปัญญา   

7. เด็กชายเนติธร  เอียดวงศ ์ 

8. เด็กหญิงอนญัญาตาวร์ี ไหมใจดี  

9. เด็กหญิงอาภารัฐ  ชาลือ 

10. เด็กหญิงภฤศพร  หนูเอก  

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือราชการ 
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ท่ี ศธ.0564.14/พิเศษ     มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
       1061 ถนนอิสรภาพ  แขวงหิรัญรูจี 
       เขตธนบรีุ  กรุงเทพมหานคร  10600 

18 พฤษภาคม  2555 

 

เร่ือง    ขอความอนุเคราะห์เกบ็ข้อมูลในการท าวทิยานิพนธ์ 
 

เรียน   ผูอ้  านวยโรงเรียนพลวทิยา 
เน่ืองดว้ย นางสาวพชัรี  สุวรรณธาดา  นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 

สาขาดนตรี(ดนตรีศึกษา) มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวทิยานิพนธ์ เร่ือง “เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีสส าเร็จรูป ในการสอนวชิาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า)โรงเรียนพล
วทิยาอ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา”โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ ดงัน้ี 

 
1.   รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ  ประธานกรรมการ 
2.  ผูช่้วยศาสตราจารยบ์รรจง  ชลวโิรจน์      กรรมการ 
การท าวทิยานิพนธ์คร้ังน้ี  นกัศึกษาท่ีท าการวิจยัจ าเป็นตอ้งใชเ้คร่ืองมือในหน่วยงานของท่าน ดงันั้นจึง

ใคร่ขอความอนุเคราะห์เก็บขอ้มูล เพ่ือน าขอ้มูลไปประกอบการวจิยัใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาหวงัวา่คงไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านและขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสน้ี 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

 
 
 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สรายทุธ์   เศรษฐขจร) 

รองอธิการบดี  ปฏิบตัิราชการแทนอธิการบดี 
 
 
 
 

บณัฑิตวิทยาลยั 
โทร. 0-2473-7000 ตอ่ 1810 
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ท่ี ศธ.0564.14/พิเศษ     มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

 1061 ถนนอิสรภาพ  แขวงหิรัญรูจี 
 เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600  

18  พฤษภาคม  2555 

เร่ือง  เรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาเคร่ืองมอืในการท าวทิยานิพนธ์ 
 
เรียน  อาจารยส์มภพ พึ่งปรีดา 
 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ยแบบทดสอบ และแผนการจดัการเรียนรู้  จ านวน 2 ชุด 
 

เน่ืองดว้ย นางสาวพชัรี  สุวรรณธาดา  นักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาดนตรี(ดนตรีศึกษา) มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ก าลงัท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการสอนวิชาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า)โรงเรียนพล
วทิยาอ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา”โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ ดงัน้ี 

 
1.   รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ  ประธานกรรมการ 
2.  ผูช่้วยศาสตราจารยบ์รรจง  ชลวโิรจน์      กรรมการ 

 

ในการท าวทิยานิพนธ์คร้ังน้ี  นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของ
เคร่ืองมือ เพื่อให้ไดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพิ้จารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้
ความสามารถทางดา้นการท าวิจยัเป็นอย่างดีจึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิง
เน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 
จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 
ขอแสดงความนบัถือ 

 
 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรายทุธ์   เศรษฐขจร) 
รองอธิการบดี  ปฏิบติัราชการแทนอธิการบดี 

บณัฑิตวทิยาลยั 
โทร. 0-2473-2000 ต่อ 1810   
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ท่ี ศธ.0564.14/พิเศษ     มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

 1061 ถนนอิสรภาพ  แขวงหิรัญรูจี 
 เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600  

18  พฤษภาคม  2555 

เร่ือง  เรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาเคร่ืองมอืในการท าวทิยานิพนธ์ 
 
เรียน  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.โจเซฟแอลโบวแ์มน 
 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ยแบบทดสอบ และแผนการจดัการเรียนรู้  จ านวน 2 ชุด 
 

เน่ืองดว้ย นางสาวพชัรี  สุวรรณธาดา  นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 
สาขาดนตรี(ดนตรีศึกษา) มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวทิยานิพนธ์ เร่ือง “เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการสอนวชิาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า)โรงเรียนพล
วทิยาอ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา”โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ ดงัน้ี 

 
1.   รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ  ประธานกรรมการ 
2.  ผูช่้วยศาสตราจารยบ์รรจง  ชลวโิรจน์      กรรมการ 

ในการท าวทิยานิพนธ์คร้ังน้ี  นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของ
เคร่ืองมือ เพ่ือใหไ้ดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพิ้จารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้
ความสามารถทางดา้นการท าวจิยัเป็นอยา่งดีจึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิง
เน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 
จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 
ขอแสดงความนบัถือ 

 
 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรายทุธ์   เศรษฐขจร) 
รองอธิการบดี  ปฏิบติัราชการแทนอธิการบดี 

 

บณัฑิตวทิยาลยั 
โทร. 0-2473-2000 ต่อ 1810 
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ท่ี ศธ.0564.14/พิเศษ     มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

 1061 ถนนอิสรภาพ  แขวงหิรัญรูจี 
 เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600  

    18  พฤษภาคม  2555 

เร่ือง  เรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาเคร่ืองมอืในการท าวทิยานิพนธ์ 
 
เรียน  อาจารยก์ าจร  กาญจนถาวร 
 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ยแบบทดสอบ และแผนการจดัการเรียนรู้  จ านวน 2 ชุด 
 

เน่ืองดว้ย นางสาวพชัรี  สุวรรณธาดา  นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 
สาขาดนตรี(ดนตรีศึกษา) มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวทิยานิพนธ์ เร่ือง “เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป ในการสอนวชิาดนตรีปฏิบติั(เคร่ืองเป่า)โรงเรียนพล
วทิยาอ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา”โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ ดงัน้ี 

 
1.   รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ  ประธานกรรมการ 
2.  ผูช่้วยศาสตราจารยบ์รรจง  ชลวโิรจน์      กรรมการ 

ในการท าวทิยานิพนธ์คร้ังน้ี  นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของ
เคร่ืองมือ เพื่อใหไ้ดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพ้ิจารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้
ความสามารถทางดา้นการท าวจิยัเป็นอยา่งดีจึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิง
เน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 
จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 
ขอแสดงความนบัถือ 

 
 

(ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรายทุธ์   เศรษฐขจร) 
   รองอธิการบดี  ปฏิบติัราชการแทนอธิการบดี 
 

บณัฑิตวทิยาลยั 
โทร. 0-2473-2000 ต่อ 181 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการวเิคราะห์เคร่ืองมอื 
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ตารางที ่ 25    แสดงผลวเิคราะห์ค่าดรรชนีความสอดคล้อง(IOC) ขอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
        ทางการเรียนกบัเนือ้หาสาระทีใ่ช้สอน 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

วตัถุประสงค ์/เน้ือหาสาระท่ี
ใชส้อน 

แบบทดสอบ 
ทา้ยคาบท่ี 

ความคิดเห็นของ
ผูท้รงคุณวฒิุ ผลรวม IOC แปลผล 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

1. นกัเรียนมีความเขา้ใจ
หลกัการผลิตเสียงท่ีดีของเคร่ือง
ดนตรีท่ีนกัเรียนเลือก 

4-20 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

2. นกัเรียนสามารถผลิตเสียง
ได้อยา่งถกูต้องตามวิธีและได้
คณุภาพเสียงท่ีดี 

4-20 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

3. โน้ตตวัด าและโน้ตตวัหยดุ 5 +1 +1 +1 3 1     สอดคลอ้ง 
4. กญุแจเสียง,อตัราจงัหวะ,
เคร่ืองหมายแปลงเสียง และ
ช่ือตวัโน้ตระบบ Alphabet 

6 +1 +1 +1 3 1     สอดคลอ้ง 
 

5. โน้ตตวัขาว ตวักลม 
เคร่ืองหมายหายใจ และ Duet 

7 +1 +1 +1 3 1     สอดคลอ้ง 

6. คีย์ประจ าหลกั,เฟอร์มาตา
,ฮาร์โมนี,โน้ต G Concert 

8 +1 +1 +1 3  1     สอดคลอ้ง 

7. Pick – Up Notes, 
Dinamics(p,mf,f) 

9 +1 +1 +1 3 1     สอดคลอ้ง 
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เกณฑว์ดัผลสัมฤทธ์ิทั้ง 6ดา้น ขอ้ละ 5 คะแนนไดแ้ก่ 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโนต้ 

2. บรรเลงเพลงไดต้ามเคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ท่ีปรากฏในแบบทดสอบ 

3. ความคงท่ีของจงัหวะ 

4. การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง 

5. ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลง 

6. นกัเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบ 

 
สรุปผลค่าดรรชนีความสอดคลอ้งมีค่าเท่ากบั 1 แปลวา่ผูว้จิยัสามารถใชเ้คร่ืองมือเหล่าน้ีในการ

วจิยัได ้
 

วตัถุประสงค ์/เน้ือหาสาระ 

ท่ีใชส้อน 

แบบทดสอบ 
ทา้ยคาบท่ี 

ความคิดเห็นของ
ผูท้รงคุณวฒิุ 

ผลรวม IOC แปลผล 

คนท่ี1 คนท่ี2  คนท่ี3 

8. โนต้เขบต็หน่ึงชั้นและอตัรา
จงัหวะ 2/4 

10 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

9. Tempo Marking , Dynamics  
(Crescendo,Decrescendo)  

11 +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

10. เคร่ืองหมายโยงเสียง
(Tie),โนต้ประจุด(Dot) 

13 +1 +1 +1 3 1  สอดคลอ้ง 

11. อตัราจงัหวะ3/4, เคร่ืองหมาย
เนน้เสียง (Accent) 

14 +1 +1 +1 3 1  สอดคลอ้ง 

12. D.C al Fine, Natural, Slur 15 +1 +1 +1 3 1  สอดคลอ้ง 
13. ประทุน1,2 และโนต้ตวัด า
ประจุด 

16 +1 +1 +1 3 1  สอดคลอ้ง 

14.ทกัษะการแสดงดนตรี 12,17-20 +1 +1 +1 3 1  สอดคลอ้ง 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แผนการจัดการเรียนรู้ วชิาดนตรีปฏิบตัิ (เคร่ืองเป่า)  

ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 เทอม 1 ปีการศึกษา 2555 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม    หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวิทยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4    วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัเคร่ืองเป่า เวลา  50 นาที 

 
1.สาระส าคัญ 
 การจ าแนกเคร่ืองเป่า มีการจดัจ าแนกโดยพิจารณาจาก วสัดุท่ีใชผ้ลิตเคร่ืองดนตรี ไดแ้ก่ เคร่ือง
เป่าท่ีท าจากโลหะจ าพวกทองเหลือง เรียกวา่ “เคร่ืองลมทองเหลือง (Brass instruments)” ส่วนอีกจ าพวก
หน่ึงซ่ึงวสัดุท่ีใชท้  านั้นคือไม ้เรียกวา่“เคร่ืองลมไม ้(Woodwinds Instruments)”เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ือง
เป่าท่ีจดัเป็นเคร่ืองลมทองเหลือง ไดแ้ก่ ทรัมเป็ต(Trumpet), ทรอมโบน (Trombone),เฟรนซ์ฮอร์น(French 
horn), เมโลโฟน(Melophone), ยโูฟเนียม(Euphonium), บาริโทน (Baritone)และทูบา (Tuba) 

เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าท่ีจดัเป็นเคร่ืองลมไม ้ไดแ้ก่ ฟลูต้(Flute),ปิกโกโล่ ฟลูต้ 
(Piccolo Flute) , คลาริเน็ท (Clarinet), โอโบ(Oboe), บาสซูน( Bassoon),อลัโต แซกโซโฟน (Alto 
Saxophone), เทเนอร์แซกโซโฟน (Tenor Saxophone) 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์วิเคราะห์วิพากษว์ิจารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 

 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
    
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองการจ าแนกเคร่ืองดนตรีโดยการพิจารณาจากวสัดุท่ี
ใชผ้ลิตเคร่ืองดนตรีนั้น 

3.2 นกัเรียนสามารถแยกแยะชนิดของเคร่ืองดนตรีไดจ้ากการเห็นเคร่ืองดนตรีนั้นๆ 
3.3 นกัเรียนสามารถแยกแยะชนิดของเคร่ืองดนตรีจากการฟังได ้

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี   1 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  1 เร่ือง   ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัเคร่ืองเป่า 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
ครูกล่าวแนะน ารายวชิา จากนั้นน านกัเรียนเขา้สู่บทเรียนโดยการตั้งค  าถาม “ นกัเรียนรู้จกั

เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าชนิดใดบา้ง”     “ นกัเรียนรู้หรือไม่วา่เราจดัประเภทเคร่ืองดนตรี
เหล่าน้ีไดอ้ยา่งไรบา้ง” 

ขั้นที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูอธิบายวธีิการจ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรี พร้อมแนะน าเคร่ืองดนตรีแต่ละ

ประเภทตามล าดบั 
2.ครูทวนช่ือและประเภทของเคร่ืองดนตรีอีกคร้ัง โดยการช้ีท่ีเคร่ืองดนตรีจริง หรือจากภาพ

จ าลอง 
3. ครูท าการเปิดเพลงท่ีมีเคร่ืองเป่าเพื่อใหน้กัเรียนไดรู้้จกักบัลกัษณะของเสียงเคร่ืองดนตรี 
4.ครูเปิดเพลงท่ีบรรเลงโดยเคร่ืองดนตรีหลายช้ิน เพื่อประเมินการฟังและแยกแยะเคร่ือง

ดนตรีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง โดยใหน้กัเรียนตอบค าถามหลงัจากฟังเสียงนั้นๆลงในแบบฝึกหดั 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 

 1.ครูให้นักเรียนกลบัไปศึกษาเร่ืองเคร่ืองดนตรีทั้งหมดอีกคร้ัง โดยการศึกษาค้นควา้ด้วย
ตนเอง และท าการเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีตนเองช่ืนชอบ 
 

5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 Power Point เร่ืองเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่า 
5.2 ชุดเพลงตวัอยา่งเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ือง 
 5.3 เคร่ืองดนตรี 
   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน / ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

      (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระเพิม่เติม     หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวิทยา 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4    วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 

เร่ือง  การเลอืกเคร่ืองดนตรีที่เหมาะสม เวลา  50 นาท ี
 
1. สาระส าคัญ 

 การเลือกเคร่ืองดนตรีใหต้นเองสักช้ิน นอกจากจะเลือกจากความชอบส่วนตวัในรูปลกัษณ์ 
ภายนอกและเสียงแลว้ยงัมีปัจจยัการเลือกเคร่ืองดนตรีโดยการพิจารณาจากสรีระของผูเ้ล่นดงันั้นรูปร่าง
ของผูเ้ล่น หมายถึง คนท่ีมีรูปร่างเล็กมกัเหมาะสมกบัเคร่ืองดนตรีท่ีมีรูปร่างเล็ก เบา  ในขณะเดียวกนั 
ผูท่ี้มีรูปร่างสูงใหญ่ก็จะเหมาะกบัเคร่ืองดนตรีท่ีมีขนาดใหญ่และมีน ้าหนกัมาก 
 ลกัษณะของฟันในระบบช่องปาก ฟัน มีส่วนส าคญักับการเลือกเคร่ืองดนตรี เน่ืองจาก
เคร่ืองเป่า จะต้องใช้รูปปากท่ีเหมาะสมในการเป่า ซ่ึงเคร่ืองดนตรีแต่ละช้ินจะมีรูปปากท่ีไม่
เหมือนกนั ผูท่ี้มีฟันเก ไม่เหมาะกบัการเล่นเคร่ืองลมทองเหลือง เพราะอาจจะท าให้ปากเกิดการเจ็บ
จากการกดทบัจากก าพวด 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์เิคราะห์วพิากษว์จิารณ์คุณค่า 
ดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
         ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีเหมาะสมกบัตนเอง 
3.2 นกัเรียนสามารถเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีเหมาะสมกบัตนเองได ้

     3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
  กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  2   เร่ือง   การเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีเหมาะสม      
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 
 1.นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
 2.ครูทบทวนความรู้เร่ืองเคร่ืองดนตรี โดยใหน้กัเรียนเอ่ยช่ือเคร่ืองดนตรีท่ีนกัเรียนจ าได ้
 3.เฉลยแบบฝึกหดัจากคาบท่ี 1 
 ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1.ครูใหน้กัเรียนเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีอยากเล่น โดยถามนกัเรียนวา่นกัเรียนชอบเคร่ืองดนตรี 
ชนิดใด และอยากเล่นเคร่ืองดนตรีชนิดใด 
 2. ครูให้นกัเรียนลองเล่นเคร่ืองดนตรีท่ีตนเองชอบก่อน โดยบอกวิธีการผลิตเสียงผา่นเมาท์
พีช (mouthpiece) ของเคร่ืองดนตรีนั้น หากนกัเรียนสามารถผลิตเสียงเคร่ืองดนตรีได ้ครูก็สามารถ
อนุญาตให้นกัเรียนฝึกเคร่ืองดนตรีช้ินนั้น แต่หากนกัเรียนไม่สามารถผลิตเสียงเคร่ืองดนตรีนั้นได ้
ครูจะใหน้กัเรียนลองเคร่ืองดนตรีช้ินอ่ืนโดยพิจารณาจากสรีระของนกัเรียนเป็นหลกั 
 3.เม่ือนกัเรียนเลือกเคร่ืองดนตรีไดท้ั้งหมดแลว้ ครูอธิบายวิธีการใช้เคร่ืองดนตรีตลอดจน
วิธีการเก็บรักษา การดูแลเคร่ืองดนตรีท่ีถูกตอ้งและปลอดภยั เพื่อสร้างลกัษณะนิสัยท่ีดีต่อการเล่น
เคร่ืองดนตรี 

  ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัเร่ืองการเลือกเคร่ืองดนตรีใหเ้หมาะสมและการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรี 

 

5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 เคร่ืองดนตรี 
       5.2 แบบฝึกหดัเร่ือง การเลือกเคร่ืองดนตรีให้เหมาะสม และการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรี
     
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน / ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

                                                              (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  การผลติเสียงทีด่ี (Tone Production)เวลา  50 นาที 

 
1.สาระส าคัญ 
 การผลิตเสียงท่ีดีนั้น ส่ิงส าคญัท่ีจะท าให้ไดโ้ทนเสียงท่ีดีจะตอ้งมาจากการใชล้มท่ีคงท่ี 
การควบคุมลมหายใจเขา้ออก และรูปปากท่ีถูกตอ้ง 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์วิเคราะห์วิพากษว์ิจารณ์

คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
ตัวช้ีวดั  ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 

  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
    
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในหลกัการผลิตเสียงท่ีดีของเคร่ืองดนตรีท่ีนกัเรียนเลือก 
3.2นกัเรียนสามารถผลิตเสียงไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และไดคุ้ณภาพเสียงท่ีดี 
3.3นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 

4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  3   เร่ือง การผลิตเสียงท่ีดี (Tone Production) 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1.นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. นกัเรียนเตรียมอุปกรณ์ส าหรับฝึก คือส่วนเมาทพ์ีทของเคร่ืองดนตรีท่ีนกัเรียนเลือก 

  
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี3 
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ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูท าการอธิบายเร่ืองของลกัษณะของเสียงท่ีดีของเคร่ืองดนตรีแต่ละช้ิน 
2. ครูสาธิตวธีิการผลิตเสียงผา่นเมาส์พีชใหน้กัเรียนดู 
3. นกัเรียนฝึกการออกเสียงผา่นเมาส์พีช โดยครูท าการสังเกต และแนะน านกัเรียนเป็นรายกรณี 

 ขั้นที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
นกัเรียนช่วยกนัสรุปเร่ืองการผลิตเสียงท่ีไดเ้รียนตลอดทั้งคาบ 

 

5.ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 เคร่ืองดนตรี  
   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

                                                        (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ   เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  ระบบนิว้ F,Eb,D,C,Bb Concert เวลา  50 นาที 

 
1. สาระส าคัญ 
 Concert Pitch เป็นการเรียกช่ือโนต้ โดยอิงจากเสียงท่ีตอ้งการไดย้ินจากเคร่ืองดนตรี
ทุกช้ิน เน่ืองจากเคร่ืองดนตรีบางช้ินมีเสียงท่ีไดต่้างจากโนต้ท่ีบรรเลง เช่น ทรัมเป็ต คลาริเน็ต
แซ๊กโซโฟน เป็นตน้ 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ 

ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
    

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในระบบน้ิวของเคร่ืองดนตรีท่ีเลือก 
3.2 นกัเรียนสามารถผลิตโนต้ F Eb D C Bb ดว้ยคุณภาพเสียงท่ีดี 
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 

 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี4 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  4   เร่ือง ระบบน้ิว F,Eb,D,C,Bb Concert 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. นกัเรียน Longtoneโดยใชเ้มาทพ์ีซเป่า8 จงัหวะ หยดุ 4 จงัหวะ 
ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
1. ครูสอนการอ่าน Fingering Chart จากหนงัสือEssential Elements 2000 

Comprehensive Band Book1 
2. นกัเรียนเรียนรู้เร่ือง Concert Pitch และฝึกระบบน้ิวจากเคร่ืองดนตรีท่ีเลือก 
3. ครูใหน้กัเรียนฝึกแบบฝึกหดัท่ี 1,3,5,7,9 จากหนงัสือ Essential Elements  

2000 Comprehensive Band Book1 โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปควบคู่ไปกบัการฝึกปฏิบติั 
 
แบบฝึกหัดที่1– The First Note (F Concert) 

Hold each long tone until your teacher tells you to rest (ใหเ้ล่นโนต้น้ีจนกวา่ครูจะ
บอกใหห้ยดุ) 
 
 
F            REST    F   REST 
 
แบบฝึกหัดที่3 -   A New Note (Eb Concert) 
 
 
Eb           REST Eb   REST 
 
แบบฝึกหัดที่5 -   Heading Down (D Concert) 
 
 
D    REST  D   REST 
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แบบฝึกหัดทึ่7 -   The Long Haul (C Concert) 
 
 
   C      REST                           C             REST 
 
แบบฝึกหัดทึ่9 -   Touchdown (Bb Concert) 
 
  
   Bb                       REST           Bb   REST 
 

ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
ครูสุ่มนกัเรียนเป่าแบบฝึกหดัน้ีทีละคน โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปตั้งค่าใหจ้งัหวะ 

มีความเร็วตามท่ีตอ้งการ  จากนั้นใหเ้พื่อนนกัเรียนช่วยกนัแสดงความเห็นในเร่ืองคุณภาพเสียงวา่ดี
หรือไม่อยา่งไร 

 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

5.1 เคร่ืองดนตรี 
5.2 แบบฝึกหดัจาก Essential Elements 2000 Comprehensive Band Book1 ขอ้1, 3, 5, 
7, 9 
5.3โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  
   

6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน / ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดัขอ้ 1,3,5,7,9 

 
ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
      (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ เคร่ืองเป่า 

เร่ือง โน้ตตัวด าและโน้ตตัวหยุด, Double Barline, Barline, Repeat Sign เวลา  50 นาที 
 
1. สาระส าคัญ 

1 จงัหวะประกอบดว้ยจงัหวะ ตก และจงัหวะยก โดยใชโ้นต้ตวัด า แทนค่า1จงัหวะDouble 
Barlineคือเส้นท่ีบอกวา่เพลงจบแลว้Barlineคือเส้นกั้นหอ้งเพื่อบอกวา่แต่ละหอ้งควรจะมีโนต้ก่ีจงัหวะ 
Repeat Sign คือเคร่ืองหมายท่ีบอกใหผู้เ้ล่นยอ้นไปเล่นยงัจุดเร่ิมตน้ใหม่อีกรอบ 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์เิคราะห์วพิากษว์จิารณ์คุณค่า
ดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ 

ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั   

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจค่าของโนต้ตวัด า และตวัหยดุ ในช่วงเสียง F- Bbและ

สัญลกัษณ์ทางดนตรีไดแ้ก่  DoubleBarline, Barline, Repeat Signได ้
3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงโนต้ตวัด า ท่ีมีโนต้ F Eb D C Bb ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 
 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี5 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี 5 เร่ืองโนต้ตวัด าและโนต้ตวัหยดุ(F,Eb,D,C,Bb Concert)       
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 
 1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
 2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 1,3,5,7,9 ใหแ้ก่นกัเรียน 

  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1. ครูท าการอธิบายเร่ืองค่าของตวัโนต้หน่ึงจงัหวะ ไดแ้ก่ตวัด า และตวัหยดุหน่ึงจงัหวะ
  2. ครูใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปโดยการเปิดเพลงประกอบแบบฝึกหดัขอ้ 2,4,6,8,10 
และใหน้กัเรียนตบจงัหวะในแบบฝึกหดัท่ี 2,4,6,8,10 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1ตามเพลงประกอบท่ีไดย้นิ 

3. นกัเรียนฝึกบรรเลงแบบฝึกหดัท่ี 2,4,6,8,10 Essential Elements 2000  
Comprehensive Band Book1ประกอบกบัโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปดงัน้ี 
 
แบบฝึกหดัท่ี 2 Count And Play 
               F      F       F     F        F      F       F     F 
 
Count :  1 &  2 &  3  &  4 &    1  &  2  &  3  & 4  &   1  & 2  &3  &  4  &1 &  2  & 3  & 4  & 
 
แบบฝึกหดัท่ี 4 Two’s A Team 
           Eb    Eb     Eb   Eb                     F      F       F     F 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 6 Moving On Up 
 

  
 
แบบฝึกหดัท่ี 8 Four By Four 
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แบบฝึกหดัท่ี 10 The Fab Five 
 
 
 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
ครูสุ่มนกัเรียนเล่นแบบฝึกหดั 1-10 ทีละคน โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปในการทดสอบ 

ใหค้ะแนนตรวจสอบค่าความถูกตอ้งของตวัโนต้คร่ึงหน่ึง และอีกส่วนหน่ึงคือการใหค้่าคะแนนจาก
ครูผูส้อน 

 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

  5.1  เคร่ืองดนตรี 
5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 2,4,6,8,10 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive Band 
Book1 
5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
   

6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดัขอ้

2,4,6,8,10 
ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน                                                                                 
      (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 

เร่ือง กุญแจเสียง, อตัราจังหวะ, เคร่ืองหมายแปลงเสียง, ช่ือตัวโน้ตระบบAlphabetเวลา  50 นาที 
 

1. สาระส าคัญ 
กุญแจเสียงเป็นตวัก าหนดต าแหน่งตวัโน้ตในระดบัสูงต ่า เช่นกุญแจซอลระบุว่าโน้ต ซอลอยู่ใน

เส้นท่ี2 และกุญแจฟาระบุวา่ โนต้ฟาอยูใ่นเส้นท่ี4 
อตัราจงัหวะ เป็นตวับอกว่าในหน่ึงห้องจะมีโน้ตไดก่ี้จงัหวะ และโน้ตอะไรท่ีจะมีค่าเท่ากบัหน่ึง

จงัหวะเคร่ืองหมายแปลงเสียงเป็นเคร่ืองหมายท่ีท าให้เสียงท่ีระดบัสูงข้ึนหรือต ่าลง ไดแ้ก่ 
เคร่ืองหมาย ชาร์ปแฟล็ตและเนเชอรัลตวัโนต้แต่ะละตวัจะมีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนั ในระบบ Alphabet เรา
ใชต้วัอกัษรภาษาองักฤษก าหนดเป็นช่ือตวัโนต้ ไดแ้ก่ C = โด, D = เร, E = มี, F = ฟา,G = ซอล,A = ลา 
และ B = ที 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์เิคราะห์วพิากษว์จิารณ์ 
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 

ตัวช้ีวดั ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
             ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 

            ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
            ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 
  
 
  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี6 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจความหมายของ กุญแจเสียง อตัราจงัหวะ เคร่ืองหมาย

แปลงเสียง และการเรียกช่ือตวัโนต้ในระบบ Alphabet 
3.2 นกัเรียนสามารถร้อง และ บรรเลงโนต้โดยการอ่านกุญแจเสียงท่ีเคร่ืองดนตรีของ

ตนเองใช ้ในอตัราจงัหวะ 4/4  
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 
4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 

   กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี 6   เร่ือง กุญแจเสียง, อตัราจงัหวะ, เคร่ืองหมาย 
แปลงเสียงและช่ือตวัโนต้ระบบAlphabet 
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 
 1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
 2. ครูทบทวนแบบฝึกหัดท่ี 2,4,6,8,10ให้แก่นกัเรียนโดยนกัเรียนจะร่วมกนัปฏิบติั
แบบฝึกหดัพร้อมกบัโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  

 
  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 1. ครูท าการอธิบายกุญแจเสียงให้นกัเรียนเขา้ใจความหมาย หลกัการอ่านกุญแจซอลและ
กุญแจฟา, จากนั้นอธิบายอตัราจงัหวะ 4/4, การเรียกช่ือตวัโน้ตจากเสียงต ่า ไปหาเสียงสูง และ
เคร่ืองหมายแปลงเสียง 
 2. ครูให้นกัเรียนตบจงัหวะในแบบฝึกหดัท่ี 11,12,13,14 โดยเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
ประกอบซ่ึงจะเร่ิมจากจงัหวะท่ีชา้มากๆก่อน เพื่อใหน้กัเรียนสามารถปฏิบติัไดทุ้กคน 
 3.นกัเรียนร้องโนต้ในแบบฝึกหดัท่ี 11,12,13 ประกอบกบัเพลงในโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
โดยตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็ว 
 4.นกัเรียนฝึกเล่นแบบฝึกหดัท่ี 11,12,13 ประกอบกบัเพลงในโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปโดย
ตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็ว 

 
 
 
 
 



88 

 

แบบฝึกหดัท่ี 11 Reading The Notes 
 
 
          1 &2 &  3  &  4  &    1 &  2  &  3  & 4 &   1  &  2  & 3  &  4  &    1 &  2  &  3  &  4  & 
แบบฝึกหดัท่ี 12First Flight 

 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 13Essential Elements Quizแบบทดสอบ 

ใหน้กัเรียนใหช่ื้อตวัโนต้ในช่องวา่งท่ีก าหนด จากนั้นใหฝึ้กปฏิบติัโดยเป่ากบั
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

 
 
          _        _      _      _        _   _      _       _       _        _ 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 

ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปตวัโนต้ท่ีเรียนไป ไดแ้ก่ Bb C D Eb F (Concert)   
และปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 14 Rolling Along 

 
แบบฝึกหดัท่ี 14 Rolling Along 
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 5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
5.1 เคร่ืองดนตรี 
5.2 แบบฝึกหดัขอ้ 11,12,13,14 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 

Band Book1 
5.3โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

   6. การวดัและประเมินผล 
 
        วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน / ระดับคุณภาพ 
       การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดัท่ี14 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

                                                                                         (............................................) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



90 

 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี      เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  ค่าของโน้ตตัวขาว โน้ตตัวกลม เคร่ืองหมายหายใจ และDuet เวลา  50 นาที 

 
1. สาระส าคัญ 
- โนต้ตวักลม มีค่า 4 จงัหวะ 
- โนต้ตวัขาว มีค่า 2 จงัหวะ 
-เคร่ืองหมายหายใจเป็นเคร่ืองหมายท่ีใชแ้บ่งวรรคตอนในบทเพลง ซ่ึงส าคญัมากส าคญัผูเ้ล่นเคร่ือง
เป่า เพราะจะท าใหผู้เ้ล่นสามารถก าหนดจุดหายใจไดถู้กตอ้งตามความหมายของบทเพลง ใหมี้วรรค
ตอนท่ีถูกตอ้ง 
-Duet หมายถึง เพลงท่ีมีสองแนวซ่ึงเล่นไปพร้อมๆกนั (แบบฝึกหดัขอ้ 22) 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง    
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจค่าของโนต้ตวักลม ตวัขาว และตวัหยดุ ตวักลม ตวัหยุดตวั
ขาว 
 3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงโนต้ท่ีประกอบไปดว้ยโนต้ตวักลม ตวัขาว ตวัด า และตวัหยดุ 
ตวักลม ตวัหยดุตวัขาว ตวัหยุดตวัด า 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี7 
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3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  7   เร่ือง ค่าของโนต้ตวัขาว และโนต้ตวักลม   
เคร่ืองหมายหายใจ 
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 
  1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
  2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 14 โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปประกอบการปฏิบติั 

  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1.ครูท าการอธิบายค่าของตวัโนต้เพิ่มเติม ไดแ้ก่โนต้ตวัขาว ตวัหยดุตวัขาว 
และโนต้ตวักลมตวัหยดุตวักลมและเคร่ืองหมายหายใจ 
  2. ครูใหน้กัเรียนตบจงัหวะในแบบฝึกหดัท่ี 15, 20 ซ่ึงเป็นแบบฝึกหดัเร่ือง
จงัหวะ ช่ือวา่ Rhythm Rap โดยครูเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปตั้งค่าจงัหวะชา้ เพื่อให้
นกัเรียนฝึกตบจงัหวะและนบัจงัหวะอยา่งเขา้ใจ 
  3.นกัเรียนร้องโนต้ในแบบฝึกหดัท่ี 17,18,19,21,22 ประกอบกบัเพลงใน
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปโดยตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็วโดยก าหนดจุดหายใจใน
แบบฝึกหดัใหน้กัเรียน 
  4.นกัเรียนฝึกเล่นแบบฝึกหดัท่ี 11,12,13 ประกอบกบัเพลงในโปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูปโดยตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็วโดยครูสังเกตุวา่นกัเรียนทุกคนสามารถ
หายใจไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายท่ีก าหนดหรือไม่ 
 
แบบฝึกหดัท่ี 15 Rhythm Rap(ตบจังหวะพร้อมนับตัวเลข) 
 
 
1 & 2 & 3 & 4 & 1 & 2 & 3 &4  &  1 & 2 &  3 & 4 & 1 &  2  & 3 & 4  & 1 & 2 & 3 & 4 & 

 
แบบฝึกหดัท่ี 20 Rhythm Rap (นบัจงัหวะ,ตบมือ และใชเ้ทา้แตะพื้นเพื่อน าจงัหวะ พร้อมๆกนั) 

 
 
1&2&3&4&  1&  2 &  3 &  4  & 1&2&3&4&  1&2&3&4& 1 & 2 &  3 &  4 &    1&2&3&4& 
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แบบฝึกหดัท่ี 17Hot Cross Buns (เล่นด้วยเมาส์พชีก่อน จากน้ันจึงค่อยเล่นด้วยเคร่ืองดนตรี) 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 18 Go Tell Aunt Rhodie (แนะน าเคร่ืองหมายหายใจ และเน้นการปฏิบัติให้ถูก
ตามต าแหน่ง) 

 
 
 
 

 
 
แบบฝึกหดัท่ี 19 Essential Element Quiz (เขียนช่ือโน้ต และ Rhythm ทีก่ าหนดให้ข้างล่างลง
ในบรรทดั5เส้น และฝึกปฏิบัติ) 
     
 
 
           Eb     F     Eb     D       Eb    D      C      Bb      C              D                Eb   D     Eb 
 
แบบฝึกหดัท่ี 21 The Whole Thing 
 
 
1&2&3&4&  1& 2  &  3  &  4  &1&2&3&4 1&2&3&4&1 & 2 & 3  &  4 &    1&2&3&4& 
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 แบบฝึกหดัท่ี 22 Duet, Split Decision(อธิบายความหมายของค าว่า Duet) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1. นกัเรียนร่วมกนัปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 22Split Decision – Duet โดยบรรเลงพร้อมๆ
กบัโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
 

5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
5.1  เคร่ืองดนตรี 
5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 15,17,18,19,20,21,22 จากหนงัสือEssential Elements 2000 
Comprehensive Band Book1 
5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  
   

          6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน / ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั

15,17,18,19,20,21,22 
ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
       (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 
                 ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ เคร่ืองเป่า 

                เร่ือง  คีย์ประจ าหลัก,เฟอร์มาตา, ฮาร์โมนี เวลา  50 นาที 
 
1. สาระส าคัญ 
-  คียป์ระจ าหลกั (Key Signature) คือตวัท่ีจะบอกผูเ้ล่นวา่โนต้ตวัไหนจะติดชาร์ป หรือ แฟล็ต 
ในเพลงจะมีการก าหนดเช่น คียB์b ใหเ้ล่นโนต้ตวั Bb และ Ebตลอดทั้งเพลง หมายถึงเม่ือไหร่
ก็ตามท่ีมีโนต้ B และ E จะตอ้งเล่น Bb,Eb 
-เคร่ืองหมายเฟอร์มาตาเป็นเคร่ืองหมายท่ีจะท าใหค้่าของตวัโนต้หรือตวัหยดุมากข้ึนกวา่เดิม 
ซ่ึงค่าของตวัโนต้จะมากข้ึนเท่าไหร่นั้นอยูท่ี่การตีความบทเพลงของแต่ละบุคคล 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรคว์ิเคราะห์วิพากษว์ิจารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 

 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
   

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจค่าของโนต้ตวักลม ตวัขาว และตวัหยดุ ตวักลม ตวั
หยดุตวัขาว 
 3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงโนต้ท่ีประกอบไปดว้ยโนต้ตวักลม ตวัขาว ตวัด า และตวั
หยดุ ตวักลม ตวัหยดุตวัขาว ตวัหยดุตวัด า 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี8 
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 3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 

กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  8เร่ือง ค่าของโนต้ตวัขาว และโนต้ตวักลม   เคร่ืองหมายหายใจ 
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 

  1.นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
  2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 14 โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปประกอบการปฏิบติั 

  ขั้นที ่2 ขั้นจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1.ครูท าการอธิบายค่าของตวัโนต้เพิ่มเติม ไดแ้ก่โนต้ตวัขาว ตวัหยุดตวัขาว และโนต้ตวั
กลมตวัหยดุตวักลมและเคร่ืองหมายหายใจ 
  2. ครูใหน้กัเรียนตบจงัหวะในแบบฝึกหดัท่ี 15, 20 ซ่ึงเป็นแบบฝึกหดัเร่ืองจงัหวะ ช่ือวา่ 
Rhythm Rap โดยครูเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปตั้งค่าจงัหวะชา้ เพื่อให้นกัเรียนฝึกตบจงัหวะและนบั
จงัหวะอยา่งเขา้ใจ 
  3.นกัเรียนร้องโนต้ในแบบฝึกหัดท่ี 17, 18, 19, 21 22 ประกอบกบัเพลงในโปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูปโดยตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็วโดยก าหนดจุดหายใจในแบบฝึกหดัใหน้กัเรียน 
  4. นกัเรียนฝึกเล่นแบบฝึกหดัท่ี 11,12,13 ประกอบกบัเพลงในโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
โดยตั้งค่าจงัหวะจาก ชา้ ไปหาเร็วโดยครูสังเกตุวา่นกัเรียนทุกคนสามารถหายใจไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมาย
ท่ีก าหนดหรือไม ่
 
แบบฝึกหดัท่ี 15  Rhythm Rap(ตบจังหวะพร้อมนับตัวเลข) 
 
 
1 & 2 &3&4 &1 & 2 & 3 & 4 &1&2 & 3 & 4 &1 &2 & 3  & 4  &1 & 2 & 3 & 4 & 
 

แบบฝึกหดัท่ี 20  Rhythm Rap (นบัจงัหวะ,ตบมือ และใชเ้ทา้แตะพื้นเพื่อน าจงัหวะ พร้อมๆกนั) 
 

 
1&2&3&4&1  &2 &3 &  4  &1&2&3&4&1&2&3&4&1 & 2 & 3 & 4 &1&2&3&4& 
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แบบฝึกหดัท่ี 17Hot Cross Buns (เล่นด้วยเมาส์พชีก่อน จากน้ันจึงค่อยเล่นด้วยเคร่ืองดนตรี) 
 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 18 Go Tell Aunt Rhodie (แนะน าเคร่ืองหมายหายใจ และเน้นการปฏิบัติให้ถูกตาม
ต าแหน่ง) 
   
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 19 Essential Element Quiz (เขียนช่ือโน้ต และ Rhythm ทีก่ าหนดให้ข้างล่างลงใน
บรรทดั5เส้น และฝึกปฏิบัติ) 
     
 
 
             Eb     F       Eb      D          Eb     D      C        Bb         C                D                Eb       D      Eb 

 
แบบฝึกหดัท่ี 21The Whole Thing 
 
 
               1&2&3&4&   1&  2 &   3  &  4  &  1&2&3&4&  1&2&3&4&      1 & 2 & 3  &  4 &    1&2&3&4& 
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แบบฝึกหดัท่ี 22Duet, Split Decision(อธิบายความหมายของค าว่า Duet) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 นกัเรียนร่วมกนัปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 22Split Decision – Duet โดยบรรเลงพร้อมๆกบั
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
  5.1 เคร่ืองดนตรี 
 5.2 แบบฝึกหดัขอ้ 15,17,18,19,20,21,22 จากหนงัสือEssential Elements 2000 
 Comprehensive Band Book1 

5.3โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดัขอ้

15,17,18,19,20,21,22 
ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

   (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  โน้ต A Concert, Pick-Up Notes, Dynamics(p,mf,f) เวลา  50 นาท ี

 
1. สาระส าคัญ 
- Pick up notes คือ โนต้ท่ีข้ึนก่อนหอ้งท่ีมีจ  านวนจงหวะครบหอ้ง ซ่ึงเม่ือนบักบัห้องสุดทา้ยแลว้จะมี
จ านวนจงัหวะครบตามอตัราจงัหวะท่ีก าหนด 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่า ดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
   
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจความหมาย ของโนต้ pick up และความแตกต่างของ 
Dynamics ในแบบต่างๆ 
 3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงโนต้ตวัใหม่ (A) ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสามารถเล่นโนต้ใน
Dynamics ต่างๆได ้

3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี9 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  9   เร่ืองโนต้ A concert, Pick – Up Notes, Dynamics (p,mf,f) 
 ขั้นที ่1 ขั้นน า 
  1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
  2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 32 Essential Elements Quiz 

ขั้นที ่2 ขั้นจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูท าการอธิบายการเล่นโนต้ใหม่ (A) Concert 

2. ครูใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 33,34 
 
 แบบฝึกหดัท่ี 33Deep Pockets – New Note 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 34 Doodle All Day 
 
 
 
 
 
  3. ครูอธิบายความหมายของ pick up note จากนั้นยกตวัอยา่งแบบฝึกหดัในขอ้ 36 
ใหน้กัเรียนสังเกตโนต้ ก่อนถึงหอ้งแรกท่ีมีจ านวนโนต้เตม็จ านวน 
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แบบฝึกหดัท่ี 36 A – Tisket, A – Tasket(สังเกตในสุดทา้ยเม่ือรวมกบั Pick – Up Note จะท าใหมี้
จ านวนจ านวนตามอตัราจงัหวะท่ีก าหนด 
Pick – Up Note 
 
4 &   1&2&  3 &  4 & 
 
 
                     1 & 2 & 3 & 
 
 1. ครูใหน้กัเรียนเล่นแบบฝึกหดัขอ้ท่ี 36 สองรอบ โดยรอบแรกใหเ้ล่นดว้ยระดบัเสียงดงั ใน
รอบท่ีสองเล่นดว้ยระดบัเสียงเบา 

 2. จากนั้นครูอธิบายค าศพัทท่ี์ใชก้บัเสียงท่ีดงัและเบา ซ่ึงเรียกวา่ Dynamics ไดแ้ก่โนต้ 
p,mf,f 
 3. นกัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 37,38 

แบบฝึกหดัท่ี 37 Loud and Soft 
Clap 
 

 
 
 

 
แบบฝึกหดัท่ี 38 Jingle Bells  
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ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1. ทดสอบนกัเรียนเร่ือง Dynamics, pick up Note โดยให้นกัเรียนฝึกแบบทดสอบ จาก
แบบฝึกหดัท่ี 39  
 
แบบฝึกหดัท่ี 39 My Dreydl 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 
         5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 33,34,36,37,38,39 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 
         5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

   (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี       เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  Eight note (โน้ตเขบ็ตหน่ึงช้ัน), อตัราจังหวะ 2/4 เวลา  50 นาที 

 
 
      1. สาระส าคัญ 
-  โนต้เขบ็ตหน่ึงชั้น มีค่าเท่ากบั คร่ึงจงัหวะ(คร่ึงหน่ึงของตวัด า) ดงันั้นโนต้เขบ็ตหน่ึงชั้น 2ตวั มีค่า
เท่ากบัตวัด า 1 ตวั 
-อตัราจงัหวะ 2/4 หมายถึง ในหน่ึงห้องจะมีโนต้ได ้2 จงัหวะ และโนต้ตวัด ามีค่าเท่ากบัหน่ึงจงัหวะ 
 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้ชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดั  ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ 
  ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
   
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจความหมาย ของตวัเขบต็หน่ึงชั้น และอตัราจงัหวะ 2/4 รวมถึง
วธีิการเล่นโนต้ในอตัราจงัหวะ 2/4 

3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงโนต้เขบต็หน่ึงชั้นในอตัราจงัหวะ 2/4ไดถู้กตอ้ง 
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี10 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  10   เร่ือง Eight note (โนต้เขบ็ตหน่ึงชั้น), อตัราจงัหวะ 2/4  

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 38,39 กบัโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
 

  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูอธิบายเร่ือง ค่าของตวัโนต้เขบ็ต 1ชั้น และอตัราจงัหวะ 2/4 
 2. นกัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 40 เพื่อเรียนรู้การอ่านโนต้เขบ็ต 1ชั้น 

 
 แบบฝึกหดัท่ี 40  Rhythm Lap 
 
 
 
  3. นกัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัในขอ้ 44 โนต้เขบ็ตหน่ึงชั้น,Pick Up Note และ 
Dynamics(F) เป็นการน าความรู้ท่ีไดเ้รียนท่ีชัว่โมงท่ีผา่นมา มาประยกุตใ์ชก้บัการเล่นโนต้ในอตัรา
จงัหวะ 4/4 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 
แบบฝึกหดัท่ี 44  Oh, Susanna 
 

 
 
 
 
 

  4. นกัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัในขอ้ 46 ซ่ึงเป็นการตบจงัหวะท่ีประกอบไปดว้ย
โน้ตเขบ็ตหน่ึงชั้น คละกบัตวัโน้ตอ่ืนๆในอตัราจงัหวะ 2/4 โดยครูเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป
จากนั้นใหน้กัเรียนตบมือตามจงัหวะกบัโปรแกรม จากจงัหวะชา้ ไปหาจงัหวะเร็ว และฝึกขอ้ 47 เพื่อ
ฝึกการเล่นโนต้ในระดบัเสียง และค่าของตวัโนต้ท่ีหลากหลายในอตัราจงัหวะ 2/4 
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แบบฝึกหดัท่ี 46 Rhythm 
 
 
  1 &2 &  1& 2 &   1  &  2  & 1 & 2 & 1 & 2  & 1 & 2 &   1  &  2  &1 &2 & 
 
แบบฝึกหดัท่ี 47 Two by Two 

 
 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1.นกัเรียนร่วมกนัปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 47 โดยครูสังเกตพฒันาการของนกัเรียน

จากการปฏิบติั 
 2.สุ่มนกัเรียนเพื่อท าการทดสอบทีละคนจนครบทั้งหอ้ง 

 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 
         5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 40,44,46,47 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive Band 
Book1 
         5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  
   
       6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 47 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 

   (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี   เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
เร่ือง  Tempo Marking, New Note (G), Dynamics เวลา  50 นาที 

 
      1. สาระส าคัญ 
- Tempo Marking คือค าศพัทซ่ึ์งเป็นภาษาอิตาเลียน ใชก้ าหนดค่าความเร็วของบทเพลง ในบทเรียน
ท่ีจะท าการฝึกฝน คือ Allegro หมายถึง จงัหวะเร็ว ,Moderato หมายถึงจงัหวะดีปานกลาง และ 
Andante หมายถึง จงัหวะชา้ประมาณจงัหวะเดินปกติ 
- Dynamics นอกจาก P ซ่ึงหมายถึงเสียงเบา ,และ f หมายถึงเสียงดงั แลว้ ยงัมีสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการ
ค่อยๆดงัข้ึน หรือค่อยๆเบาลงไดแ้ก่ Crecendoหมายถึง ค่อยๆดงัข้ึน 
และ Diminuedoหรือ Decrescendo  
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและความเร็วของ
จงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั   
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจความหมาย ของ Tempo Mark และ Dynamics แบบต่างๆ 
3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมี Tempo Mark และ Dynamics แบบต่างๆไดถู้กตอ้ง
ตามความหมาย 
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี11 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  11Tempo Marking, New Note (G),Dynamics  
ขั้นที ่1 ขั้นน า 
 1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 

2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 44,47 เพื่อทบทวนความรู้เร่ืองตวัโนต้เขบต็หน่ึงชั้น โดย
ใหน้กัเรียนเล่นในจงัหวะท่ีชา้ เร็วปานกลาง จนกระทัง่จงัหวะเร็ว 

  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1. ครูอธิบายเร่ืองค าศพัทท่ี์บอกค่าของความเร็ว (Tempo Mark) ซ่ึงเป็นค าศพัทท่ี์ใช้
อยา่งกวา้งขวาง ไดแ้ก่ Allegro, Moderato, Andante จากนั้นใหน้กัเรียนลองฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 
48,49 ซ่ึงมี Tempo Mark ไดแ้ก่ Allegro ในขอ้ 49 ซ่ึงจะมีโนต้ตวัใหม่ คือ โนต้ G ดว้ย 
 
 แบบฝึกหดัท่ี 48Hight School Cadets - March 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 49 Hey, Ho! Nobody’s Home – New Note 
 

 
 
 
 
 

  2. ครูกล่าวถึงเร่ือง Dynamics ท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปวา่ จะมีความเบา ดงัปานกลาง 
และดงั ในแบบฝึกหดัน้ีเราจะเรียนรู้การเล่นแบบ Crescendo และ Decrescendo แปลวา่ ค่อยดงัข้ึน
และค่อยเบาลงตามล าดบั จากนั้นครูอธิบายในแบบฝึกหดัหลงัจากเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปโดย
เร่ิมท่ีแบบฝึกหดัท่ี 50,51,53 ตามล าดบั 
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แบบฝึกหดั 50 Clap The Dynamics 
 
 
 
 
แบบฝึกหดั 51   play The Dynamics 
 
 
 
แบบฝึกหดั 53   Aura Lee – Duet or Band Arrangement (Part A = Melody, Part B = 
Harmony) 
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ขั้นที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1. นกัเรียนร่วมกนัปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 47 โดยครูสังเกตพฒันาการของนกัเรียน

จากการปฏิบติั 
 2. สุ่มนกัเรียนเพื่อท าการทดสอบทีละคนจนครบทั้งหอ้ง 
 

5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 
 5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 48,49,50,51,53 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 

5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป  
   
       6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 47 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน                                                                                 

          (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

               ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี   เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
     เร่ือง  Performance Spotlight 1 เวลา  50 นาที 

 
      1. สาระส าคัญ 
-  Performance เป็นการแสดงดนตรี ส าหรับนกัเรียนท่ีเรียนการปฏิบติัดนตรีในระดบัหน่ึง ซ่ึงในชั้น
เรียนน้ีให้นกัเรียนไดมี้โอกาสฝึกเพลงสั้นๆในเวลาอนัจ ากดั และออกมาแสดงในท่ีสาธารณะ โดยครู
จะเลือกบทเพลงจาก Essential Element 2000 Comprehensive Band Method Book 1 
 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและความเร็วของ
จงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
   ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจจุดประสงคข์องการจดัการแสดงเด่ียว 
3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงเพลงบรรเลงเด่ียว (แบบฝึกหดัท่ี 56,57) ไดถู้กตอ้งตามเกณฑ์ท่ี 

ก าหนด 
3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี12 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  12Performance Spotlight 1 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 

  2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 53 เพื่อทบทวนความรู้เร่ือง Tempo Maarkและ 
Dynamics 
 
  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1. ครูแนะน าหลกัการแสดงดนตรี โดยการน าความรู้ท่ีเรียนทั้งหมดตั้งแต่คาบแรก
จนถึงปัจจุบนัมาใชใ้นการแสดงดนตรีของตนเองใหล้ะเอียด สมบูรณ์ท่ีสุด 
  2. ครูน าเพลงจากแบบฝึกหดัท่ี 56,57 มาใชท้ดสอบการพฒันาความสามารถดา้น
การแสดง 
 
แบบฝึกหดัท่ี 56 Old Macdonald Had A Band – Section Feature 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 57  Ode To Joy (From Symphony No.9) 
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 3. นกัเรียนเรียนรู้การปฏิบติั โดยการปฏิบติัแบบฝึกหดัน้ีพร้อมๆกนั พร้อมกบั
โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

ขั้นที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1.นกัเรียนทดสอบการแสดงเคร่ืองดนตรีของตนเองทีละคน โดยเลือกเพลง 1 

ใน 2 จากแบบฝึกหดัท่ีไดฝึ้กในขั้นท่ี 2 โดยครูจะพิจารณาใหค้ะแนนตามเกณฑท่ี์ไดก้ าหนดข้ึน
ตามหลกัเกณฑก์ารวดัผลประเมินผล 

 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

5.1  เคร่ืองดนตรี 
5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 56,57 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive Band Book1 
5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

   
       6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 56,57 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
      (............................................) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



112 

 

 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

               ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี   เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
     เร่ือง  โน้ตใหม่ (F) ,เคร่ืองหมายโยงเสียง(Tie), โน้ตประจุด(Dot) เวลา  50 นาที 

 
1. สาระส าคัญ 
- เคร่ืองหมายโยงเสียง(Tie) เป็นเคร่ืองหมายท่ีเช่ือมเสียงระหวา่งเสียงแรกและเสียงท่ี 2เขา้ดว้ยกนั 
หากอธิบายในทางปฏิบติั คือ จะไม่มีการตดัล้ินระหวา่งโนต้ตวัท่ีหน่ึงและตวัท่ี 2 โดยท่ีโนต้ทั้งสอง
ตวัตอ้งเป็นโนต้ท่ีมีระดบัเสียงเดียวกนั 
-เคร่ืองหมายประจุด (Dot) จะอยูข่า้งหลงัตวัโนต้ จะท าให้ตวัโนต้มีค่ามากวา่เดิมเป็นคร่ึงหน่ึงของตวั
มนัเอง เช่น ตวัขาวประจุดจะมีค่าเท่ากบั 3 จงัหวะ 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์วพิากษว์จิารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
ตัวช้ีวดั  ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ  
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 นกัเรียนมีความรู้ความหมายและวธีิการใช ้เคร่ืองหมาย Tie, Dot และเรียนรู้ใน
การปฏิบติัโนต้ตวัใหม่ (F concert) 

1.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมีเคร่ืองหมาย Tie , Dot และโนต้ใหม่ (F 
Concert) ไดถู้กตอ้ง 

1.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี13 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  13   โนต้ใหม่ (F), เคร่ืองหมายโยงเสียง(Tie), โนต้ประจุด
(Dot) 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 57 เพื่อทบทวนเพลงจากคาบท่ี 12 

 
  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

1. ครูน าแบบฝึกหดัท่ี 59 ซ่ึงมีเคร่ืองหมาย Tie มาใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัโดยอธิบาย
ความหมายของเคร่ืองหมาย Tie พร้อมยกตวัอยา่งจากในแบบฝึกหดัใหน้กัเรียนเขา้ใจ 

2. นกัเรียนฝึกแบบฝึกหดัเพิ่มเติมขอ้ 60 ซ่ึงมีสัญลกัษณ์เคร่ืองหมายโยงเสียงปรากฏอยู ่
 
แบบฝึกหดัท่ี 59 Fit To Be Tied 
 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหดัท่ี 60 Alouette 
 

 
 
 

 
  3. ครูอธิบายเปรียบเทียบเคร่ืองหมาย Tie กบัเคร่ืองหมาย Dot ซ่ึงเป็น
เคร่ืองหมายท่ีท าใหค้่าของตวัโนต้เพิ่มข้ึน ซ่ึงสามารถใชแ้ทนเคร่ืองหมาย Tie ไดด้งัตวัอยา่ง
จากแบบฝึกหดัท่ี 61 
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แบบฝึกหดัท่ี 61 Alouette – The Sequel 
 

 
 
 
 
 

แบบฝึกหดัท่ี 63 New Directions – New Note 
 

 
 
 
 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
1. นกัเรียนปฏิบติัแบบทดสอบในเน้ือหาเร่ือง Tie,Dotและ New Note (F Concert) 

โดยใชแ้บบฝึกหดัขอ้ 65 
 
แบบฝึกหดัท่ี 65 Essential Elements Quize 
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5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 
         5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 59,60,61,63,65 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 
          5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 
   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 65 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
        (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4   วชิาดนตรี   เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 

เร่ือง  อตัราจังหวะ 3/4, เคร่ืองหมายเน้นเสียง(Accent) เวลา  50 นาที 
 
1. สาระส าคัญ 
- อตัราจงัหวะ 3/4 หมายถึงในหน่ึงห้องมีโนต้ได ้3 จงัหวะ และมีโนต้ตวัด า ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 1 
จงัหวะ 
-เคร่ืองหมายเนน้เสียง (Accent) เป็นเคร่ืองหมายท่ีท าให้เสียงนั้นๆมีเสียงท่ีเด่นชดัมากกวา่โนต้
ตวัอ่ืน 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์
วพิากษว์จิารณ์คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดั ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความหมายของอตัราจงัหวะ 3/4 และเคร่ืองหมายเนน้เสียง
(Accent) 

3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมีอตัราจงัหวะ 3/4และเคร่ืองหมายเนน้เสียง
(Accent)ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี14 
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3.3  นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 

4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
    กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  14   เร่ือง อตัราจงัหวะ 3/4, เคร่ืองหมายเนน้เสียง (Accent)  

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
  1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 

  2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 65 เพื่อทบทวนเพลงจากคาบท่ี 13 เน้ือหาเร่ือง Tie, Dot
และ New Note ( F Concert) 
 
  ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

1. ครูอธิบายเร่ือง Time Signatrue 3/4 จากนั้นให้นกัเรียนฝึกตบจงัหวะใน 
แบบฝึกหดัขอ้ 66 
 
แบบฝึกหดัท่ี 66 Rhythm Rap 
 
 
 
 
 
 
  2. นกัเรียนฝึกแบบฝึกหดัเพิ่มเติม ขอ้ 67 เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจมาก
ข้ึนในเร่ืองอตัราจงัหวะ 3/4 
 
แบบฝึกหดัท่ี 67 Three Beat Jam 
 

 
  1   &   2   &3  &1   &   2   &   3  & 1   &   2    &3     & 1   &  2   &   3  & 
 
1 &    2     &      3   &1   &    2    & 3 & 1     &2   &   3  &1   &   2   &   3  & 
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  3. ครูใหน้กัเรียนฝึกแบบฝึกหดัในขอ้ 70 ซ่ึงเป็นการเรียนรู้เร่ือง เคร่ืองหมายเนน้
เสียง(Accent) โดยขอ้ 70 จะเป็นการตบจงัหวะโดยเนน้เสียง ณ ต าแหน่งท่ีมีเคร่ืองหมายเนน้เสียง 
 
แบบฝึกหดัท่ี 70 Accent Your Talent 

 
 
 
 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 

1. นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ีทดสอบในเน้ือหาเร่ือง อตัราจงัหวะ 3/4 และ 
เคร่ืองหมายเนน้เสียง(Accent) 
 
แบบฝึกหดัท่ี 71   Mexican Clapping Song 
 
 
 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 

 5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 66,67,70,71 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive Band 
Book1 

 5.3 โปรแกรมส าเร็จรูป  
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 65 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
       (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

                        ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4       วชิาดนตรี        เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
            เร่ือง  D.C al Fine, Natural, Slur เวลา  50 นาที 

 
1. สาระส าคัญ 
-  D.C al Fine เป็นเคร่ืองหมายท่ีบอกใหผู้เ้ล่นยอ้นกลบัไปเล่นใหม่ตั้งแต่ตน้ และจบลงท่ีค าวา่ 
“Fine” มีค  ายอ่มาจาก Da Capo 
-   Natural 1 เป็นหน่ึงใน Acciadentalซ่ึงท าใหเ้สียงท่ีมีการติด Shap, Flat กลบัมากเป็นโนต้
เดิม เช่น Ebเม่ือมีเคร่ืองหมายเนเชอรอล ผูเ้ล่นก็กลบัมาเล่นโนต้ E เหมือนเดิม 
 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์
วพิากษว์จิารณ์คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดั ป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 นกัเรียนมีความรู้ความหมายของอตัราจงัหวะ 3/4 และเคร่ืองหมายเนน้เสียง(Accent) 
3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมีเคร่ืองหมาย D.C al Fine, Natural และ Slur ได้

ถูกตอ้ง 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี15 
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3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 

4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
    กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  15   เร่ือง D.C al Fine, Natural และ Slur  

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 71 เพื่อทบทวนบทเพลงจากคาบท่ี 14 

   
 ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

         1. ครูอธิบาย D.C al Fine, Natural และ Slur   โดยยกตวัอยา่งแบบฝึกหดัขอ้ 91 ให้
นกัเรียนฝึกปฏิบติัเพื่อความเขา้ใจมากข้ึน 

 
แบบฝึกหดัท่ี 91 Banana Beat Song 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ครูทบทวนความรู้เร่ืองเคร่ืองหมายแปลงเสียง (Accidental) จากนั้นใหน้กัเรียนฝึก
ปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 94 เพื่อพฒันาทกัษะการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี ซ่ึงในแบบฝึกหดัน้ีจะประกอบไป
ดว้ยเคร่ืองหมาย Natural 
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แบบฝึกหดัท่ี 94 Ezekiel Saw The Wheel 
 

 
 
 
  

  3. ครูอธิบายถึงการบรรเลงให้เสียงมีความไพเราะ (Smooth) ยิ่งข้ึน ซ่ึงเราจะใช้
เคร่ือง Slur ระหวา่งตวัโนต้สองตวัข้ึนไป ซ่ึงมีระดบัเสียงต่างๆกนั ในทางปฏิบติั จะไม่มีการตดัล้ิน
ระหวา่งตวัโนต้เหล่านั้น จากนั้นครูน านกัเรียนฝึกปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 95,96 

 
แบบฝึกหดัท่ี 95 Smooth Operator 

 
 
 
 

 
 

แบบฝึกหดัท่ี 96 Gliding Along 
 
 
 
 
 
 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1.ทดสอบความรู้ความเขา้ใจบทเรียนการปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 98 
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แบบฝึกหดัท่ี 98   Essential Elements Quiz 
 
 
 
 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

5.1  เคร่ืองดนตรี 
5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 91,94,95,96,98 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 
5.3 โปรแกรมส าเร็จรูป  

   
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 65 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
      (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

                        ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4       วชิาดนตรี        เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
            เร่ือง  ประทุน 1,2 , โน้ตตัวด าประจุด เวลา  50 นาที 

 
      1. สาระส าคัญ 
- ประทุน 1,2 (First & Second Ending) เป็นสัญลกัษณ์ท่ีตอ้งการใหผู้เ้ล่นยอ้นกลบัไปเล่นยงัจุด
ใดจุดหน่ึงท่ีก าหนด จนถึงจุดใดจุดหน่ึงท่ีก าหนด โดยท่ีมีส่วนทา้ยเล็กนอ้ยท่ีไม่เหมือนกนั จึง
ตอ้งมีทั้งประทุนหน่ึงและประทุนสอง 
-  โนต้ตวัด าประจุด( Dotted Quarter Note) จะมีค่าของตวัโนต้เท่ากบัหน่ึงจงัหวะคร่ึง มาจาก
การรวมกนัของค่าของโนต้ตวัด า (1 จงัหวะ) และค่าของตวัโนต้คร่ึงจงัหวะของตวัด า (คร่ึง
จงัหวะ) 
 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรคว์ิเคราะห์
วพิากษว์จิารณ์คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและ
ความเร็วของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
  ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
  ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
 
 
 
 
  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี16 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1นกัเรียนมีความรู้ความหมายและวธีิการเล่นประทุน 1,2 , โนต้ตวัด าประจุด 

        3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมี ประทุน 1,2และโนต้ตวัด าประจุดไดถู้กตอ้งและ
มัน่ใจ 
         3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
 
4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
    กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  16   เร่ือง ประทุน 1,2 , โนต้ตวัด าประจุด 

ขั้นที ่1 ขั้นน า 
1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 98 เพื่อทบทวนบทเพลงจากคาบท่ี 15 

   
ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 1. ครูอธิบายความส าคญั ความหมายและวิธีการใช้เคร่ืองหมายประทุน 1,2โดย
ยกตวัอย่างแบบฝึกหัดท่ี 97 ด้วยการเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและให้นักเรียนฟังเสียง
พร้อมดูโนต้ประกอบ จากนั้นครูอธิบายเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการสอน 
 2. นักเรียนปฏิบติัแบบฝึกหัดท่ี 97 ด้วยตวัเอง โดยบรรเลงพร้อมกับโปรแกรม
ส าเร็จรูป 
แบบฝึกหดัท่ี 97  Trombone Rag 

 
 
 
 
 
 
 3. ครูทบทวนความรู้เร่ืองโน้ตประจุดเพื่อทดสอบว่านกัเรียนเขา้ใจความหมายของการใส่
โนต้ประจุดมากนอ้ยเพียงใด จากนั้นยกอยา่งให้นกัเรียนดู เช่นโนต้ตวัขาวประจุด โนต้ตวัด า ประจุด 
เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจวธีิการคิดจงัหวะและวธีิการเล่น 
 4. น าแบบฝึกหดัท่ีมีโนต้ตวัด าประจุด ขอ้ 110,111 ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัพร้อมๆกนั 
โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปช่วยสอน 
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แบบฝึกหดัท่ี 110 Rhythm Rap 
 

 
 
 

แบบฝึกหดัท่ี 111 The Dot Always Counts 
 
 
 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 

  1. ทดสอบความรู้ความเขา้ใจบทเรียนโดยการปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 117 
 
แบบฝึกหดัท่ี 117   Essential Elements Quiz – Auld Lang Syne 
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5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  เคร่ืองดนตรี 

 5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 97,110,111,117 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 
         5.3 โปรแกรมส าเร็จรูป 
   
6. การวดัและประเมินผล 
 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 65 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
      (............................................) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระเพิม่เติม        หลกัสูตรการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี      โรงเรียนพลวทิยา 

                        ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่4       วชิาดนตรี        เคร่ืองปฏิบัติ  เคร่ืองเป่า 
            เร่ือง  Performance Spotlight เวลา  50 นาท ี

 
      1. สาระส าคัญ 
- การแสดงในท่ีสาธารณะถือเป็นการวดัองคค์วามรู้โดยรวมท่ีจะสามารถวดัทั้งความรู้ความเขา้ใจใน
ทฤษฎีดนตรีและเป็นตวัวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในวิชาดนตรีปฏิบติั ซ่ึงผูเ้รียน
จะตอ้งอาศยัประสบการณ์ท่ีไดฝึ้กฝนตั้งแต่ชัว่โมงแรก 
 
    2. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์วิเคราะห์วิพากษว์ิจารณ์
คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
ตัวช้ีวดัป.4/2 จ าแนกประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีใชใ้นเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/3 ระบุทิศทางการเคล่ือนท่ีข้ึน – ลงง่ายๆของท านองรูปแบบจงัหวะและความเร็ว
ของจงัหวะในเพลงท่ีฟัง 
 ป.4/4 อ่านเขียนโนต้ดนตรีไทยและสากล 
 ป.4/6 ใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั  
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 นกัเรียนมีความรู้ความหมายและวธีิการเล่นประทุน 1,2 , โนต้ตวัด าประจุด
 3.2 นกัเรียนสามารถบรรเลงแบบฝึกหดัท่ีมี ประทุน 1,2 และโนต้ตวัด าประจุดได้
ถูกตอ้งและมัน่ใจ 
 3.3 นกัเรียนใชแ้ละเก็บเคร่ืองดนตรีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 

 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี17-20 
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4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 

    กจิกรรมการจัดการเรียนรู้คาบท่ี  16   เร่ือง ประทุน 1,2 โนต้ตวัด าประจุด 
ขั้นที ่1 ขั้นน า 

 1. นกัเรียนท าสมาธิก่อนเขา้สู่บทเรียน 
 2. ครูทบทวนแบบฝึกหดัท่ี 98 เพื่อทบทวนบทเพลงจากคาบท่ี 15 

   
 ข้ันที ่2 ข้ันจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

  1.ครูอธิบายความส าคญั ความหมายและวธีิการใชเ้คร่ืองหมายประทุน 1,2
โดยยกตวัอยา่งแบบฝึกหดัท่ี 97 ดว้ยการเปิดโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปและใหน้กัเรียนฟังเสียง
พร้อมดูโนต้ประกอบ จากนั้นครูอธิบายเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการสอน 
  2.นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัท่ี 97 ดว้ยตวัเอง โดยบรรเลงพร้อมกบัโปรแกรม
ดนตรีส าเร็จรูป 
 
แบบฝึกหดัท่ี 97  Trombone Rag 

 
 
 
 
 
 
  3. ครูทบทวนความรู้เร่ืองโนต้ประจุดเพื่อทดสอบวา่นกัเรียนเขา้ใจความหมายของ
การใส่โนต้ประจุดมากนอ้ยเพียงใด จากนั้นยกอยา่งใหน้กัเรียนดู เช่นโนต้ตวัขาวประจุด โนต้ตวัด า 
ประจุด เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจวธีิการคิดจงัหวะและวธีิการเล่น 
  4. น าแบบฝึกหดัท่ีมีโนต้ตวัด าประจุด ขอ้ 110,111 ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัพร้อมๆ
กนั โดยใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปช่วยสอน 
 
แบบฝึกหดัท่ี 110 Rhythm Rap 
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แบบฝึกหดัท่ี 111 The Dot Always Counts 

 
 

 
ข้ันที ่3 ข้ันสรุปบทเรียน 
 1.ทดสอบความรู้ความเขา้ใจบทเรียนโดยการปฏิบติัแบบฝึกหดัขอ้ 117 

 
แบบฝึกหดัท่ี 117   Essential Elements Quiz – Auld Lang Syne 
 
 
 
 
 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 

5.1  เคร่ืองดนตรี 
5.2  แบบฝึกหดัขอ้ 97,110,111,117 จากหนงัสือEssential Elements 2000 Comprehensive 
Band Book1 
5.3 โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป 

   
       6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน /ระดับคุณภาพ 
การท าแบบฝึกหดั แบบฝึกหดั 65 ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 

 
ลงช่ือ....................................................ผูส้อน 
      (............................................) 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แบบตอบรับวารสารและบทความวจิัย 
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วารสารวิทยบริการ        เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูโ้ดยการใชฯ้ 
ปีที๒่๔ ฉบบัที ่๔ ตุลาคม-ธนัวาคม ๒๕๕๖               พชัรี สุวรรณธาดา 
 

 

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูโ้ดยการใชโ้ปรแกรมดนตรีส าเรจรรูปในการสนน

วิชาดนตรีปฏิบติั(เครืน่งเป่า) โรงเรียนพลวิทยา น าเภนหาดใหญ่ รงัหวดัสงขลา 
 

พชัรี สุวรรณธาดา * 

บทคดัย่น 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ1) ศึกษาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป จาก
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนกลุ่มเคร่ืองเป่า โรงเรียนพลวิทยา อ าเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา 2) ศึกษาการเพ่ิมพูน
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ด้วยโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป และ 3) เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียน
ที่เรียนและไม่ได้เรียนด้วยโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 20 
คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าประสทิธภิาพ KW –CAI ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าท ี

ผลการวิจัยพบว่า  
 1. ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป มีระดับผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้ นทุกจุดประสงค์การ
เรียนรู้  ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 80.5 เปอร์เซ็นต์ แสดงว่าโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพในระดับ
พอใช้ 
 2. จุดประสงค์การเรียนรู้ที่โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีส่วนช่วยในการเพ่ิมพูนผลสัมฤทธิ์มากที่สุดคือ 
นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี 
 3. นักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีระดับผลสัมฤทธิ์แตกต่างจากนักเรียนที่ไม่ได้ใช้

โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปอย่างมีนัยส าคัญที่ 0.01 
 

ค าส าคญั :โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป, โรงเรียนพลวิทยา, วิชาดนตรีปฏบิัติ 
 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1) to study the efficiency of instant music program on basis of students’ 
learning achievement in music practicality course (Wind instrument) of Polwittaya School Hatyai District Songkhla 
Province 2) to study the increase of students’ learning achievement through instant music program and 3) to compare 
learning achievement between controlled and experimented group. The sample included 20 students of 
4thPrathomsuksa. The research instruments were lesson plan, instant music program, and achievement test. Data was 
statistically analyzed in arithmetic mean, KW – CAI, standard deviation, ant t-test. 
*นักศึกษาศิลปศาสตรมหาบณัฑิตสาขาดนตรีศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเดจรเรา้พระยา 
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วารสารวิทยบริการ               เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูโ้ดยการใชฯ้ 
ปีที๒่๔ ฉบบัที ่๔ ตุลาคม-ธนัวาคม ๒๕๕๖           พชัรี สุวรรณธาดา 
 

 

The findings revealed as follows: 
 1. The students’ learning achievement after using instant music program was developed in every learning  
objectives with the efficiency value at 80.5%. The implication from the result was related to ‘Fair’ level 
 2. The instant music program mostly contributed to learning objective in terms of compatibility of students’ 
performance with the ensemble harmony. 
 3. The learning achievement between controlled and experimented group was significantly different at 0.01. 
 Keywords: instant music program, Polwittaya School, Music Practicality Course 
 
บทน า 

ปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนมากขึ้ น และเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิด

การเรียนรู้ที่ไม่ได้จ ากัดอยู่แค่ในห้องเรียนกับตัวครูผู้สอนเท่าน้ัน นอกจากน้ีเทคโนโลยียังเป็นตัวเช่ือมต่อ

ผู้เรียนกับศาสตร์ต่างๆโดยตรง ซ่ึงสามารถเปิดมุมมองและโลกทัศน์ของนักเรียนให้กว้างขวางและครอบคลุม

ความรู้ในสถานการณ์ปัจจุบันเทคโนโลยีการศึกษา เป็นค าที่มาจากค าสองค าคือเทคโนโลยีที่มีความหมายว่าเป็น

ศาสตร์แห่งวิธีการซ่ึงมิได้มีความหมายว่าเป็นศาสตร์แห่งเคร่ืองมือเพียงอย่างเดียว แต่รวมถึงวัสดุและวิธีการ

ด้วย เมื่อมาเช่ือมกับค าว่าการศึกษาจึงเกิดเป็นค าใหม่ที่มีความหมายว่า การประยุกต์เคร่ืองมือวัสดุและวิธีการ

ไปส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ตลอดจนการจัดสภาพแวดล้อมใหม่เพ่ือการเรียนรู้ (วสันต์ อติศัพท,์ 2544)

การเรียนดนตรีให้มีผลสัมฤทธิ์ที่ดี มีทกัษะส าคัญที่ผู้เรียนควรจะต้องมีและสามารถพัฒนาให้ดีย่ิงขึ้นได้แก่ 

ทกัษะการเล่น และ ทกัษะการฟัง ซ่ึงทกัษะทั้งสองอย่างน้ีเป็นทักษะที่เอื้ออ านวยให้อีกทักษะหน่ึงเกิดการ

พัฒนายกตัวอย่างเช่น หากครูสอนให้นักเรียนฝึกเล่นเคร่ืองดนตรีสักหน่ึงช้ินโดยให้นักเรียนเร่ิมเล่นโน้ตตัว

แรกที่ง่ายที่สุดที่สามารถท าได้ นักเรียนจะต้องเรียนรู้ที่จะฟังเสียงที่ตนเองเล่นและจดจ าให้ได้ว่าเสียงมี

ลักษณะอย่างไร เพ่ือท าให้กระบวนการฝึกซ้อมโน้ตตัวอื่นๆสามารถท าได้อย่างง่ายดาย ตัวอย่างเช่นน้ี

สะท้อนให้นักเรียนเหน็ว่า การฟังที่เร่ิมต้นจากการฟังตนเองน้ันมีประโยชน์มาก ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าหากมี

นวัตกรรมที่ช่วยในการกระตุ้นให้นักเรียนเกดิทกัษะในการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีด้านซอร์ฟแวร์ที่เกี่ยวกับ

ดนตรีเช่นโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมาเป็นตัวกระตุ้นพัฒนาการทางด้านการฟังให้กับนักเรียนหลักสูตร

ดนตรีของนักเรียนโรงเรียนพลวิทยาได้ น่าจะเพ่ิมพูนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้และทกัษะการปฏบัิติเคร่ือง

ดนตรีของนักเรียนโรงเรียนพลวิทยาได้มากกว่าที่เป็นอยู่ในหลักการสอนแบบซูซูกิน้ันการเร่ิมต้นการเรียน

ดนตรีโดยการใช้หู (Learn by ears) จะถูกให้ความส าคัญมากก่อนการเรียนวิธกีารอ่านหรือการเขียนตัวโน้ต 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2
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Suzukiได้ค้นพบวิธีการสอนลักษณะน้ีจากการสังเกตการเร่ิมฝึกพูดของเดก็ไม่ว่าจะเป็นเดก็สัญชาติใด ก็
ล้วนแล้วเร่ิมต้นด้วยการฟังก่อนที่เดก็จะอ่านหนังสือและเขียนหนังสือได้เสียอีก(Suzuki method, 2555, 
online)ดังน้ันสิ่งที่จะกระตุ้นให้เด็กพูดภาษาได้กคื็อการฟังซ ้าๆ และเกิดการฝึกฝนเพ่ือให้เกิดทักษะ
โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปเป็นซอร์ฟแวร์ดนตรีที่ช่วยในการฝึกซ้อมดนตรีให้กับนักดนตรีต้ังแต่นักเรียนที่

เร่ิมฝึกหัดไปจนถึงนักเรียนในระดับที่สูง ท าให้ผู้ฝึกซ้อมสามารถฝึกซ้อมซ า้ไปมาได้อย่างไม่เบ่ือ เม่ือเทยีบ

กับการฝึกซ้อมโดยล าพัง โดยโปรแกรมน้ีท าให้นักเรียนสามารถฝึกฝนเพลงโดยการเล่นไปด้วยกันกับ

โปรแกรมซ่ึงท าหน้าที่เป็นส่วนที่เล่นประกอบ (AccompanimentPart) ท าให้นักเรียนเข้าใจองค์ประกอบของ
บทเพลง และพัฒนาฝีมือการเล่นได้อย่างรวดเรว็ โปรแกรมรองรับทั้งส าหรับการซ้อมเด่ียว ได้แก่ เคร่ือง

เป่า เคร่ืองสาย ขับร้อง ตลอดจนการซ้อมแบบกลุ่มหรือวง ได้แก่วงเคร่ืองเป่า วงเคร่ืองสาย วงขับร้อง

ประสานเสยีง ไปจนถึงวงออร์เคสตร้า 
 ส าหรับหลักสตูรการเรียนการสอนดนตรีของนักเรียนในโรงเรียนพลวิทยา อ าเภอหาดใหญ่ จังหวัด

สงขลา นักเรียนจะเร่ิมเรียนวิชาดนตรีเพ่ิมเติมในช้ันประถมศึกษาปีที่1 โดยเร่ิมเรียนเป็นกลุ่มวิชาดนตรี
ปฏบัิติ (คีย์บอร์ด) เพ่ือเตรียมความพร้อมและปลูกฝังทักษะและสุนทรียภาพทางดนตรีให้นักเรียนตั้งแต่

เดก็ เม่ือนักเรียนเล่ือนเข้าสู่ช้ันประถมศึกษาปีที่4 นักเรียนจะมีโอกาสได้เลือกเคร่ืองดนตรีตามกลุ่มที่ทาง
โรงเรียนได้จัดไว้ ได้แก่ กลุ่มเคร่ืองดนตรีกตีาร์ เคร่ืองสาย ขับร้อง และเคร่ืองเป่า 
 การเรียนการสอนวิชาการปฏบัิติเคร่ืองเป่าซ่ึงเป็นวิชาดนตรีเพ่ิมเติม ในโรงเรียนพลวิทยา นักเรียน

ใช้หนังสือ Essential Elements 2000 Comprehensive Band Method Book 1 ซ่ึงมีเน้ือหาสาระที่สอดคล้องกับ
หลักสูตรแกนกลางปี2551 มาเป็นหนังสือประกอบการเรียนการสอนโดยในการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยจะน า
โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปมาใช้ประกอบกับหนังสือ Essential Elements 2000 Comprehensive Band Method 
Book 1 โดยจะศึกษาเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ของนักเรียนสองกลุ่ม ได้แก่ กลุ่มนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรี
ส าเรจ็รูป และกลุ่มนักเรียนที่ไม่ได้ใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป ผู้ วิ จั ย จึ ง มี ความสนใจที่ จ ะ ศึ กษา

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียน ซ่ึงเกดิจากการใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปช่วยสอน นักเรียนโรงเรียนพล

วิทยา โดยการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยจะเน้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ หลังใช้โปรแกรมน้ี โดยการทดสอบการ

ปฏิบัติเคร่ืองดนตรี เพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรีช้ินน้ี เม่ือเปรียบเทียบกับ

นักเรียนในระดับช้ันเดียวกันที่ไม่ได้ใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปสอนเพ่ือประโยชน์การพัฒนาการเรียนการสอน

ในก้าวหน้าต่อไปในอนาคต 
 
วตัถุประสงคข์นงการวิรยั 

ในการวิจัยคร้ังน้ีผู้วิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวิจัยไว้เพ่ือศึกษาและเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์

และประสทิธภิาพของโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป ใน 6ด้านได้แก่  
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1. ความแม่นย าของการบรรเลงโน้ต 
2. ความแม่นย าของเคร่ืองหมายต่างๆที่ปรากฏในบทเพลง 
3. ความคงที่ของจังหวะ 
4. การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง  
5. ความไพเราะความเข้าใจในบทเพลง 
6. นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี  ระหว่างกลุ่มตัวอย่าง 2 

กลุ่มได้แก่กลุ่มที่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป และกลุ่มที่ไม่ใช้ กลุ่มละ 10 คน 
 
ขนบเขตขนงการวิรยั 

ด้านเน้ือหาทางวิชาการได้มุ่งเน้นศึกษาประสทิธภิาพของโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปใน6 ด้านได้แก่ 
1) ความแม่นย าของการบรรเลงโน้ต 2)ความแม่นย าของเคร่ืองหมายต่างๆที่ปรากฏในบทเพลง3)ความ
คงที่ของจังหวะ 4)การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง 5)ความไพเราะความเข้าใจในบทเพลง และ6)นักเรียน
สามารถบรรเลงบทเพลงเข้ากบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี 

ขอบเขตด้านประชากรและพ้ืนที่ในการศึกษาเป็นการศึกษาข้อมูลจากกลุ่มนักเรียนโรงเรียนพล

วิทยา อ าเภอหาดใหญ่จงหวัดสงขลาช้ันประถมศึกษาปีที่4 จ านวน 20คน ที่เลือกเรียนวิชาดนตรีปฏิบัติ
เคร่ืองเป่า ในปีการศึกษา 2555 เทอมที่ 1 ระยะเวลาในการท าการวิจัยเกบ็ข้อมูลเทา่กบั 1ภาคเรียน 

ทั้งน้ีจึงขอสงวนสิทธิ ในการใช้ช่ือจริงของโปรแกรมเพ่ือมิให้ส่งผลกระทบใดๆต่อบริษัทและ

โปรแกรมที่ผู้วิจัยน ามาท าการทดลอง 
ระเบยีบการวิรยั 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลอง และเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้เคร่ืองมือได้แก่โปรแกรม

ดนตรีส าเร็จรูป และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยผู้วิจิยจะใช้วิธีการวิจัยแยกเป็น2 กลุ่มแบ่งเป็น 3ส่วน 
ดังน้ี 

ส่วนที1่(กลุ่มที่1) 

- ทดลองเรียนโดยใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป 

- เกบ็รวบรวมข้อมูลโดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายคาบ/แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

- น าข้อมูลที่ได้(ผลสัมฤทธิ์)มาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทยีบประสทิธภิาพโปรแกรม ดนตรี 

ส าเรจ็รูป ทั้ง6 ด้านว่าโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปนี้ มีประสทิธภิาพในทกัษะด้านต่างๆมากน้อย 

เพียงใด  
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ส่วนที2่(กลุ่มที่2) 
- ทดลองเรียนโดยไม่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป 

- เกบ็รวบรวมข้อมูลโดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายคาบ/แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

- น าข้อมูลที่ได้(ผลสัมฤทธิ์)มาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทยีบประสทิธภิาพโปรแกรม  

ดนตรีส าเรจ็รูป ทั้ง6ด้านว่าโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปนี้ มีประสทิธภิาพในทกัษะด้านต่างๆมากน้อยเพียงใด  

ส่วนที่3  น าข้อมูลของนักเรียนในกลุ่มที่ 1 และ2 ไปเปรียบเทียบเพ่ือหาค่าความแตกต่างในผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้และความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์แต่ละด้าน (6ด้าน)ในการตรวจสอบความสอดคล้องของ

เน้ือหา เกณฑ์การให้คะแนน และ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ผู้วิจัยได้เรียนเชิญผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 3 ท่าน 
กรุณาตรวจสอบและแก้ไขจนสามารถน ามาใช้ในการวิจัยได้ จากน้ัน ได้ขอความอนุเคราะห์จากผู้อ านวยการ

โรงเรียนพลวิทยาในการจัดเกบ็วิเคราะห์ข้อมูลจากการท าแบบฝึกหัดท้ายคาบและแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียนทั้งสองกลุ่มน้ี สถิติทีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก้ค่าเฉล่ียหาค่า

ประสิทธิภาพ  KW - CAIส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ ค่าความแปรปรวน  (SและS2) ค่าT-Testแบบ 
Equal Variance assumedเทยีบตาราง หาค่าวิกฤต แบบ Two Tailที่ระดับนัยส าคัญที่ 0.01  

 
ผลการวิรยั 

ผลการวิจัยสามารถแยกได้เป็น 3ส่วน ดังน้ี 
1. ผลการวิจัยการศึกษาผลสมัฤทธิ์ของกลุ่มนักเรียนจ านวน10 คนที่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป 

พบว่าหลังจากนักเรียนใช้โปรแกรมส าเรจ็รูปแล้วมผีลสมัฤทธิ์เฉล่ียรวมเปล่ียนไปจากเดิมทิ่ ระดับ3.60 
(ปานกลาง) เป็น 4.45 (ดี)  เมื่อเทียบระดับความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เฉล่ียราย
จุดประสงค์พบว่าด้านที่มีระดับผลสมัฤทธิ์มากที่สดุไปหาน้อยที่สดุดังน้ี 

1.1 นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากบัดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี มีค่าความต่างที่ระดับ 1.1 
1.2 ความคงที่ของจังหวะมีค่าความต่างที่ ระดับ 1 
1.3 ความแมนย าของการบรรเลงโน้ตมีค่าความต่างที่ระดับ0.9 
1.4  การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง มีค่าความต่างที่ ระดับ0.8 

1.5   ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง มีค่าความต่างท่ี ระดบั0.7 
1.6   ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลงมีค่าความต่างท่ีระดบั0.6 

เม่ือหาค่าประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป เท่ากับ80.5 เปอร์เซ็นต์มากกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไว8้0 
เปอร์เซ็นตจ์ดัวา่มีประสิทธิภาพพอใช ้
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  2. ผลการวิจยัการศึกษาผลสัมฤทธ์ิของกลุ่มนกัเรียนจ านวน10 คนท่ีไม่ ได ้ใช้ โปรแกรมดนตรี
ส าเร็จรูปพบวา่หลงัจากนกัเรียนใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปแลว้มีผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมเปล่ียนไปจากเดิมท่ีระดบั 
2.79 (พอใช)้  เป็น3.43 (ปานกลาง) เม่ือเทียบระดบัความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ เฉล่ียรายจุด 
ประสงคพ์บวา่ดา้นท่ีมีระดบัผลสัมฤทธ์ิ มากท่ีสุดไปหานอ้ยท่ีสุดดง้น้ี 

2.1 นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงเขา้กบัดนตรีประกอบไดเ้ป็นอยา่งดี มีค่าความต่างท่ีระดบั0.6 
2.2 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง ความคงท่ีของจงัหวะและ ความแม่นย  าของการบรรเลงโน้ตมี

ค่าความต่างท่ีระดบั0.5 
2.3 ความแม่นย  าของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลงท่ีมีค่าความต่างท่ี ระดบั0.3 
2.4 ความไพเราะ ความเขา้ใจในบทเพลงมีค่าความต่างท่ีระดบั0.1 
3. เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนทั้งสองสรุปไดว้่า นกัเรียนกลุ่มท่ี1 ซ่ึงใช้

โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดบั 4.45 ในขณะท่ีนกัเรียนกลุ่มท่ี 2 ซ่ึงไม่ไดใ้ช้

โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูป มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดบั 3.43 มีความต่างกนัท่ีระดบั 1.02 มีค่า T-Test  

เท่ากบั 11.29 เม่ือเทียบตารางที แบบ Two Tails หาค่าวิกฤติท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี 0.01 พบวา่นกัเรียน
กลุ่มท่ี1มีความแตกต่างทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เทียบกบักลุ่มท่ี 2 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติเท่ากบั 0.01 
จากการท าแบบทดสอบ ซ่ึงใช้แผนการจดัการเรียน แบบฝึกหดั แบบทดสอบ และจุดประสงค์การประเมิน
แบบเดียวกนัเพือ่ศึกษาตามวตัถุประสงคก์ารวจิยั 
จากกระบวนการวิจัยดังกล่าวสามารถน ามาอภิปรายเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิและ
นยัส าคญัตามดา้นท่ีศึกษา  6 ดา้นจากมากไปหานอ้ยดงัน้ี 

1. ความแม่นย  าของการบรรเลงโน้ต และความคงท่ีของจงัหวะ ทกัษะ  2 ดา้นน้ี เป็นทกัษะเบ้ืองตน้

ผูเ้รียนดนตรี จะตอ้งสามารถเข้าใจ และปฏิบติัได้จากผลการทดลอง นักเรียนทั้งสองกลุ่มมีความแตกต่าง

ทางดา้นผลสัมฤทธ์ิในขอ้น้ีผูว้ิจยัจึงขอสรุปวา่โปรแกรม ดนตรีส าเร็จรูป มีส่วนช่วยพฒันาผลสัมฤทธ์ิ ของ

นกัเรียนเป็นอย่างมากในเร่ืองของทกัษะเบ้ืองตน้เร่ืองความแม่นย  าของการบรรเลงโน้ต และความคงท่ีของ

จงัหวะซ่ึงผูว้ิจยัสามารถใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ี ในการพัฒนาทักษะด้านน้ีได้มีความแตกต่างของ

ผลสมัฤทธิ์ระหว่างกลุ่มนักเรียนที่ใช้ และไมใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป มากที่สดุ 
2. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลงทักษะด้านน้ีส าคัญมากส าหรับผู้ เรียนวิชาดนตรีปฏิบัติ

เพราะจะท าให้บทเพลงสื่อความหมายได้ถูกต้องตามประโยคเพลงนักเรียนเคร่ืองเป่าจะต้องรู้จักการ 
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แบ่งวรรคตอนที่ถูกต้องจากการหายใจให้ถูกตามต าแหน่งที่ถูกต้องซ่ึงเป็นทกัษะที่นักเรียนจะต้อง

ฝึกหลังจากนักเรียนสามารถเล่นโน้ตได้ถูกต้องแม่นย าแล้วจากการทดลอง พบความแตกตางของระดับ

ผลสมัฤทธิ์ในด้านน้ีใน 
ล าดับที่2จึงสามารถกล่าวได้ว่าโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปน้ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทกัษะด้านน้ีสามารถ

น าไปปรับใช้กบันักเรียนได้ 
3. ความไพเราะ และความเข้าใจในบทเพลงนักเรียนสามารถเล่นเพลงเข้ากบัดนตรีประกอบได้ดี 

ทกัษะสองด้านน้ี เป็นทักษะที่ต้องอาศัยประสบการณ์  การฟัง และทกัษะการเล่นประสานกันจึงท าให้เกิด

ทกัษะในการบรรเลงได้อย่างไพเราะและเข้าใจในบทเพลงอีกทั้งการเล่นเพลงให้เข้ากับเสียงดนตรีประกอบ

ได้นับเป็นทกัษะที่ต้องอาศัยการฝึกฝนและเน่ืองจากนักเรียนกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

4 ซ่ึงอาจยังไม่มีทักษะ และประสบการณ์ด้านดนตรีมากนัก จึงพบว่าโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ีมี

ประสทิธภิาพต่อทกัษะด้านน้ีในล าดับที่3 
4. ความแม่นย าของเคร่ืองหมายต่างๆที่ปรากฏในบทเพลงการเรียนตลอดภาคเรียนแม้จะมีการ

สอนที่เป็นล าดับขั้นตอน หมายถึงเร่ิมสอนจากระดับง่ายและค่อยๆเพ่ิมระดับความซับซ้อนทางดนตรีมาก

ขึ้นผนวกกบัการใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปเข้าช่วย 
อย่างไรกต็ามผลความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ในทักษะด้านน้ียังคงไม่มากนัก ผลการวิจัยระบุว่า

กลุ่มนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปมีระดับผลสัมฤทธิ์ต่างกับกลุ่มที่มิได้ใช้ น้อยที่สุดหากกล่าว

โดยรวม โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปน้ีมีส่วนช่วยในการเพ่ิมพูนผลสัมฤทธิ์ได้ในทุกๆด้าน โดยมีด้านที่ มาก

ที่สุดคือ เร่ืองความแม่นย าของตัวโน้ตและความคงที่ของจังหวะจึงเหมาะแก่การน าโปรแกรมดนตรี

ส าเรจ็รูปน้ีไปประยุกต์ใช้กับวิชาปฏิบัติดนตรี(เคร่ืองเป่าและเคร่ืองดนตรีอื่นๆ)ในเร่ืองการพัฒนาจังหวะ 

และทกัษะความแม่นย าในการบรรเลงต่อไป  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพือ่การปฏิบัติ 
 จากการศึกษาวิจยัเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปท าให้ผูว้ิจยัไดข้อ้สรุปใน
การจดัการเรียนรู้ในสามารถพฒันาศกัยภาพดา้นดนตรีของนกัเรียน โดยมีขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

1. เสนอให้หน่วยงานสนับสนุนการใช้โปรแกรมส าเรจ็รูปน้ีเป็นส่วนหน่ึงในการเรียนการสอน 
วิชาดนตรีปฏบัิติของโรงเรียนพลวิทยา ในทุกๆเคร่ืองดนตรี ทั้งน้ีเพ่ือให้บุคลากรทางการศึกษาได้มีทกัษะใน 
การใช้เทคโนโลยีเป็นตัวช่วยในการจัดการเรียนการสอนทั้งในห้องเรียน และนอกห้องเรียน และนักเรียนทุกคน

ได้มีโอกาสในการทดลองใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปน้ี เพ่ือท าการทดลองเป็นระยะ ว่าโปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูป

น้ีจะสามารถใช้กบันักเรียนทุกระดับได้อย่างมีประสทิธภิาพมากน้อยเพียงใดเพ่ือจะได้ท าการปรับปรุงการใช้งาน

ในสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่แต่ละกลุ่มเคร่ืองมือก าหนดไว้ 
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2. สนับสนุนงบประมาณในการสั่งซ้ือโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปน้ี และจัดท าการอบรมวิธีการใช้
โปรแกรมน้ีให้กบัอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้สามารถเข้าใจ เข้าถึง และเรียนรู้การน าโปรแกรมไปประยุกต์ใช้ใน

ช้ันเรียนได้อย่างเหมาะสม 
 3. ให้ความรู้นักเรียนเกี่ยวกับวิธีการใช้โปรแกรมและวัตถุประสงค์ในการใช้โปรแกรม เพ่ือมิให้
นักเรียนยึดติดกับคะแนนที่ได้จากการประเมินโดยโปรแกรมดนตรีส าเร็จรูปเท่าน้ัน ทั้งน้ีควรสอนให้

นักเรียนเรียนรู้การประเมินค่าผลงานทางดนตรีของดนตรีได้อย่างถูกต้องและมั่นใจ 
 
ขน้เสนนแนะในการวิรยั 
 1. หัวข้อในการวิจัยคร้ังต่อไป คือ 
  1.1 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนโดยใช้โปรแกรมดนตรีส าเร็จช่วยสอน เพ่ือจะได้
ทราบความถึงความต้องการเทคโนโลยีของนักเรียน และบทบาทด้านต่างๆที่เทคโนโลยีจะมีส่วนช่วยในการ

เพ่ิมพูนทกัษะด้านการปฏบัิติเคร่ืองดนตรีให้มีความก้าวหน้าย่ิงๆขึ้นไป  
1.2 ศึกษาปัจจัยที่ท  าให้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปมีส่วนช่วยเพ่ิมผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

  1.3 ศึกษาการใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปในกลุ่มนักเรียนระดับช้ันต่างๆกัน เพ่ือเปรียบเทยีบ
หาวัยที่เหมาะสมที่สดุที่จะเร่ิมใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

2. ศึกษาการใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปกบักลุ่มเคร่ืองดนตรีชนิดอื่นๆ 
 3. ศึกษาการใช้โปรแกรมดนตรีส าเรจ็รูปกบัหนังสอืเรียนหลากหลายส านักพิมพ์ 
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