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อาจารย์ทีป่รึกษาร่วม ผู้ช่วยศาสตราจารย์บรรจง  ชลวโิรจน์  
ปีการศึกษา 2558 
 

บทคดัย่อ 
 
 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ประเภทวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั จงัหวดั
สงขลา ตามเกณฑ ์80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั จงัหวดัสงขลา จ านวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใช้ในการ
วเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียและการทดสอบค่าที  

ผลการวจิยัพบวา่  
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.25/88.00 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 

ท่ีก าหนด  
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 

ประเภทวงดนตรีสากล มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  
  ค าส าคัญ : ประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทวงดนตรีสากล 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were 1) to study the efficiency of computer-assisted 
instruction entitled Classification of Music Bands for Matthyomsuksa 5 students at Hatyaiwittayalai 
School Songkhla Province and 2) to compare learning achievement between pre-and post-
experiment using the computer-assisted instruction. The sample group included 20 Matthayomsuksa 
5 students. The research instruments were computer-assisted instruction and achievement test. Data 
was statistically analyzed in arithmetic mean and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of computer-assisted instruction entitled Classification of Music Bands 
for Matthyomsuksa 5 students at Hatyaiwittayalai School Songkhla Province measured 81.25/88.00 
higher than the criteria set. 
 2. The learning achievement between pre-and post-experiment using the computer-assisted 
instruction was significantly different at 0.01 level. 
 Keywords: Efficiency, Computer-Assisted Instruction, Classification of Music Bands 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา              
ปัจจุบนัการจดัการศึกษาเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทในการจดัการเรียนการสอนให้แก่

ผูเ้รียนมากยิ่งข้ึน ทั้งน้ีอาจมีสาเหตุจากท่ีประเทศไทยไดเ้ขา้สู่ยุคปฏิรูปการศึกษา และเร่งพฒันา
การศึกษาตามเจตนารมณ์ของพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 คือ การ
เสริมสร้างศกัยภาพของคนไทยใหส้ามารถด ารงชีวติในโลกแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศควบคู่ไปกบั
การสงวนรักษาเอกลกัษณ์ความเป็นไทย ดงัท่ีพระราชบญัญติัการศึกษาหมวดท่ี 4 มาตรา 23 ท่ี
กล่าวถึงการจดัการศึกษา ตอ้งเนน้ความส าคญัทั้งความรู้และทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ, 2542, น.12) 

การจดัการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้
การส่งเสริมใหมี้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรีภาพความ
มีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย ์ ดงันั้นกิจกรรมศิลปะสามารถน าไปใชใ้นการพฒันาผูเ้รียน
โดยตรงทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพฒันา
ส่ิงแวดลอ้ม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตวัเองและแสดงออกในทางสร้างสรรค์ พฒันา
กระบวนการรับรู้ทางศิลปะ การเห็นภาพรวม สังเกตรายละเอียด สามารถคน้พบศกัยภาพของตนเอง
อนัเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้ ดว้ยการมีความรับผิดชอบมีระเบียบวินัย
สามารถท างานร่วมกนัไดอ้ยา่งมีความสุข ในการจดัการเรียนรู้จะเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  พฒันาความ
ฉลาดทางสติปัญญาและอารมณ์ให้เห็นคุณค่าของตวัเอง เพื่อการแสดงออกอย่างอิสระ เพิ่มการมี
ส่วนร่วมในการปฏิบติัจริง เพิ่มโครงการตามศกัยภาพเพื่อใหผู้เ้รียนมีความสุข มีเสรีในการเรียนและ
แสวงหาความรู้ไดเ้องตามความตอ้งการ ซ่ึงวิชาดนตรีเป็นอีกสาระความรู้หน่ึงท่ีมีส่วนช่วยพฒันา
ตวัเองให้มีความสุขสมบูรณ์ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสังคมรวมทั้งความรู้ท่ีได้
ไปประยุกตใ์ช้ หรือบูรณาการกบัสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ หรืออาจใชเ้ป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือ
ใชใ้นการประกอบอาชีพในอนาคตได ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, น.1–16) 

คอมพิวเตอร์เป็นส่ือการสอนท่ีสนองการเรียนรู้ในวิชาดนตรีด้วยตนเองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ในการช่วยสอน หรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถือวา่ เป็น
นวตักรรมใหม่สามารถแสดงผลทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิติแสงและเสียงได ้นอกจากน้ี
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีได้จากระบบการผลิตและการน าส่ือการสอนท่ี
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สอดคลอ้งกบัวิชาหน่วยหวัเร่ือง และวตัถุประสงค ์ เพื่อช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการ
เรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมีคุณค่าในดา้นช่วยให้ผูเ้รียนและ
ผูส้อนมีความมัน่ใจในการด าเนินการเรียนการสอน เพราะลดเวลาในการเตรียมตวัล่วงหน้า เช่น 
แกปั้ญหาขาดแคลนผูส้อน เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง และมีส่วนร่วมในกิจกรรมอยา่ง
แทจ้ริง รวมทั้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ ท าให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน (ประณต  พลอาษา, 2543, น.2-3) การใชค้อมพิวเตอร์กบังานดา้นการศึกษาได้
เร่ิมเขา้มามีบทบาทมากข้ึน โดยผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมการเรียนเอง โปรแกรมท่ีใช้ใน
การศึกษาเรียกว่า Computer Assisted Instruction หรือท่ีเรียกกนัทัว่ไปว่า CAI (กุลยา น่ิมสกุล, 
2534, น.24) 

จากการศึกษารูปแบบวงดนตรีแต่ละประเภทเป็นเน้ือหาดนตรีท่ีส าคญั ท่ีท าให้ผูเ้รียนรู้จกั 
และเขา้ใจวงดนตรีแต่ละประเภทท่ีมีลกัษณะการประสมวงท่ีแตกต่างกนัออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบั
ระยะเวลาท่ีมนุษยไ์ด้คิดคน้วงดนตรีนั้นๆ ข้ึนมาด้วย การประสมวงดนตรีหมายถึง การน าเคร่ือง
ดนตรีแต่ละประเภทหรือชนิดต่างๆมาบรรเลงร่วมกนัเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกของบทเพลง
ด้วยเสียงดนตรีไปสู่ผูฟั้ง ตามรูปแบบท่ีผูป้ระพนัธ์ได้ก าหนดเอาไว ้คีตกวีในแต่ละยุคสมยัได้
สร้างสรรคผ์ลงานส าหรับการบรรเลงดว้ยวงดนตรีในรูปแบบต่างๆ ตามความนิยมในแต่ละยุคสมยั 
เราจะพบเห็นการบรรเลงของนกัดนตรีตั้งแต่หน่ึงคนไปจนถึงหน่ึงร้อยคนวงดนตรีสากลท่ีบรรเลง
ในปัจจุบนั มีการเรียกช่ือต่างๆ กนัออกไปหลายลกัษณะพิจารณาจากรูปแบบการประสมวงดว้ย
เคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆ และลกัษณะของบทเพลงท่ีบรรเลง แต่ดว้ยเน้ือหาเร่ืองประเภทวงดนตรี
สากล ตอ้งอาศยัส่ือประกอบการเรียนการสอนเพื่ออธิบายเน้ือหาให้ผูเ้รียนเห็นภาพ และเขา้ใจ ซ่ึง
ในปัจจุบนัส่ือการเรียนการสอนท่ีน่าสนใจยงัมีน้อย และเป็นส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ียงัมี
คุณภาพไม่ดีพอ ประกอบกบัวงดนตรีแต่ละประเภทหาดูไดย้าก จึงท าให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัประเภทวงดนตรีสากลไม่ดีเท่าท่ีควร ดงันั้นครูผูส้อนจึงท าส่ิงจูงใจมาใช้ให้เป็นประโยชน์
ต่อการเรียนการสอน เพื่อใหเ้กิดวิธีการสอนแบบแปลกใหม่เร้าใจท าให้ผูเ้รียนเกิดความต่ืนตาต่ืนใจ 
เกิดความสนใจ ดว้ยการเลือกใชส่ื้อเทคโนโลยีใหม่ๆท่ีสามารถใชใ้นการศึกษา ซ่ึงในปัจจุบนัไดมี้
การพฒันาและมีการประยุกต์เทคโนโลยีเขา้มาใช้ในการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ และส่ือ
เทคโนโลยีท่ีน่าสนใจในการน ามาใชเ้พื่อพฒันาและประกอบการเรียนการสอนในวิชาดนตรี  คือ 
คอมพิวเตอร์ (ปรียาพร วงศอ์นุตรโรจน์, 2539, น.58)  
              จากเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะท าเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูว้ิจยัเลือกเน้ือหาของวงแชมเบอร์มิวสิค และวงออร์เคสตร้า 
เน่ืองจากทั้ง 2 วงน้ีเป็นวงดนตรีสากลท่ีน่าสนใจและยงัไม่เป็นท่ีรู้จกัในกลุ่มนกัเรียน  ผูว้ิจยัคาดหวงั
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ไวว้า่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนจะท าใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจใฝ่รู้ใฝ่เรียน สนุกสนาน 

มีความสนใจในเน้ือหา อยากเรียนดว้ยตนเองมากยิ่งข้ึน ดว้ยการน า แสง สี เสียง ภาพเคล่ือนไหว 
มาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาการเรียนสอนสาระ
ดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะในระดบัชั้นอ่ืนๆ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ ต่อไป 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย   
 1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองประเภทวงดนตรีสากล 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั จงัหวดัสงขลา ตามเกณฑ ์80/80 
            2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั 
   

ขอบเขตของการวจิัย  
 การวิจยัคร้ังน้ีมุ่งศึกษาและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรี
สากล เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาเป็นเน้ือหา เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ในหลกัสูตรกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะระยะเวลาในการจดัการเรียนการสอน 6 คาบเรียน เน้ือหาประกอบดว้ย 
   1.วงออร์เคสตรา (Orchestra)  
   2.วงแชมเบอร์มิวสิค (Chamber music) 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนหาดใหญ่
วิทยาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 20 คน โดยกลุ่ม
ประชากรเป็นกลุ่มตวัอยา่งการทดลอง 

ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย   
 1. ได้มีการพฒันาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทวงดนตรีสากล
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
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            2. ไดท้ราบถึงความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
หาดใหญ่วทิยาลยั   
 

นิยามศัพท์เฉพาะ   
 1. สาระดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หมายถึง สาระการเรียนรู้ท่ีเสริมสร้างพื้นฐานการ
เป็นมนุษยแ์ละสร้างศกัยภาพในการคิดและการท างานอย่างสร้างสรรค์ สาระการเรียนรู้ศิลปะจะ
ประกอบไปดว้ย สาระท่ี 1ทศันศิลป์ สาระท่ี 2 ดนตรี สาระท่ี 3 นาฎศิลป์ ในท่ีน้ีจะหมายถึง สาระท่ี 
2 ดนตรี โดยมุ่งเนน้เน้ือหาเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล  
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนท่ีน าเสนอแทนครูผูส้อนโดยใช้ส่ือ
มลัติมีเดียเขา้มาช่วย ได้แก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง ดนตรีประกอบ เพื่อ
ถ่ายทอดเน้ือหาของบทเรียน และนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง คุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวงัตามเกณฑ ์80/80 
 4. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือส าหรับการวดัประเมินผลความรู้
ความสามารถของนักเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ในเน้ือหาวิชา ประเภทวงดนตรีสากล หลงัการเรียน
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5. ประเภทวงดนตรีสากล หมายถึง วงดนตรีท่ีน าเอาเคร่ืองดนตรีหลายชนิดมาเล่นรวมกนั 
เพื่อใหเ้กิดวงดนตรีประเภทต่าง ๆ ตามท่ีตอ้งการใชใ้นโอกาสต่าง ๆ 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
            ตัวแปรอสิระ            ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวจัิย  

 
ประสิทธิภาพและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
- ท  าแบบทดสอบก่อนการเรียน 
- เร่ิมเรียนและท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
- ท าแบบทดสอบหลงัการเรียน 
 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
   ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั และไดน้ าเสนอตามล าดบัหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 
  1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
  2. หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
  3. ทฤษฎีการเรียนรู้กบัการสอนดนตรี 
  4. ความรู้เก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  5. ความรู้เก่ียวกบัประเภทวงดนตรีสากล 
  6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 2551 
 หลักการเพื่อให้การจดัการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นไปตามนโยบายการจดัการศึกษาของ
ประเทศ จึงก าหนดหลกัการของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไวด้งัน้ี 
 1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาการเป็นเอกภาพของของชาติ มุง้เน้นความเป็นไทยควบคู่กับ
ความเป็นสากล 
 2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 
 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
 4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลาและการจดัการ
เรียนรู้ 
 5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 6.เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย
ครอบคลุม ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
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 1.1  จุดหมาย 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข 

มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย เพื่อให้เกิดกบัผูเ้รียนเม่ือจบ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี  

  1.1.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินยั
และปฏิบติัตนหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  
  1.1.2 มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การ
แกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ีและมีทกัษะชีวติ 
  1.1.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย 
  1.1.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมัน่ในวิถี
ชีวติและการปกครองในตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
  1.1.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษแ์ละการ
พฒันาส่ิงแวดลอ้มมีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัใน
สังคมอยา่งมีความสุข 
 1.2  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน         
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ซ่ึงการพัฒนาผู ้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้ น จะช่วยให้ผู ้เรียนเกิด
สมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
  1.2.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับสารและส่งสาร มี
วฒันธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร และประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผล และความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดย
การค านึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
  1.2.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการวิเคราะห์การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่สร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

1.2.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ท่ีเผชิญได้อย่างถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูล



 7 

สารสนเทศ เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
  1.2.4 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการ
ต่างๆ  ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน 
และการอยูด่ว้ยกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหา
และความขดัแยง้ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดลอ้มและการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึ่งประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น
  1.2.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ใน
ดา้นการเรียนรู้การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคถู์กตอ้งและมีคุณธรรม 
 1.3 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 หลกัสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณธรรมอนัพึ่งประสงค ์เพื่อให้
สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ดงัน้ี  
  1.3.1 รักชาติ ศาสนา กษตัริย ์
  1.3.2 ซ่ือสัตยสุ์จริต 
  1.3.3 มีวนิยั 
  1.3.4 ใฝ่เรียนรู้ 
  1.3.5 อยูอ่ยา่งพอเพียง 
  1.3.6 มุ่งมัน่ในการท างาน 
  1.3.7 รักความเป็นไทย 
  1.3.8 มีจิตสาธารณะ 
 1.4  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 การพฒันาผูเ้รียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งค านึงถึงหลกัพฒันาการทางสมองและพหุปัญญา 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงก าหนดใหผู้เ้รียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ดงัน้ี 
  1.4.1 ภาษาไทย 
  1.4.2 คณิตศาสตร์ 
  1.4.3 วทิยาศาสตร์ 
  1.4.4 สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  1.4.5 สุขศึกษาและพลศึกษา 
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 1.4.6 ศิลปะ 
  1.4.7 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.4.8 ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรู้  เป็นเป้าหมายส าคญัของการ
พฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนพึงรู้และปฏิบติัได ้มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึ่ง
ประสงค ์ท่ีตอ้งการให้เกิดแก่ผูเ้รียนเม่ือจบการศึกษาข้ึนพื้นฐาน นอกจากนั้น มาตรฐานการเรียนรู้ 
ยงัเป็นกลส าคญั ในการขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบเพราะมาตรฐาน การเรียนรู้จะสะทอ้น
ให้ทราบว่า ต้องการอะไร จะสนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้ งเป็นเคร่ืองมือในการ
ตรวจสอบเพื่อการประกนัคุณภาพการศึกษาโดยใชร้ะบบประเมินคุณภาพภายใน และการประเมิน
คุณภาพภายนอกซ่ึงรวมถึงการทดสอบระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาและการทดสอบระดบัชาติ ระบบ
การตรวจสอบเพื่อประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยสะท้อนภาพการจดัการศึกษาว่า
สามารถพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
 1.5 ตัวช้ีวดั 
 ตวัช้ีวดัระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึ่งรู้และปฏิบติัได ้รวมทั้งคุณลกัษณะของผูเ้รียนในแต่ละระดบัชั้น 
ซ่ึงสะทอ้นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรมน าไปใช้ในการ
ด าเนินเน้ือหา จดัท าหน่วยการเรียน จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคญัส าหรับการวดั
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน 
  1.5.1 ตวัช้ีวดัชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนแต่ละชั้นปีในระดบัการศึกษา
ภาคบงัคบั ประถมศึกษา (ปีท่ี 1 – มธัยมศึกษาปีท่ี 3) 
  1.5.2 ตวัช้ีวดัช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนในระดบัมธัยมศึกษาตอน
ปลาย (มธัยมศึกษาปีท่ี4 - 6) 
 1.6 เวลาเรียน 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนพื้นฐาน
ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ซ่ึงสถานศึกษาสามารถเพิ่มเติมได้
ตามความพร้อมและจุดเน้น โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสภาพ
ของผูเ้รียน ดงัน้ี 
  1.6.1 ระดบัประถมศึกษา(ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 - 6) ให้จดัเวลาเรียนเป็นรายปี 
โดยมีเวลาเรียนวนัละไม่เกิน 5 ชัว่โมง  
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  1.6.2 ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 - 3)ให้จดัเวลาเรียนเป็นราย
ภาค มีเวลาเรียนวนัละไม่เกิน 6 ชัว่โมง คิดน ้ าหนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40 
ชัว่โมงต่อภาคเรียน มีค่าน ้าหนกัวชิาเรียนเท่ากบั 1 หน่วยกิต   
  1.6.3 ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 - 6) ให้จดัเวลาเรียนเป็น
รายภาค มีเวลาเรียนวนัละไม่เกิน 6 ชัว่โมง คิดน ้าหนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใชเ้กณฑ์ 40 
ชัว่โมงต่อภาคเรียน มีค่าน ้าหนกัวชิาเรียนเท่ากบั 1 หน่วยกิต การก าหนดโครงสร้างเวลาพื้นฐานและ
เพิ่มเติม สถานศึกษาสามารถด าเนินการดงัน้ี 
                     1.6.3.1 ระดบัประถมศึกษา สามารถปรับเวลาเรียนพื้นฐานของแต่ละกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ไดต้ามการเหมาะสม ทั้งน้ีตอ้งมีเวลาเรียนรวมตามท่ีก าหนดไวใ้นโครงสร้างเวลา
เรียนพื้นฐานและผูเ้รียนตอ้งมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีก าหนด 
                       1.6.3.2 ระดบัมธัยมศึกษา ตอ้งจดัโครงสร้างเวลาเรียนพื้นฐานให้เป็นไป
ตามท่ีก าหนดและสอดคล้องกับเกณฑ์การจบหลักสูตร ส าหรับเวลาเรียนเพิ่มเติม ทั้งในระดับ
ประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ใหจ้ดัเป็นรายวิชาเพิ่มเติมหรือกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน โดยพิจารณาให้
สอดคลอ้งกบัความพร้อม จุดเนน้ของสถานศึกษาและเกณฑก์ารจบหลกัสูตร  
                       1.6.3.3 กิจกรรมพฒันาผูท่ี้ก าหนดไวใ้นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึง
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปีละ 120 ชัว่โมงและชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 จ านวน 360 ชัว่โมงนั้น เป็นเวลา
ส าหรับปฏิบติักิจกรรมแนะแนวกิจกรรมนกัเรียนและกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ ใน
ส่วนกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ ให้สถานศึกษาจดัสรรเวลาให้ผูเ้รียนได้ปฏิบติั
กิจกรรม ดงัน้ี 
                 ระดบัประถมศึกษา  (ป.1 - 6)                    รวม 6 ปี       จ  านวน 60 ชัว่โมง 
                 ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ (ม.1 - 3 )          รวม 3 ปี       จ  านวน 45 ชัว่โมง 
                 ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ม. 4 - 6 )     รวม 3 ปี       จ  านวน 60 ชั้วโมง 
 

2. หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
                การเปล่ียนแปลงสภาพเศรษฐกิจ สังคม ความเจริญกา้วหนา้ทางวิทยาการและเทคโนโลยี
การปรับเปล่ียนปฏิรูปสังคมไปสู่ความเป็นสังคมใหม่ ประกอบกบัแนวคิดใหม่ของการจดัการศึกษา
ท่ีมุ่งพฒันาคนให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์ มีความสมดุลทางดา้นร่างกายและจิตใจ สติปัญญา อารมณ์และ
สังคม สามารถพฒันาตนเอง และสามารถร่วมมือกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างสร้างสรรค์  จึงตอ้งมีการจดัท า
หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซ่ึงประกอบดว้ย กลุ่มสาระท่ีจ าเป็นต่อการพฒันาคุณภาพชีวิตของ
ผูเ้รียน 
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 2.1 ความส าคัญกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 กลุ่มสาระการเรียนศิลปะ เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิด
สร้างสรรคมี์จินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม  สุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพ
ชีวิตมนุษย์ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ สามารถน าไปใช้พฒันาผูเ้รียนโดยตรงทั้งด้านร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์และสังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความ
เช่ือมัน่ในตนเอง และแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์ พฒันากระบวนการรับรู้ทางศิลปะ การเห็น
ภาพรวม การสังเกตรายละเอียดสามารถคน้พบศกัยภาพของตนเอง อนัเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ
หรือประกอบอาชีพได้อย่างมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถท างานร่วมกนัได้อย่างมี
ความสุข 
 2.2 วสัิยทัศน์ 
                การเรียนรู้ศิลปะมุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ความเขา้ใจ การคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลถึง
วิธีการทางศิลปะ ความเป็นมาของรูปแบบ ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและรากฐานทางวฒันธรรมคน้หาว่า
ศิลปะส่ือความหมายกับตนเอง ค้นหาศกัยภาพความสนใจส่วนตวั ฝึกการเรียนรู้ การสังเกตท่ี
ละเอียดอ่อนอนัน าไปสู่ความรัก เห็นคุณค่าและความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะและส่ิงรอบตวั 
พฒันาเจตคติสมาธิ รสนิยมส่วนตวั มีทกัษะ กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิดสร้างสรรค ์
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนตระหนกัถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคมในบริบทของการสะทอ้นวฒันธรรม
ทั้งของตนเองและวฒันธรรมอ่ืน พิจารณาผูค้นในวฒันธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองต่องาน
ศิลปะ ช่วยใหมี้มุมมองและเขา้ใจโลกทศัน์กวา้งไกล ช่วยเสริมความรู้ความเขา้ใจมโนทศัน์ดา้นอ่ืนๆ 
สะทอ้นให้เห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครองและความเช่ือ  ความ
ศรัทธาทางศาสนา ดว้ยธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ การเรียนรู้เทคนิควิธีการท างาน 
ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระ ท าให้ผูเ้รียนไดรั้บการส่งเสริมสนบัสนุนให้คิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์ดดัแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพและเห็นคุณค่าของศิลปวฒันธรรมไทยสากล 
            กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเสริมสร้างให้ชีวิตมนุษยเ์ปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีข้ึนช่วยให้มี
จิตใจท่ีงดงาม สมาธิท่ีแน่วแน่ สุขภาพกายและสุขภาพจิต มีความสมดุลเป็นรากฐานของการพฒันา
ชีวิตท่ีสมบูรณ์เป็นการยกระดบัคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยส่วนตนและส่งผลต่อการยกระดบั
คุณภาพชีวติของสังคมโดยรวม 
 2.3 คุณภาพของผู้เรียน 
                2.3.1 จบช้ันประถมศึกษาปีที่3  
   2.3.1.1 รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทศันธาตุของส่ิง
ต่างๆในธรรมชาติส่ิงแวดลอ้ม และงานทศันศิลป์ มีทกัษะพื้นฐานการใชว้สัดุอุปกรณ์ ในการสร้าง
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งานวาดภาพระบายสีโดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด และงานป้ัน งาน
โครงสร้างเคล่ือนไหวอยา่งง่ายๆ ถ่ายทอดความคิดความรู้สึกจากเร่ืองราว เหตุการณ์ชีวิตจริง สร้าง
งานทศันศิลป์ตามท่ีตนช่ืนชอบ สามารถแสดงเหตุผลและวธีิการในการปรับปรุงงานของตวัเอง 
   2.3.1.2 รู้และเขา้ใจความส าคญัของงานทศันศิลป์ในชีวิตประจ าวนั ท่ีมา
ของงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน ตลอดจนการใชว้สัดุ อุปกรณ์ และวธีิการสร้างทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน 
   2.3.1.3 รู้และเขา้ใจแหล่งก าเนิดเสียง คุณสมบติัของเสียง บทบาทหน้าท่ี
ความหมายความส าคญัของบทเพลงใกลต้วัท่ีไดย้ิน สามารถท่องบทกลอน ร้องเพลงเคาะจงัหวะ 
เคล่ือนไหวร่างกายใหส้อดคลอ้งกบับทเพลง อ่าน เขียน และใชส้ัญลกัษณ์แทนเสียงและเคาะจงัหวะ 
แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับดนตรี เสียงขับร้องของตนเอง มีส่วนร่วมกับกิจกรรมดนตรีใน
ชีวติประจ าวนั 
   2.3.1.4 รู้และเขา้ใจเอกลกัษณ์ของดนตรีในทอ้งถ่ิน มีความช่ืนชอบ เห็น
ความส าคญัและประโยชน์ของดนตรีต่อการด าเนินชีวิตของคนในทอ้งถ่ิน 
   2.3.1.5 สร้างสรรคก์ารเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ สามารถแสดงท่าทาง
ประกอบจงัหวะเพลงตามรูปแบบนาฏศิลป์ มีมารยาทในการชมการแสดง รู้หนา้ท่ีของผูแ้สดงและ
ผูช้มรู้ประโยชน์ของการแสดงนาฏศิลป์ในชีวิตประจ าวนั เขา้ร่วมกิจกรรมการแสดงท่ีเหมาะสมกบัวยั 
   2.3.1.6 รู้และเขา้ใจการละเล่นของเด็กไทยและนาฏศิลป์ทอ้งถ่ินช่ือชอบ
ความภาคภูมิใจในการละเล่นพื้นบา้น สามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีพบเห็นในการละเล่นพื้นบา้นกบัการ
ด ารงชีวิตของคนไทย บอกลกัษณะเด่นและเอกลกัษณ์ของนาฏศิลป์ไทย ตลอดจนความส าคญัของ
การแสดงนาฏศิลป์ไทยได ้
  2.3.2 จบช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
   2.3.2.1 รู้และเขา้ใจในการใชท้ศันธาตุ รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว สี แสงเงา มี
ทกัษะในการพื้นฐานในการใช้วสัดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ความรู้สึก สามารถใช้
หลกัการจดัขนาดสัดส่วนความสมดุล น ้ าหนกั แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงขา้มท่ีเหมาะสมใน
การสร้างงานทศันศิลป์ 2 มิติ เช่น งานส่ือผสม งานวาดภาพระบายสี งานป้ัน งานพิมพภ์าพ รวมทั้ง
สามารถสร้างแผนภาพ แผนผงั และภาพประกอบเพื่อการถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเร่ืองราว
เก่ียวกบัเหตุการณ์ต่าง ๆ และสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งงานทศันศิลป์ท่ีสร้างสรรค์
ดว้ยวสัดุอุปกรณ์และวธีิการท่ีแตกต่างกนั เขา้ใจปัญหาในการจดัองคป์ระกอบศิลป์ หลกัการลดและ
เพิ่มในงานป้ัน การส่ือความหมายในงานทศันศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุงงานท่ีดีข้ึน ตลอดจนรู้
และเขา้ใจคุณค่าของงานทศันศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวติของคนในสังคม 
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   2.3.2.2 รู้และเขา้ใจในบทบาทของงานทศันศิลป์ท่ีสะทอ้นชีวิตและสังคม 
อิทธิพลของความเช่ือ ความศรัทธาในศาสนาและวฒันะธรรมท่ีมีผลต่อการสร้างงานทศันศิลป์ใน
ทอ้งถ่ิน 
   2.3.2.3 รู้และเขา้ใจในเสียงดนตรี เสียงร้อง เคร่ืองดนตรี และบทบาท
หน้าท่ีรู้ถึงการเคล่ือนท่ีข้ึนลงของท านองเพลง องค์ประกอบของดนตรี ศพัท์สังคีตในบทเพลง 
ประโยคและอารมณ์ของบทเพลงท่ีฟัง ร้อง และบรรเลงเคร่ืองดนตรี สดอยา่งง่าย ใชแ้ละเก็บรักษา
เคร่ืองดนตรีอยา่งถูกวิธี อ่าน เขียนโนต้ไทยและสากลในรูปแบบต่าง ๆ รู้ลกัษณะของผูท่ี้เล่นดนตรี
ไดดี้ แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัองค์ประกอบดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกของบทเพลงท่ีฟัง สามารถ
ใชด้นตรีประกอบกิจกรรมทางนาฏศิลป์และการเล่าเร่ือง 
   2.3.2.4 รู้และเข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรีกับวิถีชีวิต ประเพณี 
วฒันธรรมไทยและวฒันธรรมต่าง ๆ เร่ืองราวดนตรีในประวติัศาสตร์ อิทธิพลของวฒันธรรมต่อ
ดนตรีรู้คุณค่าดนตรีท่ีมาจากวฒันธรรมต่างกนั เห็นความส าคญัในการอนุรักษ ์
   2.3.2.5 รู้และเขา้ใจองคป์ระกอบนาฏศิลป์ สามารถแสดงภาษาท่า นาฏย-
ศพัทห์รืออารมณ์ และสามารถออกแบบเคร่ืองแต่งกายหรืออุปกรณ์ประกอบการแสดงง่าย ๆ เขา้ใจ
ความสัมพนัธ์ระหวา่งนาฏศิลป์และการละครกบัส่ิงท่ีประสพในชีวิตประจ าวนั แสดงความคิดเห็น
ในการชมการแสดง และบรรยายความรู้สึกของตนเองท่ีมีต่องานนาฏศิลป์ 
   2.3.2.6 รู้และเขา้ใจความสัมพนัธ์และประโยชน์ของนาฏศิลป์และการ
ละคร สามารถเปรียบเทียบการแสดงประเภทต่าง ๆ ของไทยในแต่ละทอ้งถ่ิน และส่ิงท่ีการแสดง
สะทอ้นวฒันธรรมประเพณี เห็นคุณค่าการอนุรักษแ์ละสืบทอดการแสดงนาฏศิลป์ไทย 
                 2.3.3 จบช้ันมัธยมศึกษาปีที3่ 
   2.3.3.1 รู้และเขา้ใจเร่ืองทศันธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคท่ี
หลากหลายในการสร้างงานทศันศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิติเพื่อส่ือความหมายและเร่ืองราวต่าง ๆ ได้
อย่างมีคุณภาพ วิเคราะห์รูปแบบเน้ือหาและประเมินคุณค่างานทศันศิลป์ของตนเองและผูอ่ื้น 
สามารถเลือกงานทศันศิลป์โดยใช้เกณฑ์ท่ีก าหนดข้ึนอย่างเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ 
สัญลกัษณ์ กราฟิกในการน าเสนอขอ้มูลและมีความรู้ ทกัษะท่ีจ าเป็นดา้นอาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกนักบั
งานทศันศิลป์ 
   2.3.3.2 รู้และเขา้ใจการเปล่ียนแปลงและพฒันาการของทศันศิลป์ของชาติ
และทอ้งถ่ินแต่ละยุคสมยั  เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ท่ีสะทอ้นวฒันธรรมและสามารถเปรียบเทียบ
งานทศันศิลป์ท่ีมาจากยคุสมยัและวฒันธรรมต่าง ๆ  
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   2.3.3.3 รู้และเขา้ใจถึงความแตกต่างทางดา้นเสียง องคป์ระกอบ อารมณ์
ความรู้สึกของบทเพลงจากวฒันธรรมต่าง ๆ มีทกัษะในการร้องบรรเลงเคร่ืองดนตรีทั้งเด่ียวและ
เป็นวง โดยเนน้เทคนิคการร้องบรรเลงอยา่งมีคุณภาพ  มีทกัษะในการสร้างสรรคบ์ทเพลงอยา่งง่าย 
อ่านเขียนโนต้ในบนัไดเสียงท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียงเบ้ืองตน้ได ้ รู้และเขา้ใจถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อ
รูปแบบของผลงานทางดนตรี  องคป์ระกอบของผลงานดา้นดนตรีกบัศิลปะแขนงอ่ืน แสดงความ
คิดเห็นและบรรยายอารมณ์ความรู้สึกท่ีมีผลต่อบทเพลง สามารถน าเสนอบทเพลงท่ีช่ืนชอบไดอ้ยา่ง
มีผล  มีทกัษะในการประเมินคุณภาพของบทเพลงและการแสดงดนตรี  รู้ถึงอาชีพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัดนตรีและบทบาทของดนตรีในธุรกิจบนัเทิง  เขา้ใจถึงอิทธิพลของดนตรีท่ีมีต่อบุคคลและสังคม 
   2.3.3.4 รู้และเขา้ใจท่ีมา ความสัมพนัธ์ อิทธิพลและบทบาทของดนตรีแต่
ละวฒันธรรมในยคุสมยัต่าง ๆ วเิคราะห์ปัจจยัท่ีท าใหง้านดนตรีไดรั้บการยอมรับ 
   2.3.3.5 รู้และเขา้ใจการใชน้าฏยศพัทท์างการละครในการแปลความและ
ส่ือสารผ่านการแสดง รวมทั้งพฒันารูปแบบการแสดง สามารถใช้เกณฑ์ง่าย ๆ ในการพิจารณา
คุณภาพการแสดง วิจารณ์เปรียบเทียบงานนาฏศิลป์ โดยใช้ความรู้เร่ืององค์ประกอบทางนาฏศิลป์
ร่วมจดัการแสดง น าแนวคิดของการแสดงไปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนั 
   2.3.3.6 รู้และเขา้ใจประเภทละครไทยในแต่ละยคุสมยั ปัจจยัท่ีมีผลต่อการ
เปล่ียนแปลงของนาฏศิลป์ไทย นาฏศิลป์พื้นบ้าน ละครไทย และละครพื้นบ้าน เปรียบเทียบ
ลักษณะเฉพาะของการแสดงนาฏศิลป์จากวฒันธรรมต่าง ๆ รวมทั้ งสามารถออกแบบและ
สร้างสรรค์อุปกรณ์ เคร่ืองแต่งกายในการแสดงนาฏศิลป์และละคร มีความเข้าใจความส าคัญ
บทบาทของนาฏศิลป์และละครในชีวิตประจ าวนั เทคนิควิธีการ การแสดงออกของศิลปินทั้งไทย
และสากล ตลอดจนการใชเ้ทคโนโลยต่ีาง ๆ ในการออกแบบสร้างสรรคง์านท่ีเหมาะสมกบัโอกาส 
  2.3.4 จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่6 
   2.3.4.1 รู้และเข้าใจเก่ียวกับทศัน์ธาตุและหลกัการออกแบบในการส่ือ
ความหมายสามารถใชศ้พัทท์างทศันศิลป์ อธิบายจุดประสงคแ์ละเน้ือทศันศิลป์ มีทกัษะและเทคนิค
ในการใชว้สัดุอุปกรณ์กระบวนการท่ีสูงข้ึนในการสร้างงานทศันศิลป์ วิเคราะห์เน้ือหาและแนวคิด 
เทคนิคและวธีิการ การแสดงออกของศิลปินทั้งไทยและสากล ตลอดจนการใชเ้ทคโนโลยีต่าง ๆ ใน
การออกแบบสร้างสรรค์งานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ีรวมทั้งแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ 
สภาพสังคมดว้ยภาพลอ้เลียนหรือการ์ตูน ตลอดจนการประเมินและวิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ดว้ย
ทฤษฎีวจิารณ์ศิลปะ 
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   2.3.4.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบงานทศันศิลป์ในรูปแบบตะวนัออกและ
รูปแบบตะวนัตก เขา้ใจอิทธิพลของมรดกทางวฒันธรรมภูมิปัญญาระหว่างประเทศ ท่ีผลต่อการ
สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ในสังคม 
   2.3.4.3 รู้และเข้าใจรูปแบบบทเพลงและวงดนตรีแต่ละประเภทและ
จ าแนกรูปแบบของวงดนตรีทั้งไทยและสากล เขา้ใจอิทธิพลของวฒันธรรมต่อการสร้างสรรคด์นตรี
เปรียบเทียบอารมณ์และความรู้สึกท่ีได้รับจากดนตรี ท่ีมาจากวฒันธรรมต่างกนั อ่าน เขียน โน้ต
ดนตรีไทยและสากล ในจงัหวะต่าง ๆ มีทกัษะในการร้องเพลงหรือเล่นดนตรีเด่ียวและรวมวงโดย
เน้นเทคนิค การแสดงออกและคุณภาพของการแสดง สร้างเกณฑ์ส าหรับประเมินคุณภาพการ
ประพนัธ์ การเล่นดนตรีของตนเองและผูอ่ื้นไดอ้ยา่งเหมาะสม สามารถน าดนตรีไปประยุกต์ใชใ้น
งานอ่ืน ๆ  
   2.3.4.4 วิเคราะห์เปรียบเทียบรูปแบบ ลกัษณะเด่นของดนตรีไทยและ
สากลในวฒันธรรมต่าง ๆ เขา้ใจบทบาทของดนตรีท่ีสะทอ้นแนวความคิดและค่านิยมของคนใน
สังคม สถานะทางสังคมของนักดนตรีในวฒันธรรมต่าง ๆ สร้างแนวทางและมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมและอนุรักษด์นตรี 
   2.3.4.5 มีทกัษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ มีความคิดริเร่ิมในการ
แสดงนาฏศิลป์เป็นคู่และเป็นหมู่ สร้างสรรคล์ะครสั้นในรูปแบบท่ีช่ืนชอบ สามารถวิเคราะห์แก่น
ของการแสดงนาฏศิลป์และละครท่ีตอ้งการส่ือความหมายในการแสดง อิทธิพลของเคร่ืองแต่งกาย 
แสง สี เสียง ฉาก อุปกรณ์และสถานท่ีท่ีมีผลต่อการแสดง วิจารณ์การแสดงนาฏศิลป์และละคร 
พฒันาและใช้เกณฑ์การประเมิน ในการประเมินการแสดงและสามารถวิเคราะห์ท่าทางการ
เคล่ือนไหวของผูค้นในชีวติประจ าวนัและน ามาประยกุตใ์ชใ้นการแสดง 
   2.3.4.6 เข้าใจวิวฒันาการของนาฏศิลป์และการแสดงละครไทย และ
บทบาทของบุคคลส าคัญในวงการนาฏศิลป์และการละครของประเทศไทยในยุคสมัยต่าง ๆ 
สามารถเปรียบเทียบ การน าการแสดงไปใช้ในโอกาสต่าง ๆ และเสนอแนวคิดในการอนุรักษ์
นาฏศิลป์ไทย 
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3. ทฤษฎกีารเรียนรู้กบัการสอนดนตรี 
 การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม 
           แนวคิดของกลุ่มพฤติกรรมนิยมเน้นวา่พฤติกรรมทุกอยา่งตอ้งมีสาเหตุและสาเหตุนั้นอาจ
มาจากส่ิงเร้าในรูปใดก็ไดม้ากระทบอินทรียท์  าให้อินทรียมี์พฤติกรรมตอบสนอง กลุ่มพฤติกรรม 
นิยม จึงศึกษาพฤติกรรม ด้วยวิธีทดลอง และสังเกตอย่างมีระบบและสรุปการวางเง่ือนไข 
(conditioning) เป็นสาเหตุส าคญัท่ีท าให้เกิดพฤติกรรมและสามารถเปล่ียนพฤติกรรมได ้พฤติกรรม
ส่วนใหญ่ของมนุษย์เกิดได้จากการเรียนรู้มากกว่าเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและจากการศึกษา
พฤติกรรมการเรียนรู้ของสัตวท่ี์ถูกทดลอง สามารถช่วยให้เราเกิดความเขา้ใจ และเรียนรู้เก่ียวกบั
พฤติกรรมของบุคคล   กลุ่มน้ีใช้วิธีการศึกษาพฤติกรรมมนุษยด์ว้ยวิธีการทดลองกบัวิธีการสังเกต
อยา่งมีแบบแผน (อารี รังสินนัท,์ 2537, น.14) 
 ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) อธิบายการเรียนรู้โดยใชค้วามสัมพนัธ์
ระหว่างส่ิงเร้าและการตอบสนองเป็นหลกั ซ่ึงเป็นไปในหลายลกัษณะ เช่นทฤษฎีการเรียนรู้แบบ 
Classical Conditioning หรือแบบ Operant Conditioning เป็นตน้ ทฤษฎีเหล่าน้ีอธิบายการเรียนรู้
โดยกล่าวว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือใช้ส่ิงเร้าเป็นตวัช้ีน า หรือจูงใจให้ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมท่ี
ตอ้งการออกมา รายละเอียดของแต่ละทฤษฎีแตกต่างกนัออกไป แต่สามารถกล่าวโดยสรุปไดว้่า 
ทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุ่มพฤติกรรมนิยมมีความเช่ือว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนในสภาพของการวาง
เง่ือนไข โดยมีการใชก้ารเสริมแรง การให้รางวลัและการลงโทษ อนัเป็นตวัก าหนดให้ผูเ้รียนแสดง
พฤติกรรมต่างๆ ท่ีตอ้งการออกมา ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเห็นไดช้ดัทั้งพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไปและตวัเสริมท่ี
น ามาช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ (ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2541, น.81-82)  
 สรุปได้ว่าลักษณะของกลุ่มพฤติกรรมนิยม คือ การให้ความส าคัญต่อส่ิงเร้าและการ
ตอบสนองผูเ้รียนจะแสดงพฤติกรรมใดจะข้ึนอยูก่บัตามส่ิงเร้านั้นๆ ซ่ึงจะเป็นส่ิงส าคญัท่ีท าให้เกิด
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 การเรียนรู้กลุ่มแนวคิดนิยม 
 เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแนวความคิดความเขา้ใจ โดยให้ความส าคญั
กบัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีมาก่อน การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนจึงมาจากประสบการณ์และการคิดหา
เหตุผลของผูเ้รียน (ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2541, น.83) ไดส้รุปสาระส าคญัของกลุ่มแนวคิดนิยม คือ 
           1.  การเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนมีโอกาสรับรู้ส่ิงนั้นอยา่งเด่นชดั 
           2.  การเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ท่ีเกิดข้ึน เป็นผลรวมของประสบการณ์เดิม 
           3.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการต่อเน่ืองสัมพนัธ์ 
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           4.  ผูเ้รียนสามารถน าประสบการณ์เดิมท่ีตนมีอยูม่าช่วยท าใหป้ระสบการณ์ใหม่
สมบูรณ์แบบ 

 จากสาระส าคญัดงักล่าว เห็นไดช้ดัว่าประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนนั้น เป็นรากฐานส าคญั
ในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เปรียบเหมือนดังว่าประสบการณ์เดิมเป็นลักษณะส่วนรวม และ
ประสบการณ์ใหม่เป็นลกัษณะส่วนย่อยท่ีจะเพิ่มเขา้ไปในส่วนรวม ดงันั้นการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ จึง
ตอ้งเช่ือมโยงมาถึงประสบการณ์เดิมเสมอ 
 นอกจากน้ี Jame Bruner (ณรุทธ์  สุทธจิตต์, 2541, น.57-60 อา้งถึงใน Jame Bruner, 1966, 
p.10-11) ได้น าเสนอหลกัการเก่ียวกบัล าดบัขั้นของการรับรู้ในทางจิตวิทยาถึงการรับรู้ว่าเป็น
กระบวนการซ่ึงแบ่งได ้3 ระดบัคือ 
 1. Enactive Representation ไดแ้ก่ กระบวนการรับรู้ท่ีผา่นทางการกระท า ซ่ึงในทางดนตรี
การรับรู้ในขั้นน้ีผูเ้รียนไดฟั้งเสียงเพลง หรือปรบมือตามจงัหวะของตวัโนต้ต่างๆ 
 2. Iconic Representation ไดแ้ก่ กระบวนการรับรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ัญลกัษณ์แทนส่ิงท่ี
ตอ้งการเรียนรู้ ในลกัษณะของภาพในทางดนตรี เช่น การใชภ้าพท่ีส่ือความหมายแทนตวัโนต้ หรือ
ใชค้วามสั้นยาวของเส้นส่ือความหมายแทนจงัหวะสั้นยาวของอตัราตวัโนต้ 
 3. Symbolic Representation ได้แก่ กระบวนการรับรู้ท่ีเก่ียวข้องกับการใช้สัญลักษณ์
ทางดา้นภาษาท่ีทุกคนยอมรับ เช่น ภาษาเขียน หรือตวัโน้ตสากล ในขั้นน้ีคือ การเรียนสัญลกัษณ์
จากขั้นท่ีสองมาเป็นสัญลกัษณ์ท่ีเป็นลกัษณะสากล ในทางดนตรีไดแ้ก่ การรับรู้เก่ียวกบัเร่ืองตวัโนต้
หรือเคร่ืองหมายต่างๆ ทางทฤษฎีดนตรี 
 กลุ่มแนวคิดนิยมจะให้ความส าคญักบัผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยเช่ือวา่กระบวนการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนเกิดข้ึนจากประสบการณ์เดิมและการเรียนรู้ส่ิงใหม่เป็นความรู้เสริม ซ่ึงจะตอ้งมีความสัมพนัธ์
เก่ียวเน่ืองกนัอยูเ่สมอ 
 

4.  ความรู้เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 4.1 ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การเรียนการสอนในปัจจุบนั นิยมน าคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการเป็นส่ือช่วยสอน 
ท าใหผู้เ้รียนมี  แรงจูงใจในการเรียนและเขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียนไดดี้ยิ่งข้ึน นกัการศึกษาไดใ้ห้
ความส าคญัต่อส่ือคอมพิวเตอร์ โดยใหค้วามหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวด้งัน้ี 
 ทกัษิณา สวนานนท ์(2530, น.206-207) กล่าวไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน า
คอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอน การทบทวน การท าแบบฝึกหดั หรือการวดัผล นกัเรียนแต่
ละคนนัง่อยูห่นา้จอคอมพิวเตอร์เรียกโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีเตรียมไวส้ าหรับสอนวิชานั้นๆ ข้ึนมาบน
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จอภาพและแสดงผลเร่ืองราว โดยเป็นค าอธิบายรูปภาพ เป็นบทเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งศึกษา ตอ้งอ่าน 
แต่ละคนใชเ้วลาในการท าความเขา้ใจไม่เท่ากนั รอจนกวา่พร้อมหรือเขา้ใจจึงสั่งเคร่ืองท างานหรือ
ศึกษาบทเรียนต่อไป 
 ยืน ภู่วรวรรณ (2531, น.12) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีไดน้ าเน้ือหาวชิาและล าดบัวิธีการสอนมาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วย
น าบทเรียนท่ีเตรียมไวอ้ยา่งเป็นระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมส าหรับนกัเรียนแต่ละคน 
 กิดานนัท ์มะลิทอง (2548, น.187) ไดใ้ห้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า
เป็นส่ือการสอนท่ีใชเ้ทคโนโลยีระดบัสูง ท าให้เกิดมีการปฏิสัมพนัธ์กนัไดร้ะหวา่งผูเ้รียนกบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปได้ทนัทีเป็นการช่วย
เสริมแรงแก่ผูเ้รียน ซ่ึงบทเรียนจะตอ้งมีตวัอกัษรภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียง
ประกอบ ท าใหผู้เ้รียนสนุกสนานไปกบัการเรียนการสอน 
 ขนิษฐา ชานนท ์(2539, น.7-13) ไดใ้ห้ความหมายไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการน า
คอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน โดยท่ีเน้ือหาวิชา แบบฝึกหดั และการทดสอบ 
จะถูกพฒันาในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมกัถูกเรียกว่า Courseware ผูเ้รียนจะเรียนจาก
คอมพิวเตอร์โดยคอมพิวเตอร์จะสามารถเสนอเน้ือหาวิชาซ่ึงอาจจะเป็นทั้งในรูปตวัหนังสือและ
ภาพกราฟิก สามารถถามค าถามรับค าตอบจากผูเ้รียนตรวจค าตอบ และแสดงผลการเรียนในรูปของ
ขอ้มูลยอ้นกลบัใหแ้ก่ผูเ้รียน 
 สรุปความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากทรรศนะของนกัวิชาการส่วนใหญ่
ไดว้า่ คือการน าหมวดความรู้ต่าง ๆ มาจดัระบบและรูปแบบใหมี้ความน่าสนใจ โดยการใส่ภาพและ
เสียงผ่านวิธีน า เสนอท่ีแปลกใหม่  ซ่ึงผลิตจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และน าเสนอผ่าน
จอคอมพิวเตอร์ โดยผูเ้รียนสามารถใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง เพราะคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนใหท้ั้งเน้ือหาในบทเรียน แบบฝึกหดั แบบทดสอบ  ดงันั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ือ
สมยัใหม่ ท่ีจะสร้างความดึงดูดใจแก่ผูเ้รียนส่งผลใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 4.2  ลกัษณะของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลกัษณะส าคญั ๆ ดงัน้ี 
 ทกัษิณา สวนานนท ์(2530, น.61 - 62) ไดส้รุปถึงลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่ 
 1. เร่ิมจากส่ิงท่ีรู้ไปถึงส่ิงท่ีไม่รู้ (From Known to the Unknown) จดัการสอนให้เน้ือหาไป
ตามล าดบั (Linear Sequence) เร่ิมจากเร่ืองท่ีผูเ้รียนรู้อยูแ่ลว้ไปจนถึงส่ิงท่ีไม่รู้ 
 2. เน้ือหาท่ีค่อย ๆ เพิ่มข้ึนนั้นจะตอ้งค่อยเพิ่มข้ึนทีละนอ้ย ๆ ค่อนขา้งง่ายและมีสาระความ
เปล่ียนแปลงในแต่ละกรอบจะตอ้งสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
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 3. แต่ละกรอบจะตอ้งมีการแนะน าความรู้ใหม่เพียงอนัเดียว การแนะความรู้เน้ือหาอะไร
ใหม่ ๆ ทีละมาก ๆ ท าใหผู้เ้รียนสับสนไดง่้าย  
 4. ในระหวา่งการเรียนตอ้งให้ผูเ้รียนแต่ละคนมีส่วนในการกระท าอะไรตามไปดว้ย เช่น 
ตอบค าถาม   ท าแบบทดสอบ ฯลฯ ไม่ใช่คิดตามอยา่งเดียว เพราะจะท าใหเ้บ่ือ 
 5. การเลือกค าตอบท่ีผดิอาจท าให้ตอ้งกลบัไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเก่าหรือไม่ก็เป็น
กรอบใหม่ท่ีอธิบายถึงความเขา้ใจผิด หรือความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนเป็นการเพิ่มเน้ือหาไปดว้ยในตวั
หรือเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้งผูเ้รียนก็จะไดเ้รียนเร่ืองใหม่เพิ่มเติมการไดรู้้เฉลยและไดรั้บค าตอบหรือรู้
ผลในทนัที ท าให้ผูเ้รียนมีความสนุกสนานไปดว้ยค าตอบท่ีถูกมกัไดรั้บค าชมท าให้มีก าลงัใจ ส่วน
ค าตอบท่ีผดิบางทีอาจถูกต าหนิ ซ่ึงก็จะไม่มีใครไดย้นิท าใหไ้ม่รู้สึก อบัอายหรือหมดก าลงัใจ  
 6. การเรียนวธีิน้ีท าใหผู้เ้รียนเรียนไดต้ามความเร็วของตนจะใชเ้วลาในการทบทวนบทเรียน
หรือคิดตอบค าถามแต่ละขอ้นานเท่าใดก็ไดเ้รียนจะไม่รู้สึกถูกกดดนัดว้ยก าหนดเวลาท่ีตอ้งรอเพื่อน
หรือตามเพื่อนใหท้นั 
 7. การเรียนในลกัษณะน้ีเป็นการเรียนโดยเนน้ท่ีความถนดัของแต่ละบุคคลแต่ละคนจะมี
ความถนดัต่างกนัแมแ้ต่ในวิชาเดียวกนั การเรียนบทเรียนแต่ละบทก็จะใช้เวลาไม่เท่ากนับางคน
เรียนไวยากรณ์องักฤษเขา้ใจเร่ืองกาล (Tense) ดีแต่เร่ืองบุรพบท (Preposition) ตอ้งใชเ้วลามากบาง
คนเรียนเร่ืองบุรพบทใชเ้วลานอ้ยแต่เร่ืองกาลใชเ้วลามาก 
 8. ในการเสนอบทเรียนลกัษณะน้ีการท าสรุปทา้ยบทเรียนแต่ละบทจะช่วยให้ผูเ้รียนได้
วดัผลตนเองการสรุปนั้น หมายถึง สรุปเน้ือหาและสรุปการติดตามผลของผูเ้รียนดว้ยวา่ผูเ้รียนใช้
เวลาเรียนมากนอ้ยเพียงใดผลเป็นอยา่งไร จ าเป็นตอ้งคน้ควา้หรือท างานอะไรเพิ่มเติมอีกหรือไม่เป็น
ตน้ ในการเรียนในห้องเรียนยิ่งครูทดสอบบ่อยเท่าไหร่การเรียนก็ยิ่งมีผลเท่านั้นแต่การทดสอบ
ธรรมดามีปัญหาเร่ืองตรวจยิ่งถา้ผูเ้รียนในชั้นเรียนมีมากก็อาจยิ่งเสียเวลามาก ความกระตือรือร้น
ของผูเ้รียนอาจจะค่อย ๆ หมดไป 
 9. การท ากรอบบทเรียนแต่ละบทนั้น ถา้ท าไดดี้เราจะสามารถวิเคราะห์ค าตอบไปไดด้ว้ย
ประสบการณ์ของนกัเรียนแต่ละคนอาจท าใหค้  าตอบต่างกนัออกไปเราสามารถวิเคราะห์จากค าตอบ
ของนกัเรียนไดว้า่ การท่ีเลือกตอบขอ้นั้น ๆ (ในกรณีท่ีเป็นการให้เลือกค าตอบท่ีถูก) ถา้เป็นค าตอบ
ท่ีผดิเป็นเพราะอะไร อาจจะเป็นเพราะสับสนกบัเร่ืองอ่ืน ตีความค าถามผิดหรือไม่เขา้ใจเลย การท า
แบบทดสอบท่ีดีผูท้  าสามารถเรียบเรียงเน้ือหาไดเ้ป็น 
 10. การก าหนดวตัถุประสงคไ์วป้ลายทางวา่ ตอ้งการให้ผูเ้รียนไดรู้้ อะไรบา้งจะช่วยให้การ
แบ่งเน้ือหาซ่ึงจะตอ้งเรียนไปตามล าดบั (ดงัท่ีอธิบายไวใ้นขอ้ 1) ท าไดดี้ ข้ึนไม่เฉไฉออกไปนอกลู่
นอกทางโดยไม่จ  าเป็น 
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 บูรณะ สมชัย (2538, น.26-27) กล่าวถึงลกัษณะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นบทเรียนท่ีประยุกต์จากบทเรียนโปรแกรมของสกินเนอร์ โดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์น าเสนอบทเรียนซ่ึงมีลกัษณะเป็นโมเดล 2 แบบ คือ แบบเรียนเชิงเส้น                
( Linear Programming) เป็นบทเรียนท่ีตอ้งเรียนทีละหน่วยตามล าดบัจะขา้มหน่วยไม่ได ้แบบเรียน
ไม่เชิงเส้น หรือแบบสาขา (Branching  Programming) เป็นบทเรียนท่ีเช่ือมโยงระหวา่งหน่วยถึงกนั
ไดต้ามความตอ้งการ ผูเ้รียนเลือกเรียนหน่วยต่างๆ ท่ีจดัไวต้ามระดบัความสามารถของตนเอง 
 จากการศึกษาลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเห็นไดว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ
การเรียนการสอนสมยัใหม่ท่ีเอ้ืออ านวยความสะดวกให้ทั้งผูเ้รียนและผูส้อน กล่าวคือ มีลกัษณะท่ี
เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับใช้งานได้ตามความต้องการของผูเ้รียน มีเน้ือหาในบทเรียน มี
แบบทดสอบ รวมทั้งการประเมินผลการเรียนดว้ยตนเอง ผูเ้รียนแต่ละคนท่ีมีพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ี
แตกต่างกนั จะสามารถใชเ้วลาในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเต็มท่ีส าหรับผูส้อนจะไดค้วามสะดวกในการ
วดัผลผูเ้รียนผ่านระบบคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถประมวลผลไดแ้ม่นย  าและรวดเร็ว  บางเน้ือหาท่ีน่า
เบ่ือ หรือเป็นเร่ืองท่ีเขา้ใจยาก คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถใส่ภาพ และเสียงประกอบ ช่วยให้
บทเรียนน่าสนใจข้ึน 

 4.3 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.11- 12) แบ่งประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกเป็น 5 

ประเภทดว้ยกนั ดงัน้ี 
  1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทติวเตอร์ คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงน าเสนอเน้ือหา

แก่ผูเ้รียน ไม่วา่จะเป็นเน้ือหาใหม่หรือการทบทวนเน้ือหาเดิมก็ตาม ส่วนใหญ่คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทติวเตอร์ จะมีแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดเพื่อทดสอบความเข้าใจของผูเ้รียนอยู่ด้วย 
อย่างไรก็ตาม ผูเ้รียนมีอิสระพอท่ีจะเลือกตดัสินใจว่าจะท าแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหรือไม่ 
อย่างไร หรือจะเลือกเรียนเน้ือหาส่วนไหน เรียงล าดับในรูปแบบใด เพราะการเรียนโดย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูเ้รียนจะสามารถควบคุมการเรียนของตนได้ตามความต้องการของ
ตนเอง 

  2. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกหดั คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีมุ่งเนน้ให้ผูใ้ช้
ท  าแบบฝึกหัด จนสามารถเข้าใจเน้ือหาในบทเรียนนั้ น ๆ ได้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภท
แบบฝึกหดัเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทท่ีไดรั้บความนิยมมาก โดยเฉพาะในระดบัอุดมศึกษา 
ทั้งน้ีเน่ืองจากเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนท่ีเรียนอ่อน หรือเรียนไม่ทนัคนอ่ืน ๆ ได้มีโอกาสท า
ความเขา้ใจบทเรียนส าคญั ๆ ได ้โดยท่ีครูผูส้อนไม่ตอ้งเสียเวลาในชั้นเรียนอธิบายเน้ือหาเดิมซ ้ าแลว้
ซ ้ าอีก 
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  3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการจ าลอง คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นการ
น าเสนอบทเรียนในรูปของการจ าลองแบบ (Simulation) โดยการจ าลองสถานการณ์ท่ีเหมือนจริง
ข้ึน และบงัคบัใหผู้เ้รียนตอ้งตดัสินใจแกปั้ญหา(problem - solving)ในตวับทเรียนจะมีค าแนะน าเพื่อ
ช่วยในการตดัสินใจของผูเ้รียนและแสดงผลลพัธ์ในการตดัสินใจนั้นๆ ขอ้ดีของการใชค้อมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทการจ าลอง คือ การลดค่าใช้จ่ายและการลดอนัตรายอนัอาจเกิดข้ึนได้จากการ
เรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์จริง 

  4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีท าให้ผูใ้ช้มีความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน จนลืมไปว่าก าลงัเรียนอยู่ เกมคอมพิวเตอร์ทางการศึกษาเป็นคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทท่ีส าคญัประเภทหน่ึง เน่ืองจากเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีกระตุน้ให้เกิดความ
สนใจในการเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีนิยมใชก้บัเด็กตั้งแต่ระดบัประถมศึกษาไปจนถึง
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย นอกจากน้ียงัสามารถน ามาใช้กบัผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษาเพื่อเป็น
การปูทางใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกท่ีดีกบัการเรียนทางคอมพิวเตอร์ไดอี้กดว้ย 

  5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ คือ การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ
สร้างแบบทดสอบ การจดัการสอบ การตรวจให้คะแนน การค านวณผลสอบ ข้อดีของการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ คือ การท่ีผู ้เ รียนได้รับผลป้อนกลับโดยทันที 
(Immediate feedback) ซ่ึงเป็นข้อจ ากัดของการทดสอบท่ีใช้กันอยู่ทัว่ๆ ไป นอกจากน้ีการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการค านวณผลสอบก็ยงัมีความแม่นย  าและรวดเร็วอีกดว้ย 

  ยนื ภู่วรวรรณ (2531, น.5 - 7) แบ่งประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลกัษณะการใชง้าน
ออกเป็น 5 ประเภท สรุปไดด้งัน้ี 

  1. ประเภทบทเรียนสอนหรือทบทวนเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในเน้ือหาวิชาต่าง 
ๆ เฉพาะเน้ือหาบางตอนท่ีผูเ้รียนอาจเรียนไม่ทนัสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมได้จากคอมพิวเตอร์เพื่อ
แกไ้ขขอ้บกพร่องของตน 

  2. ประเภทฝึกทกัษะคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีใช้ได้ในวงกวา้งในเน้ือหาต่าง ๆ 
ส าหรับฝึกทกัษะจากเน้ือหาท่ีนกัเรียนเคยเรียนมาก่อนแลว้ เช่น ฝึกทกัษะทางการคูณ ฝึกทกัษะทาง
ภาษา บทเรียนประเภทน้ีประกอบดว้ยบทน าพร้อมตวัอยา่งการใชแ้ละตามดว้ยค าถามเม่ือผูเ้รียนจบ
โปรแกรมฝึกแลว้จะทราบผลการฝึกฝนทนัทีทั้งคะแนนและเวลาท่ีใชผ้า่นเน้ือหาท่ีเรียนหรือไม่ 

  3. ประเภทสถานการณ์จ าลองเป็นรูปแบบการสอนบทเรียนโดยการเลียนแบบหรือสร้าง
จ าลองของจริงโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดมโนทัศน์ในเร่ืองนั้น การใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีข้ึนอยู่กับเหตุผลดังน้ีคือ เม่ือเวลาและ/หรือสถานท่ี และ/หรือ
อุปกรณ์มีจ ากดั เม่ือการปฏิบติัการจริงหรือท าการทดลองอาจเกิดอนัตราย การตรวจสอบและลอง
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ปฏิบติัจะเป็นประโยชน์ต่อการทดลองหรือปฏิบติัจริง ตวัอย่างเช่น สถานการณ์จ าลองการขบั
เคร่ืองบิน อุปกรณ์ในการทดลองวิทยาศาสตร์ การจ าลองสถานการณ์ท่ีเน้นเก่ียวกบัทศันคติและ
พฤติกรรมของคน 

  4. ประเภทการแกปั้ญหา คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีนิยมน าไปใชเ้พื่อช่วยแกโ้จทย์
ปัญหาเก่ียวกบัเน้ือหาวชิาท่ีเรียน โดยไม่มีขีดจ ากดัดา้นเน้ือหาวา่ตอ้งเป็นดา้นใดโดยเฉพาะ เช่น การ
ค านวณวงโคจรของดวงดาว ต่าง ๆ ในวชิาฟิสิกส์ การแกปั้ญหากฎของก๊าซในวชิาเคมี 

  5. ประเภทเกมเพื่อการสอน จุดมุ่งหมายใหญ่ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีคือ เพื่อ
ส่ือความหมาย บทเรียนให้ผูเ้รียนเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เกมให้อะไรหลาย ๆ อยา่งแก่ผูเ้รียน 
อาทิ การเรียนรู้หลกัการขอ้เท็จจริง การพฒันาทกัษะ เช่น การแกปั้ญหา การตดัสินใจ การสร้างเจต
คติต่อการเรียน   
 4.4  แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 วสันต์ อติศัพท์ (2538 , น.52) ได้ให้แนวความคิดในการจัดการเรียนการสอนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 

 1. เน้นกระบวนการเรียนการาสอนตามเอกตัภาพ เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคลทั้งดา้นสติปัญญา ทกัษะ เจตคติของผูเ้รียน 

 2. เปล่ียนจากครูเป็นศูนยก์ลางมาสู่ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอน 

 3. สร้างปฏิสัมพันธ์ใหม่จากครูกับผู ้เ รียนมาเป็นการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองจาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 4. เปล่ียนบทบาทของส่ือท่ีช่วยใหค้รูสอนมาสู่ส่ือท่ีช่วยผูเ้รียน โดยผูเ้รียน เรียนรู้ดว้ยตนเอง
จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5. เนน้หลกัการเรียนรู้ 4 ประการ คือผูเ้รียนมีส่วนร่วมอยา่งกระฉบักระเฉง ผูเ้รียนทราบผล
ยอ้นกลบัทนัที ผูเ้รียนท่ีมีประสบการณ์แห่งความส าเร็จ ผูเ้รียน เรียนรู้ไปอย่างทีละน้อยตามล าดบั
ขั้นตอน 
 4.5 ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้ นตอนในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเ น้ือหาส าคัญท่ีผู ้สนใจสร้าง
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรศึกษา เพื่อน ามาออกแบบและประยกุตใ์ช ้ ส าหรับเป็นแนวทางการปฏิบติั
ก่อนลงมือสร้างจริง 
 การออกแบบการสอนในคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นปัจจยัส าคญัประการหน่ึงท่ีท าให้การ
สอนมีประสิทธิภาพ การท่ีผูส้อนใชเ้วลาในการวางแผนการสอนอยา่งเป็นขั้นตอน เป็นเสมือนการ



 22 

ตรวจสอบ(Check list) ว่าการสอนได้ครอบคลุมเน้ือหาครบถ้วนหรือไม่ อย่างไร ผูเ้รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนระหวา่งการเรียนบา้งหรือไม่ ซ่ึง ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2541, น.41 - 48)  
ไดน้ าเสนอขั้นตอนการออกแบบการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามแนวคิดของ กาเย ่
(Gagen, 1988) แบ่งออกเป็น 9 ขั้น ดงัน้ี 
 1. ดึงดูดความสนใจ การดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียนเป็นการกระตุน้และจูงใจให้ผูเ้รียนมี
ความตอ้งการท่ีจะเรียน ซ่ึงตามหลกัจิตวทิยาแลว้การจูงใจถือเป็นกระบวนการน าไปสู่พฤติกรรมท่ีมี
เป้าหมาย (Motivated Behavior) และถึงเป้าหมาย (Goal) ในท่ีสุด ดงันั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนจึงควรเร่ิมตน้ดว้ยหนา้น าเร่ือง (Title Page) ซ่ึงมีการใชภ้าพ สี หรือภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ เพื่อ
ดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียน โดยมีเง่ือนไขวา่หนา้น าเร่ืองท่ีน าเสนอนั้นจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบับทเรียน
ดว้ย ท่ีนิยมท ากนัคือ แสดงช่ือบทเรียน ช่ือผูส้ร้างบทเรียน แนะน าตวัเร่ืองในบทเรียน แต่มีขอ้สังเกต
วา่ การใชม้ลัติมีเดียในการช่วยเร้าความสนใจ  ถา้หากใชม้ากเกินไปอาจก่อให้เกิดผลในทางตรงกนั
ขา้มได ้
 2. บอกวตัถุประสงค์ การบอกวตัถุประสงค์เป็นการน าผูเ้รียนให้ไดท้ราบถึงเป้าหมายใน
การเรียน โดยรวม เป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตระหนกัในเป้าหมายของ
ตน จึงเกิดความพยายามมากข้ึนในการให้ถึงเป้าหมาย การบอกวตัถุประสงค์ควรใช้ขอ้ความซ่ึง
เหมาะกบัระดบักลุ่มเป้าหมายมีความกระชบัไดใ้จความ 
 3. ทบทวนความรู้เดิม ขั้นตอนท่ีเป็นการทวนความรู้เดิมตามทฤษฎีโครงสร้างความรู้ 
(Scheme Theory) นั้น การรับรู้ (Perception) เป็นส่ิงส าคญัท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ นอกจากน้ี การรับรู้
ขอ้มูลยงัเป็นการสร้างความหมายโดยการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากบัความรู้เดิม ดงันั้นการให้
ความรู้พื้นฐานในการรับความรู้ใหม่จึงเป็นส่ิงจ าเป็น ฉะนั้น การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนควรท่ีจะออกแบบให้มีการทดสอบความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนก่อนเรียนและมีทางเลือกในการ
เขา้ถึงความรู้พื้นฐานในส่วนท่ีจ าเป็นเพื่อพร้อมรับความรู้ใหม่   การประเมินความรู้ก่อนเรียนยงัท า
ให้ทราบว่าผูเ้รียนมีความพร้อมมากน้อยขนาดไหนในส่วนของเน้ือหาใหม่  หากพบว่าผูเ้รียนมี
ความรู้ในส่วนเน้ือหาใหม่แลว้ ก็อาจใหผู้เ้รียนขา้มไปเรียนบทเรียนอ่ืน ต่อไปได ้
 4. การน าเสนอเน้ือหาใหม่ โดยใชต้วักระตุน้ (Stimuli) ท่ีเหมาะสมช่วยให้การรับรู้เป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงรูปแบบการน าเสนอเน้ือหามีดว้ยกนัหลายลกัษณะตั้งแต่การใช้ขอ้ความ 
ภาพน่ิง ตารางข้อมูล กราฟ แผนภาพ กราฟิก ไปจนถึงการใช้ภาพเคล่ือนไหวการน าเสนอท่ีมี
ประสิทธิภาพ เพราะนอกจากจะเร้าความในใจแลว้ ยงัช่วยให้การเรียนรู้ของผูเ้รียนให้มีความคงทน
ในการจ า (Retention) มากข้ึนดว้ย 
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 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ การช้ีแนวทางการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนจะมีมากนอ้ยเพียงใดนั้นข้ึนอยู่
กบัความสามารถทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน หากเน้ือหาเป็นลกัษณะท่ีไม่ตอ้งการการคน้พบ เช่น การ
เรียนค าศพัทใ์หม่ ๆ การช้ีแนวทางการเรียนรู้นอ้ยกวา่ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนต ่า การ
ให้ค  าแนะน าในการใชบ้ทเรียนน้ี ถือว่าเป็นองคป์ระกอบหลกัอย่างหน่ึงของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เน่ืองจากผูใ้ช้บทเรียนสามารถใช้ประโยชน์จากส่วนของค าแนะน าในการใช้บทเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพได ้
 6. กระตุ้นการตอบสนอง เป็นขั้นตอนต่อจากขั้นของการช้ีแนวทางการเรียนรู้ เป็นการ
ทดสอบวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจในส่ิงท่ีก าลงัสอนอยูห่รือไม่ ในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นการ
กระตุน้ให้เกิดการตอบสนองน้ีมกัจะออกมาในรูปของกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีท าให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม
ในการคิดและการปฏิบติัในเชิงโตต้อบโดยมีวตัถุประสงค์ในการให้ผูเ้รียนแสดงถึงความเขา้ใจใน
ส่ิงท่ีก าลงัเรียน ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูอ้อกแบบจึงควรท่ีจะจดัให้มี
กิจกรรมท่ีสร้างสรรคต่์าง ๆ ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเพื่อใหเ้กิดการตอบสนองจากผูเ้รียน 
 7. ให้ผลป้อนกลบั หลงัจากผูเ้รียนไดมี้โอกาสไดท้ดสอบความเขา้ใจของตนในเน้ือหาท่ี
ก าลงัศึกษาจากขั้นตอนของการกระตุน้และการตอบสนองแลว้ จะตอ้งให้ผลป้อนกลบัไปยงัผูเ้รียน
เก่ียวกบัความถูกตอ้ง การให้ผลป้อนกลบันอกจากจะท าให้ผูเ้รียนทราบวา่ส่ิงท่ีตนเขา้ใจนั้นถูกตอ้ง
มากนอ้ยเพียงใดแลว้ ยงัท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนอีกดว้ย ซ่ึงสามารถแบ่งผลป้อนกลบัไดเ้ป็น 4 
ประเภท ตามลกัษณะการปรากฏ (Appearance) ได ้ดงัน้ี 
    7.1 แบบไม่เคล่ือนไหว (Passive Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการแสดงค า
หรือขอ้ความ เช่น ถูกตอ้ง ผดิ 
               7.2 แบบเคล่ือนไหว (Active Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการแสดงภาพ
หรือกราฟฟิก เช่น ภาพหนา้ยิม้ หนา้เสียใจ ซ่ึงส่วนใหญ่แลว้มกัจะออกแบบใหมี้ลกัษณะเคล่ือนไหว
ได ้
               7.3 แบบโตต้อบ (Interactive Feedback) หมายถึงการเสริมแรงดว้ยการให้ผูเ้รียน
ได้มีกิจกรรมเชิงโต้ตอบ กบับทเรียนซ่ึงกิจกรรมนั้น ๆ ไม่ใช่เน้ือหาโดยตรง เช่น การเล่นเกมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา เป็นตน้ 
               7.4 แบบท าเคร่ืองหมาย (Markup Feedback) หมายถึงการท าเคร่ืองหมายบท
ค าตอบของผูเ้รียน เม่ือค าตอบของผูเ้รียนถูกแค่เพียงบางส่วน ซ่ึงเคร่ืองหมายมกัจะอยูใ่นรูปของการ
ขีดเส้นใต ้การใชสี้ท่ีแตกต่าง เป็นตน้ นอกจากน้ี ยงัสามารถแบ่งผลป้อนกลบัออกมาตามธรรมชาติ
ของเน้ือหา (Content) เป็น 2 ลกัษณะกวา้ง ๆ ไดแ้ก่  
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                7.4.1 ผลป้อนกลบัพร้อมค าอธิบาย (Constructive Feedback) หมายถึงผล
ป้อนกลบัซ่ึงช่วยใหค้  าอธิบายแก่ ผูเ้รียนวา่ท าถูกหรือผดิ ถูก และ ผดิอยา่งไร เพราะอะไร 
                7.4.2 ผลป้อนกลบัไร้ค าอธิบาย (Non – Constructive Feedback) หมายถึง
ผลป้อนกลบัซ่ึงไม่ไดน้ าเสนอขอ้มูลเพิ่มเติมอะไรแก่ผูเ้รียน นอกจากขอ้มูลวา่ค าตอบท่ีเลือกนั้น ถูก 
หรือ ผดิ 
   8.ทดสอบความรู้ เป็นการประเมินวา่ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามท่ีไดต้ั้งเป้าหมายหรือไม่
อยา่งไร การทดสอบความรู้นั้นอาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบวตัถุประสงคห์น่ึง 
ซ่ึงอาจเป็นช่วงระหวา่งบทเรียนหรืออาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบวตัถุประสงค์
หน่ึง ซ่ึงอาจเป็นช่วงระหว่างบทเรียนหรืออาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบทั้งบท
แลว้ก็ได ้ดงันั้น การทดสอบความรู้จึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นและขาดไม่ไดเ้ลยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ผูอ้อกแบบบทเรียนควรท่ีใช้เวลาในการออกแบบทดสอบความรู้ให้มากเพื่อให้ไดม้าซ่ึงการ
ทดสอบความรู้ท่ีเช่ือถือได ้(Valid)  
   9. การจ าและน าไปใช ้เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการสอน ขั้นน้ีช่วยให้ผูเ้รียนมีความคงทน
ในการจ าข้อมูลความรู้ การท าให้ผูเ้รียนตระหนักถึงข้อมูล ความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปนั้นว่ามีส่วน
สัมพนัธ์กับขอ้มูลความรู้เดิมหรือประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมีความคุ้นเคยอย่างไร ผูส้อนต้องจดัหา
กิจกรรมใหม่ ๆ และหลากหลายไวใ้ห้ส าหรับผูเ้รียน โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดป้ระยุกตใ์ชค้วามรู้
ท่ีเพิ่งเรียนรู้มาท่ีแตกต่างไปจากตวัอย่างท่ีใช้ในบทเรียน ถือว่าเป็นการสรุปแนวคิดท่ีส าคญัซ่ึง
ครอบคลุมถึงการเช่ือมโยงขอ้มูลความรู้ใหม่กบัขอ้มูลความรู้เดิมของผูเ้รียน 
   ขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 9 ขั้นน้ี ผูอ้อกแบบ
ไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัตายตวัตามท่ีได้ก าหนดไวแ้ละไม่จ  าเป็นตอ้งใช้ครบทั้งหมด ผูอ้อกแบบ
สามารถน าขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 9 ขั้นน้ี ไปใช้เป็น
หลกัและดดัแปลงใหส้อดคลอ้งกบัปัจจยัต่าง ๆ ท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนในเน้ือหานั้น ๆ  
   ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นเหมือนแนวทาง
ส าคญัใหผู้ส้ร้างไดผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ เพราะบางขั้นตอนเป็นส่ิงท่ี
ท่ีละเลยไม่ไดเ้ลย เช่น ขั้นตอนการทดสอบความรู้เพื่อประเมินว่าผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามท่ีได้
ตั้งเป้าหมายหรือไม่อยา่งไร ซ่ึงในแต่ละขั้นตอน ไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัตายตวั บางขั้นตอนอาจไม่
มีก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสม 
 4.6 ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 อุดม ชยัมงคล (2538, น.18) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้6 
ประการดงัน้ีคือ 
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 1. ท าให้นักเรียนไดมี้ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนมากข้ึน ท าให้มีความสนใจ
และกระตือรือร้นมากข้ึน หรือท่ีเรียกวา่เป็นกระบวนการเรียนรู้ Active Learning โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง
หากบทเรียนไดรั้บการออกแบบมาดี ก็จะท าให้นกัเรียนสนใจและมีความกระตือรือร้นมากข้ึน การ
มีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนก็เป็นส่ิงเร้าความสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี 
 2. ท าให้นกัเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนไดห้ลายแบบตามความถนดัท าให้
ไม่น่าเบ่ือหน่าย 
 3. ท าใหไ้ม่ตอ้งเสียเวลาในการท่องจ าในส่ิงท่ีไม่ควรจะตอ้งท่องจ า 
 4. ท าใหส้ามารถปรับปรุงเปล่ียนแปลงการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัความตอ้งการของ
นกัเรียนแต่ละคน 
 5. ท าให้นักเรียนมีอิสระเสรีในการเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความ
เหมาะสมกบัความตอ้งการของนกัเรียนแต่ละคน 
 6. ท าให้นกัเรียนสามารถสรุปหลกัการ เพื่อหาสาระของบทเรียนแต่ละบทไดส้ะดวกและ
รวดเร็วข้ึน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์กบัผูเ้รียนและผูส้อนในหลายๆ ดา้น ซ่ึงนบัเป็น
นวัตกรรมของการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีสามารถจะเสริมสร้างให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 

5. ความรู้เกีย่วกบัประเภทวงดนตรีสากล 
 วงดนตรีแต่ละประเภทมีลักษณะการประสมวงท่ีแตกต่างกันออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยู่กับ
ระยะเวลาท่ีมนุษยไ์ดคิ้ดคน้วงดนตรีนั้นๆ ข้ึนมาใชง้านและหนา้ท่ีของวงดนตรีแต่ละประเภทดว้ย 
กรประสมวงดนตรี หมายถึง การน าเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภทหรือชนิดต่างๆ มาบรรเลงร่วมกนั
เพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกของบทเพลงดว้ยเสียงดนตรีไปสู่ผูฟั้ง ตามรูปแบบท่ีผูป้ระพนัธ์เพลง
ไดก้ าหนดเอาไว ้นบัวา่เป็นศาสตร์ทางดนตรีท่ีมีประวติัความเป็นมายาวนานไม่นอ้ยไปกวา่การขบั
ร้อง คีตกวีในแต่ละยุคสมยัไดส้ร้างสรรคผ์ลงานส าหรับการบรรเลงดว้ยวงดนตรีในรูปแบบต่างๆ 
ตามความนิยมในแต่ละยุคสมยั เราจะพบเห็นการบรรเลงของนกัดนตรีตั้งแต่หน่ึงคนไปจนถึงหน่ึง
ร้อยคนวงดนตรีสากลท่ีบรรเลงในปัจจุบนั มีการเรียกช่ือต่างๆ กนัออกไปหลายลกัษณะ พิจารณา
จากรูปแบบการประสมวงด้วยเคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆและลักษณะของบทเพลงท่ีบรรเลง 
สามารถจ าแนกวงดนตรีออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี 
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 5.1 วงแชมเบอร์ (Chamber Ensembles)  เป็นวงดนตรีท่ีเกิดข้ึนในสมยัโบราณ สมยันั้น
ดนตรีมีไวส้ าหรับเจา้นายชั้นสูง เป็นวงดนตรีวงเล็ก บรรเลงเป็นกลุ่มตั้งแต่กลุ่มละ 2 คน ไปจนถึง 9 
คน ใช้บรรเลงในห้องโถงหรือสถานท่ีท่ีซ่ึงไม่ใหญ่โตมีผูฟั้งไม่มาก บางยุคสมยัก็นิยมแสดงใน
สวนหย่อม บทเพลงท่ีใช้บรรเลง เป็นบทเพลงท่ีประพนัธ์สั้ นๆ ตอ้งประพนัธ์ข้ึนส าหรับวงแชม
เบอร์นั้นๆ โดยเฉพาะ เคร่ืองดนตรีอาจเป็นประเภทเดียวกนัหรือต่างประเภทกนัก็ได ้ลกัษณะส าคญั
ของดนตรีแบบน้ี คือ ความเด่นชดัของเสียงเคร่ืองดนตรีในขณะบรรเลง ซ่ึงตอ้งการแสดงเทคนิค
และทกัษะความสามารถของผูบ้รรเลงและการประสานเสียง แต่ละแนวเสียงจะใชน้กัดนตรีบรรเลง
เพียง 1 คนเท่านั้น คีตกวีเกือบทุกคนจะมีผลงานแต่งเพลงแบบวงแชมเบอร์ ซ่ึงการประสมวงดนตรี
ก็อาจแตกต่างกนัออกไป ตามความนิยม ในปัจจุบนัเรามกัพบเห็นการแสดงดนตรีแบบแชมเบอร์
ตามงานต่างๆ เช่น งานแต่งงานหรืองานเล้ียงสังสรรค ์ซ่ึงนิยมบรรเลงเพลงท่ีฟังสบายๆ ทั้งเพลง
คลาสสิกและเพลงตามสมยันิยม มีตั้งแต่กลุ่มละ 2 คน ไปจนถึง 9 คน แต่ละกลุ่มมีช่ือเรียกเฉพาะ
แตกต่างกนัตามจ านวนผูบ้รรเลงดงัน้ี 
  5.1.1  กลุ่มละ 2 คน เรียกวา่ ดูเอต (Duet) หรือ ดูโอ (Duo) 
  5.1.2  กลุ่มละ 3 คน เรียกวา่ ทรีโอ (Trio)  
  5.1.3  กลุ่มละ 4 คน เรียกวา่ ควอร์เทต (Quartet) 
  5.1.4  กลุ่มละ 5 คน เรียกวา่ ควนิเทต (Quintet) 
  5.1.5  กลุ่มละ 6 คน เรียกวา่ เซกเทต (Sextet) 
  5.1.6  กลุ่มละ 7 คน เรียกวา่ เซพเทต (Septet) 
  5.1.7  กลุ่มละ 8 คน เรียกวา่ ออคเทต (Octet)  
 5.2 วงออร์เคสตรา (Orchestra) 
 วงออร์เคสตรา เป็นวงดนตรีขนาดใหญ่ท่ีใชเ้คร่ืองดนตรี และผูบ้รรเลงจ านวนมาก บทเพลง
ท่ีใช้บรรเลงมีหลายประเภท เช่น ซิมโฟนี คอนแชร์โต โอเวอร์เจอร์ เพลงบรรยายเร่ืองราวต่างๆ 
บรรเลงประกอบการแสดงละครโอเปร่า 
 วงออร์เคสตรา มีประวติัความเป็นมาท่ียาวนาน มีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนทั้งในดา้นขนาด
ของการประสมวง และลกัษณะบทเพลงท่ีใชบ้รรเลง การประสมวงออร์เคสตราในยุคแรกประมาณ
กลางศตวรรษท่ี 17 เคร่ืองดนตรีหลกัจะเป็นเคร่ืองสายในตระกูลไวโอลิน ตน้ศตวรรษท่ี 18 เคร่ือง
ดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าชนิดต่างๆ เช่น แตรทรัมเป็ท ถูกน ามาประสมวงดว้ย พร้อมทั้งกลองทิม
ปานี กลางศตวรรษท่ี 18 การประสมวงออร์เคสตรามีรูปแบท่ีเป็นมาตรฐาน เคร่ืองดนตรีประเภท
เคร่ืองลมไมถู้กน ามาประสมวงและมีบทบาทในเพลงข้ึน  ตอนตน้ศตวรรษท่ี 19 เคร่ืองลมไมแ้ละ

http://nuy1.exteen.com/20091104/1-chamber-ensembles
http://nuy1.exteen.com/20091104/2-orchestra
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เคร่ืองลมทองเหลือง ถูกพฒันาเทคนิคการบรรเลงเพิ่มมากข้ึน วงออร์เคสตราในยุคน้ีไดถู้กพฒันา
ไปทั้ง 2 ดา้นพร้อมกนั คือ ดา้นขนาดของวงและเทคนิคการบรรเลงใหม่ๆ แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ  
ดงัน้ี 

1. วงแชมเบอร์ออร์เคสตรา วงแชมเบอร์ออร์เคสตรา หมายถึง วงดนตรีท่ีประสมวงดว้ย
เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสายในตระกลูไวโอลินเท่านั้น มีผูบ้รรเลงจ านวน 16-20 คน 

2. วงซิมโฟนีออร์เคสตรา หรือวงดุริยางค์ซิมโฟนี ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีครบทุก
ประเภท คือ เคร่ืองสาย เคร่ืองลมไม ้ เคร่ืองลมทองเหลือง เคร่ืองล่ิมน้ิว และเคร่ืองตีกระทบ เป็น
ลกัษณะการประสมวงท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ขนาดของวงไดก้ าหนดโดยผูบ้รรเลงในกลุ่มเคร่ืองสายดงัน้ี 

2.1 วงขนาดเลก็ (Small Orchestra)  มีผูบ้รรเลงประมาณ 40 - 60 คน 
2.2 วงขนาดกลาง (Medium Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 60 - 80 คน 
2.3 วงขนาดใหญ่ (Full Orchestra)  มีผูบ้รรเลงประมาณ 80 คนข้ึนไป 

การจดัวงออร์เคสตราค านึงถึงความกลมกลืนของเสียงดนตรี กลุ่มเคร่ืองสายมีจ านวนมาก
ท่ีสุดในวงประมาณ 2 ใน 3 ของจ านวนผูบ้รรเลงทั้งหมด กลุ่มเคร่ืองสายนั่งอยู่ด้านหน้าสุด 
ต่อจากนั้นจะเป็นกลุ่มเคร่ืองลมไม ้ กลุ่มเคร่ืองลมทองเหลืองและกลุ่มเคร่ืองตีกระทบอยูด่า้นหลงั
 วาทยกร (Conductor) หรือเรียกวา่ ผูอ้  านวยเพลง คือผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีควบคุมวงดนตรี ตอ้งท่ี
ดา้นหนา้วงดนตรี เพื่อก ากบัจงัหวะ ก ากบัลีลา และก ากบัความดงัเบาของบทเพลงท่ีบรรเลงอยู ่เป็น
ผูเ้ช่ือมโยงอารมณ์ และความรู้สึกของผูป้ระพนัธ์เพลงไปสู่ผูฟั้งเพลง      

 
งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 ทวี สุชิน (2545) ศึกษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโนต้สากล โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการ อ่านและการบนัทึกโนต้
สากล ตามหลกัสูตรประถมศึกษา พุทธศกัราช 2521 และหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 5 
โรงเรียนวดัปลูกศรัทธา ปีการศึกษา 2544 จ านวน 30 คน ผลการศึกษา พบวา่ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเท่ากบั 88.93/90.17 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.22 - 0.56 และค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 
0.20 - 0.40 ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.88 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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ประณต พลอาษา (2543, น.57) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทฤษฎีดนตรี
สากล  เร่ืองบนัไดเสียง โดยมีจุดประสงคเ์พื่อพฒันา และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน วชิาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง ตามเกณฑ ์80/80 และเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียน
ก่อนเรียน และหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเพื่อศึกษาความคิดเห็น 
 ปราโมทย ์ พ่อคา้ (2542) ไดพ้ฒันาชุดการสอนวิชาทฤษฎีดนตรีสากล เบ้ืองตน้ โดยผา่น
ทกัษะปฏิบัติขลุ่ยรีคอร์เดอร์ ในรายวิชาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาของสถาบันราชภัฏ                    
มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาหาประสิทธิภาพของชุดการสอนโดยใช้กลุ่มประชากรเป็นนักศึกษา 
โปรแกรมวชิาเอกการประถมศึกษา ชั้นปีท่ี 2  ปีการศึกษา 2541 สถาบนัราชภฏัภูเก็ต ซ่ึงไม่เคยเรียน
ทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้มาก่อน ในรายวิชาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาจ านวน 41 คน ผลวิจยั
พบวา่ประสิทธิภาพของชุดการสอนมีค่าเท่ากบั 92.43/84.87  ซ่ึงสูงกวา่ เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 และ
เม่ือน าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนน ามาวิเคราะห์ พบว่าค่าเฉล่ียความแตกต่าง
เท่ากบั 19.70 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.31 ค่าท่ี t ท่ีค  านวณ ไดเ้ท่ากบั 31.60 
 ก าจร กาญจนถาวร (2541) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
กระบวนการสร้างขลุ่ย ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน และน าผลมาวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างทางการ
เรียนในการเรียนด้วยบทเรียนน้ี โดยวิเคราะห์ผลของการท าแบบทดสอบก่อนการเรียน 
แบบทดสอบระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียน ของกลุ่มประชากร ซ่ึงเป็น
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 ในสถาบนัราชภฏัเพชรบูรณ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2541 
จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
83.67/88.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด และผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดเดียวกนัน้ี โดยใช้สถิติ   
T - Dependent ปรากฏวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  
 ประวิทย ์บุญเต็ม (2536) ไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเสียงและการไดย้ิน 
ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อศึกษาพฤติกรรมของนักเรียนท่ีเรียนวิชาฟิสิกส์ เม่ือใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในดา้นการเอาใจใส่ต่อการเรียน การปฏิบติัตามค าสั่ง การซกัถาม
ปัญหาและการเสนอขอ้คิดเห็น ผลการศึกษาพบวา่ พฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนดา้นความเอาใจ
ใส่ต่อการเรียนนั้น นกัเรียนส่วนใหญ่เอาใจใส่ต่อการเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุก
โปรแกรม การปฏิบติัตามค าสั่งพบวา่  นกัเรียนส่วนใหญ่ปฏิบติัตามค าสั่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นอย่างดี และมีนกัเรียนเป็นส่วนน้อยท่ีแสดงพฤติกรรมซักถามปัญหาและพฤติกรรม
แสดงความคิดเห็นจากการศึกษางานเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมดท่ีกล่าวมาพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่ท่ีมีบทบาทส าคญัในการเรียนการสอนโดยมีการ
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พฒันาอย่างต่อเน่ือง และมีการผลิตมาเพื่อใช้ในการแกปั้ญหาการเรียนการสอนในทุกระดบัและ
ใช้ได้ในทุกวิชา ซ่ึงงานวิจยัดังกล่าวขา้งตน้เป็นส่วนประกอบหน่ึงท่ีผูว้ิจยัสนใจท่ีจะบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อมาศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางผลการเรียนโดยการสอนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 

 



บทที่ 3 
วธีิดาํเนินการวจิัย 

  
 ในการวิจยัคร้ังน้ีมุ่งศึกษาเร่ือง  การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั จงัหวดั
สงขลา  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอนดงัน้ี  

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดท้  าการทดลองกบัเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 20 คน โดยกลุ่ม
ประชากรเป็นกลุ่มตวัอยา่งการทดลอง 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลงัเรียน เร่ือง 
ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือ 
   1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล เพื่อใชเ้ป็น
การทดสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียนและหลงัเรียน มีขั้นตอนในการสร้าง ดงัน้ี  
(ก าจร กาญจนถาวร, 2541, น.34) 

1.1 ศึกษารายละเอียดของสาระดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเร่ือง ประเภทวง
ดนตรีสากล ค าอธิบาย จุดประสงค ์เน้ือหา  
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 1.2 สร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ์ โดยน าค่าความส าคัญของวตัถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมมาพิจารณาในการสร้างแบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 25 
ขอ้ น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชา 3 ท่าน ให้เป็นผูต้รวจสอบเพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง
ระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนจากการพิจารณา 
ดงัต่อไปน้ี 

ใหค้ะแนนเท่ากบั +1   เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1   เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั   0   เม่ือไม่แน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่ 

  1.3 น าแบบทดสอบท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้  ไปท าการทดลองกบันกัศึกษา
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 ซ่ึงเคยผา่น      
การเรียน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล มาแลว้จ านวน 30 คน เพื่อประเมินผลขอ้สอบ น าผลคะแนน
ท่ีไดจ้ากการทดสอบมาจากการทดสอบมาท าการวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ เพื่อหาค่าความยาก
ง่าย (P) และหาค่าอ านาจจ าแนก(R) โดยใช้ค่าดชันีความไว (S) ขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายอยู่
ระหว่าง 0.20 – 0.80 และขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความไวตั้งแต่ 0.40 เป็นเกณฑ์ของขอ้สอบมาตรฐาน 
และคดัเลือกขอ้สอบใหเ้หลือ 20 ขอ้  

1.4 จดัท าแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ จ านวน 20 ขอ้ 
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ด าเนินตามขั้นตอน
ดงัน้ี (ก าจร  กาญจนถาวร, 2541, น.37) 
  2.1 ศึกษารายละเอียดของสาระดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง  ประเภทวง
ดนตรีสากล ค าอธิบาย จุดประสงค์ เน้ือหา เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล เพื่อเป็นขอ้มูลน ามาสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
                 2.2 ก าหนดเน้ือหา เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล และเขียนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
ให้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา ซ่ึงไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น 2 ตอน ประกอบดว้ย ตอนท่ี 1 วงแชม
เบอร์มิวสิค ตอนท่ี 2 วงออร์เคสตร้า 
               2.3 น าเน้ือหาและแบบทดสอบท่ีสร้างเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นเคร่ืองมือ จ านวน 3 ท่าน  
เป็นผูต้รวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ขและพิจารณาหาค่าความตรงของเน้ือหา 
              2.4 น าเน้ือหาวิชาท่ีผ่านการแก้ไขปรับปรุงจากผูเ้ช่ียวชาญด้านเคร่ืองมือแล้ว  สร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ประเภทวงดนตรีสากล 
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  2.5 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเคร่ืองมือ 
จ านวน 3 ท่านเป็นผูต้รวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ข 
             2.6 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ข
แล้ว โดยการทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั 
อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555  จ านวน 20 คน  
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลในการวจิยัเชิงทดลองในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขอความร่วมมือคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 3 ท่านและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชา 3 
ท่าน ตอบแบบประเมินระดบัความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรี
สากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   

2. ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซ่ึงเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
หาดใหญ่วิทยาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2555  จ านวน 20 คนโดย
ด าเนินการทดลองตามขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 แนะน าวธีิการใชแ้ละแจกคู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้กบักลุ่ม
ประชากร 
         2.2 กลุ่มประชากรท าการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวง
ดนตรีสากลตามขั้นตอนต่อไปน้ี (ก าจร กาญจนถาวร,2541, น.42-43) 

2.2.1 ท าแบบทดสอบก่อนการเรียน 
2.2.2 ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2.2.3 เร่ิมเรียนและท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
2.2.4 ท าแบบทดสอบหลงัการเรียน 
2.2.5 น ำผลจำกกำรทดลองมำวเิครำะหห์ำค่ำตำมวธิกีำรทำงสถติ ิ

 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. การหาคุณภาพมาตรฐานของแบบทดสอบ 

1.1 การวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) ใช้สูตรดงัน้ี (เกษม 
สาหร่ายทิพย,์2539, น.192) 
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                                                  P PRE  =      f PRE 
                                                                                      n  
                                                              P POST  =   f POST 
                                                                                      n 
   เม่ือ Ppre      คือ  ค่าความยากก่อนสอน 
   Ppost    คือ  ค่าความยากหลงัสอน 
   fpre      คือ   จ  านวนผูต้อบถูกก่อนสอน 
                                         fpost    คือ   จ  านวนผูต้อบถูกหลงัสอน 
                                          n         คือ   จ  านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
 

2. การวเิคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ใชว้ธีิการหาค่าดชันีความไวหรือดชันี
เอส (Sensitive Index หรือ S-Index) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (เกษม สาหร่ายทิพย,์2539, น.192) 

                S = Ppost – Ppre 
เม่ือ         Ppre  คือ  ค่าความยากก่อนสอน 
               Ppost  คือ  ค่าความยากหลงัสอน 

               
               3. หาค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ประเภทวง
ดนตรีสากล  ค าอธิบาย จุดประสงค ์เน้ือหา จากสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น.109) 

     D =  

2

N

RR Lu   

  เม่ือ   D แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
Ru แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง 
RL แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน 
N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 

 
4. การวดัความตรงของเน้ือหา (Content Validity) โดยการหาค่า IOC (Item-Objective Congruence)

ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยวธีิการดงัต่อไปน้ี 
4.1 น าขอ้สอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผูท้รงคุณวุฒิ 3 ท่านพิจารณาโดย

ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนจากการพิจารณาของผูท้รงคุณวุฒิ ดงัต่อไปน้ี 



34 
 

                 ใหค้ะแนนเท่ากบั +1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์
                 ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์
                 ใหค้ะแนนเท่ากบั   0 = เม่ือไม่แน่ใจวา่วา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่ 
4.2 ค านวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของผูท้รงคุณวฒิุ 
4.3 น าขอ้สอบท่ีมีค่า IOC มากกว่า 0.50 ข้ึนไปใช้เป็นแบบทดสอบ ส าหรับ

ขอ้สอบท่ีมีค่า IOC นอ้ยกวา่ 0.50 จะตอ้งด าเนินการปรับปรุงแกไ้ข 
 

5. ทดสอบความแตกต่างของคะแนน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
ใชค้่า t-test (Dependent) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น.109) 

                                                  
                                                   D 

           t    =    
1)(N

2D)(2DN


   

                                   เม่ือ   D        แทน    ความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่       
               N         แทน    จ  านวนคู่ 
 

6. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใช้สูตรดงัน้ี (พยุงศกัด์ิ ถว้นนอก,              
2553, น.65) 
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เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหวา่งเรียนคิดเป็นร้อยละ 

E2 คือ ประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลงัเรียนคิดเป็นร้อยละ 

∑x คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวา่งเรียนท่ีนกัเรียนท าได ้  
 ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีนกัเรียนท าได ้
 N คือ จ านวนผูเ้รียน  

A คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน  
 B คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 ในการวิจยัคร้ังน้ีมุ่งศึกษาเร่ือง การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย                                
โดยผูว้จิยัน าเสนอผลการวจิยัตามล าดบัดงัน้ี 

1. สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
2. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

N  แทน จ านวนของประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั 
A แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

 E1 แทน ประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหวา่งการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
 E2 แทน ประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลงัการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
 P แทน  ค่าอ านาจจ าแนก 
 D แทน ความต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู ่
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดา้นการวจิยัผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 1. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง เคร่ืองประเภทวง
ดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย โดยการน า
แบบทดสอบท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนไปทดสอบกับกลุ่มประชากรส าหรับการวิจยัซ่ึงเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 20 คนเพื่อหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบเกณฑ์มาตรฐาน
ระหวา่งคะแนนการท าแบบทดสอบระหวา่งการเรียน และคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัการ
เรียน ปรากฏผลดงัตารางท่ี 1 
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ตารางที ่1 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับ 
   นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   

การทดสอบ จ านวนนักเรียน ผลรวม คะแนนเต็ม ร้อยละ 

ระหว่างเรียน 20 325 20 81.25 

หลงัเรียน 20 352 20 88.00 

 
 จากตารางท่ี 1 พบว่า ผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบย่อยระหว่างเรียน 
(E1) มีค่าเท่ากบั 81.25 และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 
88.0 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากลท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนด 
 2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั  ปรากฏรายละเอียดดงัตารางท่ี 2 
 
ตารางที ่2 คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  

  ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   

 
จากตารางท่ี 2 พบวา่ ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลงัการเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนแตกต่างจากคะแนนก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

คะแนนรวม 
ก่อนเรียน 

คะแนน 
หลงัเรียน 

ผลต่าง ผลต่างก าลงัสอง (d2) ค่าท ี(t) 

70 352 282 79,524 40.614*** 



บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นลักษณะของการวิจยัเชิงทดลองเป็นการศึกษาเก่ียวกับประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั ในการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์วิธีการด าเนินการวิจยั สรุปผลการวิจยั 
การอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล
ส าห รับนัก เ รี ยนชั้ นมัธ ยม ศึกษา ปี ท่ี 5 โรง เ รี ยนหาดใหญ่วิท ย าลัย โดยใช้ เ กณฑ์ 80/80 
     2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนหาดใหญ่
วทิยาลยั   
 
วธีิด าเนินการวจัิย 
 ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้คร้ังน้ี เป็นนักเรียนระดับชั้ นมธัยมศึกษาปีท่ี5 ของ
โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั อ าเภอหาดใหญ่  จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 
20 คน โดยกลุ่มประชากรเป็นกลุ่มตวัอยา่งการทดลอง 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูล 
 1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียน เร่ือง 
ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย เป็น
แบบทดสอบอิงเกณฑท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 20 ขอ้ 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั   
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สรุปผลการวจิัย 
 ผลจากการวิจยัเก่ียวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวง
ดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล
ปรากฏดงัน้ี 
 1. ผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบยอ่ยระหวา่งเรียน (E1) มีค่าเท่ากบั 81.25 
และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 88.0 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียน
หาดใหญ่วทิยาลยั ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดและเป็นไปตามสม
ติฐานของการวจิยัท่ีตั้งไว ้

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนการเรียนและหลงัการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนแตกต่างจากคะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 
 

การอภิปรายผล 
 1. ผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบยอ่ยระหวา่งเรียน (E1) มีค่าเท่ากบั 81.25 
และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 88.0 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
หาดใหญ่วิทยาลยัท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดและเป็นไปตาม
สมมติฐานของการวจิยัท่ีตั้งไว ้แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือท่ีมี
คุณภาพ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของปราโมทย ์พ่อคา้ 
(2542 : บทคดัยอ่) พฒันาชุดการสอนวิชาทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้ โดยผา่นทกัษะปฏิบติัขลุ่ยรี
คอร์เดอร์ ในรายวิชาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาของสถาบนัราชภฏั  ผลวิจยัพบวา่ประสิทธิภาพ
ของชุดการสอนมีค่าเท่ากบั 92.43/84.87 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ
ทวี  สุชิน (2545, บทคดัย่อ) ศึกษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโนต้สากล             
ผลการศึกษา พบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเท่ากบั 88.93/90.17  ซ่ึงสูง
กวา่เกณฑท่ี์ก าหนด สอดคลอ้งกบังานวจิยัของประณต พลอาษา (2545, บทคดัยอ่) ศึกษาการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองตรัยแอด ในสถาบนัราชภฏัอุบลราชธานี 
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพ 84.06/85.25 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนด 80/80  สอดคลอ้งกบังานวจิยัของอ าพล  พวัอุดมเจริญ (2552, บทคดัยอ่) การพฒันา

http://dcms.thailis.or.th/dcms/basic.php?query=ประณต%20%20พลอาษา&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ืองทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองตน้ มี
ประสิทธิภาพ 83.10/82.67 สอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของก าจร กาญจนถาวร (2541, บทคดัย่อ) 
ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย ผลการวิจยั
พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.67/88.67 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ี
ก าหนด    
  2. เปรียบเทียบผลการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั โดยการด าเนินการทดสอบก่อน
เรียนและการทดสอบหลังการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพสามารถ
น ามาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนในวิชาปฏิบติัดนตรีสากล เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยัได ้เพราะสามารถท าให้ผูเ้รียนมีพฒันาการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากลได้ทั้ งน้ีอาจเน่ืองมาจาก 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจ เพราะเป็นส่ือท่ีประกอบด้วยภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดความต้องการในการเรียนรู้ 
นอกจากน้ียงัเป็นตวัช่วยเพิ่มแรงจูงใจให้แก่ผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนเกิดความเพลิดเพลินและเร้าความ
สนใจของผูเ้รียน นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจไดง่้าย และได้
เรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งอิสระสามารถเลือกเวลา และเลือกบทเรียนท่ีตอ้งการได ้สอดคลอ้งกบัความ
ตอ้งการของตนเอง อ าพล  พวัอุดมเจริญ (2552, บทคดัย่อ) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน วิชา  ดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า 
นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล เร่ืองทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองตน้ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของก าจร กาญจนถาวร (2541, 
บทคดัย่อ) ศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย 
ผลการวิจยัพบว่า  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนละหลงัการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดเดียวกนัน้ีโดยใช้สถิติ T-Dependent ปรากฏว่า มีความ
แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 สอดคล้องกบังานวิจยัของทวี สุชิน (2545, 
บทคดัยอ่) ศึกษาวจิยัเร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโนต้สากล เร่ืองการ อ่านและการ
บนัทึกโน้ตสากล ตามหลกัสูตรประถมศึกษา พุทธศกัราช 2521 ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  



40 
 

สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของมนตรี ยะโสธร(2552, บทคดัย่อ) การพฒันา
และผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนสามร้อยยอดวิทยาคม เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากลโดยใช้ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากลหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.1 สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของประดิษฐ ์ เหล็กสิงห์ (2551, บทคดัยอ่) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง แบบฝึกกีตาร์ขั้นพื้นฐาน วิชาดนตรีสากลปฏิบติัตามความถนดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
สาระดนตรี(เพิ่มเติม) ช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัหลงัการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ทุกหน่วยการเรียนรู้ โดยผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่ก่อนการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 

ข้อเสนอแนะการวจิัย 
 จากการศึกษาและวเิคราะห์ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทวงดนตรี
สากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั  ผูว้จิยัขอเสนอแนะ ดงัน้ี 

1. ขอ้เสนอแนะการเพื่อการปฏิบติั 
1.1 การน าผลการวิจยัไปใช ้จะตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ืองประเภทวงดนตรีสากล และแผนการสอนใหเ้ขา้ใจทุกขั้นตอน 
  1.2 ผูส้อนจะตอ้งสอนตามขั้นตอนในเน้ือหา และเวลาตามแผนการสอนท่ีก าหนด 
           1.3 ผูส้อนควรเตรียมการสอนทุกคร้ังท่ีจะท าการสอน 
 2. ขอ้เสนอแนะเพื่อการวจิยัคร้ังต่อไป 
       2.1 ควรศึกษาและใชโ้ปรแกรมกราฟฟิกท่ีหลากหลาย เพื่อเพิ่มความสวยงามของ
ภาพ ทั้งแสง สี และเสียง 
             2.2 ควรมีการศึกษาความพึงพอใจของผู ้เรียน ท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2.3 ควรพฒันาส่ือการเรียน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ดว้ยนวตักรรมประเภท
อ่ืน ๆ เช่น บทเรียนวดีีทศัน์ เพื่อเปรียบเทียบกบัส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

ด้านเนือ้หาและด้านบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1. อาจารยอ์  านาจ  มณีดุลย ์              โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั  

2. อาจารยร์ะวฒิุ  กฤษณะพนัธ์ุ        โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยัสมบูรณ์กุลกนัยา 
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หนังสือราชการ 
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ภาคผนวก ค 

ผลคะแนนทีไ่ด้จากการทดลอง 
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ตารางคะแนนทีไ่ด้จากการทดลองเพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กบักลุ่มประชากรจ านวน 20 คน 

 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

คะแนนหลังการเรียน 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

1 8 17 16 
2 7 16 17 
3 9 16 18 
4 6 17 18 
5 7 15 16 
6 9 16 18 
7 7 15 18 
8 6 14 16 
9 5 16 16 

10 5 15 17 
11 5 17 19 
12 5 18 19 
13 5 17 19 
14 6 17 18 
15 4 16 18 
16 8 16 18 
17 7 17 18 
18 7 18 19 
19 5 16 17 
20 5 16 17 
รวม 126 325 352 
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ตารางผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการเรียน 
และหลงัการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน จากกลุ่มประชากร จ านวน 20 คน 

 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
X 

คะแนนหลังการเรียน 
Y 

ผลต่าง 
(X-Y) 

ผลต่างก าลงัสอง 
D2 

1 8 16 8 64 
2 7 17 10 100 
3 9 18 9 81 
4 6 18 12 144 
5 7 16 9 81 
6 9 18 9 81 
7 7 18 11 121 
8 6 16 10 100 
9 5 16 11 121 

10 5 17 12 144 
11 5 19 14 196 
12 5 19 14 196 
13 5 19 14 196 
14 6 18 12 144 
15 4 18 14 196 
16 8 18 10 100 
17 7 18 11 121 
18 7 19 12 144 
19 5 17 12 144 
20 5 17 12 144 
รวม 126 352 D =226 

2D = 2,618 
 



 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
เนือ้หาและแบบทดสอบ 

เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 
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เนือ้หาเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 

สาระดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 

  1.วงแชมเบอร์มวิสิค (Chamber  Music) 
 
 วงดนตรีประเภทแชมเบอร์มิวสิคเป็นการผสมวงดนตรีของตะวนัตก  ซ่ึงมีความเป็นมา
ยาวนานนบัตั้งแต่ตน้ศตวรรษท่ี 14 หรือยุคกลาง (Middle Age) เป็นตน้มา โดยมีการผสมวงซ่ึงพบ
ในบทเพลงโมเต็ท (Motet) และแมดริกลั (Madrigal) และในช่วงตน้ศตวรรษท่ี 16 เคร่ืองดนตรี
ประเภทเคร่ืองสายและเคร่ืองลม ไดเ้ขา้มาบรรเลงร่วมกบัการขบัร้อง 
 วงดนตรีประเภทน้ีเหมาะส าหรับแสดงภายในห้องโถงหรือสถานท่ีท่ีจุผูฟั้งไดเ้พียงจ านวน
น้อย  ในสมยัแรกเล่นกนัในห้องโถงตามราชส านกัหรือคฤหาสถ์ของขุนนางในยุโรป  และนัก
ดนตรีเล่นกนัเองในหมู่เพื่อนฝงู  ต่อมาคนเร่ิมสนใจมากข้ึนท าให้สถานท่ีคบัแคบจึงเล่ือนไปเล่นใน
หอ้งโถงใหญ่และใน Concert  Hall ซ่ึงจดัไวเ้พื่อการแสดงดนตรีโดยเฉพาะ 
 วงแชมเบอร์มิวสิค เนน้ความส าคญัของนกัดนตรีทุกคนเท่าๆ กนัโดยปกติจะมีนกัดนตรี  
2-9 คน และเรียกช่ือต่างๆกนัตามจ านวนของผูบ้รรเลงดงัน้ี 
 1.1 จ านวนผูบ้รรเลง 2 คน เรียกวา่  ดูโอ  (Duo) หรือ ดูเอต็ (Duet)  
 1.2 จ านวนผูบ้รรเลง 3 คน เรียกวา่  ทริโอ  (Trio)  
 1.3 จ านวนผูบ้รรเลง 4 คน เรียกวา่  ควอเตท็ (Quartet)  
 1.4 จ านวนผูบ้รรเลง  5  คน เรียกวา่  ควนิเตท็ (Quintet)  
 1.5 จ านวนผูบ้รรเลง 6 คน เรียกวา่ เซกซ์เตท็ (Sextet)  
 1.6 จ านวนผูบ้รรเลง 7 คน เรียกวา่ เซปเตท็ (Septet)  
 1.7 จ านวนผูบ้รรเลง 8 คน   เรียกวา่  ออกเตท็ (Octet)  
 1.8 จ านวนผูบ้รรเลง 9  คน  เรียกวา่  โนเน็ท (Nonet)  
 การเรียกช่ือจะตอ้งบอกชนิดของเคร่ืองดนตรีก่อนแลว้ตามดว้ยจ านวนของผูเ้ล่น เช่น  
สตริงควอเต็ท (String Quartet)  มีไวโอลิน 2 คนั วโิอลา 1 คนั และเชลโล่ 1 คนั 
สตริงควนิเต็ท (String Quintet)  มี ไวโอลิน 2 คนั วโิอลา 1คนั เชลโล่ 1 คนัและดบัเบิ้ลเบส 1 คนั  
บล้าสควนิเต็ท (Brass Quintet) ประกอบดว้ย เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง 5 ช้ินไดแ้ก่ 
ทรัมเป็ต 2 คนั เฟรนซ์ฮอร์น1 คนั ทรอมโบน 1 คนั และทูบา 1 คนั 
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 แชมเบอร์มิวสิคยงัไม่จ  ากัดประเภทของเคร่ืองดนตรี แต่ตระกูลไวโอลินจะเหมาะ
ท่ีสุด เพราะเสียงของเคร่ืองดนตรีตระกลูน้ีกลมกลืนกนั   

*ส าหรับปัจจุบนัแล้ววงแชมเบอร์มิวสิคยงัคงได้รับความท่ีนิยมน าไปใช้บรรเลงในงาน
ฉลองมงคลสมรสอีกดว้ย*  
 

2. วงออร์เคสตร้า (Orchestra) 
 

 ออร์เคสตร้า เป็นภาษาเยอรมนั ตามความหมายรูปศพัท ์หมายถึง สถานท่ีเตน้ร า ซ่ึงหมายถึง 
ส่วนหน้าของโรงละครสมยักรีกโบราณ ท่ีใชเ้ป็นท่ีเตน้ร าและร้องเพลง ของพวกนกัร้องประสาน
เสียง ส าหรับดนตรีตะวนัตก ออร์เคสตร้า มีความหมายถึง วงซิมโฟนีออร์เคสตร้า ไดแ้ก่ วงดนตรีท่ี
ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสายรวมกบัเคร่ืองเป่าลมไม  ้ เคร่ืองเป่าทองเหลือง และ
เคร่ืองกระทบ 
 วงออร์เคสตร้าไดเ้ร่ิมก าหนดเคร่ืองดนตรีในช่วงราวศตวรรษท่ี 16 และมีการเปล่ียนแปลง
ไปเร่ือยๆจากรูปแบบของการประพนัธ์เพลงแต่ในช่วงศตวรรษท่ี 18 หรือยุคสมยัดนตรีคลาสสิก ได้
มีการจดัรูปแบบวงออร์เคสตร้าท่ีมีมาตรฐานมากข้ึนซ่ึงใชจ้นถึงปัจจุบนั 
การประสมวงออร์เคสตรา แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ 
 2.1 วงแชมเบอร์ออร์เคสตรา หมายถึง วงดนตรีท่ีประสมวงดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ือง
สายในตระกลูไวโอลินเท่านั้น มีผูบ้รรเลงจ านวน 16 – 20 คน 
 2.2 วงซิมโฟนีออร์เคสตรา หรือวงดุริยางค์ซิมโฟนี  
 ประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีครบทุกประเภท คือ เคร่ืองสาย เคร่ืองลมไม ้เคร่ืองลมทองเหลือง 
เคร่ืองล้ิมน้ิว และเคร่ืองกระทบ เป็นลกัษณะการประสมวงท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ขนาดของวงไดก้ าหนด
โดยผูบ้รรเลงในกลุ่มเคร่ืองสาย 
วงออร์เคสตร้าแบ่งตามจ านวนผูเ้ล่นคือ 
  2.2.1 วงขนาดเล็ก (Small Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 40 – 60 คน 
  2.2.2 วงขนาดกลาง (Medium Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 60 – 80 คน 
  2.2.3 วงขนาดใหญ่ (Full Orchestra) มีผูบ้รรเลงประมาณ 80 คนข้ึนไป 
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เคร่ืองดนตรีทีใ่ช้ในวงออร์เคสตร้ามี 4 ประเภท 
1.ประเภทเคร่ืองสาย 

  1.1 ไวโอลินล าดบัท่ี 1 - First violin (นกัไวโอลินท่ีนัง่ใกลว้าทยากรคือหวัหนา้วง
ดนตรีหรือ Concert Master ต าแหน่งของนกัไวโอลินล าดบัท่ี 1 จ าเป็นจะตอ้งอยูใ่กลว้าทยากรให้
มากท่ีสุด) 

1.2 ไวโอลินล าดบัท่ี2-Second violin 
 1.3 เชลโล่ - Cello 
 1.4 วโิอล่า - Viola 
 1.5 ดบัเบิ้ลเบส – Double bass 
 1.6 ฮาร์ป - harp 
2. ประเภทเคร่ืองลมไม้ 

  2.1 อิงลิชฮอร์น - English horn 
  2.2 โอโบ - Oboe  
  2.3 ฟลูต้ - Flute  
  2.4 คลาริเน็ต - Clarinet  
  2.5 เบสคลาริเน็ต Bass clarinet 
  2.6 บาสซูน Bassoon 

3. ประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง 
  3.1 ทรัมเป็ต – Trumpet 
  3.2 เฟรนช์ฮอร์น - French Horn  
  3.3 ทรอมโบน - Trombone 
  3.4 ทูบา – Tuba 

4. ประเภทเคร่ืองกระทบ 
  4.1 ทิมปานี - Timpani  
  4.2  ฉาบ - Cymbal 
  4.3 เบสดรัม - Bass Drum 
  4.4 ไทรแองเก้ิล - Triangle  
  4.5 กลอง - side หรือ Snare Drum 
  4.6 ระฆงัราว Tubular Bells  
  4.7 ไซโลโฟน - Xylophone 
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บทเพลงทีใ่ช้ในวงออร์เคสตร้า 
ซิมโฟนี (Symphony) 
 เป็นบทเพลงตน้แบบของเพลงประเภทต่างๆ ท่ีใชบ้รรเลงส าหรับวงซิมโฟนีออร์เคสตร้า 
ซิมโฟนีโดยปกติประกอบดว้ย 3-4 ท่อน โดยรูปแบบจงัหวะแต่ละท่อนเป็นเร็ว-ชา้-เร็ว หรือ เร็ว-ชา้-
เร็ว  ปานกลาง-เร็ว 
คอนแชร์โต้ (Concerto) 
 เป็นบทเพลงส าหรับเคร่ืองดนตรีเด่ียวเพื่อแสดงฝีมือของผูบ้รรเลงร่วมบรรเลงกับวง
ออร์เคสตร้า เกิดข้ึนในยุคบาโรคและมีแบบแผนท่ีเป็นมาตรฐานในยุคคลาสสิก ดา้นรูปแบบมี
ลกัษณะคลา้ยกบัซิมโฟนีแต่มีเพียง 3 ท่อน ประกอบดว้ย เร็ว-ชา้-เร็ว คอนแชร์โตท่ี้นิยม คือ เปียโน
คอนแชร์โตแ้ละไวโอลินคอนแชร์โต ้
โอเปรา (Opera) 
 เป็นละครเพลงร้องท่ีใช้วงออร์เคสตร้าในการบรรเลงดนตรีประกอบ  และด าเนินเร่ืองใช้
การร้องเป็นหลกั โอเปราแบ่งได ้2 ประเภท คือ โอเปรา ซีเรีย(Opera Seria) เป็นเร่ืองราว  เก่ียวกบั
ชนชั้นสูง เน้ือหาเก่ียวกบัโศกนาฏกรรม ความรัก และโอเปรา ชวนหัว (Comic Opera, Opera 
buffa) เน้ือหาเป็นเร่ืองสามญัชนทัว่ไป แนวสนุกสนาน ตลกขบขนั ด าเนินเร่ืองรวดเร็ว 
ดนตรีบรรยายเร่ืองราว (Symphonic poem) 
 เป็นบทเพลงท่ีใช้เสียงดนตรีส่ือความหมายต่างๆ หรือเล่าเร่ืองราวตามความมุ่งหมายของ
ผูป้ระพนัธ์ ซ่ึงอาจเป็นการเล่าเร่ืองราวหรือบรรยายภาพในลกัษณะการเลียนเสียงธรรมชาติ เช่น  น ้ า
ไหล นกร้อง เป็นตน้ บทเพลงประเภทน้ีจะส่ืออารมณ์ความรู้สึกอยา่งชดัเจน เกิดข้ึนในยุคโรแมนติก
และไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก 
บัลเลต์ (Ballet) 
 เป็นบทเพลงท่ีใช้ส าหรับประกอบการแสดงละครคลา้ยโอเปราแต่ไม่มีบทร้อง ผูแ้สดงใช้
การเตน้บรรยายแทนการสนทนา ผูป้ระดิษฐ์ท่าทางมีความส าคญัมากเพราะตอ้งส่ือเน้ือหาท่ีเขา้กบั
ดนตรีและเน้ือเร่ือง ดนตรีบลัเลตจ์ดัเป็นดนตรีท่ีบรรเลงดว้ยวงออร์เคสตร้าท่ีมีความไพเราะสามารถ
ฟังไดโ้ดยไม่ตอ้งมีการแสดงประกอบแต่ประการใด 
วาทยากรหรือผู้ควบคุมวง (Conductor) 
 เป็นผูก้  ากบัวงดนตรีออร์เคสตร้าหรือวงนกัร้องหมู่ ซ่ึงเป็นผูช้ี้บอกจงัหวะรายละเอียดและ
ระยะเวลาในการบรรเลงดนตรี 
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แบบทดสอบเร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 
สาระดนตรีกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2555 

 
หมายเหตุ : ขอ้ใดท่ีมีสัญลกัษณ์                 ใหน้กัศึกษากดท่ีเคร่ืองหมายดงักล่าว 
                   เพื่อฟังเสียงและตอบค าถาม 
จงตอบค าถามต่อไปนี ้
 
1.  วงแชมเบอร์มิวสิคเกิดข้ึนเม่ือคริสตศ์ตวรรษใด 
 ก. คริสตศ์ตวรรษท่ี 13 
 ข. คริสตศ์ตวรรษท่ี 14 
 ค. คริสตศ์ตวรรษท่ี 15 
 ง. คริสตศ์ตวรรษท่ี 16 
 
2.  ในสมยัแรก ๆ วงแชมเบอร์มิวสิคนิยมเล่นในสถานท่ีใด  
 ก. หอ้งโถงเล็ก ๆ 
 ข. สถานท่ีกลางแจง้ 
 ค. โรงละคร 
 ง. สถานท่ีจดัคอนเสิร์ตขนาดใหญ่ 
 
3.  การบรรเลงของวงแชมเบอร์มิวสิคจะมีเคร่ืองดนตรีในกลุ่มใดท่ีนิยมน ามาบรรเลงมากท่ีสุด 
 ก.  กลุ่มเคร่ืองลมไม ้
 ข.  กลุ่มเคร่ืองกระทบ 
 ค.  กลุ่มเคร่ืองทองเหลือง 
 ง.  กลุ่มเคร่ืองสาย 
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4.  จากภาพดา้นล่างน้ี คือวงแชมเบอร์มิวสิคประเภทใด   
    ก. Quartet      
    ข. Quintet      
    ค. sextet  
    ง. septet  
 
5. จากภาพดา้นล่างน้ี คือวงแชมเบอร์มิวสิคประเภทใด 
    ก. Quartet       
    ข. Quintet       
    ค. Sextet  
    ง. Septet  
 
6. ขอ้ใดหมายถึงวงเคร่ืองเป่าทองเหลือง 5 ช้ินแบบมาตรฐาน  
 ก. String Quartet 
 ข. Brass Quartet 
 ค. Woodwind Quintet 
 ง. Brass Quintet 
 
7.   วงแชมเบอร์มิวสิคแบบ Octet มีผูเ้ล่นจ านวนเท่าไร       
 ก. 6 คน 
 ข. 7 คน 
 ค. 8 คน 
 ง. 9 คน 
 
8. วงแชมเบอร์มิวสิคแบบ Nonet มีผูเ้ล่นจ านวนเท่าไร   
 ก. 6 คน 
 ข. 7 คน 
 ค. 8 คน 
 ง. 9 คน 
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9. วงแชมเบอร์มิวสิคแบบ Trio มีผูเ้ล่นจ านวนเท่าไร   
 ก. 2 คน 
 ข. 3 คน 
 ค. 4 คน 
 ง. 5 คน 
 
10.  ขอ้ใดคือเสียงของวงบลา้สควนิเตท็ Brass Quintet 
 ก.  
 ข.  
 ค.  
 ง.  
 
11.   วงออร์เคสตร้าในภาษาไทยเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่วงอะไร   
 ก. วงโยธวาทิต  
 ข. วงดุริยางคส์ากล  
 ค. วงมาร์ชช่ิงแบนด์  
 ง. วงบ๊ิกแบนด์  
 
12.   ผูท้  าหนา้ท่ีควบคุมวงออร์เคสตร้าเรียกวา่อะไร  
 ก.  คฑากร 
 ข. วาทยกร 
 ค. พิธีกร 
 ง. โปรดิวเซอร์ 
 
13. เคร่ืองดนตรีกลุ่มใดในถือวา่เป็นเคร่ืองดนตรีหลกัของวงออร์เคสตร้า  
 ก. กลุ่มเคร่ืองสาย 
 ข. กลุ่มเคร่ืองลมทองเหลือง 
 ค. กลุ่มเคร่ืองลมไม ้
 ง. กลุ่มเคร่ืองกระทบ 
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14.  วงแชมเบอร์ออร์เคสตร้า มีผูบ้รรเลงจ านวนก่ีคน  
 ก. 16 - 20 คน 
 ข. 16 - 30 คน 
 ค. 16 - 40 คน 
 ง. 16 - 50 คน 
 
15. รูปแบบของวงออร์เคสตร้าในปัจจุบนัมาจากยคุใด  
 ก. ยคุบาโรค 
 ข. ยคุคลาสสิก 
 ค. ยคุโรแมนติก 
 ง. ยคุกลาง 
 
16. บทเพลงส าหรับบรรเลงเด่ียวเคร่ืองดนตรีร่วมกบัวงออร์เคสตร้า คืออะไร       
     ก. Symphony 
       ข. Concerto 
       ค. Sonata 
       ง. Opera 
 
17. Concert Master คือนกัดนตรีท่ีเล่นเคร่ืองดนตรีอะไรในวงออร์เคสตร้า 
 ก. ไวโอลิน   
       ข. วโิอล่า 
       ค. ทรัมเป็ต 
       ง. ทิมปานี    
   
18. ขอ้ใดคือเสียงของวงออร์เคสตร้า 
  ก.  
  ข.  
  ค.  
  ง.  
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19. เคร่ืองดนตรีท่ีน ามาบรรเลงในวงออร์เคสตร้า มีก่ีประเภท 
  ก. 2 ประเภท 
  ข. 3 ประเภท 
  ค. 4 ประเภท 
  ง. 5 ประเภท 
 
20. วงออร์เคสตร้าขนาดกลาง มีผูบ้รรเลงก่ีคน 
   ก. 16 – 20 คน 
  ข. 20 – 40 คน 
  ค. 40 – 60 คน 
  ง. 60 – 80 คน 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก จ 
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ประเภทเคร่ืองดนตรีสากล 

 

……………………………………………………………………………………………………… 

1. จุดประสงค์ของบทเรียน 

 เพื่อใชป้ระกอบการสอนและทบทวนการเรียน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั จงัหวดัสงขลา 

2. วธีิการใช้บทเรียน   
 1. อุปกรณ์ท่ีจ าเป็นส าหรับการใชโ้ปรแกรม 

     1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ CPU Pentium 100 ข้ึนไป มีหน่วยความจ าหลกั  RAM 32 MB ข้ึนไป 

     1.2 เมาส์ (Mouse)  
      1.3 การ์ดเสียง และล าโพง  
      1.4 ซีดีรอม  
      1.5 จอมอนิเตอร์สี 256  สี  
      1.6 ระบบปฏิบติัการ Microsoft  Window  2003 -2007  

 
3. ขั้นตอนการใช้บทเรียน 

 1.เขา้สู่โปรแกรม Window 
 2.ใส่แผน่ซีดี (CD – R) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในไดร์ฟซีดีรอม หลงัจากนั้นโปรแกรม
จะท างานโดยอตัโนมติั เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีบนัทึกในแผน่ซีดีเป็น Auto run 
 3. เม่ือเขา้สู่บทเรียน ให้นกัเรียนพิมพช่ื์อของตนเอง 

 4. เลือกเน้ือหาท่ีตอ้งการพร้อมท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

 5. เม่ือเรียนเน้ือหาเสร็จแต่ละเร่ืองใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

 6. เม่ือเรียนเน้ือหาจบทั้งหมดใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

 7. ถา้ตอ้งการออกจากโปรแกรม ใชเ้มาส์คลิกท่ี กลบัเมนูหลกั แลว้คลิกออกจากโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 



66 
 

                                          ขั้นตอนการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเภทวงดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยั จงัหวดัสงขลา มีขั้นตอนและวธีิการใชคู้่มือดงัน้ี 

 1.เปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหพ้ร้อมใชง้าน Notebook  หรือ  PC  
                2.ใส่แผน่ซีดีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเคร่ือง  
                3.เคร่ืองจะท างานโดยอตัโนมติัและหนา้จอแสดงดงัภาพ  

 

แสดงช่ือเร่ือง 
 

 

 

แสดงการกรอกรายละเอยีดส าหรับผู้ใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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แสดงหน้าเมนู 

 

 

    

แสดงแบบทดสอบ 
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คะแนนทีไ่ด้ 

 

 

แสดงหน้าเมนู  
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แสดงบทเรียนตอนที ่1 

 

 

แบบทดสอบระหว่างบทเรียนที ่1 
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แสดงบทเรียนตอนที ่2 

 

 

แบบทดสอบระหว่างบทเรียนที ่2 
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
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คะแนนทีไ่ด้ 

 

 

สรุปคะแนนทีไ่ด้ 

 

 

  



 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ฉ 
แบบตอบรับการเผยแพร่บทความวจิัย 
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ประวตัิผู้วจิัย 
 
ช่ือ - นามสกุล   นายโชคชยั รัตนเกษร 
วนั เดือน ปีเกดิ   26 กรกฏาคม 2526 
สถานทีเ่กดิ   อ.หาดใหญ่ จ. สงขลา 
ประวตัิการศึกษา    
พ.ศ. 2541   มธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนหาดใหญ่วทิยาลยัสมบูรณ์กุลกนัยา 
พ.ศ. 2544   มธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนหาดใหญ่รัฐประชาสรรค ์
พ.ศ. 2548   ศศ.บ. (โปรแกรมวชิาดนตรี) มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา 
ต าแหน่งและสถานที่ท างาน ปัจจุบนัครูผูช่้วยโรงเรียนเทศบาล 1 (ราษฎรบ ารุง)  
    อ.สุไหงโก-ลก  จงัหวดันราธิวาส พ.ศ 2554 - ปัจจุบนั 
 


