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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์ของการวิจยัเพื่อ 1) พฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ระหวา่งก่อน
และหลงัใชห้ลกัสูตร และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตร กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น
การทดลอง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน 
จ านวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ และแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน สถิติท่ีใชว้ิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ 

1. หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุดและองค์ประกอบมีความ
สอดคลอ้งกนัทุกประเด็น ประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร โครงสร้าง
เน้ือหาและเวลาเรียน แนวทางการจดักิจกรรม ส่ือและแหล่งเรียนรู้ และการวดัและการประเมินผล 

2. ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1
หลงัการใชห้ลกัสูตรสูงกวา่ก่อนการใชห้ลกัสูตรอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทยอยูใ่นระดบัมาก 

ค าส าคัญ: การพฒันาหลกัสูตร  ความคิดสร้างสรรค ์ ภูมิปัญญาไทย 
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ABSTRACT 
 

 The aims of this research were 1) to develop scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys for Matthayomsuksa 1 Students 2) to compare scientific creativity of 
the students between before and after the implementation of the developed curriculum and 3) to 
study the students’ satisfaction towards the curriculum. The sample included 40 Matthayomsuksa 
1 students from Rattanakosinsomphod Bangkhuntian School. The research instruments involved 
scientific creativity test and satisfaction evaluation form. Data was statistically analyzed in mean, 
standard deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows. 
 1. The appropriateness of the developed scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys for Matthayomsuksa 1 Students was reported at the highest level and 
all components were mutually corresponding, i.e., principles, objectives, contents and timeframe, 
learning activities, medias and learning sources, and measurement and evaluation. 
 2. The scientific creativity of the students after the implementation of the developed 
curriculum was found higher at significance level .01. 
 2. The students’ satisfaction towards the scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys was found at the high level. 
 Keywords: Curriculum Development, Creativity, Thai Local Wisdom 
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 บทที ่ 1  
  บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 ในศตวรรษท่ี 21 ความตอ้งการผูป้ระกอบการท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เศรษฐกิจของ
ประเทศในอนาคตข้ึนอยู่กบัศกัยภาพในการสร้าง ดึงดูด และสนบัสนุน ผูป้ระกอบการท่ีเป่ียมดว้ย
พรสวรรค์ นวตักรรม และ ความสร้างสรรค์ จึงเป็นความท้าทายของระบบการศึกษาในแต่ละ
ประเทศ ท่ีตอ้งผลิตผูป้ระกอบการท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์จะช่วยเสริมความเขม้แข็งให้กบัอนาคต
ทางเศรษฐกิจของประเทศ เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับการด าเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 
นักเรียนจ าเป็นตอ้งเรียนรู้วิธีการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอย่างมีประสิทธิผล วิธีการจดัการกบัความ
ขดัแยง้อยา่งสร้างสรรค ์โดยการสนบัสนุนและการสอนทกัษะในการท างานร่วมกนัและแกไ้ขความ
ขดัแยง้อยา่งสร้างสรรค ์(วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง, 2554, น.318) ความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นพลงังาน
ความคิดท่ีส าคัญหากได้รับการกระตุ้นและส่งเสริมพฒันาอย่างเป็นระบบและน าไปใช้อย่าง
เหมาะสมก็จะเกิดประโยชน์ต่อตนเองและประเทศชาติอย่างมหาศาล ดังนั้ นคนท่ีมีความคิด
สร้างสรรคจึ์งเป็นท่ีตอ้งการในสังคม และการพฒันาคนให้เป็นบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็น
เป้าหมายท่ีส าคญัยิง่ของสังคมและประเทศชาติ 
 ประเทศไทยเป็นประเทศหน่ึงท่ีใหค้วามส าคญัต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์โดยไดน้ า 
มาก าหนดเป็นเป้าหมายในการจดัการศึกษา ดงัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช2542  
แกไ้ขเพิ่มเติม ฉบบัท่ี 2 พุทธศกัราช 2545 และฉบบัท่ี 3 พุทธศกัราช 2553 วา่ดว้ยหลกัสูตรดงัน้ี 1) 
หลกัสูตรการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จะเช่ือมโยงเน้ือหา แนวคิดหลกัและกระบวนการท่ีเป็น
สากลแต่มีความสอดคลอ้งกบัชีวติจริงทั้งระดบัทอ้งถ่ินและประเทศ และมีความยดืหยุน่ หลากหลาย 
2) หลกัสูตรการเรียนการสอนตอ้งตอบสนองผูเ้รียนท่ีมีความถนดัและความสนใจแตกต่างกนัใน
การใช้วิทยาศาสตร์ ส าหรับการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์ 3) 
ผู ้เ รียนทุกคนจะได้รับการส่งเสริมให้พัฒนากระบวนการคิด ความสามารถในการเรียนรู้ 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา และความคิดริเ ร่ิมสร้างสรรค์ ใน
กระบวนการเรียนรู้ตอ้งปลูกจิตส านึกท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และความรู้
อนัเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม มีความสามารถในการประกอบ
อาชีพ รู้จกัพึ่งตนเอง มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ใฝ่รู้และเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ือง 
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 แผนพฒันาการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2545-2559 ได้ก าหนดแนวนโยบาย เพื่อ
ด าเนินการพฒันาก าลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ว่าด้วยการส่งเสริมและสนับสนุน
กระบวนการผลิตนักวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีสามารถท าการวิจยัและพฒันาในปริมาณท่ี
เหมาะสมและเพียงพอท่ีจะสร้างความรู้  การเรียนรู้การสร้างนวตักรรมจากฐานของภู มิปัญญา
ทอ้งถ่ินและภูมิปัญญาไทย  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งหวงัให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้
วทิยาศาสตร์ ท่ีเนน้การเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้และสร้างองค์
ความรู้ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนจึงสอดคลอ้งกบัสภาพความจริงในชีวิต ส่งเสริมการคิด
สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลและข้อมูลท่ีหลากหลายอธิบายด้วยหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ ดงันั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงมีหน้าท่ีท่ีท าให้คนได้พฒันาวิธีคิดทั้ง
ความคิดเป็นเหตุผล คิดสร้างสรรค ์คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้หาความรู้ จาก
ฐานของภูมิปัญญาไทยและความรู้อนัเป็นสากล 
 ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์เป็นกระบวนการทางสมองของมนุษยท่ี์มีความส าคญั
ในอนัท่ีจะท าให้มนุษยเ์กิดความสามารถในการสร้างความคิด จินตนาการ การคน้พบวิธี แกปั้ญหา
ใหม่ๆ และความสามารถคิดคน้ส่ิงประดิษฐ์ท่ีแปลกใหม่บนพื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็น
วิชาท่ีส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ โดยการฝึกฝนให้นักเรียนได้คิดหรือคน้หาความรู้ 
ความสามารถและความคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง เน่ืองจากโดยธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และ
โครงสร้างของวิชามีความต้องการความแปลกใหม่และส่งเสริมให้เกิดการกระท าต่างๆท่ีริเร่ิม
สร้างสรรค ์ดงัท่ีสมพร หลิมเจริญ (2552, น.ก) ไดท้  าการพฒันาหลกัสูตรเสริมเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช่วงชั้ นท่ี 2 โดยใช้ส่ือการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลายเหมาะสม
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องหลกัสูตรและเน้ือหา กิจกรรมท่ีก าหนด ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียน
กลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียคะแนนความคิดสร้างสรรคสู์งกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 และโดยภาพรวมนกัเรียนมีความสนใจ ตั้งใจ ความมุ่งมัน่ในการปฏิบติักิจกรรม
ตามใบงานท่ีก าหนดเป็นอย่างดี มีความมัน่ใจและกลา้แสดงออกเพิ่มมากข้ึน ซ่ึงการท่ีนกัเรียนได้
เรียนรู้จากการปฏิบติัจริงและการไดล้งมือกระท าอยา่งอิสระ ช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
ความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงของเล่นภูมิปัญญาไทยเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีมาจากพื้นฐานของความเป็นไทย
ท่ีสร้างจินตนาการใหแ้ก่เด็กทุกคน ดงัท่ี ณฐัพร ออไอศูรย ์(2554, น.ก) กล่าววา่การเล่นและของเล่น
เป็นธรรมชาติอย่างหน่ึงของมนุษย์ เพราะท าให้เกิดความเพลิดเพลิน คิดสร้างสรรค์ และเกิด
จินตนาการ สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555,น.2) มีความสัมพนัธ์ของ
เล่นท าให้เด็กได้สัมผสั สังเกต เรียนรู้ และจินตนาการ การเล่นกบัของเล่นจึงเป็นประสบการณ์
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ส าหรับมนุษย ์ท าให้การพฒันาในด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และทางด้านสังคม และสถาบนั
ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (2551, น.1) ให้ความส าคญัการน าของเล่นมาอธิบายดว้ยหลกัการ
ทางวิทยาศาสตร์อย่างสร้างสรรค์ จะท าให้นกัเรียนเกิดการเช่ือมโยงความคิด เพราะวิทยาศาสตร์
เก่ียวขอ้งกบัชีวิตของทุกคนทั้งในการเล่นและการด ารงชีวิตประจ าวนั ผลของการน าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ ช่วยให้เกิดการพฒันาเทคโนโลยี
อยา่งมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของสาลิกา ส าเภาทอง และมาเรียม นิลพนัธ์ุ (2554, น.ก) ศึกษา
การพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้ของเล่น
พื้นบา้น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ รูปแบบการจดักิจกรรมโดยใชข้องเล่นพื้นบา้น 
ท่ีให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัจริงและใช้ความรู้วิทยาศาสตร์บนพื้นฐานความเป็นไทย ตามแผนการจดั
กิจกรรมพฒันาผูเ้รียนท่ีสร้างข้ึน ท าให้ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดั
กิจกรรมโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก  สอดคลอ้งกบัอรวรรณ  เตชะโสด (2552,น.ก) ศึกษา
การใชข้องเล่นพื้นบา้นเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4  ผลการศึกษาพบวา่  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 4 โดย
ใช้ของเล่นพื้นบา้นหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และของเล่น
พื้นบา้นของไทยเป็นส่ือและกิจกรรมท่ีสามารถน ามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อ
พฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์และจิตวทิยาศาสตร์ส าหรับนกัเรียนได ้  
 จากเหตุผลท่ีกล่าวขา้งตน้ พบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นพลงัความคิดท่ีส าคญัมาก หาก
ไดรั้บการกระตุน้และส่งเสริมพฒันาอยา่งเป็นระบบและน าไปใชอ้ยา่งเหมาะสม บุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรคบ์นพื้นฐานการพฒันาการคิด ความรู้อนัเป็นสากลจากขอ้มูลท่ีหลากหลาย ดว้ยหลกัการ
ทางวิทยาศาสตร์   และการใช้ส่ือการเรียนการสอนของเล่นภูมิปัญญาไทย จะส่งผลให้ผูเ้รียนเกิด
ความคิดสร้างสรรคท่ี์จะสร้างนวตักรรมใหม่ใหส้อดคลอ้งกบัชีวติจริงทั้งระดบัทอ้งถ่ิน และประเทศ  
 ผูว้ิจยัจึงด าเนินการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของ
เล่นภูมิปัญญาไทย  เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์บนพื้นฐานความรู้วิทยาศาสตร์
ท่ีมีเป็นความรู้สากล กบัของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีเป็นรากฐานของวถีิชีวติของคนไทย 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ระหวา่งก่อนและหลงัการใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนรัตนโกสินทร์
สมโภชบางขนุเทียน 

 

สมมติฐานของการวจิัย 
 นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี เรียนด้วยหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  มีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนตามหลกัสูตร  
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียน
รัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ านวน 1 612 ห้องเรียน จ านวน 600 คน  
ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 
 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลองคร้ังน้ี ได้แก่ นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1
โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 
40 คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  ซ่ึงไดม้าจากการวธีิการสุ่มแบบกลุ่ม  

ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตัวแปรต้น ได้แก่  การเรียนการสอนตามหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง

วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ตวัแปรตามไดแ้ก่  ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ และ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี

ต่อหลกัสูตร 
 
 
 



5 
 

เนือ้หาของหลกัสูตร  
หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทยส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหาเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี 
พลงังาน ในสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2551 โดยน าของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา สอดคลอ้งจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร และ
สามารถน ามาจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

ระยะเวลาที่ศึกษา  
 ระยะเวลาท่ีศึกษาสัปดาห์ละ 2 ชัว่โมง รวม 20 ชัว่โมง ภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2557 โดย
ใชช้ัว่โมงเรียนในรายวชิาวทิยาศาสตร์เพิ่มเติม  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
 1. ได้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 2. เป็นแนวทางส าหรับผูบ้ริหาร ครูผูส้อน และผูเ้ก่ียวข้องทางการศึกษา สามารถน า
หลกัสูตรไปใช้ หรือประยุกต์ใช้ เพื่อพฒันานกัเรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ย
ของเล่นภูมิปัญญาไทย 
 3. นกัเรียนไดรั้บการพฒันาใหมี้ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
  

นิยามศัพท์เฉพาะ 
การพัฒนาหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย

หมายถึง การจดัท าหลกัสูตรโดยปรับปรุงเปล่ียนแปลงหลกัสูตรเดิม เพื่อให้นกัเรียนเกิดการเปล่ียน 
แปลงพฤติกรรมตามความมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้    โดยน าของเล่นภูมิปัญญาไทยเป็นส่ือการเรียน
การสอนท่ีอธิบายดว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ 
การพฒันาหลกัสูตรมี  4 ขั้นตอน ดงัน้ีขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันา
โครงร่างหลกัสูตรขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใช้หลกัสูตร และขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลและ
ปรับปรุงหลกัสูตร   

หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย หมายถึง 
เอกสารท่ีบรรจุกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีมุ่งพฒันานกัเรียนในด้านความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และด้าน
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ท่ีผูว้ิจ ัยพัฒนาข้ึนประกอบด้วย หลักการของหลักสูตร 
จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร   โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน      แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
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ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ประกอบดว้ย 5 ขั้น 
ดงัน้ี 
 1. ชวนคน้ หมายถึง ขั้นตอนก่อตวัของความคิด การหาขอ้เท็จจริง โดยนกัเรียนส ารวจ
ปัญหา วิเคราะห์ และรวบรวมขอ้มูลจากของเล่นภูมิปัญญาไทยและความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อ
ส่งเสริมความคิดคล่องแคล่วแก่นกัเรียน 
 2. ช่วยคิด หมายถึง ขั้นตอนคน้พบปัญหา โดยนกัเรียนรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัของ
เล่นภูมิปัญญาไทย ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ มาประมวลความคิดทั้ งหมด โดยนักเรียนศึกษา
วิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัของเล่นแต่ละช้ิน พร้อมกบัให้เหตุผลท่ีชัดเจน เพื่อส่งเสริมความคิด
ยดืหยุน่แก่นกัเรียน 
 3. ลองท า หมายถึง ขั้นตอนการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย โดยนกัเรียนศึกษาขอ้มูลจาก
การเล่น การสังเกตของเล่นภูมิปัญญาไทยแลว้น าขอ้มูลมาหาความสัมพนัธ์ของความคิดใหม่ท่ีไม่ซ ้ า
กบัความคิดเก่าๆ ดว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ ท่ีจะน าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ ์
ของเล่นของนกัเรียนเอง เพือ่ส่งเสริมความคิดยดืหยุน่แก่นกัเรียน  
 4. สร้างสรรค์ หมายถึง ขั้นตอนคิดสร้างสรรค์ส่ิงท่ีแปลกใหม่ แตกต่าง จากของเดิม
หลากหลายทิศทาง หลากหลายแง่มุม โดยนกัเรียนน าประสบการณ์การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย
และความรู้ทางวทิยาศาสตร์มาเป็นพื้นฐาน เพื่อส่งเสริมความคิดริเร่ิมแก่นกัเรียน  
 5. ต่อยอด หมายถึง  ขั้นตอนขยายความรู้ การตรวจสอบและประเมินผล ความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดยนักเรียนถ่ายทอดความคิดในแบบบันทึกกิจกรรมความคิด
สร้างสรรค์ และการประดิษฐ์ของเล่นของนักเรียนท่ีแปลกใหม่ แตกต่างจากเดิม เพื่อส่งเสริม
ความคิดริเร่ิมแก่ผูเ้รียน 

ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ หมายถึง กระบวนการคิด จินตนาการ และรวบรวม
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย สร้างเป็นความรู้ ความคิดใหม่ของ
ตนเอง  โดยประกอบดว้ยลกัษณะของการคิด 3 ดา้น ไดแ้ก่  
 1.  ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองส่ิงเร้าให้ไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ี
จะมากได ้ค าตอบนั้นมีความเด่นชดั และตรงประเด็นมากท่ีสุด ซ่ึงจะนบัปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนั
ในเร่ืองเดียวกนั  
 2.  ความคิดยืดหยุน่ เป็นความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่างๆ 
ได้ โดยเน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ๆ ของความคิดคล่องแคล่ว ด้วยการจดัเป็น
หมวดหมู่และมีหลกัเกณฑย์ิง่ข้ึน 
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 3.  ความคิดริเร่ิม เป็นความสามารถคิดแปลกใหม่ ท่ีเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิด
ดดัแปลงและประยกุตใ์หเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  
 ของเล่นภูมิปัญญาไทย หมายถึง ส่ิงท่ีประดิษฐ์ข้ึนจากวสัดุธรรมชาติหรือเศษวสัดุใน
ทอ้งถ่ิน ท่ีสะทอ้นให้เห็นแนวความคิด อารมณ์ ความรู้สึก และวิถีชีวิตของคนในชุมชน ซ่ึงไดรั้บ
การถ่ายทอดกนัมาจากรุ่นบรรพบุรุษสู่รุ่นลูก ส่งเสริมกระบวนการพฒันาจิตใจ สติปัญญา ร่างกาย 
อารมณ์ สังคม ความคิดสร้างสรรค ์บนพื้นฐานหลกัการทางวิทยาศาสตร์ และสอดคลอ้งกบั เน้ือหา
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดแ้ก่ ไก่จิกขา้ว ควายกะลา ลูกข่าง กงัหันหมุน จานบิน ป๋องแป๋ง 
กงัหนัลม 
 ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1ไดแ้ก่ความพึงพอใจ
ของนกัเรียนในดา้นเน้ือหา กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล 
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กรอบแนวคดิในการวจิัย 
           การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้จิยัด าเนินการตามกรอบแนวคิดในการพฒันาหลกัสูตร ดงัน้ี 
 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
  
 

 
 
 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวจัิย 

การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริม 
ความคดิสร้างสรรค์เชิงวทิยาศาสตร์ 
ด้วยของเล่นภูมปัิญญาไทย 
  ขั้นท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพ้ืนฐาน  
  ขั้นท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร   
  ขั้นท่ี 3 การทดลองใชห้ลกัสูตร   
  ขั้นท่ี 4 การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร   
 

ความคดิสร้างสรรค์เชิงวทิยาศาสตร์ 
- ความคิดคล่องแคล่ว 
- ความคิดยดืหยุน่ 
- ความคิดริเร่ิม 

หลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร 
-ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัหลกัสูตร  
  และการพฒันาหลกัสูตร 

 

ทดลองใช้หลกัสูตร 
-แบบแผนการทดลองแบบ  
  One Group Pretest-Posttest Design 

 

ความคดิสร้างสรรค์ 

-ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัความคิด
สร้างสรรค ์
-แนวทางการพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์

 

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
-งานวจิยัในประเทศ 
-งานวจิยัต่างประเทศ 

 
 

หลกัสูตรส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 
เชิงวทิยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมปัิญญาไทย 
  1. หลกัการของหลกัสูตร  
  2. จุดมุ่งหมายหลกัสูตร  
  3.โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  
  4. แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
  5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  
  6. การวดัและประเมินผล 
 
 

ของเล่นภูมปัิญญาไทย 

-ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย 

-ของเล่นกบัการพฒันาความคิด
สร้างสรรค ์
 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
 

ปรัชญาการศึกษา 
-ปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism) 

จติวทิยาการเรียนรู้ 
-ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์
(Thorndike’s Connectionism) 

 



 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

  

 การศึกษาวจิยัการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่น
ภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 คร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาสาระส าคญั เอกสารและ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาหลกัสูตรและไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 
  1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
  2. หลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร 
  3. ปรัชญาการศึกษากบัการพฒันาหลกัสูตร 
  4. จิตวทิยาการเรียนรู้กบัการพฒันาหลกัสูตร 
  5. ความคิดสร้างสรรค ์
  6. ของเล่นภูมิปัญญาไทย 
  7. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551  
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดให้สาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ อยูใ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีสถานศึกษาตอ้งใชเ้ป็นหลกัการจดัการเรียนการสอน ท่ีน า
วิทยาศาสตร์ผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ เพื่อพฒันาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็น
เหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะท่ีส าคญัในการคน้ควา้หาความรู้สามารถตดัสินใจโดยใชข้อ้มูลท่ี
หลากหลายและมีประจกัษพ์ยานท่ีตรวจสอบได ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.92) สาระการเรียน 
รู้และมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 สาระที ่1: ส่ิงมีชีวติกบักระบวนการด ารงชีวติ 
 มาตรฐาน ว 1.1:เขา้ใจพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต ความสัมพนัธ์ของโครงสร้างและหน้าท่ีของ
ระบบต่างๆ ของส่ิงมีชีวิตท่ีท างานสัมพนัธ์กนั มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ 
และน าความรู้ไปใชใ้นการด ารงชีวติของตนเองและดูแลส่ิงมีชีวติ 
 มาตรฐาน ว 1.2:เข้าใจกระบวนการและความส าคญัของการถ่ายทอดลกัษณะทางพนัธุ 
กรรมวิวฒันาการของส่ิงมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมีผลต่อ
มนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้มมีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสาร  ส่ิงท่ีเรียนรู้และ
น าไปใชป้ระโยชน์ 
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 สาระที ่2: ชีวติกบัส่ิงแวดล้อม 
 มาตรฐาน ว 2.1:เขา้ใจส่ิงแวดลอ้มในทอ้งถ่ิน ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงแวดลอ้มกบัส่ิงมี 
ชีวติความสัมพนัธ์ ระหวา่งส่ิงมีชีวติต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิต 
วทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์ 
 มาตรฐาน ว 2.2:เขา้ใจความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดบัทอ้งถ่ิน ประเทศ และโลกน าความรู้ไปใช้ในการจดัทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มใน
ทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื 
 สาระที ่3: สารและสมบัติของสาร 
 มาตรฐาน ว 3.1:เขา้ใจสมบติัของสาร ความสัมพนัธ์ระหวา่งสมบติัของสารกบัโครงสร้าง
และแรงยดึเหน่ียวระหวา่งอนุภาค มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์ 
 มาตรฐาน ว 3.2:เขา้ใจธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสาร การเกิดสารละลาย 
การเกิดปฏิกิริยาเคมี มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และ
น าไปใชป้ระโยชน์ 
 สาระที ่4: แรงและการเคลือ่นที ่
 มาตรฐาน ว 4.1:เขา้ใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโนม้ถ่วง และแรงนิวเคลียร์  
มีกระบวนการ  สืบเสาะหาความรู้ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์อยา่งถูกตอ้ง และ 
มีคุณธรรม 
 มาตรฐาน ว 4.2:เขา้ใจลกัษณะการเคล่ือนท่ีแบบต่างๆ ของวตัถุในธรรมชาติ มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์ 
 สาระที ่5: พลงังาน 
 มาตรฐาน ว 5.1:เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูป
พลงังานปฏิสัมพนัธ์ ระหวา่งสารและพลงังาน ผลของการใชพ้ลงังานต่อชีวติและส่ิงแวดลอ้ม  
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน ์

สาระที ่6: กระบวนการเปลีย่นแปลงของโลก 
 มาตรฐาน ว 6.1:เขา้ใจกระบวนการต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนบนผวิโลกและภายในโลก ความสัมพนัธ์
ของกระบวนการต่างๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก  
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์ 
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 สาระที ่7: ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 มาตรฐาน ว 7.1:เขา้ใจวิวฒันาการของระบบสุริยะและกาแล็กซี ปฏิสัมพนัธ์ภายในระบบ
สุริยะ และผลต่อส่ิงมีชีวติบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์ 
 มาตรฐาน ว 7.2:เขา้ใจความส าคญัของเทคโนโลยีอวกาศท่ีน ามาใช้ในการส ารวจอวกาศ
และทรัพยากรธรรมชาติ ดา้นการเกษตรและการส่ือสาร ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าไปใชป้ระโยชน์
อยา่งมีคุณธรรมต่อชีวติและส่ิงแวดลอ้ม 
 สาระที ๋8: ธรรมชาติของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว 8.1:ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแกปั้ญหา รู้วา่ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได ้ภายใตข้อ้มูลและเคร่ืองมือท่ีมีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เขา้ใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ีสังคม และส่ิงแวดลอ้มมีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 
 จากการศึกษามาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ พบวา่ไดมี้การก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้
ในแต่ละช่วงชั้นแตกต่างกนัไป  ซ่ึงในสาระท่ี 4 : แรงและการเคล่ือนท่ี และสาระท่ี 5 : พลงังาน มี
เน้ือหาสาระท่ีเก่ียวข้องกับการน ามาใช้ในชีวิตประจ าวนัเป็นอย่างมาก ดังนั้ นการส่งเสริมให้
นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรคท่ี์สอดคลอ้งกบัชีวิตประจ าวนั จึงเป็นส่ิงท่ีกระตุน้ให้นกัเรียนเกิด
การเรียนรู้จากส่ิงใกล้ตัวบนพื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และน าไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวติประจ าวนัไดจ้ริง 
 

หลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร 
 1. ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกบัหลักสูตร 
  1.1 ความหมายของหลกัสูตร  
  ความหมายของหลักสูตร ได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของ
หลกัสูตรในลกัษณะกวา้งๆ และส่วนใหญ่มีแนวคิดสอดคล้องไปในทิศทางเดียวกนั ซ่ึงประมวล
ความหมายท่ีส าคญัและเก่ียวขอ้งกบังานวจิยัไวด้งัน้ี 
  เซฟเวอร์ และเบอร์เลค (Shaver & Berlak, 1968, p. 9) หลกัสูตร หมายถึง กิจกรรม
ท่ีครูจดัใหน้กัเรียนไดเ้ล่นเพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
  ทรัมพ ์และมิลเลอร์(Trump & Miller, 1973, p. 11-12) หลกัสูตร หมายถึง กิจกรรม
การเรียนการสอนชนิดต่างๆ ท่ีเตรียมการไว ้และจดัใหแ้ก่เด็กนกัเรียนหรือระบบโรงเรียน 
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  วิโฬฏฐ์ วฒันานิมิตกูล (2548, น.10) หลกัสูตร หมายถึง เอกสารท่ีบรรจุแผนงาน
หรือโครงการท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนทั้งในดา้นความรู้ เจตคติ และพฤติกรรมต่างๆอนัเป็นท่ีพึงปรารถนา
ของสังคมนั้น ๆ จะท าให้ผูเ้รียนสามารถด ารงชีวิตในสังคมไดอ้ย่างมีความสุข ทั้งน้ีแผนงานหรือ
โครงการนั้น ๆ จะตอ้งมีองค์ประกอบท่ีสมบูรณ์  ไดแ้ก่  จุดมุ่งหมายท่ีชดัเจน  มีเน้ือหาสาระ และ 
ประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าต่อผูเ้รียนมีแนวทางด าเนินงานท่ีเป็นระบบและสามารถปฏิบติัไดจ้ริง ส่งผล
ให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ท่ีสามารถวดัผลและประเมินผลการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมนั้นได”้  

 ฆนทั ธาตุทอง (2550, น.7) หลกัสูตร หมายถึง มวลประสบการณ์ความรู้ต่าง ๆ  ท่ี
จดัใหผู้เ้รียนทั้งในและนอกห้องเรียน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นกิจกรรมโครงการหรือแผนเพื่อเป็นแนวทาง
ในการจดัการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาและมีคุณลกัษณะตามความมุ่งหมายท่ีไดก้ าหนดไว ้
  บุญเล้ียง  ทุมทอง (2554, น.8) หลกัสูตร หมายถึง  
 1. วชิา เน้ือหาสาระ ท่ีก าหนดใหแ้ก่ผูเ้รียนตอ้งเรียนในชั้นและระดบัต่างๆ  
หรือกลุ่มวชิาท่ีจดัข้ึนดว้ยวตัถุประสงคเ์ฉพาะอยา่งใดอยา่งหน่ึง 

 2.  เอกสารท่ีกล่าวถึงสาระของหลกัสูตรโดยตรง ประกอบดว้ย หลกัการ 
โครงสร้าง  เน้ือหาสาระ อตัราเวลาเรียน กิจกรรม ประสบการณ์และการประเมินผลการเรียน 
เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถ มีเจตคติท่ีดีในการอยู่ร่วมกนั พฤติกรรมตามท่ีก าหนดไวใ้น
จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  
 3.  กิจกรรมต่างๆ ท่ีจะให้แก่ผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนไดมี้ความรู้ ประสบการณ์ และ
คุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามท่ีก าหนด 
 4.  กลุ่มของแผนยอ่ยต่างๆหรือประสบการณ์ท่ีคาดหวงั   การจดัโอกาสเรียนรู้ท่ี
ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสพฒันาการเรียนรู้  
 5.  ประสบการณ์ทุกอย่างของนักเรียนท่ีอยู่ในความรับผิดชอบของโรงเรียน
รวมถึงเน้ือหาวชิาท่ีโรงเรียนจดัใหแ้ก่ผูเ้รียนดว้ย  
 6.  ส่ิงท่ีสังคมมุ่งหวงัหรือคาดหวงัในจุดหมายปลายทางของการเรียนรู้ เพื่อท าให้
เด็กเกิดผลการเรียนรู้ตามมุ่งหวงัท่ีจะเกิดข้ึนจากการเรียนรู้ 
 7.  แผนการเตรียมโอกาสของการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนท่ีจดัข้ึนโดยโรงเรียนหรือ
สถาบนัการศึกษาท่ีรับผดิชอบเพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้
 จากการศึกษาความหมายของหลกัสูตรตามแนวคิดของนกัการศึกษา สรุปไดว้า่ หลกัสูตร
หมายถึง เอกสารท่ีบรรจุแผนงาน กิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนทั้งในด้านความรู้ เจตคติ 
และพฤติกรรมต่างๆ อนัเป็นท่ีพึงปรารถนาของสังคมนั้น ๆ จะท าให้ผูเ้รียนสามารถด ารงชีวิตใน
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สังคมได้อย่างมีความสุข ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีสามารถวดัผลและ
ประเมินผลการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมนั้นได ้
  1.2 องค์ประกอบของหลกัสูตร 

 นกัการศึกษาหลายท่าน ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของหลกัสูตรไวด้งัน้ี  
  ทาบา (Taba 1962, p. 10 อา้งถึงใน วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู, 2548, น.15) หลกัสูตรมี 
4 องคป์ระกอบ  ไดแ้ก่ 

1. วตัถุประสงคท์ัว่ไปและวตัถุประสงคเ์ฉพาะ 
2.  เน้ือหา และจ านวนชัว่โมงสอนของแต่ละวชิา 

     3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
   4. การวดัประเมินผล 
 ไทเลอร์ (Tyler, 1949, p. 1 อา้งถึงใน วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกูล, 2548, น.16) 

หลกัสูตรมี 4 องคป์ระกอบ  ไดแ้ก่ 
        1. จุดมุ่งหมายท่ีโรงเรียนตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดผล 
        2. ประสบการณ์ท่ีโรงเรียนจดัข้ึนเพื่อใหจุ้ดมุ่งหมายบรรลุผล 
        3. วธีิการจดัประสบการณ์เพื่อใหก้ารสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
        4. วธีิการประเมินเพื่อตรวจสอบจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้

วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2548, น.17-18) หลกัสูตรมี 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 
    1. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  
    2. เน้ือหาวชิาและประสบการณ์การเรียนรู้ 
     3. การน าหลกัสูตรไปใช ้
     4. การประเมินผล 

ฆนทั ธาตุทอง (2550, น. 10-11) หลกัสูตรมี 4 องคป์ระกอบ  ไดแ้ก่ 
     1. ความมุ่งหมาย (objectives)  
     2. เน้ือหา (content) 
     3. การน าหลกัสูตรไปใช ้(cumculum implementation)  

                                                3.1 วธีิการจดัการเรียนรู้     
       3.2วสัดุประกอบหลกัสูตร  

3.2.1 วสัดุประกอบหลกัสูตรส าหรับครู  
3.2.2 วสัดุประกอบหลกัสูตรส าหรับนกัเรียน  

     4. การประเมินผล (evaluation)  
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บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.14-15) หลกัสูตรมี  4 องคป์ระกอบ  ไดแ้ก่ 
 1. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร (Curriculum Ains) 
 2.  เน้ือหาวชิาและประสบการณ์การเรียนรู้ (Content) 
 3. การน าหลกัสูตรไปใช ้(Curriculum Implementation) 
 4. การประเมินผล (Evaluation) 
จากการศึกษาองค์ประกอบของหลกัสูตรตามแนวความคิดของนักการศึกษา สรุปได้ว่า 

องค์ประกอบของหลกัสูตรนั้นค่อนขา้งมีความสอดคล้องกนัเป็นส่วนใหญ่ อาจแตกต่างกนับา้ง
ในเร่ืองของรายละเอียด ซ่ึงองค์ประกอบของหลกัสูตรที่ผูว้ ิจยัจะพฒันาหลกัสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1  ประกอบดว้ย  1) หลกัการของหลกัสูตร 2) จุดมุ่งหมายหลกัสูตร 3) โครงสร้างเน้ือหาและเวลา
เรียน 4) แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5) ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 6) การวดัและประเมินผล 
  1.3 ความส าคัญของหลักสูตร 
  หลกัสูตรเป็นองคป์ระกอบส าคญัของการจดัการศึกษา  ซ่ึงนกัการศึกษาหลายท่าน
ใหค้วามส าคญัของหลกัสูตรไวด้งัน้ี 
  สุนีย ์ภู่พนัธ์(2546, น.11)ใหค้วามส าคญัของหลกัสูตร การจดัการศึกษาประเภทใด
ก็ดีจะขาดหลกัสูตรมิได ้เพราะหลกัสูตรจะเป็นโครงร่างก าหนดไวว้า่ จะให้เด็กไดรั้บประสบการณ์
ใดบา้งท่ีจะเป็น ประโยชน์ต่อเด็กและสังคม หลกัสูตรเป็นแนวทางท่ีจะสร้างความเจริญเติบโตให้แก่
ผูเ้รียน นอกจากน้ี หลกัสูตรยงัเป็นเคร่ืองช้ีใหเ้ห็นโฉมหนา้ของสังคมในอนาคตวา่จะเป็นอยา่งไรอีก
ดว้ย 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2552, น.9-40) ใหค้วามส าคญัของหลกัสูตร วา่
เป็นปัจจยัส าคญัของระบบการศึกษาท่ีประกอบด้วยครู หลกัสูตร สถานศึกษา และกระบวนการ
สร้างและถ่ายทอดความรู้ ในการปฏิรูประบบการศึกษา การพฒันาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาอยา่ง
ย ัง่ยนื 
  บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.12) ใหค้วามส าคญัของหลกัสูตรไวเ้ป็นขอ้ๆ ดงัน้ี 
 1. หลกัสูตรเป็นเสมือนเบา้หลอมพลเมืองใหมี้คุณภาพ 
 2. หลกัสูตรเป็นมาตรฐานของการจดัการศึกษา 
 3. หลกัสูตรเป็นโครงการและแนวทางในการใหก้ารศึกษา 
 4. ในระดบัโรงเรียนหลกัสูตรจะใหแ้นวปฏิบติัแก่ครู 
  5. หลกัสูตรเป็นแนวทางในการส่งเสริมความเจริญงอกงาม และพฒันาการ
ของเด็กตามจุดมุ่งหมายของการศึกษา 



15 
 

  

 6. หลกัสูตรเป็นเคร่ืองก าหนดแนวทางในการจดัประสบการณ์วา่ผูเ้รียนและ
สังคมควรจะไดรั้บส่ิงใดบา้งท่ีจะเป็นประโยชน์แก่เด็กโดยตรง 

 7. หลกัสูตรเป็นเคร่ืองก าหนดเน้ือหาวชิาอะไรบา้งท่ีจะช่วยใหเ้ด็กมีชีวติ  
อยูใ่นสังคมอยา่งราบร่ืน เป็นพลเมืองท่ีดีของประเทศชาติ และบ าเพญ็ตนใหเ้ป็นประโยชน์แก่สังคม  
 8. หลกัสูตรเป็นเคร่ืองก าหนดวา่ วธีิการด าเนินชีวติของเด็กใหเ้ป็นไปดว้ย 
ความราบร่ืนผาสุกเป็นอยา่งไร 
 9. หลกัสูตรยอ่มท านายลกัษณะของสังคมในอนาคตวา่จะเป็นอยา่งไร 
                                      10. หลักสูตรย่อมก าหนดแนวทางความรู้ความสามารถ ความประพฤติ
ทกัษะและเจตคติของผูเ้รียนในอนัท่ีจะอยูร่่วมในสังคม และ บ าเพญ็ตนให้เป็นประโยชน์ต่อชุมชน 
และชาติบา้นเมือง 

แผนพฒันาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  ฉบบัท่ี 11พุทธศกัราช2555-2559  
(2552, น.16) ให้ความส าคญัของหลกัสูตรวา่ หลกัสูตรเป็นการก าหนดกลยุทธ์ และ แนวทางการ
ด าเนินงานเร่งรัดพฒันาคุณภาพผูเ้รียนมาตรฐานปรับหลกัสูตร กระบวนการเรียนการสอน การวดั
และการประเมินผลการศึกษา  ทุกระดับ/ประเภทการศึกษาให้ทันสมัย สอดคล้องกับการ
เปล่ียนแปลงทางวทิยาการ 
 จากการศึกษาความส าคญัของหลักสูตรตามแนวความคิดของนักการศึกษาสรุปได้ว่า 
หลักสูตรเป็นแนวทางในการจดัประสบการณ์ว่าผูเ้รียนและสังคมควรจะได้รับส่ิงใดบา้งท่ีเป็น
ประโยชน์แก่เด็กโดยตรงและสังคม  ส่งเสริมความเจริญงอกงามและพฒันาการของเด็กตาม
จุดมุ่งหมายของการศึกษา หลกัสูตรจึงเป็นเคร่ืองช้ีใหเ้ห็นโฉมหนา้ของสังคมในอนาคต 
  1.4 ลกัษณะของหลักสูตรทีด่ี 
  ลกัษณะของหลกัสูตรท่ีดีจะน าไปสู่การจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ดงัท่ี
นกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงลกัษณะของหลกัสูตรท่ีดี ไวด้งัน้ี 
  วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2548, น.33-34) หลกัสูตรท่ีดีมีลกัษณะ ดงัน้ี 
 1.  ตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการศึกษาของชาติ  
 2. เป็นหลกัสูตรท่ีมาจากการวางแผนงานท่ีรัดกุมมีขั้นตอนในการด าเนินงานและ
ตั้งอยูบ่นรากฐานท่ีเช่ือถือได ้
 3. วิธีการก าหนดจุดมุ่งหมาย  การเลือกเน้ือหา  การจดัเน้ือหาวิชา  กระบวนการ
จดัเรียนการสอน  และการวดัผลประเมินผล ถูกตอ้งตามหลกัเกณฑท์ฤษฏีการสร้างหลกัสูตร 
 4. เป็นหลกัสูตรท่ีได้มาจากแนวคิดของบุคคลหลายฝ่าย ท่ีเขา้มามีส่วนร่วมใน
การสร้างและพฒันาหลกัสูตร ซ่ึงรวมทั้งผูป้กครอง ชุมชน และผูเ้รียน 
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 5.  เป็นหลกัสูตรท่ีสอดคลอ้งกบัพื้นฐานท่ีส าคญัๆ  คือ  ปรัชญา  จิตวิทยา  สังคม  
เศรษฐกิจ และการปกครองตลอดจนวฒันธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี และเอกลกัษณ์ของชาติ
 6. ตอ้งส่งเสริมความเจริญงอกงามในตวัผูเ้รียนทุกดา้น รวมทั้งส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนแกปั้ญหาไดเ้อง 
 7. เป็นหลกัสูตรท่ียึดเด็กเป็นจุดศูนยก์ลาง เน้ือหาและกิจกรรมตอ้งเหมาะสมกบั
พื้นฐานธรรมชาติความตอ้งการของผูเ้รียน 
 8. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งค านึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็ก โดยให้เด็กมี
โอกาสเลือกเรียนไดต้ามความถนดัและความสนใจ 
 9. เน้ือหาท่ีก าหนดสอดคลอ้งกบัสภาพการณ์ด าเนินชีวิต   ประสบการณ์ใกลต้วั
เด็กสามารถใหเ้ด็กน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้
 10. มีเน้ือหาสาระบริบูรณ์เพียงพอท่ีจะให้ผูเ้รียนไดค้วามรู้ ทกัษะขั้นพื้นฐานและ
ส่งเสริมใหถึ้งขั้นเก่ง ดี มีความสุข 
 11. การบรรจุเน้ือหาประสบการณ์ แล ะกิจกรรมการเรียนการสอนตอ้งเหมาะสม
กบัช่วงเวลาท่ีใหก้ารศึกษา 

 12. เป็นหลกัสูตรท่ีจดัล าดบัเน้ือหาและประสบการณ์ไวอ้ยา่งต่อเน่ือง ไม่ขา้มขั้น 
ไม่วกวนหรือขาดตอนจนผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ท่ีไม่ต่อเน่ือง 

 13. เป็นหลกัสูตรท่ีครูเขา้ใจหลกัการ วตัถุประสงคไ์ดง่้าย น าไปปฏิบติัไดจ้ริงและ
สะดวก 

14. จะตอ้งบอกแนวทางการสอน ส่ือการเรียนการสอน และแนวทางการวดัผล 
ประเมินผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 

15. มีความคล่องตวั ปรับปรุงเปล่ียนแปลงใหเ้ขา้กบัสภาวการณ์ต่างๆไดง่้าย  
ทอ้งถ่ินต่างๆ สามารถน าไปดดัแปลงใชไ้ด ้เหมาะสมกบัสภาพการด าเนินชีวติของผูเ้รียน 

 16. มีการติดตามผลและประเมินผลเป็นระยะๆ เพื่อน าผลมาปรับปรุงพฒันา
หลกัสูตรใหดี้ข้ึน 

ฆนทั ธาตุทอง (2550, น.20-21) หลกัสูตรท่ีดีมีลกัษณะดงัน้ี  
 1. หลกัสูตรควรมีความคล่องตวั สามารถปรับปรุงและยืดหยุ่นให้เหมาะสมกบั

สภาพการณ์ต่างๆท่ีเปล่ียนแปลงไดเ้ป็นอยา่งดี 
  2. หลกัสูตรควรเป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยใหก้ารเรียนการสอนไดบ้รรลุตามความมุ่ง
หมายท่ีก าหนด 
  3. หลกัสูตรควรไดรั้บการจดัท าหรือพฒันาจากคณะบุคคลหลายฝ่าย 
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 4. หลกัสูตรจะตอ้งจดัไดต้รงตามความมุ่งหมายของการศึกษาแห่งชาติ 
5. หลกัสูตรควรจะมีกิจกรรม กระบวนการและเน้ือหาสาระของเร่ืองท่ีสอน 

บริบูรณ์เพียงพอ ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนคิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น และพฒันาการเรียนผูเ้รียนในทุกๆ
ดา้น 
  6. หลกัสูตรควรบอกแนวทางดา้นส่ือการสอน การใช้ส่ือการวดัและประเมิน ผล
ไวอ้ยา่งชดัเจน 

 7. หลกัสูตรควรมีลกัษณะท่ีสนองความตอ้งการและความสนใจทั้งของนกัเรียน
และสังคม 
  8. หลกัสูตรควรส่งเสริมความเจริญงอกงามในตวัผูเ้รียนทุกดา้นรวมทั้ง 
ส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
  9. หลกัสูตรควรช้ีแนะแนวทางกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้พิ่มพูนความรู้
ทกัษะและเจตคติไดด้ว้ยตนเอง จากส่ือต่างๆ ท่ีอยูร่อบตวั 
             10. หลกัสูตรควรจดัท ามาจากการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานดา้นต่างๆอยา่งรอบคอบเช่น 
ขอ้มูลจิตวทิยาทางดา้นปรัชญาการศึกษา สังคม การเมืองการปกครอง วฒันธรรม วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี
            11. เป็นหลกัสูตรท่ียดึผูเ้รียนเป็นส าคญั เน้ือหาและกิจกรรมตอ้งเหมาะสมกบั 
ธรรมชาติและความตอ้งการของผูเ้รียน 
            12. เน้ือหาและประสบการณ์ ต้องสอดคล้องกับสภาพการด ารงชีวิตของผูเ้รียน
ประสบการณ์เป็นส่ิงท่ีใกลต้วัและสามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั 

บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.16-17) หลกัสูตรท่ีดีมีลกัษณะดงัน้ี 
       1. ตรงตามความมุ่งหมายของการศึกษา 

                2. ตรงตามลกัษณะของพฒันาการของเด็กในวยัต่างๆ 
                3. ตรงตามลกัษณะวฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีเอกลกัษณ์ของชาติ               
 4. เน้ือหาสาระของเร่ืองท่ีสอนสมบูรณ์เพียงพอท่ีจะช่วยให้นกัเรียนคิดเป็น 
ท าเป็น และมีพฒันา การในทุกดา้น 
                 5. สอดคลอ้งกบัชีวติประจ าวนัของผูเ้รียน คือ จดัวิชาทกัษะ   และเน้ือหาให้
เหมาะสมกนัในอนัท่ีจะส่งเสริมใหผู้เ้รียนเจริญงอกงามทุกดา้น 

 6. หลักสูตรท่ีดีควรส าเร็จข้ึนด้วยความร่วมมือของทุกฝ่าย   เพื่อจะให้
ไดผ้ลดีควรจดัท าเป็นรูปคณะกรรมการ 
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 7. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ต่อเน่ืองกนัไปและจะตอ้งเรียง 
ล าดบัความยากง่ายไม่ใหข้าดตอนจากกนั 

   8. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งเป็นประสบการณ์ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนัของเด็ก 
เพื่อใหเ้ด็กไดมี้โอกาสแกปั้ญหาต่างๆในชีวติ เพื่อใหมี้ความเป็นอยูอ่ยา่งผาสุก 

 9. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งเพิ่มพนูและส่งเสริมทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีจ  าเป็นของเด็ก 
                     10. หลกัสูตรท่ีดียอ่มส่งเสริมใหเ้ด็กเกิดความรู้ ทกัษะ เจตคติ ความคิดริเร่ิม  

มีความคิดสร้างสรรคใ์นการด าเนินชีวติ  
                                    11. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งส่งเสริมให้เด็กท างานเป็นอิสระและท างานร่วมกนั
เป็นหมู่คณะ เพื่อพฒันาใหรู้้จดัการอยูร่่วมกนัในสังคมประชาธิปไตย 
 12. หลักสูตรท่ีดีย่อมบอกแนวทาง วิธีสอน และอุปกรณ์ส่ือสารประกอบ
เน้ือหาสาระท่ีสอนไวอ้ยา่งเหมาะสม  
                                   13. หลกัสูตรท่ีดียอ่มมีการประเมินผลอยูต่ลอดเวลาเพื่อทราบขอ้บกพร่องใน
อนัท่ีจะปรับปรุงใหดี้ยิง่ๆข้ึนไป 

       14. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งจดัประสบการณ์ใหเ้ด็กเกิดความรู้ ความเขา้ใจ และ 
มีโอกาสแกปั้ญหาต่างๆ โดยเฉพาะปัญหาครอบครัว ชุมชน และประเทศชาติ 
                                  15. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งส่งเสริมใหเ้ด็กแกปั้ญหา 

       16. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งจดัประสบการณ์ท่ีมีความหมายต่อชีวติของเด็ก 
                                  17. หลกัสูตรท่ีดีตอ้งจดัประสบการณ์ กิจกรรมหลาย ๆ อยา่ง เพื่อเปิดโอกาส
ใหเ้ด็กไดเ้ลือกอยา่งเหมาะสมตามความสนใจ ความตอ้งการ และความสามารถของแต่ละบุคคล 
                                  18. หลกัสูตรท่ีดีจะตอ้งวางกฎเกณฑ์ ไวอ้ย่างเหมาะสมแก่การน าไปปฏิบติั
และสะดวกแก่การวดัและประเมินผล 

จากการศึกษาลักษณะของหลักสูตรท่ีดีตามแนวความคิดของนักการศึกษาสรุปได้ว่า 
หลกัสูตรท่ีดีตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการศึกษาของชาติ เน้ือหาและกิจกรรมเหมาะสมกบั
พื้นฐานธรรมชาติ ความตอ้งการของผูเ้รียน และมีการวดัประเมินผลตามเกณฑ์ท่ีเหมาะสม โดยยึด
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และสอดคล้องกบัสภาพการณ์ด าเนิน
ชีวิตของผู ้เรียน เพื่อพัฒนาการเรียนของผู ้เรียนในทุก  ๆ ด้าน รวมทั้ งส่งเสริมความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ในการด าเนินชีวิตท่ีตอ้งสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีใกลต้วั สภาพการด ารงชีวิตของผูเ้รียนและ
สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั  
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2. ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกบัการพฒันาหลกัสูตร 
  2.1 ความหมายของการพฒันาหลกัสูตร 

นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของการพฒันาหลกัสูตรไวด้งัน้ี 
  กู๊ด (Good, 1973, p.157-158) ให้ความหมายของการพฒันาหลกัสูตร  หมายถึง 
การพฒันาหลกัสูตรเกิดข้ึนได ้2 ลกัษณะ คือ การปรับปรุงและเปล่ียนแปลงหลกัสูตร การปรับปรุง
หลกัสูตรเป็นวิธีการพฒันาหลกัสูตรอย่างหน่ึง เพื่อให้เหมาะสมกบัโรงเรียนหรือระบบโรงเรียน 
จุดมุ่งหมายของการสอน วสัดุอุปกรณ์ วิธีสอนรวมทั้ งการประเมินผล ส่วนค าว่าเปล่ียนแปลง
หลกัสูตรหมายถึง การแกไ้ขหลกัสูตรให้แตกต่างไปจากเดิมเป็นการสร้างโอกาสทางการเรียนข้ึน
ใหม่ 
  เซอร์เลอร์ และอเล็กซานเดอร์ (Saylor & Alexander, 1974, p.7) ให้ความหมาย
ของการพฒันาหลกัสูตร หมายถึง การจดัท าหลกัสูตรเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้ดีข้ึน หรือเป็นการจดัท า
หลกัสูตรใหม่ โดยไม่มีหลกัสูตรเดิมอยูก่่อน การพฒันาหลกัสูตรอาจหมายรวมถึงการสร้างเอกสาร
อ่ืนส าหรับนกัเรียนดว้ย 
  ทาบา (Taba, 1962, p. 454) ให้ความหมายของการพฒันาหลกัสูตร หมายถึง      
การเปล่ียนแปลงและปรับปรุงหลกัสูตรเดิมให้ไดผ้ลดียิ่งข้ึนทั้งในดา้นการวางจุดมุ่งหมาย การจดั
เน้ือหาวชิาการเรียนการสอนการวดัและประเมินผลอ่ืนๆเพื่อใหบ้รรลุถึงจุดมุ่งหมายอนัใหม่ท่ีวางไว ้ 
  ฆนัท ธาตุทอง (2550, น.25) ให้ความหมายของการพฒันาหลกัสูตร หมายถึง 
กระบวนการการวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทุกประเภท เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมตามความมุ่งหมายและจุดประสงค์ท่ีก าหนดไวแ้ละเป็นการวางแผนการประเมินผล 
เพื่อใหท้ราบถึงการเปล่ียนแปลงในตวัผูเ้รียนวา่ไดบ้รรลุตามความมุ่งหมาย และจุดประสงคห์รือไม่ 
เพื่อใหผู้มี้หนา้ท่ีรับผดิชอบไดรู้้และคิดเพื่อแกไ้ขปรับปรุงต่อไป 
  บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.165) ใหค้วามหมายของการพฒันาหลกัสูตร หมายถึง   
กระบวนหรือขั้นตอนของการตดัสินใจ เลือกหาทางเลือกทางการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม หรือ
เป็นท่ีรวบรวมของทางเลือกท่ีเหมาะสมต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั  จนเป็นระบบท่ีสามารถปฏิบติัได ้  

จากความหมายของการพฒันาหลกัสูตรตามแนวความคิดของนกัการศึกษาท่ีไดก้ล่าวไว้
ขา้งต้น พอสรุปได้ว่า การพฒันาหลักสูตร หมายถึง การจดัท าหลักสูตรใหม่ โดยปรับปรุงและ
เปล่ียนแปลงหลักสูตรเดิมให้ดีข้ึน เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายและนักเรียนเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมตามความมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้ 
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 2.2 กระบวนการพฒันาหลกัสูตร 
  นกัการศึกษาหลายท่านไดก้ระบวนการพฒันาหลกัสูตร ไวด้งัน้ี 

              วิโฬฏฐ์  วฒันานิมิตกูล (2548, น.147) กล่าวถึงกระบวนการพฒันาหลกัสูตรว่า
เป็นการพฒันาแผนเพื่อจดัโปรแกรมการศึกษาท่ีมีการสร้างหลกัสูตร ด าเนินการใน 2 ลกัษณะ คือ
การสร้างหลกัสูตรข้ึนใหม่  และการปรับปรุงแกไ้ขหลกัสูตรท่ีมีอยู่เดิม  ซ่ึงมีขั้นตอนส าคญัๆ  10  
ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
        1.  การวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน 
        2.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 
       3.  การก าหนดรูปแบบและโครงสร้างของหลกัสูตร 
   4.  การก าหนดจุดประสงคข์องวชิา 
        5.  การคดัเลือกเน้ือหาวชิา 
        6.  การก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
        7.  การก าหนดประสบการณ์การเรียนรู้ 
        8.  การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 
       9.  การก าหนดวธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 
                          10.  การจดัท าวสัดุหลกัสูตรและส่ือการเรียนการสอน 

   จากแนวคิดการสร้างหลกัสูตรพบวา่การด าเนินการทั้ง  10 ขั้นตอน เป็นแนวทางท่ีจะได้
หลกัสูตรตน้ฉบบั ซ่ึงพร้อมจะน าไปทดลองใช้ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน จากนั้นจึงน า
หลกัสูตรไปสู่การน าหลกัสูตรใชแ้ละประเมินผลหลกัสูตรต่อไป 

 บุญเล้ียง  ทุมทอง (2554, น.176) กล่าวถึง กระบวนการพฒันาหลกัสูตรวา่ เป็นการ
พฒันาแผนเพื่อจดัโปรแกรมการศึกษา ซ่ึงหมายถึงนิยามและการเลือกจุดประสงค์ของการศึกษา 
เลือกประสบการณ์การเรียนรู้ และการประเมินโปรแกรมการศึกษา ขั้นแรกในการพฒันาหลกัสูตร 
คือการตรวจและวเิคราะห์สภาวการณ์ส าคญัๆ และความมุ่งหมายปลายทางของการพฒันาหลกัสูตร
คือ การเปล่ียนแปลงของนกัเรียนและครู 
  แดเนียส แทนเนอร์และลอร์เรล แทนเนอร์ (D. Tanner & L. Tanner,1998 , p. 385) 
กล่าวถึงกระบวนการพฒันาหลกัสูตรวา่ ปัจจยัและอิทธิพลหลกัสูตรมีปฏิสัมพนัธ์จากปรัชญาสังคม 
พฤติกรรมของมนุษยแ์ละความรู้ท่ียิ่งใหญ่กวา้งขวาง ส่ิงเหล่านั้นมีอิทธิพลต่อผูเ้รียนโดยแปรสภาพ
มาเป็นเน้ือหาวิชาส าหรับการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดความเหมาะสมกบัการพฒันาคนในสังคม
ใหม่ ซ่ึงเรียกวา่ “กระบวนทศัน์ดว้ยหลกัสูตร” 
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  มาร์ชและวิลลิส (Marsh & Willis, 1995, p. 278) กล่าวถึงกระบวนการพฒันา
หลกัสูตรว่า กระบวนการพฒันาหลกัสูตรและการเปล่ียนแปลงหลกัสูตรแมมี้หลายแนวคิด แต่เม่ือ
สรุปรวมความคิดแล้วล้วนอยู่บนพื้นฐานความต่อเน่ืองเป็นอนุกรม โดยเร่ิมจากแรงกดดันและ
ผลกระทบจากปัจจยับริบท และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสู่การปรับปรุงหลักสูตร การน า
หลกัสูตรไปสู่สถาบนัเพื่อใชจ้ะไดรั้บแรงกดดนัจากปัจจยัต่างๆ ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงปรับปรุง
หลกัสูตรข้ึนมาอีกในระยะต่อไปอยา่งต่อเน่ือง 

จากแนวความคิดของนกัการศึกษาท่ีไดก้ล่าวไวข้า้งตน้ พอสรุปไดว้่า กระบวนการพฒันา
หลกัสูตร   เป็นการพฒันาแผน เพื่อจดัโปรแกรมการศึกษา ท่ีมีการด าเนินการใน 2 ลกัษณะ  ไดแ้ก่    
การสร้างหลกัสูตรข้ึนใหม่  และการปรับปรุงแกไ้ขหลกัสูตรท่ีมีอยู ่โดยแปรสภาพมาเป็นเน้ือหาวิชา
ส าหรับการเรียนการสอน ให้เกิดความเหมาะสมกบัการพฒันาคนในสังคมใหม่ ขั้นตอนส าคญัของ
กระบวนการพฒันาหลกัสูตร คือการตรวจและวิเคราะห์สภาวการณ์ส าคญัๆ และความมุ่งหมาย
ปลายทางของการพฒันาหลกัสูตร คือ การเปล่ียนแปลงของนกัเรียนและครู จากนั้นน าหลกัสูตรไป
ทดลองใช้ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน สู่การน าหลกัสูตรไปใช้และประเมินผลหลกัสูตร
ต่อไป 

2.3  การน าหลกัสูตรไปใช้ 
         วิโฬฏฐ์ วฒันานิมิตกูล (2548, น.185) กล่าวว่า การน าหลกัสูตรไปใช้ เป็น
กระบวนการในการด าเนินงานและ/หรือกิจกรรมต่าง ๆ ซ่ึงครอบคลุมตั้งแต่การเตรียมบุคลากร 
อาคาร สถานท่ี วสัดุอุปกรณ์ สภาพแวดลอ้ม รวมทั้งการจดัการเรียนการสอนในสถานศึกษา เพื่อให้
หลกัสูตรท่ีสร้างข้ึนไดรั้บการปฏิบติัจริงและบรรลุผลตามเป้าหมายท่ีตั้งไว ้
        บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.263) กล่าวว่า การน าหลกัสูตรไปใช้ เป็นการ
ด าเนินงานและกิจกรรมต่างๆในอนัท่ีจะท าให้หลกัสูตรท่ีสร้างข้ึนด าเนินไปสู่การปฏิบติั เพื่อให้
บรรลุเป้าหมาย    นบัแต่การเตรียมบุคลากร   อาคาร   สถานท่ี   วสัดุอุปกรณ์   สภาพแวดลอ้ม  และ  
การจดัการเรียนการสอนในโรงเรียน 

จากแนวความคิดของนกัการศึกษาการน าหลกัสูตรไปใช้ จึงเป็นกระบวนการด าเนินงาน
และ/หรือกิจกรรมต่าง ๆ  ท่ีจดัสร้างหรือปรับปรุงไปสู่การปฏิบติัในสถานการณ์จริง ในการน า
หลกัสูตรไปใชห้ลกัสูตร เพื่อน าหลกัสูตรมาแกไ้ข และปรับปรุง ใหห้ลกัสูตรบรรลุผลตามเป้าหมาย
ท่ีก าหนดไว ้     
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2.4 การประเมินหลกัสูตร 
การประเมินหลกัสูตรเป็นเคร่ืองมือท่ีช้ีใหเ้ห็นถึงคุณภาพของหลกัสูตรนั้นๆซ่ึงเป็น 

การให้ข้อมูลย ้อนกลับแก่นักพัฒนาหลักสูตรและผูท่ี้ เก่ียวข้องในทุกขั้นตอนของการพฒันา
หลกัสูตร ดงัท่ีนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวคิดการประเมินหลกัสูตร ดงัน้ี 

กู๊ด (Good, 1945, p. 209) การประเมินหลกัสูตร  หมายถึง การประเมินผลกิจกรรม 
การเรียนภายในขอบข่ายของการสอนท่ีเนน้เฉพาะจุดประสงคข์องการตดัสินใจในความถูกตอ้งของ
จุดมุ่งหมาย ความสัมพนัธ์และความต่อเน่ืองของเน้ือหาและผลสัมฤทธ์ิของวตัถุประสงคเ์ฉพาะ  ซ่ึง
น าไปสู่การตดัสินใจในการวางแผนการจดัโครงการต่อเน่ืองและการหมุนเวียนของกิจการโครงการ
ต่างๆท่ีจะจดัใหม้าข้ึน 

 สตฟัเฟิลบีม และคณะ (Stuffiebeam Daniei Let., 1971, p. 128)  การประเมินหลกั  
สูตร หมายถึง กระบวนการหาขอ้มูล เก็บขอ้มูล เพื่อน าไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในการตดัสินใจหา
ทางเลือกท่ีดีกวา่เดิม 
  วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2548, น.206) การประเมินหลกัสูตร หมายถึง การพิจารณา 
เปรียบเทียบ และตดัสินเก่ียวกบัองคป์ระกอบต่างๆ ในระบบหลกัสูตรวา่มีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร 
มีความสอดคล้องระหว่างมาตรฐาน ความมุ่งหวงั และการปฏิบัติจริงเพียงใด หลักสูตรนั้นมี
ประสิทธิภาพเพียงใด มีผลกระทบอยา่งไรเพื่อจะน าขอ้มูลดงักล่าวมาใชป้รับปรุงหลกัสูตรนั้นให้ดี
ข้ึน 
  สุจริต เพียรชอบ (2548, น.64) การประเมินหลกัสูตร หมายถึง กระบวนการหา
ค าตอบวา่หลกัสูตรสัมฤทธ์ิผลตามท่ีไดต้ั้งจุดมุ่งหมายไวห้รือไม่ มากนอ้ยเพียงใด อะไรเป็นสาเหตุ 
และประเมินผลการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียนดว้ย 
  บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.290) การประเมินผลหลกัสูตร หมายถึง เคร่ืองมือท่ี
ช้ีใหเ้ห็นวา่ การก าหนดหลกัสูตรไปใชจ้ะไดผ้ลมากนอ้ยเพียงใด ผลท่ีไดจ้ากการประเมินหลกัสูตร
จะเป็นขอ้มูลในการตดัสินใจ เพื่อแกไ้ขปรับปรุง หรือเปล่ียนแปลงหลกัสูตร 

จากการศึกษาการประเมินหลกัสูตรตามแนวคิดของนกัการศึกษาสรุปไดว้า่  การประเมิน
หลกัสูตร เป็นการรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบั การจดัท า การทดลองใช ้และผลของการใชห้ลกัสูตร แลว้
มาวิเคราะห์ขอ้มูลหาขอ้ดี ขอ้บกพร่อง ในส่วนต่างๆ ของหลักสูตร เพื่อพฒันาหลักสูตร แก้ไข
ปรับปรุง หรือเปล่ียนแปลงหลกัสูตร  
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ปรัชญาการศึกษากบัการพฒันาหลกัสูตร 
ปรัชญาการศึกษาเป็นส่วนหน่ึงของการด าเนินการจดัการศึกษา แนวทางในการก าหนด 

จุดมุ่งหมาย การจดัท าหลกัสูตร และการจดัการเรียนการสอน ให้เกิดข้ึนกบัผูเ้รียนและในการพฒันา
หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย เป็นการส่งเสริม
ด้วยการผสมผสานระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ กับของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีช่วยส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์แก่ผูเ้รียน ดงัน้ีผูว้ิจยัจึงน าปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism) มาจดัการเรียน
การสอน ตามแนวคิดของนกัวชิาการดงัน้ี 

วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2548, น.68)ไดเ้สนอแนวคิดในการจดัการศึกษาตามปรัชญาพิพฒัน
นิยม(Progressivism) ดงัน้ี 

 1. แนวคิดท่ีเก่ียวกับการศึกษา ปรัชญาน้ีเช่ือว่าการศึกษา คือ การท่ีบุคคลได้มี
ประสบการณ์โดยตรงและก่อใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม การศึกษาควรเป็นกระบวนการท่ีจะ
พฒันาบุคคลตลอดชีวติ เพื่อใหเ้ป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ มีความเจริญงอกงามทุกดา้น และการศึกษาควร
ค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน 

2. แนวคิดท่ีเก่ียวกบัหลกัสูตร ปรัชญาน้ีเช่ือวา่จุดมุ่งหมายหลกัของหลกัสูตร คือ   
การพฒันาบุคลิก ภาพของบุคคลแต่ละคนให้เป็นมนุษย์สมบูรณ์แบบ  หลกัสูตรควรจะก าหนด
เน้ือหาอยา่งกวา้ง ๆ (Broad Field Curriculum)โดยตอ้งเก่ียวกบัตวัผูเ้รียนและเก่ียวกบัสภาพปัญหา
สังคมดว้ยและเนน้กิจกรรมท่ีประกอบ ดว้ยประสบการณ์ในชีวติจริง  

3. แนวคิดเก่ียวกบัวธีิสอน ปรัชญาเช่ือน้ีวา่การสอนจะยดึผูเ้รียนเป็นจุดศูนยก์ลาง  
(Child Center) คือเรียนตามความสนใจความถนดั ความสามารถ ครูเป็นผูแ้นะน า จดักิจกรรม จดั
สถานการณ์ เพื่อให้ผูเ้รียนได้รับประสบการณ์และคอยให้ความช่วยเหลือผูเ้รียน วิธีสอนเน้นให้
ผูเ้รียนได้มีโอกาสปฏิบัติ ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน และมีส่วนในการเลือก
เน้ือหาวิชาท่ีเรียนโดยการท างานร่วมกนัระหวา่งครูกบัผูเ้รียน  เพื่อให้การเรียนการสอน จะไดต้รง
ตามความตอ้งการของผูเ้รียน และสอดคลอ้งกบัความถนดัและความสามารถของผูเ้รียนมากท่ีสุด 
 ทิศนา แขมมณี (2545, น.26) ไดเ้สนอแนวคิดในการจดัการศึกษาตามปรัชญาพิพฒันานิยม 
(Progressivism) ดงัน้ี  

1. การจดัการเรียนการสอน  ปรัชญาน้ีเนน้การน าความคิดใหไ้ปสู่การกระท าให ้  
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือท า หรือ  “learning  by doing” 
  2. หลกัสูตรการศึกษา เนน้การปลูกฝังการฝึกฝนอบรมในเร่ืองประชาธิปไตยลงมือ  
ท าและการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
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 บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.56-57) ไดเ้สนอแนวคิดในการจดัการศึกษาตามปรัชญา 
พิพฒันานิยม(Progressivism) ดงัน้ี 
  1. ดา้นการศึกษา  การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาจดั
เน้ือหาวิชาแบบเก่า วิธีการในการจดัหลกัสูตรเช่นน้ีเรียกวา่ “ยึดประสบการณ์เป็นศูนยก์ลาง” หรือ 
“ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง” การเรียนการสอนจึงส่งเสริมการฝึกหัดท าโครงการต่างๆ เพื่อฝึก
แกปั้ญหา โดยอาศยัการอภิปรายซกัถาม และการถกปัญหาร่วมกนั โดยอาศยัประสบการณ์และผลท่ี
เกิดจากการท างานกลุ่ม โดยมีเป้าหมายให้ผู ้เรียนมีความสามารถท่ีจะพิจารณาตัดสินใจ มี
ความสามารถควบคุมการเปล่ียนแปลงและปรับปรุงตนเองใหอ้ยูใ่นสังคมอยา่งมีความสุข 
  2. ด้านหลักสูตร เน้นการเรียนรู้ถึงวิธีการคิด และใช้ประสบการณ์ชีวิตเป็น
ตวัก าหนดหลกัสูตรและเน้ือหาทุกชนิด 
 ณัฎติยาภรณ์ หยกอุบล (2555,น.10-15)ได้เสนอแนวคิดในการจดัการศึกษาตามปรัชญา
พิพฒันานิยม(Progressivism) ดงัน้ี 

1. ดา้นการศึกษาปรัชญาปฎิบติันิยม การจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนได ้
เรียนรู้จากการลงมือท าหรือ Learning by Doing การน าความคิดให้ไปสู่การกระท า ยงัเน้น
ความส าคญัของประชาธิปไตย จริยธรรม ศาสนา และ ศิลปะอีกดว้ย  

2. ดา้นหลกัสูตรเนน้การปลูกฝังการฝึกฝนอบรม โดยใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์   
(Experience) เรียนรู้จากการคิด การลงมือท า และการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

จากการศึกษาปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism)  พบว่า ปรัชญาน้ีเน้นการศึกษาควร
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั  โดยการให้ผูเ้รียนไดรั้บ
ประสบการณ์(Experience) เรียนรู้จากการคิด การลงมือท า และการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง การท างาน
ร่วมกนัระหวา่งครูกบัผูเ้รียน  เพื่อให้การเรียนการสอน จะไดต้รงตามความตอ้งการของผูเ้รียน และ
สอดคลอ้งกบัความถนดัและความสามารถของผูเ้รียนมากท่ีสุด  

 
จิตวทิยาการเรียนรู้กบัการพฒันาหลกัสูตร 
 นกัการศึกษาหลายท่านเสนอแนวคิดเก่ียวกบัทฤษฎีการเรียนรู้กบัการพฒันาหลกัสูตรหลาย
แนวทางดว้ยกนั ซ่ึงในการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่น
ภูมิปัญญาไทยฉบบัน้ี ไดน้ าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism) มา
พฒันาหลกัสูตรตามแนวคิดของนกัวชิาการ ดงัน้ี 
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กฎการเรียนรู้ของธอร์นไดค ์สรุปไดด้งัน้ี (Hergenhahn and Olson,  1993, p. 56-57) 
1. กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดดี้    ถา้ผูเ้รียนมี 

ความพร้อมทั้งทางร่างกายและจิตใจ 
2. กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise)  การฝึกหดัหรือการกระท าบ่อย ๆ ดว้ย 

ความเขา้ใจจะท าใหก้ารเรียนรู้นั้นคงทนถาวร   ถา้ไม่ไดก้ระท าซ ้ าบ่อย ๆ  การเรียนรู้นั้นจะไม่คงทน
ถาวร และในท่ีสุดอาจลืมได ้
  3. กฎแห่งการใช้ (Law of Use and Disuse) การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยง
ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง  ความมัน่คงของการเรียนรู้จะเกิดข้ึน    หากไดมี้การน าไปใชบ้่อยๆ 
หากไม่มีการน าไปใชอ้าจมีการลืมเกิดข้ึนได ้
  4. กฎแห่งผลท่ีพึงพอใจ (Law of Use and Disuse) เม่ือบุคคลไดรั้บผลท่ีพึงพอใจ  
ยอ่มอยาก จะเรียนรู้ต่อไป แต่ถา้ไดรั้บผลท่ีไม่พึงพอใจจะไม่อยากเรียนรู้ ดงันั้นการไดรั้บผลท่ีพึงพอ
จึงเป็นปัจจยัส าคญัในการเรียนรู้ 
 วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกลู (2548, น.91-92) กล่าวถึง การน าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์ 
ไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี  
  1. การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนแบบลองผดิลองถูกบา้ง  ท่ีจะช่วยท าใหผู้เ้รียน 
เกิดการเรียนรู้ในวิธีการแกปั้ญหา จดจ าการเรียนรู้ไดดี้ และเกิดความภาคภูมิใจในการท าส่ิงต่างๆ
ดว้ยตนเอง  

2. การส ารวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผูเ้รียนก่อนด าเนินกิจกรรม  
การเรียนการสอน 
  3. หากตอ้งการใหผู้เ้รียนมีทกัษะในเร่ืองใด จะตอ้งช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเร่ืองนั้น 
อยา่งแทจ้ริงแลว้ใหฝึ้กกระท าส่ิงนั้นบ่อยๆ 
  4. การใหผู้เ้รียนไดรั้บผลท่ีตนพึงพอใจ ท าใหก้ารเรียนการสอนประสบผลส าเร็จ 

ทิศนา  แขมมณี (2554, น.51-52) กล่าวถึง  การน าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์ไป 
ประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 
  1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนแบบลองผดิลองถูก  จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ในวธีิการแกปั้ญหา จดจ าการเรียนรู้ไดดี้ และเกิดความภาคภูมิใจในการท าส่ิงต่างไดด้ว้ยตนเอง 
  2. ส ารวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผูเ้รียน เป็นส่ิงจ าเป็นท่ีตอ้ง 
กระท าก่อนการสอนบทเรียน เช่น การส ารวจความรู้ใหม่ การสร้างบรรยากาศให้ผูเ้รียนเกิดความ
อยากรู้อยากเรียน การเช่ือมโยงความรู้เดิมมาสู่ความรู้ใหม่  การส ารวจความรู้พื้นฐาน เพื่อดูวา่ผูเ้รียน
มีความพร้อมท่ีจะเรียนบทเรียนต่อไปหรือไม่ 
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  3. หากตอ้งการให้ผูเ้รียนมีทกัษะในเร่ืองใดจะตอ้งช่วยให้เขาเกิดความเขา้ใจใน
เร่ืองนั้นอยา่งแทจ้ริง แลว้ฝึกฝนโดยกระท าส่ิงนั้นบ่อยๆ แต่ควรระวงัอยา่ให้ถึงกบัซ ้ าซาก จะท าให้
ผูเ้รียนเกิดความเบ่ือหน่าย 
  4. เม่ือผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้แลว้     ควรใหผู้เ้รียนฝึกน าการเรียนรู้นั้นไปใชบ้่อย ๆ 
  5. การใหผู้เ้รียนไดรั้บผลการเรียนรู้ท่ีตนพึงพอใจท่ีจะช่วยให้การเรียนการสอนนั้น
ประสบผลส าเร็จการศึกษา วา่ส่ิงใดเป็นส่ิงเร้าหรือรางวลัท่ีผูเ้รียนพึงพอใจ จึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะช่วย
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

บุญเล้ียง ทุมทอง (2554, น.104-105) กล่าวถึง  การน าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ไป
ประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 

1. สนบัสนุนใหมี้การแบ่งเน้ือหาและกิจกรรมของหลกัสูตรออกเป็นส่วน ๆ ท่ีมี 
ลกัษณะง่ายท่ีสุดและจดัเรียงล าดบัของเน้ือหาท่ีเหมาะสม เม่ือผูเ้รียนเรียนรู้ส่ิงง่าย ๆ รวมกนัมากข้ึน
เร่ือย ๆ ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ในส่ิงท่ียุง่ยากและซบัซอ้นข้ึนมาเอง  

2. เป็นกระบวนการของการสะสมความรู้ท่ีเกิดจากการเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้ากบั 
การตอบสนอง  
  3. เนน้ท่ีการศึกษาหาความรู้เก่ียวกบัตวัผูเ้รียนเอง เพราะวา่ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้รียนมี
ความจ าเป็นต่อการพฒันาความพร้อมของผูเ้รียนให้เหมาะสมกบังานท่ีตอ้งเรียนรู้  
  4. กระบวนการของการน าหลกัสูตรไปใช้จ  าเป็นตอ้งมีการเสนอส่ิงเร้า การสังเกต
การตอบสนอง และท าให้การเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนองเหนียวแน่นข้ึน โดยการให้
รางวลัทนัทีเม่ือการตอบสนองนั้นเป็นส่ิงท่ีพึ่งปรารถนา 
  5. การสอนในชั้นเรียนนั้นจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจน และควรเป็น
จุดมุ่งหมายท่ีสังเกตการณ์ตอบสนองได ้ครูจะตอ้งจดัแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยๆ ให้เขาเรียนท่ีละ
หน่วย เพื่อท่ีผูเ้รียนจะได้เกิดความพอใจในผลท่ีเขาเรียนแต่ละหน่วย และการสอนแต่ละหน่วย
จะตอ้งเร่ิมจากส่ิงท่ีง่าย ๆ ไปหาส่ิงท่ียาก ๆ อยูเ่สมอ 

ชยัวฒัน์ สุทธรัตน์ (2553) กล่าวถึงการน าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดคไ์ปประยกุต ์ 
ใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 1. การจดัการเรียนรู้ผูส้อนควรให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการลองผิดลองถูก ซ่ึงจะ
ช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้วิธีการแกปั้ญหามากข้ึน จดจ า เขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนและภาคภูมิใจในส่ิงท่ีตนเอง
ไดก้ระท า 



27 
 

  

  2. ก่อนสอนผูส้อนควรมีการส ารวจความพร้อม ความรู้พื้นฐานของผูเ้รียน เพียง
พอท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองใหม่ต่อไปหรือไม่ เป็นการเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ 
  3. การฝึกทกัษะแก่ผูเ้รียน ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนกระท าส่ิงนั้นบ่อยๆ จะท า
ใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะในเร่ืองนั้นอยา่งแทจ้ริง  
  4. เม่ือผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนแล้ว ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนได้น าส่ิงท่ี
เรียนรู้นั้นไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ บ่อยๆ 
  5. การให้ผูเ้รียนได้รับผลท่ีตนพึ่ งพอใจจะช่วยให้การเรียนของผูเ้รียนประสบ
ผลส าเร็จ  
 จากการศึกษาทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ พบวา่เป็นทฤษฏีท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียน
ไดล้องผิดลองถูก และความรู้เกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง ผูว้ิจยัไดน้ าทฤษฏีน้ีมา
ประยุกต์ใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดงัน้ี 1) กฎแห่งความพร้อม ขั้นการเตรียมความรู้ใหม่ 
ทบทวนความรู้เดิมบนพื้นฐานท่ีเช่ือมโยงกบัของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อสร้างแรงจูงใจและเตรียม
ความพร้อมของผูเ้รียน 2) กฎแห่งการฝึกหดั ขั้นการศึกษาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
วิธีการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละช้ิน พร้อมกบัให้เหตุผลท่ีชัดเจน เป็นการท าซ ้ า เพื่อให้
ความรู้นั้นคงทนถาวร 3) กฎแห่งการใช ้ขั้นการน าเสนอผลการศึกษาของเล่นภูมิปัญญาไทย กบั
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อให้เกิดความมัน่คงในการเรียนรู้ 4) กฎแห่งผลท่ีพึงพอใจ ขั้นแสดงผล
นกัเรียนสนุกในการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย สังเกตของเล่น และหลกัการทางวิทยาศาสตร์ ส่งผล
ใหเ้กิดนกัเรียนมีพึงพอใจและน าหลกัการมาสร้างของเล่นของตนท่ีแปลกใหม่ และสามารถอธิบาย
ดว้ยหลกัการทางวทิยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
 

ความคดิสร้างสรรค์  
1. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

 นกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัความหมายของความคิดสร้างสรรคท่ี์
สอดคลอ้งและแตกต่างกนัไปตามทฤษฏีท่ีตนไดย้ดึเป็นหลกัในการศึกษา ดงัน้ี  
 ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์ (2553, น.111) ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง เป็นกระบวนการคิด
แบบอเนกนัย ท่ีบูรณาการประสบการณ์ท่ีมีแล้ว สร้างรูปแบบความคิดใหม่หรือผลิตผลใหม่ท่ี
แตกต่างไปจากเดิม เพื่อแกปั้ญหาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 
 ประพนัธ์สิริ สุเสารัจ (2553, น.187) ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง  ความสามารถใน
การจินตนาการและรวบรวมความรู้ความคิดเดิมอยา่งหลากหลายและรวดเร็ว แลว้สร้างเป็นความรู้ 
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ความคิดใหม่ของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได ้มีผลงานการคิด สามารถริเร่ิมและสร้างสรรค์
ผลงานหรือส่ิงใหม่ๆท่ีเหมาะสมและใชก้ารได ้ 
 วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง และ อธิป จิตติฤกษ์ (2554, น.319) ความคิดสร้างสรรค ์คือ
ความสามารถในการสร้างหรือประดิษฐ์ส่ิงท่ีเป็นต้นแบบหรือคิดวิธีการและทางแก้ปัญหาท่ีมี
เอกลกัษณ์   
 สุคนธ์  สินธพานนท ์(2555, น.64)  ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถของ
บุคคลท่ีแสดงความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดไดก้วา้งไกล โดยน าประสบการณ์ท่ีผา่น
มาเป็นพื้นฐานท่ีท าใหเ้กิดความคิดใหม่ อนัน าไปสู่การประดิษฐคิ์ดคน้พบส่ิงต่างๆ ท่ีแปลกใหม่  
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) (2555, น.53) ความคิด
สร้างสรรค์ หมายถึง ความคิดท่ีก่อให้เกิดผลิตผล แนวทางหรือวิธีการใหม่ๆ ท่ีแตกต่างไปจากส่ิง
เดิม ท่ีเคยมีมาก่อน เป็นกระบวนการคิดท่ีมีคุณค่าต่อการพฒันางานในทุกๆดา้น 
 อุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์ (2555, น.160) ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทาง
ความคิดท่ีมีจุดเร่ิมต้นจากการมองเห็นประเด็นของปัญหา หรือส่ิงท่ียงัเป็นช่องว่างท่ีท าให้เกิด
ปัญหาในรูปแบบใหม่ หรือความคิดใหม่ๆท่ีเป็นประโยชน์ เหมาะสม และสามารถใชไ้ดจ้ริง  
 ส านกัทดสอบทางการศึกษา (2557,น. 56) ความคิดสร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถ
ในการขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยูเ่ดิมสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่างไปจากความคิดเดิม คิดได้
หลายทิศทาง หลายแง่มุม คิดได้กวา้งไกล มองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็น
ตวักระตุน้ ท าใหเ้กิดความคิดใหม่ต่อเน่ืองกนัไป  
 จากแนวความคิดของนักการศึกษาสรุปความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการคิด
จินตนาการ และ รวบรวมความรู้ความคิดเดิม สร้างเป็นความรู้ ความคิดใหม่ของตนเอง คิดไดห้ลาย
ทิศทาง หลายแง่มุม คิดไดก้วา้งไกล มองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็นตวักระตุน้ 
ส่งผลให้เกิดความคิดใหม่อยา่งต่อเน่ือง อนัน าไปสู่การประดิษฐ์คิดคน้ส่ิงท่ีแปลกใหม่ แตกต่างไป
จากเดิมท่ีเป็นประโยชน์ เหมาะสม และ สามารถใชไ้ดจ้ริง 
 2. แนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
 สุวิทย ์มูลค า (2547, น.30-31) ก าหนดแนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในการ
จดั การเรียนรู้ ไวด้งัน้ี 
 1. กระบวนการคิดเป็นการสอนท่ี เพิ่มทักษะการคิดด้านต่างๆ เช่น ความคิด
จินตนาการ ความคิดเอกนัย ความคิดอเนกนัย ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวิเคราะห์ ความคิด
สังเคราะห์ ความคิดแปลกใหม่ ความคิดหลากหลาย ความคิดยืดหยุน่ ความคิดเห็นท่ีแตกต่าง และ
การประเมินผล 
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 2. ผลิตผล ควรจะก าหนดให้เด็กรู้จกัระบุจุดประสงคข์องการท างาน รู้จกัประเมิน
การท างานของตนเองอยา่งใชเ้หตุผล  มีความพยายามและสามารถน าไปปรับใชไ้ดใ้นชีวติจริง 
 3. องคค์วามรู้พื้นฐาน เป็นการให้โอกาสเด็กไดรั้บความรู้ผา่นส่ือและทกัษะหลาย
ดา้น โดยใช้ประสาทสัมผสัหรือความรู้ท่ีมาจากประสบการณ์ท่ีหลากหลาย และมีแหล่งขอ้มูลท่ี
ต่างกนัทั้งจากหนงัสือ ผูเ้ช่ียวชาญ การทดสอบดว้ยตนเอง และท่ีส าคญัคือเด็กไดส้ร้างความรู้จากตวั
ของเขาเอง 
 4. ส่ิงท่ีทา้ทาย การหางานท่ีสร้างสรรคแ์ละมีมาตรฐานใหเ้ด็กไดท้  า 
 5. บรรยากาศในชั้นเรียน การให้อิสรเสรี ความยุติธรรม ความเคารพในความคิด 
เห็นของเด็ก ใหเ้ด็กมัน่ใจวา่จะไม่ถูกลงโทษหากมีความคิดท่ีแตกต่างจากครู แต่ฝึกให้เด็กเรียนรู้จาก
ขอ้ผดิพลาดท่ีผา่นมา 
 6. ตวัเด็ก การสนับสนุนให้เด็กมีความเช่ือมัน่ตนเอง ความเคารพตนเอง ความ
กระหายใคร่รู้ 
 7. การใชค้  าถาม สนบัสนุนใหเ้ด็กถามค าถามของเขาหรือครูผูส้อนใชค้  าถาม   เพื่อ
กระตุน้ใหเ้ด็กคิด 
 8. การประเมินผล หลีกเล่ียงการประเมินท่ีซ ้ าซากหรือเป็นทางการอยู่ตลอด 
สนบัสนุนใหเ้ด็กประเมินการเรียนรู้ดว้ยตนเองและประเมินร่วมกบัครู 
 9. การสอนและการจดัหลกัสูตร การผสมผสานกบัวิชาการต่างๆ เพราะสามารถ
ใชไ้ดก้บัทุกวชิา  
 10. การจดัระบบในชั้นเรียน ให้เด็กได้คน้ควา้ความรู้ด้วยตนเองให้มากข้ึน ปรับ
ระบบตารางเรียนให้ยืดหยุน่เพื่อตอบสนองความตอ้งการและความสามารถท่ีหลากหลาย จดักลุ่ม
การสอนหลายๆแบบ นอกจากน้ีควรจดัหอ้งเรียนใหแ้ตกต่างกนัไปในแต่ละเวลาและสถานท่ี  
 อุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ ์(2555, น.180-181) ก าหนดแนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
เป็นประเด็นส าคญัๆ  7 ประเด็นดงัน้ี 
 1. การเรียนรู้บรรยากาศและส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้ 
 2. การใชก้ลยทุธ์ทางการสอนอยา่งสร้างสรรค ์
 3. การผนวกการสอนอยา่งสร้างสรรคก์บัวชิาต่างๆ 
 4. การสร้างแรงจูงใจและเทคนิคเชิงจิตวทิยา 
 6. การประเมินความคิดสร้างสรรคห์รือผลงานของผูเ้รียน 
 7. บุคลิกลกัษณะของผูส้อน 
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 ประพนัธ์สิริ  สุเสารัจ  (2556, น.224) ก าหนดแนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ไวด้งัน้ี 
 1. สร้างบรรยากาศท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ บรรยากาศท่ีเต็มไปดว้ย
การยอมรับและการกระตุน้ให้แสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ รายการส่งเสริมเด็กให้มีความคิดของ
ตนเอง กลา้แสดงความคิดเห็น และไม่สกดักั้นความคิดเห็น ใหค้วามสนใจในส่ิงท่ีเด็กท า 
 2. แสดงความต่ืนเตน้กบักิจกรรมท่ีไม่ไดต้ระเตรียมมาก่อนให้มากเท่ากบักิจกรรม
ท่ีวางแผนไวแ้ลว้ 
 3. สังเกตส่ิงท่ีเด็กแสดงออกซ่ึงการสร้างสรรคต์ามธรรมชาติ 
 4. พยายามเขา้ใจเด็กดว้ยการตั้งค  าถาม ศึกษารายกรณีเก่ียวกบัตวัเด็ก 
 5. จดักิจกรรมระดมสมอง (Brainstorming) เป็นเทคนิคเพื่อรวบรวมทางเลือกและ
การแกปั้ญหา โดยใหโ้อกาสในการคิดอยา่งอิสระท่ีสุดและไม่มีการวพิากษว์จิารณ์ใดระหวา่งการคิด 
เพราะการวพิากษว์จิารณ์จะเป็นการขดัขวางความคิดสร้างสรรค์ 
 6. การปลูกฝังความกลา้ท่ีจะท าส่ิงสร้างสรรค์เป็นเทคนิคท่ีใช้การตั้งค  าถามง่ายๆ 
เพื่อให้คิดโดยจดัให้อยู่ในสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นท่ียอมรับของผูอ่ื้น   เม่ือฝึกฝนมากเขา้ก็จะช่วยใน
การพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หมี้มากข้ึน 
 7. การสร้างความคิดใหม่เป็นอีกเทคนิคหน่ึงโดยใช้วิธีการแจกแจงวิธีการในการ
แกปั้ญหาใดปัญหาหน่ึงมาใหไ้ด ้ 10 วธีิการ จากนั้นก็แบ่ง 10 วธีิการท่ีไดอ้อกเป็นวธีิการยอ่ยๆลงไป
อีก เพื่อใหไ้ดท้างเลือกหรือค าตอบท่ีดีท่ีสุด 
 8. การตรวจสอบความคิด เป็นเทคนิคท่ีใชก้ารคน้หาความคิดหรือแนวทางท่ีใชใ้น
การแกปั้ญหาต่างๆ โดยการตรวจสอบความคิดของผูท่ี้เคยท าไวแ้ลว้ 
 ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965, p. 125-130) ไดก้ าหนดแนวทางการพฒันาความคิดสร้าง 
สรรค ์ๆไวด้งัน้ี 
 1. ส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถามและค าถามท่ีแปลกๆของเด็ก 
พ่อแม่ ครูไม่ควรมุ่งท่ีถูกตอ้งเพียงอย่างเดียว เพราะในการแกปั้ญหาแมเ้ด็กจะใช้วิธีเดาเส่ียงบา้งก็
ควรยอม อยา่งไรก็ตามควรกระตุน้ใหเ้ด็กไดว้เิคราะห์คน้หาเพื่อพิสูจน์การเดา โดยใชก้ารสังเกตและ
ประสบการณ์ของเด็ก 
 2. ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อการคิดแปลกๆของเด็ก ดว้ยใจเป็นกลาง เม่ือเด็กแสดง
ความคิดเห็น ในเร่ืองใด แมจ้ะเป็นความคิดเห็นท่ียงัไม่ได้ยินมาก่อน ก็ไม่ควรตดัสินและลิดรอน
ความคิดนั้น แต่รับฟังไวก่้อน 
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 3. กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลกๆ ของเด็กด้วยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา
หรือช้ีแนะใหเ้ด็กหาค าตอบจากแหล่งต่างๆดว้ยตนเอง 
 4. แสดงและเน้นให้เด็กเห็นว่าความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่า และน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ ซ่ึงจะท าใหเ้ด็กเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลงัใจท่ีจะคิดสร้างสรรคต่์อไป 
 5. กระตุน้และส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยให้โอกาสและเตรียมการให้
เด็กเรียนรู้ดว้ยตนเองและยกยอ่งเด็กท่ีพยายามเรียนรู้ดว้ยตนเอง ครูตอ้งอดทนบทบาทของการเป็นผู ้
ช้ีแนะและลดการอธิบายลง เพื่อใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมริเร่ิมกิจกรรมดว้ยตนเองมากข้ึน 
 6. เปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนรู้ หรือคน้ควา้อย่างต่อเน่ืองอยู่เสมอ โดยไม่ตอ้งใช้
วธีิการบีบบงัคบัดว้ยคะแนน การสอบ หรือ การตรวจสอบ เป็นตน้ 
 7. พึงระวงัวา่การพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นเด็กตอ้งใชเ้วลาและพฒันาอยา่งค่อย
เป็นค่อยไป 
 8. ส่งเสริมให้เด็กได้ใช้จิตนาการของตนเองและให้ค  ายกย่องชมเชย เม่ือเด็กมี
จินตนาการท่ีแปลกกวา่ผูอ่ื้น 
 เฟลฮุดเซน และ ทริฟฟิงเจอร์ (Feldhudsen, & Triffinger, 1980, p. 23) ก าหนด
แนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หก้บัผูเ้รียนไวด้งัน้ี 
 1. สนบัสนุนและส่งเสริมความคิดท่ีแปลกและแตกต่างจากคนอ่ืน 
 2. ใชว้กิฤตใหเ้ป็นโอกาส ใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัถึงขอ้ผดิพลาดและมองเห็นวิธีท่ีจะ
ไดก้ารยอมรับในเร่ืองแนวคิด 
 3. น าส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจมาบูรณาการกบัการเรียนการสอนเท่าท่ีจะเป็นไปได้ ให้
โอกาสผูเ้รียนท่ีจะใชเ้วลาคิดสร้างสรรค ์เพราะความคิดสร้างสรรคมิ์ไดม้าไดท้นัทีทนัใดเสมอไป 
 4. สร้างสรรคบ์รรยากาศท่ีมีการยอมรับความคิดเห็นระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน เพื่อ
ผูเ้รียนจะสามารถมีส่วนร่วมในการพฒันาความรู้ สร้างความรู้ร่วมกนั ในขณะเดียวกนั ก็มีอิสระ
ทางการคิดใหผู้เ้รียนมองเห็นแง่มุมของความหลากหลายทางความคิดสร้างสรรค ์ 
 5. สนบัสนุนความคิดหลากหลาย ครูตอ้งเป็นคนท่ีเก่งในการประสาน จดัเตรียม 
และบริหารทรัพยากร 
 6. รับฟังและมีส่วนร่วมด้วยบรรยากาศท่ีท าให้ผูเ้รียนสนุก เป็นสุข ปลอดภยั มี
อิสระ อนุญาตให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการตดัสินใจ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของเขา และแสดงให้
เห็นถึงคุณค่าของการมีส่วนร่วม โดยการสนบัสนุนความคิดหรือโครงการท่ีพวกเขาคิด 
 ริเวอร์โร (Rivero, 2002 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์, 2555, น.182-183) ไดก้ าหนด
แนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรคก์บัเด็กท่ีเรียนโดยครอบครัวจดัการศึกษาใหไ้วด้งัน้ี 
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 1. ใหค้วามเคารพต่อความคิด ค าถามหรือค าตอบท่ีอาจแปลกแตกต่างจากเด็ก
ทัว่ไป 
 2. สอนใหเ้ด็กช่ืนชมกบัความพยายามในการสร้างงานท่ีสร้างสรรคข์องตนเอง 
 3. ใชค้วามอดทนกบัการแสดงความคิดเห็นของเด็ก ไม่วา่จะเห็นดว้ยหรือไม่ก็ตาม 
ส่งเสริมใหเ้ขาทดสอบความคิดของตนเองวา่ถูกหรือผิด 
 4. สนบัสนุนใหเ้ด็กฝึกการส่ือสาร การแสดงความคิดเห็นของตนเองกบัเพื่อน 
 5. หาโอกาสให้เด็กๆเพื่อจะเรียนรู้ คิด คน้หา ส่ิงท่ีมีคุณค่ากบัตนเอง ไม่มีการจบั
จ้องหรือประเมินทันทีทันใด เพราะการเน้นการประเมินในทุกกิจกรรมอาจเป็นการท าลาย
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ของเด็ก แต่ควรสังเกตการณ์เปล่ียนแปลงทางความคิดผลกระทบท่ี
เกิดข้ึนหลงัจากท่ีเด็กไดเ้รียนรู้ในกิจกรรมต่างๆ 
 6. สร้างสัมพนัธ์ภาพท่ีดีกบัเด็กๆ เพราะสัมพนัธ์ภาพท่ีดีท าให้เด็กเห็นคุณค่าในตน
มากข้ึนและรู้สึกปลอดภยัท่ีจะแสดงความคิดเห็น 
 7. หลีกเล่ียงความพยายามท่ีจะใหเ้ด็ก ไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้งอยา่งท่ีตอ้งการ 
 8. หลีกเล่ียงการสกดักั้นจินตนาการของเด็กๆ โดยพยายามดึงเขา้หาความเป็นจริง 
 9. หลีกเล่ียงการเปรียบเทียบกบัเด็กอ่ืนๆ 
                         10. สนบัสนุนและพยายามตอบสนองความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก      
 จากการศึกษาแนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัการศึกษาหลายทาง ผูว้ิจยัได้
น ามาก าหนดเป็นแนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ดงัน้ี  
 1. สร้างบรรยากาศท่ีก่อให้เกิดการยอมรับความคิดเห็นระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน 
เพื่อผูเ้รียนจะสามารถมีส่วนร่วมในการพฒันาความรู้ สร้างความรู้ร่วมกนั และการกระตุน้ให้แสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระส่งเสริมเด็กให้มีความคิดของตนเอง กล้าแสดงความคิดเห็น ให้อิสระ
ทางการคิดใหผู้เ้รียนมองเห็นแง่มุมของความหลากหลายทางความคิดสร้างสรรค ์ 
 2. สร้างองคค์วามรู้พื้นฐาน  เป็นการให้โอกาสเด็กไดรั้บความรู้ผา่นส่ือของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยท่ีหลากหลาย  ใบความรู้ทางวทิยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีก าหนดไวใ้น
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยใหน้กัเรียนใชป้ระสาทสัมผสั และ  
การเรียนรู้ท่ีมาจากประสบการณ์ท่ีหลากหลาย และมีแหล่งข้อมูลท่ีต่างกันทั้ งจากหนังสือ 
ผูเ้ช่ียวชาญ การทดสอบดว้ยตนเอง และเด็กไดส้ร้างความรู้จากตวัของเขาเอง 
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 3. ส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถามและค าถามท่ีแปลกๆของเด็ก 
เพราะในการแกปั้ญหาแมเ้ด็กจะใช้วิธีเดาเส่ียงบา้งก็ควรยอม อย่างไรก็ตามควรกระตุน้ให้เด็กได้
วเิคราะห์คน้หาเพื่อพิสูจน์การเดา โดยใชก้ารสังเกตและประสบการณ์ของเด็ก 
 4. จดักิจกรรมระดมสมอง (Brainstorming) โดยใชก้ระบวนการกลุ่ม สนบัสนุนให้
เด็กฝึกการส่ือสาร การแสดงความคิดเห็นของตนเองกบัเพื่อน เพื่อรวบรวมทางเลือก  การแกปั้ญหา             
 5. การสร้างส่ิงใหม่ๆจากโครงสร้างเดิม โดยใชโ้ครงสร้างเดิมหรือกฎเกณฑ์เดิมท่ี
เคยมี แต่พยายามพลิกแพลงแต่ใหต่้างไปจากเดิม 
 6. การสร้างแรงจูงใจและเทคนิคเชิงจิตวทิยา 
 7. การประเมินความคิดสร้างสรรคห์รือผลงานของผูเ้รียน 
 8. สังเกตส่ิงท่ีเด็กแสดงออกซ่ึงการสร้างสรรคต์ามธรรมชาติ 
 9.การสอนและการจัดหลักสูตร เป็นกระบวนการผนวกการสอนความคิด
สร้างสรรค์กบัวิชาต่างๆ เพราะสามารถใช้ไดก้บัทุกวิชา        น าส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจมาบูรณาการกบั
การเรียนการสอนเท่าท่ีจะเป็นไปได ้ให้โอกาสผูเ้รียนท่ีจะใช้เวลาคิดสร้างสรรค์ เพราะความคิด
สร้างสรรคมิ์ไดม้าไดท้นัทีทนัใดเสมอไป 

3. กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ 
 นักวิชาการหลายท่านพยายามวิเคราะห์และสังเคราะห์กระบวนการความคิด
สร้างสรรค ์เพื่อประโยชน์ของการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ดงัน้ี  
 กราแฮม  วาลาส (Graham Wallas, 1926 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์, 2555, น.161-
166) กระบวนการของความคิดสร้างสรรคเ์ป็น 5 ขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ขั้นเร่ิมคิด (Preparation) คือ ขั้นเร่ิมตน้เป็นการก่อตวัของความคิดท่ีเกิดจาก
ความพยายามส ารวจขอ้มูล ปัญหาและรวบรวมขอ้เท็จจริง เร่ืองราวและแนวคิดต่างๆท่ีมีอยู่เข้า
ดว้ยกนั เพื่อหาความกระจ่างในปัญหาในแง่มุมต่างๆ 
  2. ขั้นฟูมฟักความคิด (Incubation) คือ ขั้นหมกมุ่นครุ่นคิด เป็นกระบวนการท่ีเกิด 
ข้ึนภายในตนเองอยา่งต่อเน่ือง  
  3. ขั้นความคิดก่อตวั (Intimation) คือ ขั้นท่ีผูคิ้ดจะมองเห็นความสัมพนัธ์ของ 
ความคิดใหม่ท่ีซ ้ ากบัความคิดเก่าๆ 
  4. ขั้นความคิดปรากฏ (Illumination) คือ ขั้นท่ีความคิดปรากฏชดัเจนจากระดบัจิต 
ใตส้ านึกอยา่งชดัเจน ไม่คลุมเครืออีกต่อไป 
  5. ขั้นตรวจสอบความคิด (Verification) คือ ขั้นการขดัเกลาความคิดนั้นใหห้มดจด  
เพื่อใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย 
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 เพอร์เกนส์ (Perkins, 1991 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ,์ 2555,น.161-166)
กระบวนการของความคิดสร้างสรรคเ์ป็น 5 ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ขั้นของการตั้งจุดประสงคข์องความคิด 
2. ขั้นการวางโครงสร้าง 
3. ขั้นการพฒันารูปแบบท่ีชดัเจน 
4. ขั้นตรวจสอบความคิด ส่ิงท่ีขดัแยง้กบัความคิด 
5. ขั้นสรุปความคิด 

 ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) กระบวนการของความคิดสร้างสรรคเ์ป็น 5 ขั้นตอนดงัน้ี 
1. ขั้นการหาขอ้เทจ็จริง (fact finding)  
2. ขั้นการคน้พบปัญหา (problem finding) 
3. ขั้นการคน้หาความคิด (idea finding) 
4. ขั้นคน้พบแนวทางแกไ้ข (solution finding) 
5. ขั้นการยอมรับแนวทาง (acceptance finding) 

 โทมสั (Thomas, 2008, p. 69) กระบวนการของความคิดสร้างสรรคเ์ป็น 4ขั้นตอนดงัน้ี 
1. ขั้นการเตรียมการ (preparation) เป็นขั้นตอนการรวบรวมขอ้มูล การวเิคราะห์ 

และการคน้หาแนวทางแกไ้ข 
2. ขั้นการริเร่ิมหรือการบ่มเพาะ (incubation) เป็นขั้นตอนประมวลความคิดเพื่อไป 

สู่กระบวนการปฏิบติั 
3. ขั้นการท าใหก้ระจ่าง (illumination) เป็นขั้นตอนการสร้างแรงบนัดาลใจ 
4. ขั้นการพิสูจน์ความจริง (verification)เป็นขั้นตอนการทดสอบความคิด แนวทาง 

การแกไ้ขปัญหา เป็นความเขา้ใจอย่างถ่องแท ้ลึกซ้ึงเพื่อท่ีจะสามารถน าไปปฏิบติัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสม 
 ดูบริน (DuBrin, 2010, p. 349-351) กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์เป็น 5
ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นการตระหนกัในปัญหา (opportunity or problem recognition) การท่ีบุคคล 
คน้หาโอกาสใหม่หรือแนวทางการแกไ้ขปัญหาดว้ยวธีิการใหม่ 

2. ขั้นการทุ่มเท (immersion)  การท่ีบุคคลมุ่งมัน่หรือสนใจต่อปัญหา และ ทุ่มเท 
หรือจดจ่อต่อส่ิงนั้นโดยการเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งหรือสร้างทางเลือกหรือประเมินทางเลือก 

3. ขั้นการบ่มเพาะ (incubation) การท่ีบุคคลรวบรวมขอ้มูลสารสนเทศ แต่ยงัไม่น า 
ไปปฏิบติัจนกวา่ขอ้มูลสารสนเทศจะสมบูรณ์หรือความคิดตกผลึกน าไปสู่แนวทางปฏิบติัใหม่ๆ 



35 
 

  

  4. ขั้นการเขา้ใจอยา่งถ่องแทห้รือลึกซ้ึง (insight) การท่ีบุคคลพบแนวทางการแกไ้ข 
เพื่อพิชิตปัญหาของบุคคลเป็นการปรากฏข้ึนชัว่แวบหน่ึงหรือเกิดข้ึนในชัว่พริบตาโดยไม่สามารถ
ระบุเวลาได ้
  5. ขั้นการพิสูจน์และน าไปปฏิบติั (verification and application) การท่ีบุคคลท า 
การตรวจสอบแนวทางสร้างสรรค์ ตั้ งแต่ขั้นการพิสูจน์ประกอบด้วย การรวบรวมหลักฐานท่ี
สนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ การสร้างความมั่นใจด้วยการใช้ตรรกะและการทดลองกับ
แนวความคิดใหม่ ส าหรับขั้นการน าไปปฏิบติัตอ้งการความใส่ใจติดตามอยา่งใกลชิ้ด เพราะความ
ลม้เหลวของความคิดใหม่ๆมีสาเหตุจากการไม่จริงจงักบัการปฏิบติั 
 จากการศึกษากระบวนการความคิดสร้างสรรค ์ผูว้ิจยัด าเนินการตามกระบวนการความคิด
สร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance)  ดงัน้ี 1) ชวนคน้ หมายถึงขั้นตอนก่อตวัของความคิด การหา
ขอ้เท็จจริง ส ารวจปัญหา วิเคราะห์และรวบรวมขอ้มูล จากของเล่นภูมิปัญญาไทยและความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ 2) ช่วยคิด หมายถึงขั้นตอนคน้พบปัญหา จากการรวบรวมของมูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัของ
เล่นภูมิปัญญาไทยกบัความรู้ทางวิทยาศาสตร์ มาประมวลความคิดทั้งหมด 3) ลองท า หมายถึง 
ขั้นตอนการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยกบัความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อหาความสัมพนัธ์
ของความคิดใหม่ท่ีซ ้ ากบัความคิดเก่าๆ ด้วยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ 4) สร้างสรรค์ หมายถึง 
ขั้นตอนการคิดสร้างสรรค ์ท่ีหลากหลายทิศทาง หลากหลายแง่มุม โดยน าประสบการณ์ของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยและความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาเป็นพื้นฐาน  5) ต่อยอด หมายถึง ขั้นตอนการตรวจสอบ
ความคิด การประเมินผลความคิดสร้างสรรค ์จากการถ่ายทอดความคิดในแบบบนัทึกกิจกรรมและ 
การประดิษฐข์องเล่นท่ีแปลกใหม่ท่ีอธิบายดว้ยวทิยาศาสตร์   

4. องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 นกัวชิาการหลายท่านสรุปองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคด์งัน้ี 
 กิลฟอร์ด (Guilford, 1950 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์,  2555, น.164-165) ความคิด
สร้างสรรคแ์บ่งเป็น 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  
 1. ความไวต่อปัญหา ( Sensitivity to Problems) การมองเห็นปัญหา รับรู้วา่ปัญหา 
อยูต่รงไหน  

 2. ความคิดคล่องตวั (Fluency) ความคิดท่ีไหลหลัง่ออกมาอยา่งคล่องแคล่ว มี 
ลกัษณะดงัน้ี 
                                 2.1 ความคล่องแคล่วทางภาษา สามารถพดู เขียน ไดอ้ยา่งล่ืนไหล ไม่ติดขดั 
                                 2.2 ความคล่องแคล่วในการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์เห็นความหมายของ 
ส่ิงต่างๆอยา่งรวดเร็ว 
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                                 2.3 ความคล่องแคล่วในการแสดงความคิดเห็นความรู้สึกไดอ้ยา่งรัดกุมชดัเจน
ตรงประเด็น 
                                 2.4 ความคล่องแคล่วในการสร้างความคิดสามารถมีความคิดตอบโจทยท่ี์มีอยู่
ไดอ้ยา่งดี มีความคิดใหม่ไดท้นัควนั 
  3. ความคิดยดืหยุน่(Flexibility)เป็นความสามารถท่ีจะคิดไดอ้ยา่งหลาก หลายได ้ 
อยา่งทนัที ทนัใด  
  4. ความคิดแปลกใหม ่(Originality) เป็นความแตกต่างจากธรรมดา  
 ทอร์แรนซ์ (Torrance อา้งถึงในอุษณีย ์ อนุรุทธ์วงศ์, 2555, น.165-166) ความคิด
สร้างสรรคแ์บ่งเป็น 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  
                             1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองส่ิงเร้า
ให้ไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้หรือความสามารถคิดหาค าตอบท่ีเด่นชดั และตรงประเด็นมากท่ีสุด 
ซ่ึงจะนบัปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั 
                             2. ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) เป็นความสามารถในการปรับสภาพของความคิด
ในสถานการณ์ต่างๆ ได ้เนน้ในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ๆ ของความคิดคล่องแคล่ว ดว้ย
การจดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑย์ิง่ข้ึน 
                           3. ความคิดริเร่ิม (Originality) เป็นความสามารถคิดแปลกใหม่ แตกต่างจาก
ความคิดธรรมดาหรือความคิดง่ายๆ อาจจะเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยกุต์
ใหเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน 
                           4. ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  เป็นความสามารถในการมองเห็น  ซ่ึงราย 
ละเอียด ในส่ิงท่ีคนอ่ืนๆ มองไม่เห็น และ รวมถึงการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ส่ิงต่างๆ อย่างมี
ความหมายไปสู่ความคิดท่ีคนคาดไม่ถึง  
 ประพนัธ์สิริ สุเสารัจ(2553, น.187-191) ความคิดสร้างสรรคแ์บ่งเป็น 7 องคป์ระกอบ 
ไดแ้ก่ 
  1. คิดจินตนาการ เป็นความคิดในส่ิงท่ีอาจจะยงัไม่ไดเ้กิดข้ึน อาจเป็นไปไดย้าก
หรือเป็นไปไม่ ไดเ้ลย แต่อาจเกิดเป็นจริงข้ึนมาได้  หรืออย่างน้อยก็จะเป็นพื้นฐานของการคิด
เร่ิมต้นในความคิดเพื่อสร้างผลงานต่างๆข้ึนมา ซ่ึงจ าเป็นต้องมีความคิดแบบอ่ืนๆมาสานต่อ
ความคิดจินตนาการ จึงจะน าไปสู่การคน้พบหรือสร้างสรรคผ์ลงานใหม่ได ้
  2. คิดคล่องแคล่วหรือการคิดเร็ว เป็นการคิดท่ีมีปฏิกิริยาตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
สามารถสังเกตเห็น รับรู้ และเขา้ใจในส่ิงต่างๆ ไดเ้ร็วท่ีสุด เป็นการหาค าตอบไดม้ากๆไดจ้  านวน
คามคิดเยอะๆ โดยใชเ้วลานอ้ยๆ 
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3. คิดกวา้งหรือความคิดหลากหลาย เป็นการคิดไดไ้กล หลายทิศทาง   หลายแง่มุม 
 หลายรูปแบบ ในค าถามเดียวสามารถมีค าตอบหลายอย่าง ซ่ึงควรเน้นทั้งทางด้านปริมาณ และ
คุณภาพของความคิดจึงจะเป็นพื้นฐานในการไดค้วามคิดดีๆ มีคุณภาพออกมา 
  4. คิดริเร่ิม เป็นความสามารถในการคน้พบส่ิงแปลกๆใหม่ๆ เป็นความสามารถใน
การคิดท่ีต่างจากคนอ่ืน ต่างจากธรรมดา ต่างจากท่ีเคยเป็น เป็นความคิดท่ีไม่เคยมีใครคิดมาก่อนคน
อ่ืนคิดไม่ถึง หรืออาจปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้แตกต่างไปจากของเดิม บางทีการคิดง่ายๆ พื้นๆ ท่ี
แปลกใหม่ ก็อาจเป็นความคิดสร้างสรรคท่ี์มีคุณค่า 

 5. คิดละเอียดลออ หมายถึง การฝึกมองเห็นรายละเอียดของส่ิงต่างๆ เป็นความคิด
ในรายละเอียดท่ีน ามาเพิ่มเติมเสริมแต่งความคิดคร้ังแรกให้ไดค้วามหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึนทั้งการต่อ
เติมเสริมแต่งและตดัส่ิงท่ีไม่เหมาะสมไม่ถูกตอ้งออกไป 
  6. คิดสังเคราะห์ หมายถึง การรวม การผสมผสาน การน าเอาส่ิงเดิมๆมาประยุกต์
และมาผสมผสานใหเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  
  7. การคิดในทางสร้างสรรค ์หมายถึง การคิดในทางท่ีดี ในทางท่ีเป็นไปได ้ในทาง
ท่ีเป็นประโยชน์ ไม่ท าลายลา้ง ผลของการคิดสร้างสรรค์ไม่เพียงตอ้งเป็นส่ิงแปลกใหม่เท่านั้น แต่
จะเป็นความคุม้ค่า เป็นประโยชน์ 

 สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีสสวท. (2555, น.53-55)  
ความคิดสร้างสรรคแ์บ่งเป็น 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  
  1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อ
ส่ิงเร้าใหไ้ดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้หรือความสามารถคิดหาค าตอบท่ีเด่นชดั และ ตรงประเด็นมาก
ท่ีสุด  ซ่ึงจะนบัปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั คือมองในแง่ของปริมาณของผลงาน 
  2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของ
ความคิดในสถานการณ์ต่างๆได้ เน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ๆของความคิดแบบ
คล่องแคล่วนั่นเอง เป็นตวัเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากข้ึนด้วยการจดั
หมวดหมู่และมีหลกัเกณฑย์ิง่ข้ึน 
  3. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถคิดแปลกใหม่แตกต่างจาก
ความคิดธรรมดาหรือความคิดง่ายๆ ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลง
และประยกุตใ์หเ้กิดส่ิงใหม่ข้ึน 
  4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นราย 
ละเอียดในส่ิงท่ีคนอ่ืนมองไม่เห็น และยงัรวมถึงการเช่ือมโยงสัมพนัธ์ส่ิงต่างๆอยา่งมีความหมาย 
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 สุคนธ์  สินธพานนท ์(2555, น.65-68) กิลฟอร์ด(Guilford, 1967p. 145-151) ความคิด
สร้างสรรคแ์บ่งเป็น 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  

1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ ้ ากบัความคิดของคน 
อ่ืนและแตกต่างจากธรรมดา อาจเกิดความคิดเดิมท่ีมีอยู่แลว้มาดดัแปลงประยุกต์เป็นส่ิงใหม่ และ
เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความคล่องตวัในการคิดตอบสนองต่อ 
ส่ิงเร้าใหไ้ดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้หรือความสามารถในการคิดหาค าตอบไดร้วดเร็วและไดป้ริมาณ
มากในเวลาท่ีจ ากัด โดยเน้นปริมาณของความคิด แล้วน าเอาความคิดทั้ งหมดมาพิจารณา
เปรียบเทียบกันว่าความคิดใดเป็นความคิดท่ีดีท่ีสุดและให้ประโยชน์คุ้มค่ามากท่ีสุด ความคิด
คล่องแคล่ว แบ่งเป็น 4 ประเภท 
 2.1 ความคิดคล่องแคล่วดา้นถอ้ยค า (Word   Fluency)  เป็นความสามารถใน 
การใชถ้อ้ยค าเป็นไปอยา่งคล่องแคล่ว 
 2.2 ความคิดคล่องแคล่วดา้นการโยงความสัมพนัธ์ (Associational  Fluency)  
เป็นความสามารถในการคิดหาถอ้ยค าท่ีเหมือนกนัหรือคลา้ยกนัไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากไดภ้ายใน
เวลาท่ีก าหนด 
 2.3 ความคิดคล่องแคล่วดา้นการแสดงออก (Expressional  Fluency)  เป็น
ความสามารถในการใชว้ลีหรือประโยค สามารถน าค ามาเรียงกนัอยา่งรวดเร็ว เพื่อให้ไดป้ระโยคท่ี
ตอ้งการ 
 2.4 ความคิดคล่องแคล่ว (Ideal  Fluency) เป็นความสามารถในการคิดส่ิงท่ี
ตอ้งการภายในเวลาก าหนด  
  3. ความคิดยืดหยุน่ (Flexibility) หมายถึง เป็นความสามารถของบุคคลในการคิด 
หาค าตอบไดห้ลายประเภท หลายทิศทางความคิดยดืหยุน่มีความยืดหยุน่ทั้งความคิดและการกระท า 
เป็นความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่างๆ ได้ ความคิดยืดหยุ่น แบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภทไดแ้ก่ 
                               3.1 ความคิดยดืหยุน่ท่ีเกิดข้ึนทนัที (Spontaneous Flexibility)  เป็นความสามารถ
ท่ีจะพยายามคิดใหไ้ดห้ลายอยา่ง อยา่งอิสระ สามารถคิดไดห้ลายประเภท หลายอยา่ง 
                               3.2 ความคิดยดืหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (Adaptive Flexibility) เป็นความ  
สามารถในการดดัแปลง ความรู้ หรือประสบการณ์ใหเ้กิดประโยชน์หลายๆดา้น  
  4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียด เพื่อขยาย
ความคิดหลกั หรือความคิดคร้ังแรกให้ไดค้วามหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน สามารถอธิบายให้เห็นภาพ
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ชดัเจนหรือเป็นแผนงานท่ีสมบูรณ์ข้ึนความคิดละเอียดลออเป็นคุณลกัษณะจ าเป็นส าหรับการสร้าง
ผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ใหส้ าเร็จ   
 จากการศึกษาองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัจึงไดด้ าเนินการพฒันาหลกัสูตร
ส่งเสริมเชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย โดยแบ่งองคป์ระกอบความคิดสร้างสรรคต์าม
ทอร์แรนซ์ (Torrance)  มี 4 องคป์ระกอบ แต่เพื่อให้สอดคลอ้งกบัการประเมินความคิดสร้างสรรค์
ของทอร์แรนซ์ (Torrance)  ท่ีมีวดัความคิดสร้างสรรค์ใน 3 องค์ประกอบ ดังน้ี  1) ความคิด
คล่องแคล่ว เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองส่ิงเร้าให้ไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้ค าตอบนั้น
มีความเด่นชดั และตรงประเด็นมากท่ีสุด ซ่ึงจะนบัปริมาณความคิดท่ีไม่ซ ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั  2) 
ความคิดยดืหยุน่ เป็นความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่างๆ ได ้โดยเนน้
ในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ๆ ของความคิดคล่องแคล่ว ดว้ยการจดัเป็นหมวดหมู่และมี
หลกัเกณฑ์ยิ่งข้ึน 3) ความคิดริเร่ิม เป็นความสามารถคิดแปลกใหม่ ท่ีเกิดจากการน าเอาความรู้เดิม
มาคิดดดัแปลงและประยกุตใ์หเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  
 5. การประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
 การประเมินความคิดสร้างสรรคมี์นกัวชิาการท่ีใหค้  าแนะน าไวห้ลายแนวทาง ดงัน้ี 
 อะนสัตาเซีย (Anastasi, 1988, p. 355-370) การประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ดมี้การ
พฒันาแบบวดัความสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance) ข้ึน มีช่ือวา่ TTCT(Torrance test of 
creativety)  ตามแบบวดัความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance) ไดแ้ก่ 

 1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัภาพ (Thinking Creativety with  
Picture) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B เป็น
แบบทดสอบคู่ขนาน ซ่ึงTorrance ไดก้ าหนดส่ิงเร้าให้มีลกัษณะคลา้ยกนั  มีจุดมุ่งหมายเดียวกนั แต่
แตกต่างในส่ิงเร้าท่ีก าหนด ซ่ึงแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศยัรูปภาพประกอบด้วย
แบบทดสอบยอ่ย 3 ชุด  แต่ละชุดมี 3 กิจกรรม  ดงัน้ี 
                               กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction)เป็นการต่อเติมรูปภาพจาก
ส่ิงเร้าท่ีก าหนดให้ ซ่ึงส่ิงเร้านั้นมีลกัษณะเป็นกระดาษสต๊ิกเกอร์สีเขียว รูปไข่โดยให้ต่อเติมภาพให้
แปลก ใหม่น่าต่ืนเตน้ และน่าสนใจท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้จากนั้นใหต้ั้งช่ือภาพท่ีวาดใหแ้ปลกท่ีสุด 
                               กิจกรรมชุดท่ี 2 การต่อเติมรูปภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) เป็นการต่อ
เติมภาพจากส่ิงเร้าท่ีก าหนดใหเ้ป็นรูปเส้นในลกัษณะต่างๆมีจ านวน 10 ภาพ เป็นการต่อเติมภาพให้
แปลก น่าสนใจ และน่าต่ืนเตน้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้จากนั้นตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมเสร็จแลว้ให้
แปลกและน่าสนใจดว้ย 



40 
 

  

                               กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเ้ส้นคู่ขนาน (Parellet Line) เป็นการต่อเติมภาพจากเส้น
คู่ขนาน จ านวน 30 คู่ เนน้การประกอบภาพ โดยใชเ้ส้นคู่ขนานเป็นส่วนส าคญัของภาพและต่อเติม
ภาพใหแ้ปลก แตกต่างไม่ซ ้ ากนั จากนั้นตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมเสร็จแลว้ให้แปลกและน่าสนใจดว้ย 

     การตรวจใหค้ะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัภาพ  
    1. คะแนนความคิดคล่องแคล่ว พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปไดต้ามเง่ือนไขของ
ค าถาม โดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากนั 
    2. คะแนนความคิดยืดหยุ่น  พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้ซ่ึงจะจดักลุ่มหรือ
ประเภทของค าตอบของนักเรียนแต่ละคน ตามวิธีการคิดท่ีแตกต่างกันต่อส่ิงเร้าหรือเง่ือนไขท่ี
ก าหนด ใหโ้ดยใหค้ะแนนค าตอบเป็นกลุ่มหรือประเภทละ 1 คะแนน  
    3. คะแนนความคิดริเร่ิม พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมด ท่ี
เป็นความคิดแปลกแตกต่างไปจากค าตอบทัว่ไปของกลุ่มตวัอย่าง โดยก าหนดให้คะแนนค าตอบ
ตามความถ่ี ดงัน้ี จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 0-1.99 ให้ 2 คะแนน  จ านวนของค าตอบซ ้ า
คิดเป็นร้อยละ 2-4.99 ให ้1 คะแนน และจ านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 5ข้ึนไป ให ้0 คะแนน 
    4. คะแนนความคิดละเอียดลออ พิจารณาจากรายละเอียดของภาพท่ีน ามาตกแต่ง
ความคิดคร้ังแรกให้สมบูรณ์ แล้วท าภาพชัดเจน และได้ความหมายสมบูรณ์ โดยให้คะแนน
รายละเอียดลออส่วนละ 1 คะแนน 
 2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศยัภาษา (Thinking Creativety with 
Words) 
 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัภาษา มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B 
เป็นแบบทดสอบคู่ขนาน   แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัภาษาประกอบดว้ยกิจกรรม
ยอ่ย 7 กิจกรรม ดงัน้ี  
                                 กิจกรรมชุดท่ี 1 การตั้งค  าถาม เป็นการตั้งค  าถามจากภาพท่ีก าหนดให้มากท่ีสุด 
เพื่อใหรู้้วา่เกิดอะไรข้ึนมากท่ีสุดและค าถามท่ีตั้งข้ึนนั้น ตอ้งไม่เป็นค าถามท่ีสามารถตอบไดเ้พียงแต่
เหลือบดูรูปภาพเท่านั้น แต่จะตอ้งตอบจากการใชค้วามคิด 
                                 กิจกรรมชุดท่ี 2 การเดาสาเหตุ เป็นการเขียนสาเหตุท่ีเก่ียวขอ้งกบัเหตุการณ์ท่ี
เกิดข้ึนของรูปภาพในกิจกรรมท่ี 1 ใหม้ากท่ีสุด 
                                 กิจกรรมชุดท่ี 3 การเดาผลท่ีจะเกิดตามมา เป็นการเขียนผลท่ีอาจเกิดข้ึนอนั
เน่ืองมาจากเหตุการณ์ในภาพท่ีก าหนดใหใ้นรูปภาพของกิจกรรมท่ี 1 
                                 กิจกรรมชุดท่ี 4 ปรับปรุงผลผลิตให้ดีข้ึน เป็นการดดัแปลงส่ิงของในภาพท่ี
ก าหนดใหแ้ละมากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้
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                                 กิจกรรมชุดท่ี 5 ประโยชน์ของส่ิงของ  เป็นการเขียนรายช่ือหรือบอกรายการ
ของส่ิงของท่ีน่าสนใจและแปลกท่ีท ามาจากส่ิงของท่ีก าหนดให ้
                                 กิจกรรมชุดท่ี 6 การสมมติอยา่งมีเหตุผล เป็นการเขียนส่ิงท่ีคิดหรือคาดเดา ถึง
ส่ิงท่ีเกิดข้ึนจากสถานการณ์ท่ีไม่น่าเป็นไปไดท่ี้ก าหนดให ้
                             การตรวจให้คะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศยัภาษาทอร์
แรนซ์ (Torrance) ไดแ้บ่งการใหค้ะแนนออกเป็น 3 ดา้น ดงัน้ี 
                                 1. คะแนนความคิดคล่องแคล่ว พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปไดต้ามเง่ือนไข
ของค าถาม โดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากนั 
                                 2. คะแนนความคิดยดืหยุน่  พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้ซ่ึงจะจดักลุ่มหรือ
ประเภทของค าตอบของนักเรียนแต่ละคน ตามวิธีการคิดท่ีแตกต่างกันต่อส่ิงเร้าหรือเง่ือนไขท่ี
ก าหนดใหโ้ดยใหค้ะแนนค าตอบเป็นกลุ่มหรือประเภทละ 1 คะแนน  
                                 3. คะแนนความคิดริเร่ิม พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมด 
ท่ีเป็นความคิดแปลกแตกต่างไปจากค าตอบทัว่ไปของกลุ่มตวัอยา่ง โดยก าหนดให้คะแนนค าตอบ
ตามความถ่ี ดงัน้ี จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 0-1.99 ให้ 2 คะแนน  จ านวนของค าตอบซ ้ า
คิดเป็นร้อยละ 2-4.99 ให ้1 คะแนน และจ านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 5 ข้ึนไป ให ้0 คะแนน 
                                 การตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทั้งฉบบัของนกัเรียนหาไดจ้ากการน า
คะแนนแต่ละขอ้คิดไดจ้ากผลบวกของคะแนนความคิดคล่องแคล่ว คะแนนความคิดยืดหยุ่น และ
คะแนนความคิดริเร่ิม  
 ฟิลลิปส์ และ ไวล์ปิง (Phillp and Weiping, 2005) การประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ด้
มีการพฒันาแบบวดัความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาท่ีมี
อายุ 13 ปีโดยใชแ้บบวดัความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ (Torrance) ฉบบัภาษา โดยวดัลกัษณะ
ของความคิดสร้างสรรคไ์ดแ้ก่ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ และ ความคิดริเร่ิม ซ่ึงแบบวดั
ความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
  1. การใชป้ระโยชน์ เป็นสถานการณ์ท่ีให้นกัเรียนเขียนประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์
ท่ีไดรั้บมากท่ีสุดจากการน าส่ิงของท่ีก าหนดมาใช ้ 
  2. การตั้งค  าถาม เป็นสถานการณ์ท่ีใหน้กัเรียนเขียนค าถามทางวิทยาศาสตร์ให้มาก
ท่ีสุดโดยสถานการณ์สมมติ 
  3. การปรับปรุงส่ิงของให้ดีข้ึน เป็นสถานการณ์ท่ีให้นักเรียนออกแบบปรับปรุง
ส่ิงของท่ีก าหนดใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
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                         4. การคาดดาเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน เป็นสถานการณ์ท่ีให้นักเรียนเขียนเหตุการณ์ท่ี
น่าจะเป็นไปไดม้ากท่ีสุดในสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้
                         5. การแก้ปัญหา เป็นสถานการณ์ท่ีให้นักเรียนเขียนวิธีการแกปั้ญหาจากปัญหาท่ี
ก าหนดใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
                         6. การออกแบบการทดลอง เป็นสถานการณ์ท่ีให้นกัเรียนออกแบบวิธีการทดลอง 
ซ่ึงน าไปสู่วธีิการตอบปัญหาท่ีไดก้ าหนดไว ้ 
                        7. การออกแบบส่ิงประดิษฐ์ เป็นสถานการณ์ท่ีให้นกัเรียนวาดรูป ซ่ึงแสดงหน้าท่ี
ของช้ินส่วนต่างๆ ในส่ิงประดิษฐน์ั้น  
                  การตรวจใหค้ะแนนของแบบทดสอบไดอิ้งหลกัการใหค้ะแนนเช่นเดียวกบัแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัภาษาของทอร์แรนซ์ (Torrance)  
                     มอร์แรน (Moran, 2009 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์ 2555, น.199) การประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ โจทยส่์วนใหญ่มกัเน้นความคิดคล่องตวั (Fluency) แต่ค าตอบอาจมีความ
หลากหลาย ความแปลกใหม่ ข้ึนอยู่กบัวิธีถามและค าตอบ ดงันั้นควรพิจารณาค าตอบตามเกณฑ์
ความคิดสร้างสรรคม์ากกวา่ค าตอบปลายปิด 

      อุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์ (2554, น.ต) การประเมินความคิดสร้างสรรค์ ควรใชก้ารพิจารณา
จากขอ้มูลท่ีหลายดา้นประกอบกนั เช่นการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ร่วมกบัการสังเกต
ผลงานของผูเ้รียน แบบประเมินผลงานโดยผูส้อน แลว้หาขอ้สรุปอยา่งเท่ียงธรรม 
              จากการศึกษาแนวคิดการประเมินความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัได้จดัท าแบบทดสอบวดั
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1 เป็นแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคท่ี์สร้างข้ึนตามแนวคิดของทอแรนซ์  แบบเขียนตอบ  เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ 3 ดา้น  คือ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2)ความคิดยืดหยุน่ 
และ 3)ความคิดริเร่ิม ประกอบดว้ยชุดกิจกรรม 5 กิจกรรม ดงัน้ี  กิจกรรมชุดท่ี 1 “การตั้งค  าถาม” 
เป็นการฝึกนักเรียนให้คิดหาค าถามท่ีมีปริมาณมากท่ีสุดจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้แปลกๆ
ใหม่ๆหลายแง่มุมและได้ค  าตอบท่ีไม่ซ ้ าในแต่ละคน เพื่อวดัความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่องแคล่ว กิจกรรมชุดท่ี 2 “การคาดสาเหตุ” เป็นการเขียนสาเหตุท่ีเก่ียวขอ้งกบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน
ของกิจกรรมท่ี 1 โดยคิดให้มีความหลากหลาย ในแง่มุมต่างๆ ไม่ซ ้ าคนอ่ืน เพื่อวดัความคิด
สร้างสรรค์ดา้นความคิดยืดหยุ่น   กิจกรรมชุดท่ี 3 “การเดาผลท่ีจะเกิดตามมา” เป็นการเขียนผลท่ี
อาจเกิดข้ึนอนัเน่ืองมาจากเหตุการณ์ในกิจกรรมท่ี 1 โดยคิดใหมี้ความหลากหลาย ในแง่มุมต่างๆ ไม่
ซ ้ าคนอ่ืน เพื่อวดัความคิดสร้างสรรค์ดา้นความคิดยืดหยุ่น  กิจกรรมชุดท่ี 4 “ปรับปรุงผลผลิตให้ดี
ข้ึน” เป็นการให้นกัเรียนออกแบบวิธีการ ซ่ึงน าไปสู่วิธีการตอบปัญหาท่ีไดก้ าหนดไว ้ แปลกใหม่
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แตกต่างไปจากเดิม ไม่ซ ้ ากบัความคิดของคนอ่ืนและ น าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยุกต์
ให้เกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม  กิจกรรมท่ี 5 “ประโยชน์ของ
ส่ิงของ”  เป็นการใหน้กัเรียนคิดประโยชน์จากส่ิงต่างๆในเหตุการณ์ ซ่ึงน าไปสู่วิธีการตอบปัญหาท่ี
ไดก้ าหนดไว ้ แปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม ไม่ซ ้ ากบัความคิดของคนอ่ืนและ น าเอาความรู้เดิมมา
คิดดดัแปลงและประยุกตใ์ห้เกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม โดย
การตรวจให้คะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ได้แบ่งการให้คะแนน
ออกเป็น 3 ดา้น ดงัน้ี 1) คะแนนความคิดคล่องแคล่ว พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปไดต้ามเง่ือนไข
ของค าถาม โดยให้คะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากันในแต่ละคน 2) 
คะแนนความคิดยืดหยุ่น  พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได้ มีความหลากหลาย ซ่ึงจะจดักลุ่มหรือ
ประเภทของค าตอบของนักเรียนแต่ละคน โดยให้คะแนนค าตอบเป็นกลุ่มหรือประเภทละ 1 
คะแนนตามวิธีการคิดท่ีแตกต่างกนัต่อส่ิงเร้าหรือเง่ือนไขท่ีก าหนดให้ 3) คะแนนความคิดริเร่ิม 
พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมด ท่ีเป็นความคิดแปลกแตกต่างไปจากค าตอบ
ทัว่ไปของกลุ่มตวัอย่าง โดยก าหนดให้คะแนนค าตอบตามความถ่ี ดงัน้ี จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิด
เป็นร้อยละ 0-1.99 ให ้2 คะแนน  จ านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 2-4.99 ให้ 1 คะแนน จ านวน
ของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 5 ข้ึนไปให ้0 คะแนน และการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรคท์ั้ง
ฉบับของนักเรียนหาได้จากการน าคะแนนแต่ละข้อคิดได้จากผลบวกของคะแนนความคิด
คล่องแคล่ว คะแนนความคิดยดืหยุน่ และคะแนนความคิดริเร่ิม 

 6. ประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์ 
 สุวทิย ์  มูลค า (2547, น.137) ไดส้รุปประโยชน์ของการคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 

1. ช่วยใหพ้บวธีิแกปั้ญหาในวถีิทางท่ีไม่เคยปฏิบติัมาก่อน 
2. ก่อใหเ้กิดนวตักรรม หรือส่ิงประดิษฐแ์ปลกใหม่อยา่งไม่หยดุย ั้ง 
3. ช่วยใหพ้บหรือไดส่ิ้งท่ีดีกวา่เดิม  
4. ช่วยใหมี้ชีวติความเป็นอยูท่ี่ดี 

 นิพาดา  เทวกุล (2552, น.108) ไดส้รุปประโยชน์ของความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
        1. ท าให้เกิดความเปล่ียนแปลง  ท าให้เกิดแนวทางใหม่ๆ ในการด าเนินชีวิตและ

หนทางใหม่ๆ ในการแกปั้ญหาชีวติและการท างาน 
              2. ก่อให้เกิดความสนุก เป็นธรรมดาของมนุษยท่ี์ตอ้งคน้หาวิธีการใหม่ๆ ข้ึนมา

ทดแทนความคิดเก่าๆ ท าใหชี้วติไม่จ  าเจ 
              3. พฒันาสมองของคนใหมี้ความฉลาดเฉียบคมในการคิดแกปั้ญหาต่างๆเพิ่มข้ึน 

       4. สร้างความเช่ือมัน่ ความน่านบัถือ และความพอใจในตวัเองข้ึนมา 
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 ชยัวฒัน์  สุทธิรัตน์  (2553, น.109) ไดส้รุปประโยชน์ของความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
ความคิดสร้างสรรค์ช่วยยกระดบัความสามารถความอดทนและความคิดริเร่ิมของผูน้ าให้เพิ่มมาก
ข้ึน และยงัเป็นการพฒันาความสนใจในงาน พฒันาการใชเ้วลาวา่งให้เป็นประโยชน์และพฒันาชีวิต
ใหท้นัสมยัมากข้ึน   

 สุคนธ์ สินธพานนท ์(2555, น.65) ไดส้รุปประโยชน์ของความคิดสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
                           1. ประโยชน์ต่อตนเอง 
                                - เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ ลดความเครียด ความคบัขอ้งใจ ความก้าวร้าว 
เพราะไดแ้สดงออกอยา่งอิสระทั้งดา้นความคิดและการปฏิบติั 
                                - มีความสนุก ความสุข ความเพลิดเพลิน และความภูมิใจในการได้คิด ได้
ท างาน หรือผลิตช้ินงานท่ีแปลกใหม่จากความสามารถของตนจนประสบความส าเร็จ   
                                - สร้างนิสัยในการท างานท่ีดี ผู ้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะเป็นผู ้ท่ีมีความ
พยายามไม่ทอ้ถอย มีความอุตสาหะ ขวนขวายในการสร้างสรรค์ตนเองและส่ิงแวดลอ้มให้อยู่ใน
ลกัษณะท่ีเหมาะสม 
                         2. ประโยชน์ต่อสังคม  
                               - ท  าให้การด าเนินชีวิตของคนมีความสะดวกสบายมากข้ึน เพราะมีผลงาน
สร้างสรรคข์องมนุษยอ์ยูต่ลอดเวลา มีส่ิงประดิษฐอ์นัเกิดจากความคิดสร้างสรรคข์องมนุษย ์
                               - มีคุณภาพชีวิตท่ีดี จากการคน้พบในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท า ให้
ไดผ้ลผลิตส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อการมีชีวติอยู ่
                               - ช่วยแก้ปัญหาสังคม ความคิดสร้างสรรค์เป็นส่วนหน่ึงในการช่วยแกปั้ญหา 
โดยการผลิตเคร่ืองมืออุปกรณ์เคร่ืองใช้ต่างๆ เพื่อแกไ้ขปัญหาสภาพสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยู่
ตลอดเวลา  
                              - ท าให้สังคมมีความเจริญกา้วหน้าในดา้นต่างๆเพราะความคิดสร้างสรรค์ของ
มนุษยจ์ะช่วยใหก้ารด าเนินกิจการในดา้นต่างๆ เป็นไปในทางท่ีเป็นประโยชน์ 
              จากแนวคิดของนกัวชิาการเก่ียวกบัประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์สรุปไวว้า่การคน้พบ
ความคิด ทฤษฏี นวตักรรม เทคโนโลยี ในดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท่ีเกิดจากการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ท าให้ไดผ้ลผลิตส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อการมีชีวิตอยู ่ท าให้เกิด
ความคิดริเร่ิม ความเปล่ียนแปลง เกิดแนวทางใหม่ๆ ในการด าเนินชีวิตและหนทางใหม่ๆการแก ้
ปัญหาชีวิตและการท างาน มีคุณภาพชีวิตท่ีดี พฒันาชีวิตให้ทนัสมยัมากข้ึน พฒันาการใช้เวลาว่าง
ใหเ้ป็นประโยชน์และ  ท าใหส้ังคมมีความเจริญกา้วหนา้ในดา้นต่างๆเพราะความคิดสร้างสรรคข์อง
มนุษยจ์ะช่วยใหก้ารด าเนินกิจการในดา้นต่างๆ เป็นไปในทางท่ีเป็นประโยชน์              
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ของเล่นภูมปัิญญาไทย 
1.  ความหมายของของเล่นภูมิปัญญาไทย  
 นกัการศึกษาและผูท่ี้สนใจศึกษาเก่ียวกบัของเล่นภูมิปัญญาไทย ไดใ้หค้วามหมายของ 

ของเล่นภูมิปัญญาไทยไวด้งัน้ี 

 กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ  (2554, น.1-2) ของเล่นภูมิปัญญา
ไทย หมายถึง ของเล่นเป็นส่ือการเรียนรู้ขั้นพื้นฐานท่ีน าไปสู่กระบวนการพฒันาจิตใจ สติปัญญา 
ร่างกาย อารมณ์ สังคม และโดยเฉพาะความรู้ท่ีเป็นหลกัการทางวิทยาศาสตร์ สามารถน าไปพฒันา
เป็นเทคโนโลยท่ีีสูงข้ึน และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี  
 วรีวฒัน์ กงัวานนวกุล และ คณะ  (2545, น.ข) ของเล่นภูมิปัญญาไทย หมายถึง ส่ิงท่ีมี
ไวเ้พื่อการเล่นของเด็ก ๆ  ของเล่นเป็นส่ิงท่ีสามารถท าให้เกิดความสนุกสนาน ของเล่นสามารถฝึก
ทกัษะ และสร้างเสริมระบบการคิดของการอยูร่่วมกนัในสังคมใหแ้ก่เด็กไดเ้ป็นอยา่งดี 
 รุ่งนภา สุขมล  (2548. น.10) ของเล่นภูมิปัญญาไทย หมายถึง ส่ิงประดิษฐ์ข้ึนจากวสัดุ
ธรรมชาติหรือเศษวสัดุในทอ้งถ่ิน ท่ีผูส้ร้างของเล่นอาจเป็นผูใ้หญ่ เช่น พ่อ แม่ ตา ยาย ท่ีใชเ้วลาวา่ง
มาท าของเล่นใหลู้กหลาน หรืออาจเป็นของเล่นท่ีเด็กท าเอาไวเ้ล่นเอง 

 อรวรรณ เตชะโสด  (2552, น.32-33) ของเล่นภูมิปัญญาไทย หมายถึง งานศิลปะ 
หตัถกรรมท่ีสะทอ้นให้เห็นแนวความคิดอารมณ์ ความรู้สึก และวิถีชีวิตของคนในชุมชนซ่ึงไดรั้บ
การถ่ายทอดกนัมาจากรุ่นบรรพบุรุษสู่รุ่นลูกและมีรูปแบบท่ีส่ือความหมาย ในตวัของมนัเองภายใต้
บริบททางสังคม วฒันธรรม ของเล่นภูมิปัญญาไทยจึงเป็นการแสดงออกทางวฒันธรรมทางชุมชน  
 สาลิกา ส าเภาทอง และ มาเรียม นิลพนัธ์ุ  (2554, น.247) ของเล่นภูมิปัญญาไทย 
หมายถึง การแสดงถึงความคิดสร้างสรรคข์องภูมิปัญญาไทยและยงัสามารถอธิบายดว้ยหลกัการทาง
วทิยาศาสตร์ ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อครู พอ่ แม่ ผูป้กครอง ไดน้ าความรู้ในเชิงวทิยาศาสตร์จากของเล่น
พื้นบา้นไปถ่ายทอดแก่เด็กๆ ให้เกิดการเรียนรู้คุณค่าวฒันธรรมพื้นบา้นและร่วมกนัในการอนุรักษ์
ของเล่นพื้นบา้นใหค้งอยูสื่บไป 
 จากการศึกษาความหมายของของเล่นภูมิปัญญาไทยสรุปได้ว่า ของเล่นภูมิปัญญาไทย 
หมายถึง ส่ิงท่ีประดิษฐข้ึ์นจากวสัดุธรรมชาติหรือเศษวสัดุในทอ้งถ่ิน ท่ีสะทอ้นให้เห็นแนวความคิด 
อารมณ์ ความรู้สึก และวิถีชีวิตของคนในชุมชน ซ่ึงไดรั้บการถ่ายทอดกนัมาจากรุ่นบรรพบุรุษสู่รุ่น
ลูก ท่ีส่งเสริมกระบวนการพฒันาจิตใจ สติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ สังคม ความคิดสร้างสรรค์ บน
พื้นฐานหลกัการทางวิทยาศาสตร์ จะสามารถน าไปพฒันาเป็นเทคโนโลยีท่ีสูงข้ึน และประยุกตใ์ช้
ในชีวติประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี  
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 2.  การจ าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทย 
 บวร งามศิริอุดม และคณะ  (2544, น.156)ได้จ  าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทยตาม
ลกัษณะการเล่นเป็น 11 ประเภท ดงัน้ี 

1. ของเล่นเชิงประดิษฐ ์ไดแ้ก่ ปลาตะเพียน กระจบัพวง ควายดิน เป็นตน้ 
2. ของเล่นบทบาทสมมติ ไดแ้ก่ ตุก๊ตา หุ่นมือ หมอ้ขา้วหมอ้แกง เป็นตน้ 
3. ของเล่นท่ีท าใหเ้กิดเสียง ไดแ้ก่ ป่ีใบลาน นกหวดี ป๊องแป๋ง จกัจัน่ เป็นตน้ 
4. ของเล่นเก่ียวกบัรถ ไดแ้ก่ เกวยีน รถหลอดดา้ย รถไม ้เป็นตน้ 
5. ของเล่นเชิงกล ไดแ้ก่ ลูกข่าง กงัหนักระบอก กงัหนัลม เป็นตน้ 
6. ของเล่นเก่ียวกบัการต่อสู้ ไดแ้ก่ หนงัสต๊ิก อีโป๊ะ ไมดี้ด เป็นตน้ 
7. ของเล่นเก่ียวกบัการเคล่ือนไหวไดแ้ก่ ลิงไต่เชือก บาร์กระโดด นกบิน เป็นตน้ 
8. ของเล่นเพื่อการประลองฝีมือหรือความคิด ไดแ้ก่ อีกตกั หมากเก็บไม ้ยางวง  
9. ของเล่นเก่ียวกบัเรือ ไดแ้ก่ เรือกาบมะพร้าว เรือป๊อกแป๊ก เป็นตน้ 

 10. ของเล่นเก่ียวกบัการเดิน ไดแ้ก่ กระแตเวยีน เดินกะลา ไมต่้อขา เป็นตน้ 
 11. ของเล่นประเภทอ่ืนๆ ไดแ้ก่ กระดานชนวน ฟองสบู่ เป็นตน้ 
 กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น. 1-2)ไดจ้  าแนกของเล่น 
ภูมิปัญญาไทยตามหลกัการทางวทิยาศาสตร์ เป็น 6 กลุ่มประเภท ดงัน้ี 
 1. กลุ่มเสียง 
  2. กลุ่มแรง 
  3. กลุ่มคาน ลอ้/เพลา 
  4. กลุ่มความดนัอากาศและแรงยก 
  5. กลุ่มจุดศูนยถ่์วง 
  6. กลุ่มทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 
 บุญทอม นึกธรรม  (2544, น.63-65) ไดจ้  าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทยเป็น 3 ประเภท  
ดงัน้ี  
  1. ของเล่นท่ีบ่งบอกลกัษณะของการด าเนินชีวติในอดีต เช่น คนต าขา้ว  
  2. ของเล่นท่ีมีกลไกเพื่อใหเ้ด็กไดใ้ชค้วามคิดในการเรียนรู้ การแกปั้ญหา  เช่น  
พญาลืมง่าย  พญาลืมแลง  
  3. ของเล่นสวยงาม มีรูปแบบการเล่นง่ายๆ เช่น โคมหมุน คอปเตอร์ไมไ้ผ ่ 
 รุ่งนภา สุขมล  (2548, น.55) ไดจ้  าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทย ดงัน้ี 
  1. ของเล่นไทยท่ีเล่ียนแบบสัตวต่์างๆ เช่น ปลา นก หนู เป็นตน้ 
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  2. ของเล่นไทยท่ีเป็นการจ าลองวิถีชีวิต เช่น เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีในการท ามาหา
กินในชีวติประจ าวนั 
  3. ของเล่นไทย ท่ีเกิดจากจินตนาการตามระบบความเช่ือ ความคิดสร้างสรรคข์อง
บุคคล 
 อรวรรณ เตชะโสต  (2552, น. 35-36) ไดจ้  าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทย ตามหลกัการ
พื้นฐานทางวทิยาศาสตร์ เร่ืองแรงและพลงังาน เป็น 3ประเภท ดงัน้ี 
                1. แรงหนีศูนยก์ลางไดแ้ก่ กงัหนัหมุน บัน่บ้ือ รถหลอดดา้ย ลูกฟัด ลูกข่าง ฯลฯ 
                2. แรงโนม้ถ่วง ไดแ้ก่ นกบิน ลิงจบัหลกั ฯลฯ 
                3. พลงังาน ไดแ้ก่ รถหลอดดา้ย กงัหนัหมุน ฯลฯ 
 จากการศึกษาการจ าแนกของเล่นภูมิปัญญาไทย สรุปได้ว่า ของเล่นภูมิปัญญาไทยมี
ความหลากหลายทั้ งในด้านรูปแบบและเน้ือหา ขอบเขตในการจ าแนกของเล่นจึงกว้างมาก  
โดยทัว่ไปจึงจ าแนกของเล่นตามวตัถุประสงคห์รือเป้าหมายท่ีผูแ้บ่งตอ้งการน าเสนอ ผูว้ิจยัไดศึ้กษา
หลักการ วิธีการเล่นของเล่นแล้วคัดเลือกของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีมีความสอดคล้องเน้ือหา
วิทยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน ดงัน้ี1) ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการ
เคล่ือนท่ี ไดแ้ก่ ไก่จิกขา้ว กงัหนัหมุน ลูกข่าง จานบิน 2) ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เร่ืองพลงังาน 
ไดแ้ก่ ป๋องแป๋ง กงัหนัลม 
 3. ความส าคัญของของเล่นภูมิปัญญาไทย 
 วรีะพงษ ์กงัวานนวกุล  (2545, น.6) ไดใ้ห้ความส าคญัของเล่นภูมิปัญญาไทยไวว้า่ ท า
ให้เกิดการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงความเขา้ใจในการเปล่ียนแปลงของของเล่นจากอดีตจนถึงปัจจุบนัท่ีย  ้า
เตือนความทรงจ าท่ีดี ไม่ว่าจะอยู่ในวยัใดก็สามารถสัมผสัความสุขน้ีได้ และของเล่นสามารถ
เช่ือมโยงสู่พฒันาการของเด็ก ทั้งดา้นร่างกาย สังคม อารมณ์ สติปัญญา และจริยธรรม 
 รุ่งนภา สุขมล  (2548, น.85) ไดใ้ห้ความส าคญัของเล่นภูมิปัญญาไทยไวว้า่ เป็นงาน
ศิลปหัตถกรรมท่ีกลุ่มคนเฒ่าคนแก่หยิบข้ึนมาเป็นตวัแทนของการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตของทอ้งถ่ิน เพราะ
ของเล่นเป็นวตัถุทางวฒันธรรมท่ีเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลและเครือญาติ รวมถึงบริบท
ทางสังคมและวฒันธรรมเขา้ดว้ยกนั 
 พรพิไล เลิศวิชา  (2550, น.132) ไดใ้ห้ความส าคญัของเล่นภูมิปัญญาไทยไวว้่า เป็น
อุปกรณ์การเล่นเพื่อแสดงความรู้สึกภายในเท่ากบัเป็นการวางพื้นฐานการคิดท่ีเป็นนามธรรม ขณะ
เล่นเด็กจะมีส่วนร่วมและโตต้อบกบัเน้ือหาท่ีหลากหลาย ความคิดสร้างสรรค ์  และเรียนรู้เก่ียวกบั
วธีิการต่างๆท่ีสร้างความเหมาะสม 
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 จากการศึกษาความส าคญัของของเล่นภูมิปัญญาไทยพบว่า ของเล่นภูมิปัญญาไทยเป็น
ส่ือพื้นบ้านท่ีสะท้อนถึงว ัฒนธรรมและวิถีชีวิตของมนุษย์ มีรากฐานมาจากภูมิปัญญาและ
จินตนาการท้องถ่ิน โดยแฝงไวซ่ึ้งพฤติกรรมและจิตวิญญาณของชุมชน ท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
เช่ือมโยงความเขา้ใจสู่พฒันาการของเด็กทั้งดา้นร่างกาย สังคม อารมณ์ สติปัญญา จริยธรรม ขณะ
เล่นเด็กจะมีส่วนร่วมและโตต้อบกบัเน้ือหาท่ีหลากหลาย ความคิดสร้างสรรค ์  และเรียนรู้เก่ียวกบั
วธีิการต่างๆท่ีสร้างความเหมาะสม เพราะของเล่นเป็นวตัถุทางวฒันธรรมท่ีเช่ือมโยงความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและเครือญาติ รวมถึงบริบททางสังคมและวฒันธรรมเขา้ดว้ยกนั 

4.  ของเล่นกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์          
 สุวิทย ์มูลค า  (2547,น.41)  กล่าววา่ การสนบัสนุนให้เด็กเล่นเกมท่ีใชก้ารขบคิดและ
วางแผน เช่น หมากรุก บริดจ ์ฯลฯ เป็นเทคนิคหน่ึงในการกระตุน้ใหเ้ด็กสู่ความคิดสร้างสรรค ์
 พรพิไล เลิศวิชา  (2550, น.109)  กล่าวว่า การออกแบบเก่ียวขอ้งกบัการจินตนาการ
และการสร้างสรรค์ ขณะท่ีเด็กมองวตัถุ ส่ิงของ เคร่ืองใช้รอบตวั เขาย่อมมองเห็นคุณสมบติัต่างๆ
และประโยชน์ของมนั เขาจะเกิดความคิด คือ การเกิด ภาพจินตนาการการออกแบบข้ึนมาเองใน
สมองของเขา การท่ีเด็กดดัแปลงน าส่ิงของต่างๆมาใช้เป็นของเล่นได ้แสดงว่าเด็กออกแบบเป็น 
และคน้พบวิธีใหม่ท่ีจะเล่น และ ลงมือท าส่ิงต่างๆ เด็กจะตั้งขอ้สันนิษฐาน  ประดิษฐ์  สร้างสรรค ์
ทา้ทาย และแกปั้ญหา โดยผา่นการเล่น 
 อุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ ์ (2555, น.182)  กล่าววา่  การพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์ห้กบัเด็ก
นั้นผูใ้หญ่ (ครูหรือผูป้กครอง) ตอ้งมีลกัษณะเป็นผูส้ร้างสรรค์ดว้ย เพราะเด็กเรียนรู้จากการดูดซึม
พฤติกรรมของผูใ้หญ่ใกลต้วั และลองใช้กบัตนเองโดยผ่านประสาทสัมผสั และการรับรู้ทุกระบบ 
เช่น เล่น การเคล่ือนไหว การสัมผสั การเขียน พดู วาด ฯ 
 ประพนัธ์สิริ สุเสารัจ  (2553, น.238)  กล่าวว่า  การฝึกให้เด็กได้เล่นหรือมี
ประสบการณ์จากการท ากิจกรรมต่างๆท่ีมีคุณค่าการไดเ้ล่นของเล่น  เคร่ืองเล่น เกม และอุปกรณ์
ต่างๆ เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาความคิดของเด็ก  ให้เด็กมีโอกาสแสดงออก ฝึกฝนและ
เรียนรู้จากเกมและเคร่ืองเล่นตั้งแต่เยาวว์ยั   ซ่ึงจะช่วยพฒันาความฉลาดของเด็กตามวยั และการให้
ลูกมีโอกาสไดพ้บเพื่อนและเล่นกบัเพื่อน  รวมทั้งบุคคลอ่ืนๆท่ีเขาช่ืนชอบ ส่งผลท าให้เด็กไดพ้ฒันา
ประสบการณ์อยา่งหลากหลายและมีความสุข 
 เดอร์บอร์ด  (DeBord, 2005 อา้งถึงในอุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ์, 2555, น.184)  กล่าววา่ ครู 
ควรมีการจดัเวลา เพื่อการเล่นและจินตนาการทิ้งเร่ืองจริงออกไป คิดฉีกกรอบ เพื่อให้การพฒันา
ความคิดสร้างสรรคเ์กิดข้ึนไดร้วดเร็วข้ึน 
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 จากการศึกษาแนวทางการเล่นของเล่นกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์พบวา่ การฝึกให้
เด็กไดเ้ล่นหรือมีประสบการณ์จากการท ากิจกรรมต่างๆท่ีมีคุณค่าโดยผา่นการเล่นของเล่น จึงเป็น
เคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก และการสนบัสนุนให้เด็กมีการออกแบบ
ของเล่นจากส่ิงของต่างๆ ท าให้เด็กได้คน้พบวิธีใหม่ท่ีจะเล่นและลงมือท าส่ิงต่างๆ ท่ีช่วยพฒันา
ความฉลาดของเด็กตามวยั การให้เด็กมีโอกาสไดพ้บเพื่อนและเล่นกบัเพื่อน รวมทั้งบุคคลอ่ืนๆ จะ
ท าให้เด็กไดพ้ฒันาประสบการณ์อย่างหลากหลายและมีความสุข ดงันั้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
จึงควรมีการจดัการเรียนรู้ท่ีควบคู่กบัการเล่นของเล่นและพื้นฐานความรู้ในรายวิชา  เพื่อให้นกัเรียน
เกิดการพฒันาความคิดสร้างสรรคบ์นพื้นฐานของขอ้มูลท่ีเป็นสากล 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 1. งานวจัิยในประเทศ 

 สุภาภรณ์ มัน่เกตุวิทย ์ (2544, น.ก) ได้ท าการศึกษา เร่ืองการเสริมสร้างเจตคติทาง
วทิยาศาสตร์ โดยการใชข้องเล่นทางวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้น
ทุ่งเส้ียว(นวรัฐ) อ าเภอสันป่าตอง จงัหวดัเชียงใหม่ ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนไดรั้บการเสริมสร้าง
เจตคติทางวทิยาศาสตร์ดว้ยการเล่นของเล่นทางวทิยาศาสตร์มีเจตคติทางวทิยาศาสตร์สูงข้ึน 
 สุทธิกญัจน์ ทิพยเกสร  (2545, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ด้วยการสอนแบบซินเนกติกส์ พบว่านกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์
หลงัท ากิจกรรมสูงกว่าก่อนท ากิจกรรมอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ผลการเปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรค์ระหว่างนักเรียนท่ีได้รับการพฒันาความคิดสร้างสรรค์กบันักเรียนท่ีเขา้ร่วม
กิจกรรมส่งเสริมวชิาการดา้นวทิยาศาสตร์อ่ืน ๆ พบวา่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั 3 และ นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อกิจกรรม   เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการสอนแบบ 
ซินเนกติกส์อยูใ่นระดบัเห็นดว้ย 
 สาลิกา ส าเภาทอง  และมาเรียม นิลพนัธ์ุ  (2545, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการรพฒัา
กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้ของเล่นพื้นบา้น 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองมีทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และผลการประเมิน
ความพึงพอใจ ต่อการจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยใช้ของเล่นพื้นบา้น โดยภาพรวมอยู่ในระดบั   
พงึพอใจมาก 
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 อมัพร บุญเสริมสุข  (2547, น.ก) ได้ท าการศึกษาการสร้างชุดกิจกรรมเพื่อพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 อ าเภอบา้นบึง จงัหวดั
ชลบุรี พบว่าความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน หลงัจากเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม
พฒันาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05
และความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีชุดกิจกรรมพฒันาความคิดสร้างสรรคท์าง
วทิยาศาสตร์ กบันกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชชุ้ดกิจกรรมไม่แตกต่างกนั 
 จินตนา ฮาวปินใจ  (2548, น.ก) ไดท้  าการศึกษาความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีไดรั้บการสอน โดยใชชุ้ดกิจกรรมท่ีเน้นการพฒันาสมองซีก
ขวา พบว่าหลงัจากการใช้ชุดกิจกรรมท่ีเน้นการพฒันาสมองซีกขวา  นักเรียนมีคะแนนความคิด
สร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียนในทุก ๆ ดา้น ทั้งด้านความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเร่ิม 
และความคิดละเอียดลออ 
 สายสุนีย ์หมอดู  (2549, น.ก) ไดท้  าการศึกษาเร่ืองการใชภู้มิปัญญาทอ้งถ่ิน การจดัการ
เรียนรู้เร่ืองของเล่นพื้นบา้น กลุ่มตวัอย่างท่ีใชเ้ป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/2 โรงเรียนสาธิต
แห่งมหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ จ  านวน 35 คน ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนดา้นความรู้ความเขา้ใจ ทกัษะการปฏิบติังานและช้ินงานอยูใ่นระดบัดีมาก และความคิดเห็น
ของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินเร่ืองของเล่นพื้นบา้น อยู่ใน
ระดบัเห็นดว้ยดีมาก 
 อรวรรณ เตชะโสด  (2552, น.ก) ไดท้  าการศึกษา เร่ืองการใช้ของเล่นพื้นบา้นเพื่อ
พฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการศึกษาพบวา่ ได้
แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ เร่ือง แรงและการเคล่ือนท่ี โดยใชข้องเล่นพื้นบา้นท่ีพฒันาจาก
แนวคิดภูมิปัญญาทอ้งถ่ินเป็นส่ือการเรียนการสอน จ านวน 12 แผน เป็นแผนจดัประสบการณ์ท่ี
น าไปใช้ไดอ้ย่างเหมาะสม  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โดยใชข้องเล่นพื้นบา้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 สมพร หลิมเจริญ  (2552, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการพฒันาหลกัสูตรเสริม  เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ีย
คะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนควบคุมอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
นักเรียนกลุ่มทดลองมีระดับความคิดเห็นต่อหลักสูตรเสริมอยู่ในระดับดีมาก ผลการประเมิน
หลกัสูตรเสริมพบวา่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด  
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 จากการศึกษาผลการวิจยัของนกัการศึกษาหลายท่าน พบว่า การน าของเล่นภิมิปัญญาไทย
มาเป็นส่ือการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ส่งผลให้ผูเ้รียน นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ และนกัเรียนเกิดเจตคติทางวทิยาศาสตร์สูงข้ึน   
 2. งานวจัิยต่างประเทศ 
 ฮนัสเบอร์เกอร์  (Huntsberger, 1976, p. 185-191) ไดศึ้กษาการพฒันาการดา้นความคิด
สร้างสรรคข์องผูเ้รียนประถมศึกษา หลงัการใชชุ้ดกิจกรรมช่ือ “Attribute Game and Program” ผล
การศึกษาพบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ดา้นความยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิมของผูเ้รียนกลุ่ม
ทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม ส่วนคะแนนด้านอ่ืนๆไม่แตกต่าง พบว่ากลุ่มทดลองมีความ
กระตือรือร้นและสนุกสนานในการท ากิจกรรม และช่วยกนัคิดในการแกปั้ญหา แสดงวา่อุปกรณ์ท่ี
น ามาใชใ้นกิจกรรม ส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้ทกัษะในการแกปั้ญหา 
 คูซิเซมกิ  (Kuziemski, 1977) ไดศึ้กษาความส าคญัของความคิดสร้างสรรคก์บัการเล่น
ท่ีใชจิ้นตนาการ(Imaginative play)  โดยศึกษากบัเด็กระดบั 2 จ านวน 50 คน เป็นเด็กหญิง 25 คน 
และเป็นเด็กชาย 25 คน ผลการศึกษาพบว่า การเล่นท่ีใช้จิตนาการมีความสัมพนัธ์กับความคิด
สร้างสรรค ์

 คาสเพมส์  (Clapham, 1997, p. 33-34) ได้ศึกษาการฝึกทักษะกระบวนการคิด 
(Ideations Skill Training) ส่วนประกอบท่ีส าคญัในการใช้โปรแกรมการฝึกอบรมความคิด
สร้างสรรค ์ผลการศึกษาพบวา่ การฝึกอบรมทกัษะกระบวนการคิด (Ideations Skill Training) และ
การฝึกความคิดสร้างสรรค ์(Creativity Training) มีผลต่อคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์นตวัแปรยอ่ย
ของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance)  แตกต่างกนั 
 จากการศึกษาพบว่ามีนกัการศึกษาหลายท่าน พบว่าความคิดสร้างสรรค์กบัการเล่นท่ีใช้
จินตนาการมีความสัมพนัธ์กบัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ความกระตือรือร้น  สนุกสนานในการท ากิจกรรม  ความคิดสร้างสรรค์ทั้งในด้านความคิดริเร่ิม 
ความเปล่ียนแปลง แนวทางใหม่ๆ ในการด าเนินชีวติและหนทางใหม่ๆ ในการแกปั้ญหาชีวติ 



  บทที่  3  
  วธีิด าเนินการวจิัย 

  

 การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันาหลกัสูตรเป็น 4  ตอนดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน 
ตอนท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร 
ตอนท่ี 3 การทดลองใชห้ลกัสูตร 
ตอนท่ี 4 การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร 

 

ตอนที ่1 การศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน  
 1. ศึกษาและวเิคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 มุ่งหวงัใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วทิยาศาสตร์ท่ีผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรคแ์ละศาสตร์
อ่ืนๆ เพื่อพฒันาวิธีคิด เน้นการเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้และ
สร้างองคค์วามรู้ ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค ์ในการแกปั้ญหาโดยใชเ้หตุผลและขอ้มูลท่ีหลากหลาย
อธิบายดว้ยหลกัการทางวทิยาศาสตร์  
 2. ศึกษาหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร 
 2.1 ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร ผูว้ิจยัศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน
ของหลกัสูตร และการพฒันาหลกัสูตร  เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการพฒันาหลกัสูตรใหมี้คุณภาพ 
 2.2 ปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism) ผูว้ิจยัได้ศึกษาและน าแนวคิดของปรัชญา
พิพฒันนิยมมาเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของ
เล่นภูมิปัญญาไทย 
 2.3 ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism) ผูว้ิจยัได้ศึกษา
แนวคิดของนักวิชาการและน ามาจดักิจกรรมท่ีเช่ือมโยงของเล่นภูมิปัญญาไทยกับความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน  
 3. ศึกษาความคิดสร้างสรรค ์ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลพื้นฐาน กระบวนการ องคป์ระกอบและ
การวดัและประเมินผลของความคิดสร้างสรรค์ โดยน ามาพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์  
 4. ศึกษาของเล่นภูมิปัญญาไทย ผูว้ิจยัได้ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน ความส าคญั การจ าแนก 
วิธีการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิด จากภูมิปัญญาท้องถ่ิน จากร้านขายของเล่น จาก
พิพิธภณัฑ์ของเล่นไทย จงัหวดัอยุธยา การจดันิทรรศการต่างๆ แลว้เลือกของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ี
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สอดคล้องกับความรู้ทางวิทยาศาสตร์เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลังงาน เป็นส่ือการเรียนรู้ใน
กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
 5. ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฏี จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศโดยน าหลักการ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการศึกษา และจุดมุ่งหมายในการพฒันา
หลกัสูตร และผลท่ีไดรั้บจากงานวจิยัมาใชเ้ป็นแนวทางการพฒันาหลกัสูตรท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน 

 
ตอนที ่2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร  
 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ผูว้ิจยัได้น าขอ้มูลพื้นฐานจากขั้นตอนท่ี 1 มาก าหนดแนวทางในการพฒันาหลกัสูตร
และก าหนดองคป์ระกอบของหลกัสูตร โดยในแต่ละส่วนด าเนินการ ดงัน้ี 
 ส่วนที ่1  การสร้างโครงร่างหลกัสูตร  
 1. หลกัการของหลกัสูตร 
 ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลจากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
หลักสูตรและการพัฒนาหลักสูตร ปรัชญาพิพัฒนนิยม (Progressivism)  ทฤษฎีการเช่ือมโยง
ของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism)  ความคิดสร้างสรรค์ ของเล่นภูมิปัญญาไทย และ 
เอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง เพื่อก าหนดหลกัการของหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์จากของเล่นภูมิปัญญาไทย  
 2. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 
 ผูว้ิจยัได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ 
หลกัสูตรสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เพื่อก าหนดจุดมุ่งหมายหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  
 3. โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลพื้นฐานเก่ียวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551  และ สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี และสาระท่ี 5 
พลงังาน   ของเล่นภูมิปัญญาไทย และความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ เพื่อก าหนดโครงสร้าง
เน้ือหาและเวลาเรียนของหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย 
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 4. แนวทางการกิจกรรมการเรียนรู้  
 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาความรู้พื้นฐานปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism) และ ทฤษฎีการ
เช่ือมโยงของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism)  เพื่อก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นจากภูมิปัญญาไทย ท่ีประกอบดว้ย 5 ขั้น  ไดแ้ก่   1) 
ช่วยคน้  2) ช่วยคิด  3) ลองท า  4) สร้างสรรค์ และ 5) ต่อยอด ท่ีเช่ือมโยงวิธีการเล่นของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยกบัความรู้ทางวทิยาศาสตร์ 
 5. การก าหนดส่ือและแหล่งการเรียนรู้   
  ผูว้ิจ ัยได้ศึกษา เน้ือหา หลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี และสาระท่ี 5 
พลงังาน  และลกัษณะ วิธีการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย แลว้คดัเลือกของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีมี
ความสอดคล้องเน้ือหาสาระวิทยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน เป็นส่ือการเรียนรู้ 
ประกอบดว้ย 1) ใบความรู้ ไดแ้ก่ เรียนรู้ความคิดสร้างสรรคก์บันกัวิทยาศาสตร์ เรียนรู้วิทยาศาสตร์
จากของเล่นภูมิปัญญาไทย ไก่จิกขา้วแกว่งหมุน  ควายกะลาเคล่ือนท่ี ลูกข่างแรงหนีศูนยก์ลาง 
กงัหนัหมุนแรงดึง  จานบินลอยฟ้า ป๋องแป๋งแรงเหวี่ยง  และกงัหนัเปล่ียนพลงังาน 2) ของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ไดแ้ก่ ไก่จิกขา้ว ควายกะลา ลูกข่าง กงัหนัหมุน จานบิน ป๋องแป๋ง และ กงัหนัลม 
 6. การวดัและประเมินผล  
  ผูว้ิจยัได้ศึกษาแนวทางการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ จากหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เอกสารการวดัและประเมินผลวิทยาศาสตร์สถาบนัส่งเสริม
การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีกระทรวงศึกษาธิการ และ สถาบนัทดสอบการศึกษาแห่งชาติ 
แนวทางการวดัความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์(Torrance)    โดยก าหนดให้สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องหลกัสูตรใชว้ิธีการวดัและประเมินผลตามสภาพจริง และ แบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ใน 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และ ความคิด
ริเร่ิม 
 ส่วนที ่2 การประเมินโครงร่างหลกัสูตร 
 1. จุดประสงคข์องการประเมินโครงร่างหลกัสูตร  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของโครงร่างหลักสูตร ประเมินความ
เหมาะสม และความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร โดยพิจารณาองคป์ระกอบของหลกัสูตร ดงัน้ี 
หลกัการของหลกัสูตร  จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร   โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  แนวทางการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล โดยผูเ้ช่ียวชาญประเมินวา่มีความ
เหมาะสม และสอดคลอ้งกนัเพียงใด ซ่ึงประเมินเป็น 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 
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 1.1 ประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร  
 ผูว้ิจ ัยน าโครงร่างหลักสูตรให้ผูเ้ช่ียวชาญ ตรวจสอบและประเมิน ความ
เหมาะสมขององค์ประกอบของหลักสูตร โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของโครงร่าง
หลกัสูตรท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เพื่อประเมินดูความเหมาะสมขององค์ประกอบของหลกัสูตรและเก็บ
รวบรวมขอ้มูลของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่าน มาวเิคราะห์ จากนั้นน าผลการประเมินมาแปลเป็นคะแนน
แลว้น ามาเทียบกบัเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉล่ีย  
 1.2 ประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร  
 ผูว้จิยัน าโครงร่างหลกัสูตรใหผู้เ้ช่ียวชาญ ตรวจสอบและประเมิน โดยใชแ้บบ
ประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตรท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เพื่อการประเมินดูความสอดคลอ้ง
ของหลกัสูตร และเก็บรวบรวมขอ้มูลของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่าน มาวิเคราะห์ จากนั้นน าผลการ
ประเมินมาแปลเป็นคะแนนแลว้น ามาเทียบกบัเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉล่ีย  
 2. ผูป้ระเมินโครงร่างหลกัสูตร 
 ผูป้ระเมินโครงร่างหลกัสูตรประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยประเมิน
ดา้นความเหมาะสม และ ความสอดคลอ้งขององคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตร 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมิน 
  ตอนท่ี 1 แบบประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร โดยใชแ้บบประเมิน 
ชนิดมาตรประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด  
 ตอนท่ี 2 แบบประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร โดยใชแ้บบประเมิน 
ความสอดคล้องและใช้ดัชนีความสอดคล้องเป็นเกณฑ์ในการพิจารณา (Index of Objective 
Congruence : IOC) ในส่วนทา้ยของแบบประเมินมีช่องวา่งส าหรับผูเ้ช่ียวชาญเขียนขอ้เสนอแนะ
ต่างๆ เพื่อเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงแกไ้ขโครงร่างหลกัสูตร 
 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 ผูว้จิยัน าแบบประเมินโครงร่างหลกัสูตรท่ีสร้างข้ึนพร้อมกบัโครงร่างหลกัสูตรไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านประเมินความเหมาะสมและความสอดคลอ้งขององคป์ระกอบของหลกัสูตร
โดยผูว้จิยัด าเนินการประสานงานกบัผูเ้ช่ียวชาญดว้ยตนเอง  
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มูลจากแบบประเมินความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของ
โครงร่างหลกัสูตร น าเสนอผลการวิเคราะห์ในรูปค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยมีเกณฑ์
การใหค้ะแนนและการแปลความหมายค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
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 5.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลความเหมาะสมขององค์ประกอบของหลกัสูตร ผูว้ิจยัน า
ขอ้มูลจากแบบประเมินความเหมาะสมวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยน าผลการ
ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านมาแปลงเป็นคะแนน ดงัน้ี 
 เหมาะสมมากท่ีสุด        ใหค้ะแนน  5  
  เหมาะสมมาก            ใหค้ะแนน  4   

 ปานกลาง            ใหค้ะแนน  3   
  เหมาะสมนอ้ย               ใหค้ะแนน  2   
 น าคะแนนความเหมาะสมท่ีค านวณค่าเฉล่ียแล้วมาเทียบกับเกณฑ์การแปล
ความหมายค่าเฉล่ีย ดงัน้ี (ราตรี นนัทสุคนธ์ 2554, น.136)    
  คะแนน 4.51  - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  คะแนน 3.51  - 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  คะแนน 2.51  - 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  คะแนน 1.51  - 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย    
  คะแนน 1.00  - 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑค์วามเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตรท่ียอมรับได ้คือ มีความ
เหมาะสมท่ีระดบัมากข้ึนไป ถา้ไม่ถึงเกณฑท่ี์ก าหนดผูว้จิยัจะขอความคิดเห็นเพิ่มเติมจากผูเ้ช่ียวชาญ
และปรับปรุงแกไ้ขตามผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ัง                      
 5.2 การวิเคราะห์ขอ้มูลความสอดคลอ้ง ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลจากแบบประเมินความ
สอดคล้องมาวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคล้อง โดยใช้สูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of  
Objective Congruence : IOC) และน าผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านมาแปลงเป็นคะแนน
ดงัน้ี 
                        คะแนนเป็น +1แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกนั  
                        คะแนนเป็น 0 ไม่แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกนั 
                        คะแนนเป็น 1 แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรไม่ความสอดคลอ้งกนั 

          จากนั้นน าคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์     เม่ือรวบรวมคะแนนและแทนค่า 
ในสูตรแลว้ หากพบวา่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป จะพิจารณาถือวา่ใชไ้ด ้โดยไม่ตอ้งปรับปรุง แต่ถา้
หากพบวา่ขอ้ใดมีค่า IOC ต ่ากวา่ 0.5 ตอ้งน ามาปรับปรุงแกไ้ข และใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง 
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ตอนที ่3 การทดลองใช้หลกัสูตร 
 ผูว้จิยัน าหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 

ท่ีผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ น าไปทดลองใช ้โดยด าเนินการดงัน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1ท่ีเรียน 
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จงัหวดักรุงเทพฯ 
จ านวน 12 หอ้งเรียน  จ านวน 600 คน   
  2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จงัหวดั
กรุงเทพฯ  จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 40 คน ซ่ึงไดม้าจากวธีิการสุ่มแบบกลุ่ม  
 2. เคร่ืองมือทีใ่ช้รวบรวมข้อมูล 
  2.1 แผนการจดัการเรียนรู้  มีขั้นตอนในการสร้าง ดงัน้ี 
 1. ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และคู่มือ
ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ีและสาระท่ี 5 พลงังาน   
 2. ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิจัย ท่ีเ ก่ียวข้อง  
โครงสร้างในการจดัท าแผนการเรียนรู้ 
 3. สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ แต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบด้วย  
สาระส าคญั จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  การวดัและ
ประเมินผล จ านวน 10 แผนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 1)พฒันาความคิดกบันกัวิทยาศาสตร์  2)ของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยชวนคน้ 3)ไก่จิกขา้วแกว่งหมุน 4)ควายกะลาเคล่ือนท่ี 5)ลูกข่างหนีศูนยก์ลาง 6)กงัหัน
หมุนแรงดึง 7) ป๋องแป๋งแรงเหวีย่ง 8) จานบินลอยฟ้า 9) กงัหนัเปล่ียนพลงังาน 10) สร้างสรรคข์องเล่น 
 4. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัจดัท าข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา เพื่อ
ตรวจ สอบคุณภาพ  
  2.2 แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ซ่ึงดดัแปลงมาจากแบบ
วดัความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศยัภาษา (Thinking Creativety with Words) ของ ทอร์แรนซ์ 
(Torrance) โดยผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ ตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 
 
 
 



58 
 

 1. ก าหนดจุดประสงคใ์นการสร้างแบบทดสอบ  
 2. ศึกษาต ารา เอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัความคิดสร้างสรรคแ์ละวิธีการสร้าง
แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์   
 3. ก าหนดองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์และ นิยามเชิงปฏิบติัการของ
แต่ละองคป์ระกอบ 
 4. สร้างแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ให้สอดคล้อง
ตามองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ตามแนวคิดของทอร์แรนซ์  เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 3 ดา้น  ไดแ้ก่ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยืดหยุน่ และ 
3) ความคิดริเร่ิม ประกอบดว้ยชุดกิจกรรม 5 กิจกรรม ดงัน้ี 
  กิจกรรมชุดท่ี 1 “การตั้งค  าถาม” เป็นการฝึกนกัเรียนให้คิดหาค าถามท่ีมี
ปริมาณมากท่ีสุดจากสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดแ้ปลกๆใหม่ๆหลายแง่มุมและไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ าใน
แต่ละคน เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว 
  กิจกรรมชุดท่ี 2 “การคาดสาเหตุ” เป็นการเขียนสาเหตุท่ีเก่ียวข้องกับ
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนของกิจกรรมชุดท่ี 1 โดยคิดให้มีความหลากหลาย ในแง่มุมต่างๆ ไม่ซ ้ ากนั เพื่อ
วดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ 
  กิจกรรมชุดท่ี 3 “การเดาผลท่ีจะเกิดตามมา” เป็นการเขียนผลท่ีอาจเกิดข้ึน
อนัเน่ืองมาจากเหตุการณ์ในกิจกรรมชุดท่ี 1 โดยคิดให้มีความหลากหลาย ในแง่มุมต่างๆ ไม่ซ ้ ากนั 
เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ 
  กิจกรรมชุดท่ี 4 “ปรับปรุงผลผลิตใหดี้ข้ึน”   เป็นการให้นกัเรียนออกแบบ
วธีิการด าเนินการ ซ่ึงน าไปสู่วธีิการตอบปัญหาท่ีไดก้ าหนดไว ้แปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม ไม่ซ ้ า
กบัความคิดของคนอ่ืน  และ น าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน  
เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม 
  กิจกรรมท่ี 5 “ประโยชน์ของส่ิงของ”  เป็นการให้นักเรียนคิดประโยชน์
จากส่ิงต่างๆในเหตุการณ์ ซ่ึงน าไปสู่วิธีการตอบปัญหาท่ีไดก้ าหนดไว ้ แปลกใหม่แตกต่างไปจาก
เดิม ไม่ซ ้ ากบัความคิดของคนอ่ืนและ น าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นส่ิง
ใหม่ข้ึน  เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม 
   ผู ้วิจ ัยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดของ อะนสัตาเซีย (Anastasi, 1988, p.355-370) โดยแบ่งการให้คะแนน
ออกเป็น 3 ดา้น ดงัน้ี 
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 1. คะแนนความคิดคล่องแคล่ว พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปไดต้ามเง่ือนไข
ของค าถาม โดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากนั  
 2. คะแนนความคิดยดืหยุน่ พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้มีความหลากหลาย 
ซ่ึงจะจดักลุ่มหรือประเภทของค าตอบของนกัเรียนแต่ละคน โดยให้คะแนนค าตอบเป็นกลุ่มหรือ
ประเภทละ 1 คะแนนตามวธีิการคิดท่ีแตกต่างกนัต่อส่ิงเร้าหรือเง่ือนไขท่ีก าหนดให ้ 
 3. คะแนนความคิดริเร่ิม พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมด ท่ี
เป็นความคิดแปลกแตกต่างไปจากค าตอบทัว่ไปของกลุ่มตวัอย่าง โดยก าหนดให้คะแนนค าตอบ
ตามความถ่ี ดงัน้ี จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 0-1.99 ให้ 2 คะแนน  จ านวนของค าตอบซ ้ า
คิดเป็นร้อยละ 2-4.99 ให ้1 คะแนน และจ านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็นร้อยละ 5 ข้ึนไป ให ้0 คะแนน  

 4. น าแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ทั้งฉบบัไปให ้
ผูเ้ช่ียวชาญ ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงพินิจ (Face Validity) พิจารณาวา่ขอ้ค าถามนั้น ถามตรงกบั
ส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัหรือไม่ มีความเหมาะสม หรือควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร มีเกณฑ์การให้คะแนน 
ดงัน้ี 
        คะแนนเป็น +1 หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบันิยามปฏิบติัการ 

      คะแนนเป็น    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบันิยามปฏิบติัการ 
           คะแนนเป็น  -1 หมายถึง    แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบันิยามปฏิบติัการ 
              น าคะแนนมาพิจารณาค่า IOC คดัเลือกขอ้ท่ีมีค่ามากกว่า 0.50 ข้ึนไป ซ่ึงถือว่า
แบบทดสอบมีความเท่ียงตรงเชิงพินิจ ไดค้่าความเท่ียงตรงเท่ากบั 1 ทุกขอ้ 
 5. หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ 
โดยใช ้t-test  ไดค้่า t ดงัน้ี กิจกรรมชุดท่ี 1 “การตั้งค  าถาม” มีค่า t = 21.27  กิจกรรมชุดท่ี 2 “การคาด
สาเหตุ” t = 20.33  กิจกรรมชุดท่ี 3 “การเดาผลท่ีจะเกิดตามมา” มีค่า t = 22.00  กิจกรรมชุดท่ี 4 
“ปรับปรุงผลผลิตใหดี้ข้ึน” ค่า t = 24.40  กิจกรรมท่ี 5 “ประโยชน์ของส่ิงของ”  ค่า  t =  23.37 ทุกขอ้
มีนยัส าคญัท่ี .05  
 6. น าแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์  ท่ีมีคุณภาพรายขอ้
ไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 40 คน น าค าตอบของนกัเรียนมาวิเคราะห์หา
ความเช่ือมัน่ โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟ่า (Cronbanch' s α-coefficient) มีเกณฑ์การพิจารณา
ความเช่ือมัน่ (ส านกัทดสอบทางการศึกษา, 2557 น.113) ดงัน้ี 
  ถา้มีค่าตั้งแต่ .00 -  20 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่ามาก 

ถา้มีค่าตั้งแต่ .21 -  40 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ต ่า 
ถา้มีค่าตั้งแต่ .41 -  70 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ปานกลาง 
ถา้มีค่าตั้งแต่ .71  -100 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่สูง 
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        แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
มีความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัเท่ากบั 0.62 แสดงวา่มีความเช่ือมัน่ปานกลาง 
             2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย มีขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือดงัน้ี 

    1. ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
                               2. ก าหนดจุดประสงคใ์นการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
                               3. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า (Rating  Scale) ตาม
แบบของลิเคิร์ท มีเกณฑใ์หค้ะแนน 5 ระดบั ดงัน้ี  
                       5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
                       4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
                       3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
                       2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
                       1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด  
        การแปลความหมายของความพึงพอใจ 5 ระดบั (ราตรี นนัทสุคนธ์, 2554, น.136)    
    คะแนน  4.51  - 5.00 หมายถึง พึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 
   คะแนน  3.51  - 4.50 หมายถึง พึงพอใจระดบัมาก 
    คะแนน  2.51  - 3.50 หมายถึง พึงพอใจระดบัปานกลาง 
    คะแนน  1.51  - 2.50 หมายถึง พึงพอใจระดบันอ้ย 
   คะแนน  1.00  - 1.50 หมายถึง พึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

                4. น าแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนดว้ย
หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  
        3. การด าเนินการทดลอง 
                         ผูว้ิจยัน าหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีแบบแผนการทดลองและ
ด าเนินการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design โดยก าหนดกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชท้ดลองเป็น 1 
กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง มีการทดสอบก่อนและหลงัเรียน ซ่ึงมีรูปแบบการทดลองดงัน้ี 
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แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design 
 

  
 

 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการทดลอง 
                                   O1    แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pretest)      

                      X1   แทน กิจกรรมการเรียนรู้ 
                                   O2   แทน การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 

 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 
                          1. ทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนดว้ยหลกัสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย  โดยใช้แบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

            2. จดักิจกรรมการเรียนรู้กบักลุ่มทดลอง จ านวน 10 แผนการจดัการเรียนรู้ แผนละ 
2 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 20 ชัว่โมง  
                          3. ทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ หลงัเรียนกบักลุ่มทดลอง โดยใช้
แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ชุดเดิม และ ประเมินความพึงพอใจของ
นกัเรียนกลุ่มทดลอง ดว้ยแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
                          4. น าคะแนนความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ และคะแนนความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตร มาวเิคราะห์โดยวธีิทางสถิติ  
        4.  การวเิคราะห์ข้อมูล 
                              ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีเก็บรวบรวมจากเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัแต่ละประเภทมาท า
การวเิคราะห์ทางสถิติ ดงัน้ี 

                    1.หาค่าเฉล่ีย ( x ) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ สัมประสิทธ์ิความผนัแปร 
(C.V.) ของคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ทั้งก่อนและหลงัเรียน คะแนนความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ดงัน้ี 

 
 
 

             กลุ่ม                        ก่อนเรียน               ทดลอง                        หลงัเรียน 
        กลุ่มทดลอง                       O1                         X                                  O2 
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    ค่าเฉล่ีย (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ , 2551, น. 210) โดยใชสู้ตร 

    สูตร       
n

X
X


                                                                        

           เม่ือ X  แทน ค่าเฉล่ีย 
                            X แทน ผลรวมของขอ้มูลทั้งหมด 
                     n  แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด   
                              ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ , 2551, น. 210) โดยใชสู้ตร 

 

สูตร         
 1

..

22






nn

XXn
DS  

                                     

                                     เม่ือ     ..DS   แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                                                  X   แทน ผลรวมของขอ้มูลทั้งหมด 
                                                  2X  แทน ผลรวมค่าเฉล่ียของขอ้มูลทั้งหมด  
                n     แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 
   สัมประสิทธ์ิความผนัแปร(coefficient variance) (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ , 2551  
น. 190) โดยใชสู้ตร 

    สูตร      100
..

.. 
X

DS
VC                                                                     

              เม่ือ ..VC  แทน สัมประสิทธ์ิความผนัแปร 
                             ..DS  แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                        X  แทน ค่าเฉล่ีย 
           2. เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ของกลุ่มทดลอง เปรียบเทียบก่อนและหลงัการทดลอง ดว้ยสถิติทดสอบค่าที t-test2 กลุ่มสัมพนัธ์ 
 

         สูตร 
    1/

22 




nDDn

D
t  

         โดย  t     แทนค่าสถิติที    
            D แทนคะแนนหลงัเรียน 

                                                       n      แทนจ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูง 
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         5. สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
                            5.1 ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงพินิจ โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  
(Index of  Objective Congruence : IOC) ดงัน้ี (บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2545, น. 150)  

            สูตร  IOC = 
N
R

 

            เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งองคป์ระกอบของหลกัสูตร 
           R    แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
                     R    แทน  ผลรวมของคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

       N     แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
                             5.2 ค่าอ านาจจ าแนกจากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
โดยใช ้t-test  

       สูตร 

L

L

H

H

LH

n

s

n

s

xx
t

22




  

            โดย     t   แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้ค าถาม 
         Hx แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มสูง 
         Lx  แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มต ่า 
        2

Hs  แทน  ค่าความแปรปรวนรวมของคะแนนกลุ่มสูง 
         2

Ls  แทน  ค่าความแปรปรวนรวมของคะแนนกลุ่มต ่า 
        Hn  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง 
        Ln   แทน จ านวนคนในกลุ่มต ่า 

                             5.3 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Cronbanch' s α-coefficient) (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ , 2551, 
น. 156)  

 

                      สูตร  






 





2

2

1
1 t

i

S

S

n

n
   

      เม่ือ         แทน สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ (สัมประสิทธ์ิแอลฟา) 
                       n    แทน จ านวนขอ้สอบ 
                     2

iS แทน ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละขอ้ 
                                   2

iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 



64 
 

  ตอนที ่4  การประเมนิผลและปรับปรุงหลกัสูตร 
การด าเนินการในขั้นตอนการประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร หลงัจากน าหลกัสูตรไป

ทดลองใช ้ มีวธีิการดงัน้ี 
    1.  การประเมินผลหลกัสูตร 
       ผูว้จิยัใชเ้กณฑใ์นการพิจารณาประสิทธิภาพของหลกัสูตร ดงัน้ี 

1.1 ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทยของ 
นกัเรียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
            1.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย อยูใ่นระดบัมากข้ึนไป 
                2.  การปรับปรุงหลกัสูตร  
         ในการปรับปรุงหลกัสูตรหลงัจากการน าหลกัสูตรไปทดลองใช ้และไดท้  าการ
ประเมินประสิทธิภาพของหลกัสูตรแลว้ ถา้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  มีประสิทธิภาพต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไวใ้นขอ้ 1.1 และ 1.2  ผูว้ิจยั
ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขในรายละเอียดต่าง ๆ ให้ได้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ท่ีมีลกัษณะสมบูรณ์   



                    บทที่  4 
  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 คร้ังน้ี ผูว้จิยัน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี  
 ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน 

ตอนท่ี 2 ผลการพฒันาโครงร่างหลกัสูตร 
 ตอนท่ี 4 ผลการประเมินผลและการปรับปรุงหลกัสูตร 
 ตอนท่ี 5 หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
  

ตอนที ่1 ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน 
 1. ผลการศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งหวงัให้
นักเรียนท่ีจบระดับชั้ นมธัยมศึกษาตอนต้น   มีคุณภาพในการเข้าใจลักษณะท่ีปรากฏและการ
เปล่ียนแปลงของวสัดุรอบตวั แรงในธรรมชาติ รูปของพลงังาน และปรากฏการณ์ต่างๆ รอบตวั 
สังเกต ส ารวจตรวจสอบโดยใชเ้คร่ืองมืออยา่งง่าย ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
ด ารงชีวติการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมท าโครงงานหรือช้ินงานตามท่ีก าหนดให้ หรือตามความสนใจ 
แสดงความกระตือรือร้น สนใจท่ีจะเรียนรู้และแสดงความซาบซ้ึงต่อส่ิงแวดลอ้มรอบตวั แสดงถึง
ความมีเมตตา ความระมดัระวงัต่อส่ิงมีชีวิตอ่ืนท างานท่ีไดรั้บมอบหมายดว้ยความมุ่งมัน่ รอบคอบ 
ประหยดั ซ่ือสัตย ์จนเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกบัผูอ่ื้นอย่างมีความสุข ส าหรับกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้เพื่อเช่ือมโยงมาสู่
เน้ือหาของหลกัสูตรท่ีพฒันาข้ึน  
 2. ผลการศึกษาหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร 
 2.1 ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลพื้นฐานในการจดัท าหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร เพื่อเป็น
แนวทางในการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทย โดยศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน องคป์ระกอบ แนวคิด ทฤษฏี  และความจ าเป็นในการพฒันาหลกัสูตร  
ด าเนินการวางแผน เลือกเน้ือหาและของเล่นภูมิปัญญาไทย ท่ีเหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายใน
การพฒันาหลกัสูตรท่ีจะน ามาเป็นขอ้มูลพื้นฐานในการจดัท าหลกัสูตรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และ
เป็นแนวทางในการพฒันานกัเรียนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคค์วบคู่กบัความรู้ทางวทิยาศาสตร์ 
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การพฒันาหลกัสูตรมี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันา
โครงร่างหลักสูตร ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใช้หลักสูตร และขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลและ
ปรับปรุงหลกัสูตร   
 2.2 ผลการศึกษาปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism)  ผูว้ิจยัได้น าปรัชญาน้ีมาเป็น
แนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีค  านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน เน้น
นกัเรียนเป็นส าคญั  นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ (Experience) การเรียนรู้จากการคิด การลงมือท า 
การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่ม  เพื่อให้การเรียนการสอนตรงตามวตัถุประสงค ์
ความตอ้งการของนกัเรียนและสอดคลอ้งกบัความถนดั ความสามารถของนกัเรียนมากท่ีสุดในการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ผูว้จิยัน าผลการศึกษาปรัชญาพิพฒันนิยม มาพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ โดยให้
นกัเรียนไดศึ้กษาความรู้ทางวิทยาศาสตร์เร่ืองแรง และการเคล่ือนท่ี พลงังาน นกัเรียนไดเ้ล่นของ
เล่นภูมิปัญญาไทย และนกัเรียนสามารถสร้างของเล่นตามความสนใจของตนเอง ส่งผลให้นกัเรียน
เกิดการเรียนรู้จากการศึกษาใบความรู้ การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีเป็นของจริง และนกัเรียน
บนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ โดยตอบค าถามท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์บนพื้นฐาน
ความเป็นไทย  

 2.3 ผลการศึกษาจิตวิทยาการเรียนรู้ ผูว้ิจยัได้น าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์
(Thorndike’s Connectionism) มาเป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้
ลองผดิลองถูก และความรู้เกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง ดงัน้ี 1) กฎแห่งความพร้อม 
ขั้นการเตรียมความรู้ใหม่ ทบทวนความรู้เดิมท่ีเช่ือมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์กบัของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย เพื่อสร้างแรงจูงใจและเตรียมความพร้อมของนักเรียน 2) กฎแห่งการฝึกหัด ขั้น
การศึกษาความรู้ทางวทิยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละช้ิน พร้อมกบัให้เหตุผล
ท่ีชดัเจน เป็นการท าซ ้ า เพื่อใหค้วามรู้นั้นคงทนถาวร 3) กฎแห่งการใช ้ขั้นการน าเสนอผลการศึกษา
ความรู้ทางวทิยาศาสตร์กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อใหเ้กิดความมัน่คงในการเรียนรู้ 4) กฎแห่งผล
ท่ีพึงพอใจ ขั้นแสดงผลนกัเรียนสนุกในการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย สังเกตของเล่น วิธีการเล่น  
และหลกัการทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง ส่งผลให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจและน าหลกัการมา
สร้างของเล่นของตนท่ีแปลกใหม่ และสามารถอธิบายดว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

3. ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฏี เอกสาร 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ แนวทางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
เชิงวิทยาศาสตร์ องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ และการวดัและประเมินผลความคิด
สร้างสรรค์ จากการศึกษาผูว้ิจยัได้ด าเนินการตามแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์  จดัท าแบบบนัทึกกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ให้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิดในทุกแผนการ
จดัการเรียนรู้  แลว้น าผลการวเิคราะห์แบบบนัทึกกิจกรรมในแต่ละแผนมาปรับปรุง แกไ้ข  ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่างๆ แก่นักเรียน และแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยผูว้ิจยัไดพ้ฒันา
แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วยชุดกิจกรรม 5 กิจกรรม ดงัน้ี 
กิจกรรมชุดท่ี 1 “การตั้งค  าถาม กิจกรรมชุดท่ี 2 “การคาดสาเหตุ” กิจกรรมชุดท่ี 3 “การเดาผลท่ีจะ
เกิดตามมา” กิจกรรมชุดท่ี 4 “ปรับปรุงผลผลิตให้ดีข้ึน” และ กิจกรรมชุดท่ี 5 “ประโยชน์ของ
ส่ิงของ”  การตรวจให้คะแนนของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ไดแ้บ่งการให้
คะแนนออกเป็น 3 ดา้น ดงัน้ี 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยดืหยุน่ 3) ความคิดริเร่ิม  
 4. ผลการศึกษาของเล่นภูมิปัญญาไทย ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลพื้นฐาน ลกัษณะ วธีิการเล่นของ
เล่นภูมิปัญญาไทย จากภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เอกสาร พิพิธภณัฑ์ล้านของเล่น นิทรรศการของเล่น  
จากนั้นน าของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิดมาศึกษาลกัษณะ วธีิการเล่น หลกัการทางวิทยาศาสตร์ท่ี
เก่ียวขอ้ง และเลือกของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีสอดคล้องเน้ือหาสาระการเรียนรู้ท่ี 4 แรงและการ
เคล่ือนท่ี และสาระการเรียนรู้ท่ี 5 พลงังาน เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ ไดแ้ก่ หลกัการทางวิทยาศาสตร์เร่ืองแรงและชนิดของแรง ไดแ้ก่ ไก่จิกขา้ว ลูกข่าง
จานบิน หลักการทางวิทยาศาสตร์เร่ืองการเคล่ือนท่ีแบบต่างๆได้แก่ ควายกะลา กังหันหมุน  
หลกัการทางวทิยาศาสตร์เร่ืองพลงังาน ไดแ้ก่ ป๋องแป๋ง  กงัหนัลม  
 5. ผลการศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี  และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัไดศึ้กษาหลกัการ 
แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ของนกัการศึกษาหลายท่าน แลว้น ามาสรุปเป็น
องคป์ระกอบของหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
ประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร   โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  
แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล และความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์กบัการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย ท่ีตอ้งใช้จินตนาการ ความสัมพนัธ์ 
การเช่ือมโยงกบัความรู้วิทยาศาสตร์ ของเล่นภูมิปัญญาไทย  ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ความกระตือรือร้น  สนุกสนานในการท ากิจกรรม  พฒันาความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ทั้ง
ในด้านความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และ ความคิดริเร่ิม ก่อให้เกิดความเปล่ียนแปลง 
แนวทางใหม่ๆ ในการด าเนินชีวติ และการแกปั้ญหาชีวติ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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ตอนที ่2 ผลการพฒันาโครงร่างหลกัสูตร 
 จากผลการสังเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน รวมทั้งค  าแนะน าจาก
อาจารยผ์ูค้วบคุมวทิยานิพนธ์ น ามาพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ย
ของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยแบ่งการด าเนินการสร้างหลกัสูตร 
ออกเป็น 3 ส่วน คือ การสร้างหลกัสูตร การประเมินโครงร่างหลกัสูตร และ การปรับปรุงโครงร่าง
หลกัสูตรก่อนน าไปทดลองใช ้ดงัน้ี 
 ส่วนที ่1 ผลการสร้างหลกัสูตร  
 จากการศึกษารายละเอียดของความจ าเป็น ความส าคัญท่ีต้องการพฒันาผูเ้รียน ศึกษา
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ การพัฒนาหลักสูตร ปรัชญาพิพัฒนนิยม (Progressivism) ทฤษฎีการเช่ือมโยง
ของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism)  แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ ของเล่นภูมิปัญญาไทย และเอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ไดห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  
แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล  
 ส่วนที ่2 ผลการประเมินโครงร่างหลกัสูตร 
 จากการการตรวจสอบคุณภาพของโครงร่างหลกัสูตร ประเมินความเหมาะสม และความ
สอดคล้องของโครงร่างหลกัสูตร โดยพิจารณาองค์ประกอบของหลกัสูตร ได้แก่ หลักการของ
หลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร   โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  แนวทางการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้  ส่ือและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน (รายช่ือในภาคผนวก ก) 
ผลการประเมินโครงร่างหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการประเมิน ดงัน้ี 
 1. ผลการประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร 
  ผลการประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร พบวา่โดยภาพรวมหลกัสูตร
มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.73 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.44 เม่ือพิจารณา
เป็นรายองค์ประกอบของโครงร่างหลกัสูตรพบว่าทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสมในระดบัมาก
ท่ีสุด(ภาคผนวก ค) 

 2. ผลการประเมินความสอดคลอ้งองคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตร 
  ผลการประเมินความสอดคลอ้งองค์ประกอบของโครงร่างหลกัสูตร พบว่าไดค้่า
ดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 ทุกขอ้ (ภาคผนวก ค) 
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 3. ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญใหป้รับปรุงหลกัการของหลกัสูตร กิจกรรมการเรียนการ
สอน ส่ือของเล่นภูมิปัญญาไทย การวดัและประเมินผล แผนการจดัการเรียนรู้ โดยปรับปรุงดา้นการ
ใช้ภาษา การเลือกส่ือของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี 
พลงังาน การวดัและประเมินผลตามเกณฑ์การวดัความรู้ทางวิทยาศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน ท าใหห้ลกัสูตรมีคุณภาพ และเหมาะสมท่ีจะน าไปจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนกนันกัเรียนต่อไป 
 ส่วนที ่3 ผลการปรับปรุงโครงร่างหลกัสูตรก่อนน าไปทดลองใช้ 
 ผูว้ิจยัได้ปรับปรุงโครงร่างหลกัสูตรตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญก่อนน าไปทดลองใช ้
โดยปรับปรุงในประเด็นต่อไปน้ี 
  3.1 โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  ปรับปรุงของเล่นภูมิปัญญาไทยใหส้อดคลอ้ง 
กบัเน้ือหา  
  3.2 ใบความรู้และแบบบนัทึกกิจกรรม ใหส้อดสอดคลอ้งเหมาะสมกบัเน้ือหาและ 
ของเล่นภูมิปัญญาไทย  
  3.3 ขอ้ค าถามในแบบบนัทึกกิจกรรม ให้สอดคล้องเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 
เน้ือหา และของเล่นภูมิปัญญาไทยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจขอ้ค าถามไดช้ดัเจนมาข้ึน โดยไดมี้การน า 
ขอ้ค าถามไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง แลว้น ามาปรับปรุงก่อนน าไปใช ้
  3.4 แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ปรับปรุงขั้นตอนการจดักิจกรรมให้มีความ
ชดัเจน เพิ่มการอภิปรายความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง โดยครูแนะน าของเล่น หรือส่ิงของท่ีอยู่
ชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนท่ีใช้หลกัการทางวิทยาศาสตร์เดียวกนั พร้อมทั้งน าส่ือการเรียนรู้ท่ีเป็น
ของจริง เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจในเน้ือหา ความรู้ทางวทิยาศาสตร์ในเร่ืองนั้นมากข้ึน 
  3.5 ปรับปรุงขอ้ค าถามในแบบทดสอบการวดัและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ใหค้วบคู่กบัความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิด  เพื่อให้
เกิดการเช่ือมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
ด้านความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น  ความคิดริเ ร่ิม และการน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 
 

ตอนที ่3 ผลการทดลองใช้หลกัสูตร 
 ผูว้ิจยัไดท้ดลองใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 40 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  
เวลา 20 ชัว่โมง ประกอบดว้ย 10 หน่วยการเรียนรู้ โดยผูว้จิยัรายงานผลการทดลองใชห้ลกัสูตร ดงัน้ี 
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 1. ผลการด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้  
  1.1 ใชก้ระบวนการกลุ่มในการท างานร่วมกนัระหวา่งครูกบันกัเรียน และนกัเรียน
กบันกัเรียน เพื่อทบทวนความรู้เดิมและเพิ่มความรู้ใหม่ จากการอภิปรายความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย ส่ิงของท่ีอยูใ่นชีวติประจ าวนัของนกัเรียน  
  1.2 สรุปความรู้ทางวทิยาศาสตร์ ท่ีไดรั้บจากศึกษาใบความรู้ท่ี 1 ลงในแบบบนัทึก
กิจกรรมท่ี 1และอภิปรายกลุ่มเพื่อสรุปเป็นความรู้ของกลุ่ม น าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
  1.3 นกัเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 2 และเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อให้ไดค้วามรู้
ทางวทิยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิด และร่วมกนัอภิปรายกลุ่ม เพื่อสรุป
เป็นความรู้ของกลุ่ม น าเสนอหนา้ชั้นเรียน โดยผูน้ าเสนอเปล่ียนกนัน าเสนอ ให้นกัเรียนทุกคนได้
เป็นตวัแทนกลุ่มในการน าเสนอ  
  1.4 นกัเรียนพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 2 
ท่ีประกอบชุดกิจกรรม 5 กิจกรรม ท่ีมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา และของเล่นภูมิปัญญาไทยในแต่
ละแผนการจดัการเรียนรู้  

1.5 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 10 นกัเรียนน าความรู้ทางวทิยาศาสตร์ของเล่นภูมิ 
ปัญญาไทย สร้างของเล่นของตนท่ีแปลกใหม่ใช้วสัดุธรรมชาติ และสามารถอธิบายดว้ยหลกัการ
ทางวทิยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
 โดยในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัท าการสังเกต บนัทึกพฤติกรรม ตอบขอ้สงสัย ให้
ค  าแนะน า ความเป็นกนัเอง ช่ืนชมการแสดงออกของความคิด วิธีการเล่นของเล่นท่ีแปลกแตกต่าง
จากเดิม การแกปั้ญหาดว้ยวิธีการใหม่ๆ รวมทั้งช้ีให้นกัเรียนและเพื่อนเห็นถึงวิธีคิด วิธีการเล่นของ
เล่นท่ีแตกต่าง การออกแบบของเล่นจากการศึกษาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และของเล่นภูมิปัญญา
ไทยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ส่งผลให้เกิดวิธีการเรียนรู้ การแก้ปัญหา และความคิด
สร้างสรรค์ท่ีแปลก แตกต่าง บนพื้นฐานของความรู้ทางวิทยาศาสตร์และภูมิปัญญาไทย จากนั้น
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม ศึกษาผลคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนแต่ละ
คนจากแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 2 ทุกแผนการจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันา ส่งเสริม แก้ไข ปรับปรุง 
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียน และการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีคุณภาพตรง
ตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั 
 2. ผลการน าเสนอผลการทดลอง โดยผูว้จิยัแบ่งการน าเสนอเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 
  2.1 ผลการศึกษาความคิดสร้างเชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ไดค้ะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ สรุปดงัรายละเอียดในตารางท่ี 1 
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ตารางที ่ 1  ค่าเฉลีย่ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและสัมประสิทธ์ิความผนัแปรของความคิดสร้างสรรค์ 
                  เชิงวทิยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

ความคิดสร้างสรรค์ X  ..DS  ..VC  
      ความคิดคล่องแคล่ว 51.43 5.74 11.16 
      ความคิดยดืหยุน่ 53.72 5.55 10.33 
      ความคิดริเร่ิม 54.13 5.63 10.04 

รวม 53.09 5.67 10.68 
 

 จากตารางท่ี 1 พบวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนดว้ยหลกัสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ไดรั้บการพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์โดยใชข้องเล่นภูมิ
ปัญญาไทย มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 53.09 สัมประสิทธ์ิความผนัแปรเท่ากับ 10.68 เม่ือพิจารณา
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ในแต่ละองค์ประกอบพบว่า ความคิดริเร่ิม มีค่าเฉล่ียสูงสุด 
คะแนนเฉล่ียเท่ากบั 54.13  รองลงมาไดแ้ก่ ความคิดยืดหยุ่น ความคิดคล่องแคล่ว มีคะแนนเฉล่ีย
เท่ากบั 53.72 และ 51.43 ตามล าดบั   

เ ม่ือพิจารณาความแตกต่างของความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ภายในแต่ละ
องค์ประกอบ ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม พบว่า นักเรียนมี
ความคิดคล่องแคล่วแตกต่างกนัมากท่ีสุด มีค่าสัมประสิทธ์ิความผนัแปร เท่ากบั 11.16 รองลงมา
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม มีความแตกต่างภายในกลุ่มค่อนข้างจะใกล้เคียงกัน มีค่า
สัมประสิทธ์ิความผนัแปรเท่ากบั 10.33 และ 10.04  
 2.2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลงัใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างเชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 2 
ตารางที ่2 ผลการเปรียบเทยีบความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1  
                 ก่อนและหลงัการทดลองใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างเชิงวทิยาศาสตร์ 

 ความคิดสร้างสรรค ์
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

t  
X  ..DS  X  ..DS  

       ความคิดคล่องแคล่ว 34.72 3.43 51.43 5.74 22.78** 
       ความคิดยดืหยุน่ 38.08 3.57 53.72 5.55 23.01** 
       ความคิดริเร่ิม 37.78 3.52 54.13 5.63 22.94** 

รวม 36.86 3.54 53.09 5.67 22.86** 
  **มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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จากตารางท่ี 2 พบวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ทั้ง
ในภาพรวม  ในแต่ละองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และ ความคิดริเร่ิม 
หลงัเรียนโดยใชข้องเล่นภูมิปัญญาไทยสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
  2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 3 
 

ตารางที ่3  ค่าเฉลีย่ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อหลกัสูตร 

               ประเด็นท่ีประเมิน  X  ..DS  ระดบัความพึงพอใจ 

1. ด้านเนือ้หาความรู้ 
  1) ผลงานความคิดของนกัวิทยาศาสตร์ส่งผลต่อ

การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน 

 
4.30 

 
0.76 

 
  มาก 

  2) ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สามารถ
อธิบายไดจ้ากการของเล่นภูมิปัญญาไทย 

4.30 0.76 มาก 

  3) แรงและชนิดของแรงสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นไก่จิกขา้วแกวง่หมุน 

4.25 0.74 มาก 

  4) แรงหนีศูนยก์ลางสามารถอธิบายไดจ้ากการ

เล่นลูกข่าง 

4.38 0.81 มาก 

  5) แรงยกตวัข้ึนสามารถอธิบายไดจ้ากการเล่น

จานบินลอยฟ้า 

4.60 0.59 มากท่ีสุด 

  6) การเคล่ือนท่ีแบบต่างๆสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นควายกะลา 

4.30 0.85 มาก 

  7) การเคล่ือนท่ีแบบหมุนสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นกงัหนัหมุน 

4.40 0.82 มาก 

  8) การถ่ายทอดพลงังานสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นป๋องแป๋ง 

4.28 0.75 มาก 

  9) การอนุรักษพ์ลงังานสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นกงัหนัลม 

4.43 0.75 มาก 
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ตารางที ่3  (ต่อ) 

 

             ประเด็นท่ีประเมิน  X  ..DS  ระดบัความพึงพอใจ 

  10) ความรู้ทางวทิยาศาสตร์และภูมิปัญญาไทย 

ส่งเสริมใหเ้กิดการประดิษฐข์องเล่นท่ีพึงพอใจ  

4.48 0.68 มาก 

รวม 4.37 0.69 มาก 

 2. ด้านแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1) นกัเรียนสามารถสรุปความรู้ท่ีไดรั้บจากใบ
ความรู้และการเล่นของเล่นแต่ละชนิด 

 
4.23 

 
0.83 

 
มาก 

  2) นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความรู้ทางวทิยาศาสตร์จาก
การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย 

4.60     0.59 มากท่ีสุด 

  3) นกัเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย  
การน าเสนอ การสรุปความรู้ท่ีไดรั้บของกลุ่ม 

4.20     0.82 มาก 

  4) นกัเรียนเกิดความคิดแปลกใหม่ แตกต่างจาก

ความคิดเดิมจากการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย 

4.33      0.73 มาก 

รวม 4.34      0.62 มาก 

 3. ด้านส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
  1) ใบความรู้ส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจ เร่ืองแรง

และการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

 
4.43 

 
     0.68 

 
มาก 

  2) ใบความรู้มีความสอดคลอ้งกบัของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

4.45      0.60 มาก 

  3) ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความสอดคลอ้งกบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 

4.48      0.64 มาก 

  4) ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความส่งเสริม 
ความคิดท่ีแปลก ใหม่ แตกต่างจากความคิดเดิม 

4.28      0.88 มาก 

รวม 4.38      0.82 มาก 
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ตารางที ่3  (ต่อ) 

 จากตารางท่ี 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดบั มาก มีเฉล่ียเท่ากบั  4.36 และค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.76 เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจ มากทั้ง 4 ดา้น  และ
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ดา้นท่ี 1 เน้ือหาความรู้ ขอ้ท่ี 5 แรงยกตวัข้ึนสามารถอธิบายไดจ้าก
การเล่นจานบินลอยฟ้า มีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด และ ดา้นท่ี 2 แนวทางการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ ขอ้ท่ี  2 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จากการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย มีระดบั
ความพึงพอใจมากท่ีสุด  
  2.4 ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน จากการทดลองใช้หลกัสูตร
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 40 คน ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ด าเนินการจดัการเรียนการสอน
ตามแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีประกอบดว้ย 10 แผนการจดัการเรียนรู้ เป็นเวลา 20 ชัว่โมง ผูว้ิจยัได้
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน สรุปไดด้งัน้ี 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 พัฒนาความคิดกบันักวทิยาศาสตร์ 
 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม การปฏิบติัจริง และให้แต่ละกลุ่ม
น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน พบว่านักเรียนร่วมกันอภิปราย
ผลงานความคิดสร้างสรรค์ของนกัวิทยาศาสตร์ และน าความรู้ท่ีไดรั้บตอบค าถามในแบบบนัทึก
กิจกรรมท่ี 2 เร่ืองตามรอยนกัวิทยาศาสตร์ อย่างหลากหลาย แตกต่าง  ในการตั้งค  าถาม มีปริมาณ
ค าถามท่ีหลากหลาย ปริมาณมาก และมีความยดืหยุน่ของความคิด ในการคาดเดาสาเหตุและผลท่ีจะ

             ประเด็นท่ีประเมิน  X  ..DS  ระดบัความพึงพอใจ 

4. ด้านการวดัและประเมินผล 

  1) การบนัทึกกิจกรรมสามารถปฏิบติัไดต้าม

ก าหนด     

4.25 0.74 มาก 

  2) การบนัทึกกิจกรรมสามารถส่งเสริมความคิด 

ท่ีหลากหลาย แปลก ใหม่ จากความคิดเดิม 
4.28 0.75 มาก 

รวม 4.26 0.74 มาก 

รวมทั้ง 4 ด้าน 4.36 0.76 มาก 
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เกิดตามมา  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ในการออกแบบของเล่น และค านึงถึงประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ 
บนพื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอด
ความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหนา้ชั้นเรียน ผลการเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 ของเล่นภูมิปัญญาไทยชวนค้น 
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ

กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่เม่ือนกัเรียนไดรั้บของ
เล่นภูมิปัญญาไทย  นกัเรียนไดส้ังเกต สัมผสั และเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย นกัเรียนให้ความสนใจ 
ต่ืนเตน้ และสนุกกบัการไดเ้ล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีหลากหลาย สวยงาม แปลก เป็นอย่างมาก 
แต่ละกลุ่มจะไดข้องเล่นท่ีไม่เหมือนกนั บางคนจะยืมของเล่นของเพื่อนกลุ่มอ่ืนท่ีตนสนใจมาเล่น 
ท าใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งเพื่อน มีการน าเสนอความคิดเห็นของคน ในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 
2 เร่ืองของเล่นชวนคิด ไดอ้ยา่งหลากหลาย แตกต่าง  ในการตั้งค  าถาม มีความยืดหยุน่ของความคิด 
ในการคาดเดาสาเหตุและผลท่ีจะเกิดตามมา  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ในการออกแบบของเล่น 
และค านึงถึงประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ บนพื้นฐานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และจากการสังเกตนกัเรียน
แต่ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุป
ความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหนา้ชั้น
เรียน ผลการเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 ไก่จิกข้าวแกว่งหมุน 
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ

กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่าเม่ือนกัเรียน
ไดรั้บของเล่นไก่จิกขา้งแกวง่หมุน นกัเรียนสนุกกบัการเล่นของเล่น สังเกตลกัษณะการข้ึน-ลงของ
ไก่ และการตึง-หย่อนของเชือกท่ีมีผลต่อการเคล่ือนท่ีของไก่ แรงโน้มถ่วงของโลกท่ีมีผลต่อการ
เคล่ือนท่ีของลูกตุม้  และเช่ือมโยงกับความรู้ท่ีได้รับจากใบความรู้ไก่จิกข้าวแกว่งหมุนมาตอบ
ค าถามในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 2 เร่ืองไก่จิกขา้วแกวง่หมุน และจากการสังเกตนกัเรียนแต่ละกลุ่มมี
ความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของ
สมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผล
การเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 ลูกข่างหนีศูนย์กลาง 
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ

กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่ เม่ือนกัเรียนไดรั้บของ
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เล่นภูมิปัญญาไทยลูกข่าง ครูให้นักเรียนระวงัการเหวี่ยงลูกข่างนักเรียนสังเกตการเคล่ือนท่ีของ
ลูกข่าง และสีของลูกข่างเปล่ียนไปเม่ือลูกข่างหมุนเร็วข้ึน ครูยกตวัอย่างของเล่นท่ีมีการเคล่ือนท่ี
วงกลมในสวนสนุกเพิ่มเติม เพื่อเพิ่มความรู้ ความเข้าใจ เร่ืองความเร่งสู่ศูนยก์ลางและแรงหนี
ศูนยก์ลาง และจากการสังเกตนักเรียนแต่ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับ
ความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ 
ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหนา้ชั้นเรียน ผลการเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 จานบินลอยฟ้า 

เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ
กลุ่มน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่นกัเรียนสนุก และไดรั้บ
ความรู้จากการเล่นของเล่นจานบิน นกัเรียนออกแบบลกัษณะ ทิศของจานบิน ท่าในป่ันจานบินท่ี
หลากหลาย และสามารถบอกไดถึ้งการยกตวัของจานบิน, การป่ันไมมี้ผลต่อการยกตวัข้ึนของจาน
บิน นกัเรียนสามารถน าหลกัการของจานบินมาประดิษฐข์องเล่นจานบินจากวสัดุอ่ืนเช่นไม ้ตะเกียบ
กบัแผ่นพลาสติก เป็นตน้ และจากการสังเกตนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์
ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก     
ทุกกลุ่ม 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 ควายกะลาเคลือ่นที่ 
 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ
กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียนพบว่า เม่ือนกัเรียนไดรั้บของ
เล่นภูมิปัญญาไทยควายกะลา เป็นของเล่นท่ีน ากะลามะพร้าวท่ีเหลือใชท้  าเป็นรูปสัตวต่์างๆ ผสาน
กบัจินตนาการออกมาเป็นสัตว ์วิธีการเล่นดึงเชือกบนกะลาแลว้ปล่อยสัตวก์ะลาก็จะวิ่งไปขา้งหน้า
ในขณะเล่นพบวา่ดา้ยจะหลุดออกจากลอ้ดา้นล่างบ่อย ถา้นกัเรียนดึงไปข้ึนอยา่งเดียวไม่ผอ่นแรง ครู
ให้นักเรียนแก้ไขโดยน าหนังสต๊ิกออกจากท่ีกะลาแล้ว จัดเรียงด้ายท่ีพนัรอบล้อใหม่แล้วใส่
หนังสต๊ิกกลบัเขา้ไปอย่างเดิมก็จะสามารถเล่นได ้ และจากการสังเกตนักเรียนแต่ละกลุ่มมีความ
ตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของ
สมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผล
การเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 กงัหันหมุนแรงดึง 

เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ
กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่เม่ือนกัเรียนไดรั้บของ
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เล่นภูมิปัญญาไทยกงัหนัหมุน นกัเรียนสนุก ให้ความสนใจกบัของเล่นเป็นอยา่ง เพราะเป็นของเล่น
ท่ีนกัเรียนไม่เคยเห็นมาก่อน และครูควรยกตกัอยา่งวสัดุท่ีใชห้ลกัการทางวิทยาศาสตร์เร่ืองโมเมนต์
ความเฉ่ือยและการเคล่ือนท่ีแบบหมุน ในชีวิตประจ าเพิ่มเติม โดยใช้ของจริงภาพ หรือของจ าลอง 
เพื่อให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจมากข้ึน และจากการสังเกตนกัเรียนแต่ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนั
แสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมา
สร้างสรรค์ ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผลการเรียนอยู่ใน
เกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 ป๋องแป๋งแรงเหวีย่ง 
 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ
กลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่นกัเรียนให้ความสนใจ 
สนุก กบัการเล่นป๋องแป๋ง เพราะป๋องแป๋งมีสีสันสวยงาม มีเสียงและเม่ือแกวง่เร็วเสียงจะดงัต่อเน่ือง
ท าให้นกัเรียนสนุกในการเล่น แต่ครูตอ้งเตือนนกัเรียนอย่างแกวง่แรงมากเพราะตุม้ท่ีแกวง่จะหลุด 
และกระดาษแกว้จะขาดได ้เม่ือให้นกัเรียนประดิษฐ์ของเล่นนกัเรียนบางคนสามารถประดิษฐ์ของ
เล่นเป็นป๋องแป๋งจากกระบอกไมไ้ผไ่ดส้วยงาม สร้างสรรค ์และจากการสังเกตนกัเรียนแต่ละกลุ่มมี
ความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุปความรู้ของ
สมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผล
การเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 กงัหันเปลี่ยนพลงังาน 
 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใชก้ระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบติั และให้แต่ละ
กลุ่มน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนให้ความสนใจ 
สนุก กบัการเล่นกงัหัน เพราะกงัหันมีสีสันสวยงาม มีเสียง และพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนไดด้ว้ยการสังเกตวธีิการเล่นของนกัเรียนท่ีแตกต่างกนั ท่ีจะท าให้กงัหนัเกิดเสียง บางคนใช้
มือหมุน บางคนใช้พดัลม บางคนใช้วิ่งให้พดัหมุน เป็นต้น ท าให้นักเรียนสนุกในการเล่น เกิด
ความคิดสร้าง ความคิดริเร่ิมและเช่ือมโยงความรู้กบัการเปล่ียนพลงังานในชีวิตประจ าวนัไดเ้ป็น
อยา่งดี เช่นการน ากงัหนัผลิตกระแสไฟฟ้า และวิดน ้ าเขา้นา เป็นตน้ และจากการสังเกตนกัเรียนแต่
ละกลุ่มมีความตั้งใจร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม และสรุป
ความรู้ของสมาชิกในกลุ่มมาสร้างสรรค ์ต่อยอดความรู้ ขยายความคิดของกลุ่มและน าเสนอหนา้ชั้น
เรียน ผลการเรียนอยูใ่นเกณฑดี์มากทุกกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10 สร้างสรรค์ของเล่น 
 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระบวนการปฏิบัติ ท่ีครูให้นักเรียนน าองค์ความรู้เก่ียว 
หลกัการทางวทิยาศาสตร์ ของเล่นภูมิปัญญาไทย ไปประดิษฐ์ของเล่นจากวสัดุธรรมชาติ ท่ีสามารถ
อธิบายไดด้ว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ และให้แต่ละคนน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน พบว่าจาก
การท่ีนักเรียนน าผลงานการประดิษฐ์ของเล่นมาน าเสนอหน้าชั้ นเรียน พบว่า นักเรียนให้
ความส าคญั ชอบของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีครูน ามาให้ศึกษา โดยมีการสร้างของเล่นท่ีเลียนแบบจาก
ของเล่นภูมิปัญญาไทยศึกษา เปล่ียนวสัดุเป็นวสัดุธรรมชาติชนิดอ่ืนๆ เช่นป๋องแป๋งไมไ้ผ่ จานบิน
ตะเกียบ เป็นตน้ บางคนประดิษฐข์องเล่นจากการถามของเล่นท่ีปู่  ยา่ ตา ยาย พ่อ แม่เคยเล่นในตอน
เด็กๆ แลว้น ามาสร้าง เช่น วา่ว ธนู เป็นตน้ และสามารถอธิบายของเล่นท่ีประดิษฐ์ดว้ยหลกัการทาง
วิทยาศาสตร์ ไดเ้ป็นอย่างดีมาก ท าให้นกัเรียนสนุกในการเล่น ความภูมิใจในผลงานของตน และ
เพื่อนๆในชั้นเรียนไดรั้บความรู้ แนวทางการประดิษฐ์ของเล่นจากเพื่อนแต่ละคร ท าให้เกิดความ
หลากหลาย แปลกใหม่ และแตกต่างกนัในหอ้งเรียน 

 
ตอนที ่4 ผลการประเมนิและการปรับปรุงหลกัสูตร 
 หลงัจากน าหลกัสูตรไปทดลองใช ้ผูว้ิจยัท าการประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร เพื่อให้
ไดห้ลกัสูตรฉบบัสมบูรณ์ ดงัต่อไปน้ี 
 การประเมินหลกัสูตร 
 1.จุดประสงค์ในการประเมินหลกัสูตร เพื่อประเมินหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลังจากน า
หลกัสูตรไปทดลองใช ้
 2. เกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมิน 
 2.1 ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  
 2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างท่ีมีต่อการเรียนตามหลักสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
 3. ผลการประเมินหลกัสูตร สรุปไดว้า่  
      หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด กล่าวคือ 
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 3.1 ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัทดลอง
สูงกวา่ก่อนทดลองใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทย  
 3.2 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ 
อยูใ่นระดบัมาก 
 การปรับปรุงหลกัสูตร  
 หลังจากรวบรวมข้อมูลจากการประเมินประสิทธิภาพของหลักสูตร  ผูว้ิจ ัยได้พฒันา 
ปรับปรุงหลกัสูตรในรายละเอียดต่าง ๆ ใหไ้ดห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย มีท่ีลกัษณะสมบูรณ์ เหมาะสมกบัการน าไปจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ บนพื้นฐานของความเป็นไทย ท่ีเช่ือมโยงกบั
ความรู้ การปฏิบติัจริง การเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง  การใชเ้หตุผลในการอธิบาย และการแกไ้ข
ปัญหาในขณะเล่น การคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนในการท่ีจะไดค้วามรู้ ไปใชใ้นการสร้างสรรคส่ิ์ง
ใหม่ จากความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่นในการหาเหตุผล และความคิดคล่องในการหาค าตอบท่ี
หลากหลาย  

  

ตอนที ่5 หลกัสูตรส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์เชิงวทิยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมปัิญญา 
              ไทย   
    หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีรายละเอียดดงัน้ี 

   หลกัการของหลกัสูตร 
    หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย เป็น
หลกัสูตรการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นให้นกัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ โดยจดั
กิจกรรมค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั  ให้ผูเ้รียนได้รับ
ประสบการณ์ตรง จากการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย ศึกษาความรู้ทางวิทยาศาสตร์จากใบความรู้ 
การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  และการเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งความรู้ทางวิทยาศาสตร์เร่ืองแรงและการ
เคล่ือนท่ี พลงังาน กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย เนน้กระบวนการกลุ่มในการท างานร่วมกนัระหวา่งครู
กบันกัเรียน นักเรียนกบันกัเรียน การน าเสนอความคิด ขอ้คิดเห็นและการอภิปรายผลการเรียนรู้  
ไดแ้ก่ การน าเสนอผลการศึกษาและการคิดของนกัเรียนแต่ละคนแก่สมาชิกในกลุ่ม เพื่อสรุปเป็นผล
การศึกษาและความคิดของกลุ่มต่อเพื่อนให้ห้อง ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีคงทนผา่นการท าซ ้ า
หลายๆคร้ัง 



80 
 

 จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 
        1. เพื่อใหน้กัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
        2. เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจ และทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  

                          เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน 
 โครงสร้างเนือ้หาและเวลาเรียน  
                       เน้ือหาเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน จดัแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วยการเรียนรู้ 10 
หน่วยการเรียนรู้ เวลาเรียน จ านวน 20 ชัว่โมง ดงัน้ี 
 

หน่วยการเรียนรู้ เนือ้หาสาระ เวลาเรียน(ช่ัวโมง) 

1. พฒันาความคิดกบั 
    นกัวทิยาศาสตร์ 

ผลงานความคิดสร้างสรรคข์อง
นกัวทิยาศาสตร์ 

            2 

2. ของเล่นภูมิปัญญาไทยชวนคน้ ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์             2 
3. ไก่จิกขา้วแกวง่หมุน แรงและชนิดของแรง, แรงดึงเชือก,  

จุดหมุน 
            2 

4. ลูกข่างแรงหนีศูนยก์ลาง การเคล่ือนท่ีวงกลม, แรงหนีศูนยก์ลาง, 
แรงสู่ศูนยก์ลาง 

            2 

5. จานบินลอยฟ้า การยกตวัข้ึนของเคร่ืองบิน             2 
6. ควายกะลาเคล่ือนท่ี      การเคล่ือนท่ีแนวตรง,ลอ้และเพลา, 

      ความยดืหยุน่ 
2 

7. กงัหนัหมุนแรงดึง      โมเมนตค์วามเฉ่ือย,การเคล่ือนท่ีแบบ 
      หมุนแรงยดืหยุน่ 

2 

8. ป๋องแป๋งแรงเหวีย่ง      เสียงและทางเดินของเสียง 2 
9. กงัหนัเปล่ียนพลงังาน      พลงังานและกฎการอนุรักษพ์ลงังาน 2 
10. สร้างสรรคข์องเล่น      ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 2 

รวม 20 

 
 แนวทางการจัด กจิกรรมการเรียนรู้ 

      การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง
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วทิยาศาสตร์ ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และความคิดริเร่ิม โดยแต่ละแผนการเรียนรู้
ด าเนินการ ดงัน้ี 
                        1. ขั้นชวนคน้ นักเรียนศึกษาใบความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยแต่ละชนิด และสอดคล้องกบัเน้ือหาเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน เพื่อรวบรวม
ขอ้มูล เพื่อเตรียมความรู้ใหม่บนความรู้เดิม 
                        2. ขั้นช่วยคิด นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายกลุ่ม สรุปความรู้ท่ีไดรั้บลงในแบบบนัทึก
กิจกรรมท่ี 1 เพื่อน าความรู้มาประมวลความคิดทั้งหมด พร้อมกบัใหเ้หตุผลท่ีชดัเจนระหวา่งสมาชิก 
                        3. ขั้นลองท า  นกัเรียนไดศึ้กษาใบความรู้ท่ี 2 ประวติัของของเล่น วธีิการเล่นของเล่น
ภูมิปัญญาไทย และหลกัการทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง และ เล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อน า
ขอ้มูลมาหาความสัมพนัธ์ของความคิดใหม่ท่ีไม่ซ ้ ากบัความคิดเก่าๆ ดว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์ 
ท่ีจะน าไปสู่ความคิดสร้างสรรคใ์นการประดิษฐข์องเล่นของนกัเรียนเอง  
                        4. ขั้นสร้างสรรค ์นกัเรียนน าเสนอผลการสังเกต การเล่น และความรู้ท่ีไดรั้บจากของ
เล่นภูมิปัญญาไทย ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง ลงในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 2 และร่วมกบั
เพื่อนสมาชิกอภิปรายกลุ่ม เพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปของความรู้และคน้พบแนวทางการแกไ้ขปัญหา วิธีการ
เล่น และการออกแบบของเล่นท่ีแตกต่างไปจากเดิม  หลากหลายทิศทาง หลากหลายแง่มุม  
                        5. ขั้นต่อยอด นกัเรียนสรุปความรู้ท่ีไดรั้บเป็นความรู้ของกลุ่ม ผลงานการประดิษฐ์
ของเล่นของตน และน าเสนอหนา้ชั้นเรียน เพื่อถ่ายทอดความรู้ ความคิดท่ีหลากหลาย แปลกใหม่ 
แตกต่าง และขยายความรู้สู่เพื่อนในหอ้ง  
 ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  

      ส่ือการเรียนรู้ท่ีน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม พัฒนาความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ในดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ ความคิดริเร่ิม ไดจ้ากการ
น าของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีมีความหลากหลาย สอดคลอ้ง เหมาะสมกบัวตัถุประสงค์ เน้ือหาสาระ
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย
ท่ีก าหนดในหลกัสูตร มีดงัน้ี 
 1 .ใบความ รู้  ได้แ ก่ ท่ีมาของวิทยาศาสตร์  เ รียน รู้ความคิดสร้างสรรค์กับ
นกัวิทยาศาสตร์ของเล่นภูมิปัญญาไทย   เรียนรู้วิทยาศาสตร์จากของเล่นภูมิปัญญาไทย  แรงและ
ชนิดของแรงไก่จิกขา้วแกวง่หมุน   การเคล่ือนท่ีวงกลม    ลูกข่างแรงหนีศูนยก์ลาง     การยกตวัข้ึน
ของเคร่ืองบิน จานบินลอยฟ้า การเคล่ือนท่ีแนวตรง ควายกะลาเคล่ือนท่ี  โมเมนตค์วามเฉ่ือยกบัการ
เคล่ือนท่ีแบบหมุน  กงัหนัหมุนแรงดึง   เสียงและทางเดินของเสียง  ป๋องแป๋งแรงเหวี่ยง  พลงังาน
และกฎการอนุรักษพ์ลงังาน   กงัหนัเปล่ียนพลงังาน 
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 2. ของเล่นภูมิปัญญาไทย ไดแ้ก่ ไก่จิกขา้ว  ลูกข่าง  จานบิน   ควายกะลา    กงัหัน
หมุนป๋องแป๋ง   กงัหนัลม 
 การวดัและการประเมินผล 
 การวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีเคร่ืองมือท่ีใช้วดั 
วธีิการวดั และเกณฑก์ารใหค้ะแนนและการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ดงัน้ี 

          1. เคร่ืองมือวดัผล  ได้แก่  แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ และ แบบทดสอบวดั
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์  

         2. วิธีการวดั ไดแ้ก่ การสังเกตพฤติกรรม, การตรวจแบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์และผลงานส่ิงประดิษฐข์องเล่นของนกัเรียน 

        3.  เกณฑก์ารใหค้ะแนนและการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

ความคิด

สร้างสรรค์ 
เกณฑ์การพจิารณา เกณฑ์การให้คะแนน 

เกณฑ์ 
การประเมิน 

1. ดา้นความคิด 

    คล่องแคล่ว 

พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได้

ตามเง่ือนไขของค าถามปริมาณ

มากในเวลาท่ีจ ากดั  

โดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 

คะแนนตามปริมาณค าตอบท่ี

ไม่ซ ้ ากนัในแต่ละคน 

ผา่นการ
ประเมิน 
ทั้ง 3 ขอ้ 
ถือวา่ผา่น 
 

2. ดา้นความคิด 

    ยดืหยุน่ 

พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้

มีความหลากหลาย ซ่ึงจะจดักลุ่ม 

หมวดหมู่และมีหลกัเกณฑ ์ 

โดยใหค้ะแนนค าตอบเป็นกลุ่ม

หรือประเภทละ 1 คะแนน 

3. ดา้นความคิด 

    ริเร่ิม 

พิจารณาจากความคิดส่ิงแปลก
ใหม่ แตกต่างไดอ้ยา่งริเร่ิม มี
ค าตอบท่ีเกิดจากการน าเอา
ความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและ
ประยกุตใ์หเ้กิดเป็นส่ิงใหม่ข้ึน 
 

โดยก าหนดให้คะแนนค าตอบ
ตามความถ่ี ดงัน้ี  
- จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็น
ร้อยละ 0-1.99 ได ้2 คะแนน  
- จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็น
ร้อยละ 2-4.99 ให ้1 คะแนน  
- จ  านวนของค าตอบซ ้ าคิดเป็น

ร้อยละ 5 ข้ึนไปให ้0 คะแนน 
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บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
   การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของ

เล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีวตัถุประสงคก์ารวจิยั ดงัน้ี 
                      1. เพื่อพฒันาหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

       2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

ระหว่างก่อนและหลงัการใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

                      3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

           วธีิการด าเนินการวจัิย ผูว้จิยัด าเนินการ 4 ตอน ดงัน้ี  

                   ตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน ไดแ้ก่ ศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 หลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร ปรัชญาพิพฒันนิยม(Progressivism) 

ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Connectionism) ความคิดสร้างสรรค์ ของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย เอกสาร และ งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

                   ตอนท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร ด าเนินการพฒันาโครงร่างหลกัสูตรใน 3 ส่วน ดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1 การสร้างโครงร่างหลกัสูตร ท่ีประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  การวดั

และประเมินผล ส่วนท่ี 2 การประเมินโครงร่างหลกัสูตร ประกอบดว้ย การประเมินความเหมาะสม 

และความสอดคล้องของโครงร่างหลกัสูตร โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมิน 

ไดแ้ก่ แบบประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร และแบบประเมินความสอดคลอ้งของโครง

ร่างหลกัสูตร โดยผูว้ิจยัสร้าง เก็บรวบรวมขอ้มูล และน าขอ้มูลมาวิเคราะห์ความเหมาะสมและความ

สอดคลอ้งของแต่ละองคป์ระกอบ 

 

 



84 
 

                  ตอนท่ี 3 การทดลองใชห้ลกัสูตร  ด าเนินการดงัน้ี 1) ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ 

นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  โรงเรียนรัตนโกสินทร์

สมโภชบางขุนเทียน จ านวน 12 ห้องเรียน  จ านวน 600 คน  กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดลองคร้ังน้ี 

ได้แก่ นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน ซ่ึงได้มาจากวิธีการสุ่มแบบ

กลุ่ม 2) เคร่ืองมือท่ีใช้รวบรวมขอ้มูล ได้แก่ แผนการจดัการเรียนรู้   แบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์  3) การด าเนินการทดลอง ผูว้ิจยัน าหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเป็นกลุ่ม

ทดลอง โดยมีการทดสอบก่อนและหลงัเรียน  และจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ 10 

แผน  แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 20 ชัว่โมง  น าคะแนนความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์จาก

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ก่อนและหลงัเรียน และคะแนนความพึงพอใจ

ของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตร มาวเิคราะห์โดยวธีิทางสถิติ  

                    ตอนท่ี 4  การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร หลงัจากน าหลกัสูตรไปทดลองใช ้ ผูว้ิจยั

ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขในรายละเอียดต่างๆให้ได้หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง

วทิยาศาสตร์ท่ีมีลกัษณะสมบูรณ์  
 

สรุปผลการวจิัย 
 ผลการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สรุปผลการวจิยัไดด้งัต่อไปน้ี 

     1. หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  การวดั

และประเมินผล 

     2. ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัการใช้

หลกัสูตร สูงกวา่ก่อนการใชห้ลกัสูตรอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

    3.  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์

ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย อยูใ่นระดบัมาก 
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อภิปรายผล  
               ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัอภิปรายผลการวจิยัดงัน้ี 
                      1. ผลจากการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่น
ภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไดห้ลกัสูตรท่ีมีองคป์ระกอบครบถว้น หลกัสูตรมี
คุณภาพ มีความเหมาะสม อยู่ในระดบัมากท่ีสุด และสอดคล้องกบัจุดประสงค์ท่ีตอ้งการให้เกิดกบั
ผูเ้รียน รวมทั้ งนักเรียนมีความพึงพอใจหลักสูตรในระดับมากทุกด้าน ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูว้ิจยัได้
ด าเนินการพฒันาหลกัสูตรตามกระบวนการวิจยัและพฒันาหลกัสูตรอยา่งเป็นระบบและเป็นขั้นตอน
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

   ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน  ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลพื้นฐาน ไดแ้ก่  หลกัสูตรและ 
การพฒันาหลกัสูตร ปรัชญาการศึกษา จิตวิทยาการเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ และ
ของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อรวบรวมขอ้มูลมาใชใ้นการพฒันาหลกัสูตร ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
และความจ าเป็นในการพฒันาหลกัสูตร ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2551ท่ีมุ่งหวงัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิทยาศาสตร์ มีทกัษะส าคญัในสร้างองค์ความรู้ เน้นการเช่ือมโยง
ความรู้ทางวทิยาศาสตร์กบัการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ โดยใช้เหตุผลและขอ้มูลท่ีหลากหลายอธิบายดว้ยหลกัการทาง
วทิยาศาสตร์  ซ่ึงขั้นตอนน้ีท าใหไ้ดค้วามรู้และสารสนเทศท่ีจะมาใชใ้นการพฒันาหลกัสูตรสอดคลอ้ง
กบัแนวคิดของ ฆนทั ธาตุทอง (2550, น.20-21) ท่ีกล่าววา่หลกัสูตรควรจดัท ามาจากการศึกษาข้อมูล
พื้นฐานดา้นต่างๆอยา่งรอบคอบเช่นขอ้มูลจิตวทิยาทางปรัชญาการศึกษา สังคม การเมือง การปกครอง 
วฒันธรรม วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

          ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร เพื่อใหไ้ดห้ลกัสูตรท่ีมีความเหมาะสม และมี 

องคป์ระกอบครบถว้น ผูว้ิจยัไดน้ าความรู้และสารสนเทศท่ีได้จากขั้นตอนการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานมา

พฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย โดยก าหนด

องคป์ระกอบตามแนวคิดของนกัพฒันาหลกัสูตร ไดแ้ก่ ทาบา (Taba, 1962, p. 10 อา้งถึงใน วิโฬฏฐ ์

วฒันานิมิตกลู, 2548, น.15)  ฆนทั ธาตุทอง (2550, น.10-11) และจากงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา

หลกัสูตร  ท าใหไ้ดห้ลกัสูตรท่ีมีองคป์ระกอบครบถว้นและมีการตรวจสอบคุณภาพของหลกัสูตร โดย

ผูเ้ช่ียวชาญ ในขั้นตอนน้ีท าใหท้ราบถึงขอ้บกพร่องของหลกัสูตรและน ามาปรับปรุงแกไ้ขให้หลกัสูตร

มีความถูกตอ้งเหมาะสมก่อนน าไปทดลองใช้ มีการจดักิจกรรมให้นกัเรียนไดเ้ล่นของเล่นภูมิปัญญา

ไทย ท าใหน้กัเรียนเกิดประสบการณ์ตรง และการเรียนรู้จากการลงมือกระท า ปฏิบติัดว้ยตนเอง สร้าง

เป็นองค์ความรู้ และเช่ือมโยงความรู้จากใบความรู้กบัของเล่นภูมิปัญญาไทยไดอ้ย่างเหมาะสม แลว้
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น ามาข้อมูลมาหาความสัมพันธ์ของความคิดใหม่ท่ีไม่ซ ้ ากับความคิดเก่าๆ ด้วยหลักการทาง

วทิยาศาสตร์   ซ่ึงสอดคลอ้งกบัประพนัธ์  สุเสารัจ (2553, น. 238) กล่าววา่ การฝึกให้เด็กไดเ้ล่นหรือมี

ประสบการณ์จากการท ากิจกรรมต่างๆท่ีมีคุณค่า การไดเ้ล่นของเล่น เคร่ืองเล่น เกม และอุปกรณ์ต่างๆ 

เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาความคิดของเด็ก ใหเ้ด็กมีโอกาสแสดงออก ฝึกฝนและเรียนรู้จากเกม

และเคร่ืองเล่นตั้งแต่เยาวว์ยั ซ่ึงจะช่วยพฒันาความฉลาดของเด็กตามวยั และการให้ลูกมีโอกาสไดพ้บ

เพื่อนและเล่นกบัเพื่อน รวมทั้งบุคคลอ่ืนๆท่ีเขาช่ืนชอบ จะท าให้เด็กได้พฒันาประสบการณ์อย่าง

หลากหลายและมีความสุข และนอกจากน้ี ส่ือ อุปกรณ์ มีผลต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยเฉพาะส่ือท่ี

เป็นของเล่นภูมิปัญญาไทย จะท าให้นกัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจ เกิดการเรียนรู้เช่ือมโยงเน้ือหา เร่ือง

แรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย  ดังเช่น ของเล่นจานบิน เป็นของเล่นท่ี

นกัเรียนสามารถเล่นไดง่้าย หลากหลายวิธี ทิศทางหมุนตามทิศของจานบินข้ึนอยู่กบัวิธีการเล่นของ

นกัเรียน ท าให้นักเรียนเกิดความคิดริเร่ิม สร้างสรรค์ วิธีการเล่นท่ีแปลกใหม่ แตกต่างจากเดิม  เม่ือ

หมุนใบพดัทางทิศทวนเข็มนาฬิกา มองจากดา้นบน ท าให้รอบท่ีเอียงข้ึนนั้นไปปะทะกบัอากาศและ

ดนัอากาศลงด้านล่าง ซ่ึงจะยกตวัใบพดัให้สูงข้ึน ถา้ใช้มือป่ันในทิศทางตรงขา้มจะท าให้ใบพดัดนั

อากาศข้ึนดา้นบน และท าใหใ้บพดัเคล่ือนท่ีลง  ของเล่นกงัหนัหมุน เป็นของเล่นท่ีเกิดจากการดึงเชือก

และท าใหก้งัหนัหมุน นกัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิการแกปั้ญหาในการน ากงัหนักลบัมาในสภาพเดิม พร้อมท่ี

จะเล่นใหม่อีกคร้ัง กงัหันหมุนมีวิธีการเล่นจากการท่ีเราดึงเชือกสุด แรงยืดหยุ่นและโมเมนต์ความ

เฉ่ือยก็จะตีกลบัไปมาในทิศทางตรงขา้ม ท าให้ใบพดัหมุนไปมาไดอ้ยา่งต่อเน่ือง หากเราดึงและผอ่น

เชือกในความแรงท่ีพอเหมาะ  ของเล่นลูกข่าง เป็นของเล่นท่ีฝึกทกัษะการใชมื้อท่ีสัมพนัธ์กบัการสั่ง

ของสมองในขณะท่ีขวา้งลูกข่าง ท าให้เกิดการหมุนท่ีคงท่ีของลูกข่างท่ีปลายเดือย ลูกข่างจะหมุนรอบ

ตวัได้ด้วยแรงหนีศูนยก์ลาง ซ่ึงเกิดจากการป่ันให้หมุนเหวี่ยงด้วยเชือก เม่ือแรงหนีศูนยก์ลางหมด

ลูกข่างจะหยุดหมุน  และของเล่นท่ีท าให้การเรียนเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน มีลกัษณะเป็น

นามธรรมให้นกัเรียนสามารถมองเห็นเป็นรูปธรรม ตวัอย่างเช่น ของเล่นป๋องแป๋ง เป็นของเล่นท่ีมี

ลกัษณะการเล่นท่ีง่าย เม่ือหมุนขอ้มือท่ีจบัดา้นจบัป๋องแป๋ง  ลูกปัดจะเหวี่ยงให้ไปกระทบกระดาษแกว้ 

กระดาษแก้วเกิดการสั่นสะเทือน ท าให้โมเลกุลของอากาศท่ีเป็นตวักลางในบริเวณนั้น เกิดการ

สั่นสะเทือนและส่งผา่นไปยงัหู เกิดเสียงดงั “ป๋องแป๋ง”   ของเล่นไก่จิกขา้ว  เป็นของเล่นท่ีนกัเรียน

สนุกกบัการเล่นท่ีเกิดจากขยบัมือแลว้ ขณะท่ีลูกตุม้ขา้งล่างแกว่ง เพราะมีการตึงและหยอ่นของเชือก

เกิดข้ึนจากแรงตึงในเส้นเชือก ท าให้หวัไก่ ซ่ึงหนกักวา่นั้นตกลงจิกพื้น เกิดเสียง จิกๆและบางเส้นจะ
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ดึงท าให้ดึงหวัไก่ข้ึน เม่ือแกว่งไปเร่ือยๆท าให้หัวไก่สลบักนัข้ึนลงจนดูเหมือนไก่สลบักนัจิกขา้วอยู ่

และของเล่นกงัหนัลม เป็นของเล่นท่ีเปล่ียนพลงังานจลน์ จากการเคล่ือนท่ีของลมให้เป็นพลงังานกล

เม่ือลมพดัมาโดนใบพดั ท าให้ใบพดัหมุน เป็นการเปล่ียนพลงังานลมเป็นพลงังานกล  หนงัสต๊ิกท่ีติด

กบัแกนและไมจ้ะหมุนตาม พลงังานกลเปล่ียนเป็นพลงังานศกัยย์ืดหยุน่ของหนงัสต๊ิก ไมจ้ะหมุนไป

กระทบฝา ท าใหเ้กิดเสียง พลงังานศกัยย์ืดหยุน่ของหนงัสต๊ิกเปล่ียนเป็นพลงังานเสียง  ครูให้อิสระใน

การคิด และเล่น ท าให้นกัเรียนเกิดวิธีเล่น ท่ีหลากหลาย แปลกใหม่ แตกต่าง เช่น การน ากงัหันไปไว้

หนา้พดัลมและการจบักงัหนัแลว้วิ่ง เป็นตน้ ท าให้ใบพดัหมุนเร็ว ส่งผลให้ไมเ้คาะดงั ถ่ีข้ึน และสีสัน

ของใบพดัท่ีรวมกนัท าให้เกิดความสวยงาม นกัเรียนคิดดดัแปลงใบพดั โดยทาสีท่ีเป็น 7 สี ท่ีเป็นสี

ของรุ้ง เม่ือใบพดัหมุนท าใหเ้กิดการรวมกนัของสีเป็นสีขาว ท าให้เกิดการขยายความรู้ต่อไปไดอี้ก ซ่ึง

สอดคลอ้งกบังานวจิยัของอรวรรณ เตชะโสด (2552, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการใช้ของเล่นพื้นบา้นเพื่อ

พฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผลการศึกษาพบวา่ ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้ของเล่นพื้นบา้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .01 และ สาลิกา ส าเภาทอง (2545, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการพฒันากิจกรรมพฒันา

ผูเ้รียน เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้ของเล่นพื้นบา้น ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนกลุ่มทดลองมีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สูง

กวา่นกัเรียนควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

                         ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใช้หลกัสูตร เป็นการตรวจสอบประสิทธิภาพของหลกัสูตร   

ซ่ึงเป็นไปตามแนวคิดของ วิโฬฏฐ์  วฒันานิมิตกูล (2548, น.147) ท่ีกล่าวว่ากระบวนการพฒันา

หลกัสูตร เป็นการพฒันาแผนเพื่อจดัโปรแกรมการศึกษาท่ีมีการสร้างหลกัสูตร น าไปทดลองใช ้เพื่อ

ปรับปรุงแกไ้ขให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน จากนั้นจึงน าหลกัสูตรใชจ้ริงและประเมินผลหลกัสูตรต่อไป ซ่ึงใน

ขั้นน้ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดักิจกรรมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้10 แผนการเรียนรู้ ทุก

แผนการเรียนรู้มีการวดัและประเมินผลการเรียนรู้วา่ บรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ 

                         ขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลและการปรับปรุงหลักสูตร เป็นขั้นสรุปและตัดสิน
ประสิทธิภาพของหลกัสูตร ซ่ึงพบวา่หลกัสูตรมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด                     
                   2. ผลการทดลองใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ 

ปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขอ้อภิปราย มีดงัน้ี 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A5
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          2.1 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย

ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่าความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใชข้องเล่นภูมิปัญญาไทย สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .01  ทั้งน้ีเน่ืองมาจากในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้ิจยัมีการสร้างบรรยากาศท่ีส่งเสริม

ความคิดท่ีเป็นอิสระ  สร้างความเป็นกนัเอง  ช่ืนชมในการแสดงออกของความคิดท่ีแปลก หลากหลาย 

แตกต่าง สร้างบรรยากาศท่ีก่อให้เกิดการยอมรับความคิดเห็นระหว่างนกัเรียนและครู นกัเรียนและ

นกัเรียน โดยใชก้ระบวนการกลุ่ม เพื่อให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการพฒันาความรู้ สร้างความรู้ร่วมกนั 

ส่งเสริมใหน้กัเรียนกลา้แสดงออก กลา้แสดงความคิดเห็น จากการท่ีนกัเรียนเปล่ียนกนัเป็นผูน้ าเสนอ

ผลการอภิปรายของกลุ่ม  การน าเสนอผลงานส่ิงประดิษฐ์ของเล่นของนักเรียน มีการส่งเสริมให้

นกัเรียนซกัถามและใหค้วามสนใจต่อค าถามท่ีแปลกใหม่ การกระตุน้ใหแ้สดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ 

ส่งเสริมนักเรียนให้มีความคิดของตนเอง ให้อิสระทางการคิดให้ผูเ้รียนมองเห็นแง่มุมของความ

หลากหลายทางความคิดสร้างสรรค ์

                         2.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย พบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ

หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดบั มาก มีเฉล่ียเท่ากบั  

4.36 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.76 เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจ

มากทั้ง 4 ดา้น  และเม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ดา้นเน้ือหาความรู้ ขอ้ท่ี 5 แรงยกตวัข้ึนสามารถ

อธิบายไดด้ว้ยของเล่นจานบินลอยฟ้า มีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด และ ดา้นแนวทางการกิจกรรม

การเรียนรู้  ขอ้ท่ี 3 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความรู้ทางวทิยาศาสตร์จากของเล่นภูมิปัญญาไทย   มีระดบัความ

พึงพอใจมากท่ีสุด  

                    จากผลการวจิยัคร้ังน้ีสรุปไดว้า่ หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ย 

ของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   เป็นหลกัสูตรท่ีดีมีความเหมาะสม   และ

สอดคลอ้งกนัในทุกองคป์ระกอบ  
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะเพือ่การปฏิบัติ       
                 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความคิดเชิงวิทยาศาสตร์ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ 5 ขั้น พบวา่    
                       1.1 ขั้นท่ี 1 ชวนคน้ ครูควรสร้างบรรยากาศท่ีก่อใหเ้กิดการยอมรับความคิดเห็นระหวา่ง
นกัเรียนและครู  เพื่อให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการพฒันาความรู้  สร้างความรู้ร่วมกนั  และ การกระตุน้
แสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ ส่งเสริมนกัเรียนใหมี้ความคิดของตนเอง กลา้แสดงความคิดเห็น และมี
อิสระทางการคิดให้นกัเรียนมองเห็นแง่มุมของความหลากหลาย   

         1.2  ขั้นท่ี 3 ลองท า ครูควรใหน้กัเรียนใชป้ระสาทสัมผสัในการเรียนรู้ ท าใหเ้กิดการ
เรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ผา่นการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย และใบความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ ซ่ึงส่งผลใหน้กัเรียนสร้างความรู้ของตวัเอง   

         1.3 ขั้นท่ี 2 ช่วยคิด ขั้นท่ี 4 สร้างสรรค์ และขั้นท่ี 5 ต่อยอด ครูควรส่งเสริมให้เด็กถาม
และให้ความสนใจต่อค าถามทั้งค  าถามปกติและค าถามท่ีแปลกๆ แตกต่างของเด็ก กระตุน้ให้เด็กได้
วิเคราะห์ คน้หา เพื่อพิสูจน์โดยใชก้ารสังเกตและสรุปองคค์วามรู้จากความรู้ใหม่และความรู้เดิมของ
นกัเรียน ผา่นกระบวนการกลุ่ม สนบัสนุนใหน้กัเรียนฝึกการส่ือสาร การแสดงความคิดเห็นของตนเอง
กบัเพื่อน เพื่อรวบรวมทางเลือกและการแกปั้ญหา  ขยายความรู้และความคิดอยา่งต่อเน่ือง 
 2. ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยในคร้ังต่อไป 

         2.1 ควรมีการท าวจิยัและพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยส่ือการเรียน 
อ่ืนท่ีมีหลากหลาย แต่ลดระดบัความยากของกิจกรรมลง เพื่อเป็นการปูพื้นฐานดา้นความคิด
สร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ใหเ้กิดแก่นกัเรียนชดัเจน 

        2.2 ควรมีการท าวิจยัและพฒันาหลกัสูตรแบบบูรณาการระหวา่งความคิดสร้างสรรคก์บั
รายวชิาอ่ืน 



บรรณานุกรม 
 

กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ.  (2544).  เรียนรู้หลกัวิทยาศาสตร์จากของเล่น 
 พืน้บ้านไทย. กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุสภาลาดพร้าว. 
กระทรวงศึกษาธิการ.  (2551).  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551.  
  กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุสภาลาดพร้าว. 
ฆนทั ธาตุทอง.  (2550).  การพฒันาหลกัสูตรท้องถิ่น.  นครปฐม : เพชรเกษมการพิมพ.์ 
จินตนา ฮาวปินใจ.  (2548).  ความคิดสร้างสรรค์ทางวทิยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา    
  ตอนต้นทีไ่ด้รับการสอนโดยใช้ชุดกจิกรรมทีเ่น้นการพฒันาสมองซีกขวา.  วทิยานิพนธ์  
  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเชียงใหม่. 
ชยัวฒัน์ สุทธิรัตน์.  (2553).  เทคนิคการใช้ค าถาม พฒันาการคิด. นนทบุรี : สหมิตรพร้ินต้ิงแอนด์ 
  พบัลิสซ่ิง. 
ณฏัติยาภรณ์ หยกอุบล.  (2555).  สอนให้คิดด้วยจิตวทิยาศาสตร์. นนทบุรี : บุค๊ พอยท.์ 
ณฐัพร ออไอศูรย.์  (2554).  ใบตาล : สานของเล่น. กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์ 
  มหาวทิยาลยั. 
ทิศนา แขมมณี.  (2554).  ศาสตร์การสอน : องค์ความรู้เพื่อการจัดการกระบวนการเรียนรู้ที่มี 
  ประสิทธิภาพ. (พิมพค์ร้ังท่ี 14).  กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั.  
นโยบายและแผนการศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม, ส านกั. ส านกังานปลดักระทรวงศึกษาธิการ. 
  (2553). พระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิม่เติม ฉบับที ่2 พ.ศ. 2545  
  และ ฉบับที ่3 พ.ศ. 2553. กรุงเทพฯ : โรงพิมพคุ์รุสภา. 
นิพาดา เทวกุล.  (2552).  ความคิดสร้างสรรค์ Creative Thinking. คน้เม่ือวนัท่ี 10 สิงหาคม 2556. 
  จาก.http://www.pirun.ku.ac.th  
บวร งามศิริอุดมและคณะ.  (2544).  ของเล่นพืน้บ้านภาคกลางเพือ่การพฒันาเด็ก. กรุงเทพฯ :  
  บริษทัสยามเจริญพาณิชย(์กรุงเทพ) จ ากดั. 
บุญชม ศรีสะอาด.  (2546).  การพฒันาหลกัสูตรและการวจัิยเกีย่วกบัหลกัสูตร. กรุงเทพฯ :  
  สุวริียาสาส์น. 
บุญทอม นึกธรรม.  (2544).  “คนเฒ่าคนแก่กบัของเล่นพื้นบา้น จุดบรรจบของคนสองวยั”  
  วารสารวฒันธรรมไทย, 38, 5 
 



91 
 

บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ.์  (2545).  คุณภาพเคร่ืองมือ.  ประมวลสาระชุดวชิาวชิาการพฒันา 
  ----------.เคร่ืองมือส าหรับการประเมินผลการศึกษา (หน่วยท่ี 3)  
บุญเล้ียง ทุ่มทอง.(2554). การพฒันาหลกัสูตร (Curriculum Development).   กรุงเทพฯ :  
  บริษทัแอคทีฟ พร้ินท ์จ ากดั. 
ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ.  (2553).  การพฒันาการคิด.  (พิมพค์ร้ังท่ี 4).  กรุงเทพฯ : โรงพิมพห์า้ง 
  หุน้ส่วน จ ากดั 9119 เทคนิค พร้ินต้ิง .  
----------.(2556).  การพฒันาการคิด.  ฉบบัปรับปรุงใหม่(พิมพค์ร้ังท่ี 5).  กรุงเทพฯ : โรงพิมพห์า้ง 
 หุน้ส่วน จ ากดั 9119 เทคนิค พร้ินต้ิง .  
พรพิไล เลิศวชิา.  (2550).  สมองวยัเร่ิมเรียนรู้. กรุงเทพฯ : สถาบนัวทิยาการการเรียนรู้ (สวร.)  
พิชิต ฤทธ์ิจรูญ.  (2551).  หลักการวดัและประเมินผลการศึกษา.  กรุงเทพฯ : เฮา้ส์ ออฟ เดอร์มีสท.์ 
ราตรี นนัทสุคนธ์.  (2554).  การวจัิยในช้ันเรียนและการวิจัยพฒันาการเรียนการสอน. สุราษฎร์ธานี: 
  มหาวทิยาลยัราชภฎัสุราษฎร์ธานี. 
รุ่งนภา สุขมล.  (2548).  “ของเล่น...ความหมายทีม่ากกว่า”  กระบวนการและเทคนิคการพลกิฟ้ืน 
  ศิลปะชุมชน.  กรุงเทพฯ : โครงการเสริมสร้างการเรียนรู้เพื่อชุมชนเป็นสุข (สรส). 
ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ.  (2543).  “เทคนิคการวดัผลการเรียนรู้” พิมพค์ร้ังท่ี 2 กรุงเทพฯ :  
  สุวริียาสาส์น. 
วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง และอธิป จิตตฤกษ.์  (2554).  ทกัษะแห่งอนาคตใหม่ การศึกษาเพือ่ศตวรรษ 
  ที ่21. กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพ ์openworld.in.th. 
วโิฬฏฐ ์วฒันานิมิตกุล.  (2548).  การพฒันาหลกัสูตรองค์ความรู้เพือ่พฒันาการศึกษา. กรุงเทพฯ :    
  มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา.   
วรีวฒัน์ กงัวานนวกุล และคณะ.  (2545).  ของเล่นพืน้บ้าน.  (พิมพค์ร้ังท่ี 2). เชียงใหม่ : สันติภาพ 
  การพิมพเ์ชียงใหม่. 
สมพร หลิมเจริญ.  (2552).  การพฒันาหลกัสูตรเสริมเพือ่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ 
  นักเรียนช่วงช้ันที ่2. ปริญญานิพนธ์ การศึกษาดุษฎีบณัฑิต (การวจิยัและพฒันาหลกัสูตร).  
  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  
สายสุนีย ์หมอดู.  (2549).  การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการจัดการเรียนรู้ เร่ืองของเล่นพืน้บ้าน.  
  วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยัมหาวทิยาลยัเชียงใหม่.  
สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ(องคก์ารมหาชน).  (2551).  เร่ืองการวดัและประเมินผล 
  การเรียนรู้ของนักเรียน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1- 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์.  
  (เล่มท่ี 11). กรุงเทพฯ : องคก์ารคา้ของสกสค. 



92 
 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.).  (2555).  ครูวทิยาศาสตร์มืออาชีพ 
  แนวทางสู่การเรียนการสอนทีม่ีประสิทธิผล. กรุงเทพฯ : บริษทั อินเตอร์เอ็ดดูเคชัน่  
  ซพัพลายส์ จ  ากดั. 
----------. (2555).  การวดัผลประเมินผลวิทยาศาสตร์.  กรุงเทพฯ : ซีเอด็ยเูคชัน่. 
สาลิกา ส าเภาทอง และมาเรียม นิลพนัธ์ุ.  (2554).  ศึกษาการพฒันากจิกรรมพฒันาผู้เรียน เพือ่ 
  ส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ โดยใช้ของเล่นพืน้บ้าน ส าหรับนักเรียน 
  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 1.  วทิยานิพนธ์ ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั  
  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา.  (2552).  ข้อเสนอการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่ 
  สอง. กรุงเทพฯ : พริกหวานกราฟิกการพิมพ ์จ ากดั. 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2553). พระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2553. 
  กรุงเทพฯ : ส านกังานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ. 
----------. (2545). แผนการศึกษาแห่งชาติ(พ.ศ. 2545-2559). ฉบับสรุป. กรุงเทพฯ : ส านกังาน 
  คณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ. 
ส านกัทดสอบทางการศึกษา.  (2557).  หลกัสูตรการพฒันาศักยภาพการประเมินความสามารถด้าน 
  การคิดส าหรับครูและศึกษานิเทศก์. กรุงเทพฯ : โรงพิมพชุ์มนุมสหกรณ์การเกษตรแห่ง 
  ประเทศไทย จ ากดั. 
----------. (2557). คู่มือการพัฒนาศักยภาพครูผู้สอนและศึกษานิเทศก์ การประเมินผลในช้ันเรียน 
  เพือ่วนิิจฉัยข้อบกพร่องผู้เรียน. กรุงเทพฯ : โรงพิมพชุ์มนุมสหกรณ์การเกษตรแห่ง 
  ประเทศไทย จ ากดั. 
ส านกังานปลดักระทรวงศึกษาธิการ.  (2552).  แผนพฒันาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  
  ฉบับที ่11(พ.ศ. 2555-2559).  กรุงเทพฯ : ส านกังานปลดักระทรวงศึกษาธิการ. 
สุคนธ์ สินธพานนท.์  (2555).  พฒันาทกัษะการคิด...ตามแนวปฏิรูปการศึกษา.  (พิมพค์ร้ังท่ี 1) 
  กรุงเทพฯ : 9119 เทคนิคพร้ินต้ิง. 
สุจริต เพียรชอบ.  (2548).  E Learning การพฒันาหลกัสูตร. กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพแ์ห่ง 
  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
สุทธิกญัจน์ ทิพยเกสร.  (2545).  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3  
  ด้วยการสอนแบบซินเนกติกส์.  วทิยานิพนธ์ ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั     
  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 
 



93 
 

สุภาภรณ์ มัน่เกตุวทิย.์  (2544).  การเสริมสร้างเจคติทางวิทยาศาสตร์โดยการใช้ของเล่นของ 
  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6. วทิยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั 
  วทิยาลยัเชียงใหม่.  
สุวทิย ์มูลค า.  (2547).  21  วธีิจัดการเรียนรู้ เพือ่พฒันากระบวนการคิด. (พิมพค์ร้ังท่ี 5). กรุงเทพฯ :  
  หา้งหุน้ส่วนจ ากดั ภาพพิมพ.์ 
----------. (2547).  กลยุทธ์...การสอนความคิดสร้างสรรค์ . (พิมพค์ร้ังท่ี 2).   กรุงเทพฯ :           
  หา้งหุน้ส่วนจ ากดั ภาพพิมพ.์ 
สุนีย ์ภู่พนัธ์.  (2546).  แนวคิดพืน้ฐานการสร้างและการพัฒนาหลกัสูตรยุคปฏิรูปการศึกษาไทย. 
  เชียงใหม่ : โรงพิมพแ์สงศิลป์. 
อรวรรณ เตชะโสด.  (2552).  การใช้ของเล่นพืน้บ้านเพือ่พัฒนาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 
  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4. วทิยานิพนธ์ ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  บณัฑิตวทิยาลยั  
  มหาวทิยาลยัเชียงใหม่. 
อมัพร บุญเสริมสุข.  (2547).  การสร้างชุดกจิกรรมเพือ่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางวทิยาศาสตร์ 
  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 อ าเภอบ้านบึง จังหวดัชลบุรี. วทิยานิพนธ์ การศึกษา 
  มหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยับูรพา. 
อุษณีย ์โพธิสุข.  (2545).  สร้างสรรค์นักคิด : คู่มือการจัดการศึกษาส าหรับผู้มีความสามารถพเิศษ  
  ด้านทกัษะความคิดระดับสูง.  กรุงเทพฯ : วฒันาพานิช ส าราญราษฏร์. 
อุษณีย ์อนุรุทธ์วงศ.์  (2555).  ทกัษะการคิด : พฒันาอย่างไร.  กรุงเทพฯ : อินทร์ณน. 
Anastasi, A.nne.  (1988).  Psychology Testing. New York. Macmillan.  
Clapham, M.aria M.  (1997).  “Ideations skill Training : A key Element in Creativity  
  Training Programs”.   Creativity Research Journal. 
Debord, K..(2005).  Child Development: Creativity in Youg Children. 3rd ed. Raleigh, NC:  
  North Carolina Cooperative Extension Service. 
DuRrin.A.J.  (2010).  Creativity, Innovation and Leadership. In Principles of Leadership.  
  Canada  South-Western.   
Good. Certer V.  (1973).  Dictionary of Education.  3rd ed. New York : McGraw-Hill.  Goodlad.  
Feldhudsen, F.G., & Triffinger, D.J..(1980).Creative Thinking and Problem-solving in Gifted  
  Education. Dubuque, LA : Kend-All/Hunt.  
Hergenhahh, B.R. & Olsen, M.H. (1993)). An introduction to theories of learning. (4th ed.)  
  Englewood Cliffs. New Jersey : Prentice Hall. 



94 
 

Huntsberger,J.  (1976).  “Developing Divergent Productive Thinking in Elementary School  
  Children Using Attribute Game and Problem.”Journal of Research in Science  
            Teaching1   
Marsh. Colin and Others. (1995). Re Conceptualizing School-Based Curriculum  

 Development. London : The Flamer Press. 
Moran, J.(2009). Creativity in Young Children. Kidsource(Online). http://www.kidsource.com2  
  Creativity_in_kids.html. Retrieved on Dec. 23, 2011.   
Perkins. D.N.  (1991).  Instructional design : Learning Process ; Sequential Learning Task  
  Analysis. Educational Psychology. 
Philip A.dey and W.eiping Hu. (2005). A Scientific Creativity Test for Secondary School  
  Students. Available from : http://www.paper.edu.cn 
Rivero. L..(2002).  Creative Home Schooling:A Resource Guide for Smart Families,      
  Arizona:Great Potential Press, Inc. 
Saylor,  J.G & Alexander.W.M.  (1974).  Planning Curriculum Schools.  New York : Holt.  
  Rinehart & Winstin. 
Scott,William A. and Michael Wertheimer.  (1967).  Introduction to Psychological Research.4th 
  New York : Wiley and Son, Inc. 
Shaver,  J.ames and Harold B.erlak.  (1968).  Democracy,  Pluralism, and the Social Studies. 
  Boston : Houghton Miffin. 
Stuffiebeam D.aniei L.  (1971).  Educational Evalution and Decision Making. Lllnois :  
  Peacock Publisher Inc. 
Taba. H.ilda.  (1962).  Curriculum Development : Theory and Practice.  New Jersey :  
  Harcourt. Brace and World Inc. 
Tanner Daniel And Tanner Laurel.  (1995).  Curriculum Development Theory Into Practice.  
  3rd ed New Jersey : Prentice Hall 
Thormas.N.  (2008).  The Best of ADIR on Leadership&Management. London : Thorogood. 
Torrance E.P.  (1962).  Guiding Creative Talent.  Englewood Cliffs, NJ. : prentice Hall inc. 
---------.(1965).  Rewarding Creative Behavior : Experiment in Classroom Creativity.  
  Englewood cliffs, N.J. : prentice Hall inc. 
 

http://www.kidsource.com2/
http://www.paper.edu.cn/


95 
 

Trump.  J. Lloyd  and Delmas F. Miller.  (1973).  Secondary  School  Curriculum   
  Improvement.  Boston : Allyn & Bacon, Inc. 
Tyler, R.W.  (1949).  Basic Principles of Curriculum and Instruction. Chicago :  
  The University of Chicago Press. 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก   
            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



97 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ก 

            รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
  



98 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือวจัิย 

1. นายปราโมทย ์ขจรภยั               ศึกษานิเทศกเ์ช่ียวชาญพิเศษ 
     ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
                                                                    ศึกษาศาสตร์มหาบณัฑิต(ศศม.)  
                                                                    การสอนวทิยาศาสตร์ วชิาเอกฟิสิกส์  
                                                                    มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. นางหยกฟ้า  พฒันเจริญ  รองผูอ้  านวยการสถานศึกษา 
                                                                    ช านาญการพิเศษโรงเรียนศึกษานารีวทิยา 
                  ศึกษาศาสตร์มหาบณัฑิต(ศศม.)  
                                                                     สาขาหลกัสูตรและการสอน มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
3. นางสิรภทัร สุระมณี   ครู วทิยฐานะช านาญการ 
     โรงเรียนวดัไทร(ถาวรพรหมานุกลู)  
                  ศึกษาศาสตร์มหาบณัฑิต(ศศม.)  
                                                                     สาขาการวดัและประเมินผล มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
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ภาคผนวก ข 

              หนังสือราชการ 
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ภาคผนวก  ค 

ผลการวเิคราะห์เคร่ืองมือ 
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ตารางที ่4  ผลการประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง

วทิยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1  
 

ขอ้ท่ี รายการประเมิน X  ..DS  ระดบัความเหมาะสม 

1. หลกัการของหลกัสูตร 

1. มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

 

5.00 

 

0.00 

 

มากท่ีสุด 

2. มีความเหมาะสมกบัหลกัสูตร 4.67 0.56 มากท่ีสุด 

3. มีความเหมาะสมของเล่นภูมิปัญญาไทย  4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.75 0.45 มากทีสุ่ด 

2. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

1. มีความเหมาะสมกบัหลกัการของหลกัสูตร 

 

4.67 

 

0.58 

 

มากท่ีสุด 

2. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3. มีความเหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี 

พลงังาน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. มีความเหมาะสมกบัการวดัและประเมินผล 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

3. โครงสร้างเนือ้หาและเวลาเรียน 

1. มีความเหมาะสมกบัการจดัแบ่งเน้ือหาเป็น 

10 หน่วยการเรียนรู้ 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2. มีความเหมาะสมกบัเวลาเรียนแต่ละหน่วย

การเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ละ 2 ชัว่โมง 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4 (ต่อ)  
 

ขอ้ท่ี รายการประเมิน X  ..DS  ระดบัความเหมาะสม 

3. 

 

 

 

 

 

โครงสร้างเนือ้หาและเวลาเรียน 

3. มีความเหมาะสมกบัของเล่นภูมิปัญญาไทย 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4. การจดัเรียงล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม 

กบัเน้ือหาสาระการเรียนรู้เร่ืองแรงและ 

การเคล่ือนท่ี พลงังาน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

5. มีความเหมาะสมกบัแบบบนัทึกกิจกรรม

การเรียนรู้ 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

6. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค ์
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

4. 

 

 

 

 

 

แนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

1. มีความเหมาะสมกบัการใหน้กัเรียนศึกษา 

ใบความรู้ดว้ยตนเอง 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2. มีความเหมาะสมกบัแนวทางการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3. มีความเหมาะสมกบัขั้นตอนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ทั้ง 5 ขั้น 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

4.  การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

เหมาะสมในการสร้างองคค์วามรู้ 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

5. กระบวนการกลุ่มมีความเหมาะสมในการ

ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกนั 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 
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ตารางที ่4 (ต่อ)  
 

ขอ้ท่ี รายการประเมิน X  ..DS  ระดบัความเหมาะสม 

5. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 

1. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความเหมาะสมกบั

เน้ือหา 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความเหมาะสม 

กบัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. ใบความรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4. ใบความรู้มีความเหมาะสมกบัของเล่น 

ภูมิปัญญาไทย 
4.67 0.58 มากท่ีสุด 

5. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความเหมาะสมกบั

อนุรักษข์องเล่นภูมิปัญญาไทย 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

6. มีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.94 0.24 มากทีสุ่ด 

6. 

 

การวดัและประเมินผล 

1. ขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคมี์ความเหมาะสมกบัจุดมุ่งหมาย

ของหลกัสูตร 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

2. ขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคมี์ความเหมาะสมกิจกรรม 

การเรียนรู้ 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3. ขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคมี์ความเหมาะสมกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4 (ต่อ)  
 

ขอ้ท่ี รายการประเมิน X  ..DS  
ระดบัความ

เหมาะสม 

6. การวดัและประเมินผล 

4. การก าหนดวธีิการให้คะแนนมีความเหมาะสม

กบัจุดมุ่งหมาย 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

5. เกณฑก์ารใหค้ะแนนการวดัความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ สามารถปฏิบติัได้

จริง 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

รวม 4.67 0.58 มากทีสุ่ด 

รวม 6 ด้าน 4.73 0.44 มากทีสุ่ด 
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ตารางที ่5   ผลการประเมินความสอดคล้อง(IOC)ขององค์ประกอบโครงร่างหลกัสูตร   

 

ข้อที ่ รายการประเมนิ 

คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ IOC ของ

โครงร่าง

หลกัสูตร 

สรุป1

ผล คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

    1. หลกัการของหลกัสูตรมีความ

สอดคลอ้งกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

2. หลกัการของหลกัสูตรมีความ

สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของ

หลกัสูตร 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

3. หลกัการของหลกัสูตรมี 

ความสอดคลอ้งกบักิจกรรม

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

4. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมี

ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา

สาระของหลกัสูตร 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

5. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมี

ความสอดคลอ้งกบักิจกรรม

การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

6. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมี

ความสอดคลอ้งกบั 

การวดัผลและประเมินผล 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่5  (ต่อ)  
 

ข้อที ่ รายการประเมนิ 

คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ IOC ของ

โครงร่าง

หลกัสูตร 

สรุปผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

7. เวลาเรียนมีความสอดคลอ้งกบั

เน้ือหาสาระการเรียนรู้เร่ืองแรง

และการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

8. เวลาเรียนมีความสอดคลอ้งกบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

9. เน้ือหาสาระมีความสอดคลอ้ง

กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย 
+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

10.  เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบั

ความรู้ทางวทิยาศาสตร์เร่ือง

แรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

11. เน้ือหาสาระมีความสอดคลอ้ง

กบัวดัผลและประเมินผล 
+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

12. กิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

13. กิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคลอ้งกบัส่ือและแหล่ง

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

14. กิจกรรมการเรียนรู้มีความ

สอดคลอ้งกบัการวดัผลและ

ประเมินผล 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่5 (ต่อ)  
 

ข้อที ่ รายการประเมนิ 

คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ IOC ของ

โครงร่าง

หลกัสูตร 

สรุปผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

15. แบบทดสอบวดัความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์

สอดคลอ้งกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์ 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

16. เกณฑก์ารใหค้ะแนนมีความ

เหมาะสมกบัการวดัความคิด

สร้างสรรคใ์นดา้นความคิด

คล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ 

ความคิดริเร่ิม 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที่ 6 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัความสามารถคิดสร้างสรรค์ 

เชิงวทิยาศาสตร์ 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

  0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ประเด็นท่ี

ตอ้งการวดั 

จุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
ขอ้ค าถาม 

คะแนนความคิดเห็น 

IOC 

 

สรุป

ผล 

คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3  

ความคิด

คล่องแคล่ว 

นกัเรียนสามารถ

คิดตอบสนองต่อ

เหตุการณ์  

เร่ืองราวไดอ้ยา่ง

คล่องแคล่ว มี

ค าตอบปริมาณ

มากในเวลาท่ี

จ ากดั 

กจิกรรมชุดที ่1 “การตั้ง

ค าถาม”  

     ใหน้กัเรียนตั้งค  าถามเก่ียว

ภาพของเล่นภูมิปัญญาไทย 

“ลอ้วงกลม” ใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม 

และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

ความคิด

คล่องแคล่ว 

นกัเรียนสามารถ

คิดตอบสนองต่อ

เหตุการณ์

เร่ืองราว 

ไดอ้ยา่ง

คล่องแคล่ว มี

ค าตอบปริมาณ

มากในเวลาท่ี

จ ากดั 

กจิกรรมชุดที ่2 “การคาด

สาเหตุ” 

จากภาพกิจกรรมท่ี 1 ของเล่น

ภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” 

นกัเรียนคิดวา่หลกัการทาง

วทิยาศาสตร์เร่ืองใดบา้งท่ี

เก่ียวขอ้งกบัการเล่นของเด็ก

ในภาพมากท่ีสุด แปลกๆ

ใหม่ๆ หลายแง่มุม และได้

ค  าตอบท่ีไม่ซ ้ า 

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที ่ 6 (ต่อ) 

ประเด็นท่ี

ตอ้งการวดั 

จุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
ขอ้ค าถาม 

คะแนนความคิดเห็น 

IOC 

สรุป 

ผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

ความคิด

ยดืหยุ่น 

นกัเรียนสามารถ

ปรับสภาพของ

ความคิดใน

สถานการณ์ต่างๆ 

ไดอ้ยา่งยดืหยุน่ 

มีค  าตอบท่ี 

จดัเป็นหมวดหมู่

และมีหลกัเกณฑ ์

กจิกรรมชุดที ่3  “การเดาผล

ทีจ่ะเกดิตามมา” 

  ถา้เด็กแต่ละคนใชว้งลอ้มี

ขนาดต่างกนั วิง่ในระยะทาง

และใชไ้มท่ี้มีขนาด และชนิด

เดียวกนั นกัเรียนคิดวา่ผลท่ี

จะตามมาเป็นอยา่งไรใหไ้ด้

ค  าตอบท่ีมากท่ีสุดแปลกๆ

ใหม่ๆ หลายแง่มุม และได้

ค  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

ความคิด

ริเร่ิม 

นกัเรียนสามารถ

คิดส่ิงแปลกใหม่ 

แตกต่างไดอ้ยา่ง

ริเร่ิม มีค าตอบท่ี

เกิดจากการน าเอา

ความรู้เดิมมาคิด

ดดัแปลงและ

ประยกุตใ์หเ้กิด

เป็นส่ิงใหม่ข้ึน 

กจิกรรมชุดที ่4 “การ

ออกแบบ” 

    จากภาพกิจกรรมท่ี 1  ของ

เล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้

วงกลม” ใหน้กัเรียนออกแบบ

ของเล่นจากลอ้วงกลมให้

ไดม้ากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ 

หลายแง่มุม และไดค้  าตอบท่ี

ไม่ซ ้ า  

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที่ 6 (ต่อ) 
 

ประเด็นท่ี

ตอ้งการวดั 

จุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
ขอ้ค าถาม 

คะแนนความคิดเห็น 
IO

C 

สรุป 

ผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

ความคิด

ริเร่ิม 

นกัเรียนสามารถ

คิดส่ิงแปลกใหม่ 

แตกต่างไดอ้ยา่ง

ริเร่ิม มีค าตอบท่ี

เกิดจากการน าเอา

ความรู้เดิมมาคิด

ดดัแปลงและ

ประยกุตใ์หเ้กิด

เป็นส่ิงใหม่ข้ึน 

กจิกรรมที ่5 “ประโยชน์ของ

ส่ิงของ”   จากภาพกิจกรรมท่ี 

1 ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้

วงกลม” นกัเรียนคิดวา่จะน า

ลอ้วงกลมมาใชป้ระโยชน์ใน

ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งไร ให้

ไดม้ากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ 

หลายแง่มุม และไดค้  าตอบท่ี

ไม่ซ ้ า  

+1 +1 +1 1 ใชไ้ด ้

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

                           เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
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แบบประเมนิโครงร่างหลกัสูตรส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 

เชิงวทิยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมปัิญญาไทย 

ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  

 

ค าช้ีแจง 

 แบบประเมินโครงร่างหลกัสูตรหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์

ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ฉบบัน้ีมีความประสงค์ให้

ผูเ้ช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตรท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 

เพื่อประเมินความสามารถขององคป์ระกอบหลกัสูตร ขอให้ท่านท าเคร่ืองหมาย ลงในค าตอบ

ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน และขอความกรุณาเขียนขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ เพื่อเป็นแนวทางใน

การปรับปรุงหลกัสูตรต่อไป 

 แบบประเมินแบ่งออกเป็น 2 ตอน  ดงัน้ี 

 ตอนที ่1   ประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร เป็นการพิจารณาองคป์ระกอบ

ของโครงร่างหลกัสูตรวา่มีความเหมาะสมเพียงใด 

ตอนที ่2  ประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร เป็นการพิจารณาองคป์ระกอบ

ของโครงร่างหลกัสูตร วา่มีความสอดคลอ้งเพียงใด 
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ตอนที ่1 ความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตรท่ีตรงกบั

ความคิดเห็นของท่านผูเ้ช่ียวชาญ  

 

ข้อที่ ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 

1. หลกัการของหลกัสูตร 

1. มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

     

2. มีความเหมาะสมกบัหลกัสูตร      

3.มีความเหมาะสมกบัของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

     

4. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

     

2. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

1. มีความเหมาะสมกบัหลกัการของ

หลกัสูตร 

     

2. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

     

3. มีความเหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี 

พลงังาน 

     

4. มีความเหมาะสมกบัการวดัและ

ประเมินผล 

     

3. โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน 

1. มีความเหมาะสมกบัการจดัแบ่ง

เน้ือหาเป็น 10 หน่วยการเรียนรู้  
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ข้อที่ ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 

3. โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน 

2. มีความเหมาะสมกบัเวลาเรียนแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ละ 2 

ชัว่โมง 

     

3. มีความเหมาะสมกบัของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

     

4. การจดัเรียงล าดบัเน้ือหามีความ

เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระการเรียนรู้ 

แรง การเคล่ือนท่ี และพลงังาน 

     

5.มีความเหมาะสมกบัแบบบนัทึก

กิจกรรมการเรียนรู้ 

     

6. มีความเหมาะสมกบัการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค ์

     

4. แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

1. มีความเหมาะสมกบัการใหน้กัเรียน

ศึกษาใบความรู้ดว้ยตนเอง 

     

2. มีความเหมาะสมกบัแนวทางการ

พฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

     

3. มีความเหมาะสมกบัขั้นตอนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 5 ขั้น 

     

4.  การเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทยมี

ความเหมาะสมในการสร้างองครู้์ 

     

5. กระบวนการกลุ่มมีความเหมาะสม

ในส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกนั 
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ข้อที่ ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 

5. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 

1. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

เหมาะสมกบัเน้ือหา 

    

 

2. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

เหมาะสมกบัการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

     

3. ใบความรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      

4. ใบความรู้มีความเหมาะสมกบัของ

เล่นภูมิปัญญาไทย 
     

5. ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

เหมาะสมกบัการอนุรักษค์วามเป็นไทย 
     

6. มีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน      

6. การวดัและประเมินผล 

1. ขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดั

ความคิดสร้างสรรคมี์ความเหมาะสม

กบัจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

     

2. ขอ้ค าถามของแบบทดสอบวดั

ความคิดสร้างสรรคมี์ความเหมาะสม

กิจกรรมการเรียนรู้ 

     

3. ขอ้ค าถามของแบบวดัความคิด

สร้างสรรคมี์ความเหมาะสมกบัการ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์ 

     



119 
 

 

ข้อที่ ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 

6. การวดัและประเมินผล 

4. การก าหนดวธีิการให้คะแนนมีความ

เหมาะสมกบัจุดมุ่งหมาย 

    

 

5. เกณฑก์ารใหค้ะแนนการวดัความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ สามารถ 

ปฏิบติัไดจ้ริง 

     

 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

 

     (ลงช่ือ).......................................................ผูป้ระเมิน 

      (..................................................) 

     ต าแหน่ง...................................................... 
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ตอนที ่2  ประเมินความสอดคล้องขององค์ประกอบโครงร่างหลกัสูตร   

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

        คะแนนเป็น +1แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกนั  

                     คะแนนเป็น 0 ไม่แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกนั 

                     คะแนนเป็น -1 แน่ใจวา่องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตรไม่ความสอดคลอ้งกนั 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพจิารณา 

สอดคล้อง ไม่แน่ใจ ไม่สอดคล้อง 

1. หลกัการของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบัการ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

   

2. หลกัการของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบั

จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

   

3. หลกัการของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 

   

4. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบั

เน้ือหาสาระของหลกัสูตร 

   

5. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบั

กิจกรรมการเรียนรู้ 

   

6. จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกบั 

การวดัผลและประเมินผล 

   

7. เวลาเรียนมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระการ

เรียนรู้ เร่ืองแรง และการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

   

8. เวลาเรียนมีความสอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้ 

   

9. เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัของเล่นภูมิปัญญา

ไทย 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการพจิารณา 

สอดคล้อง ไม่แน่ใจ ไม่สอดคล้อง 

10. เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัความรู้ทาง

วทิยาศาสตร์เร่ืองแรง และการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

   

11. เน้ือหาสาระมีความสอดคลอ้งกบัการวดัผลและ

การประเมินผล 

   

12.  กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา    

13. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัส่ือและ

แหล่งเรียนรู้ 

   

13. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัการ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

   

14. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคลอ้งกบัวดัผล

และการประเมินผล 

   

15. แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิง

วทิยาศาสตร์สอดคลอ้งกบัการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 

   

16. เกณฑก์ารใหค้ะแนนมีความเหมาะสมกบัการวดั

ความคิดสร้างสรรคใ์นดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเร่ิม 

   

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

     ลงช่ือ................................................ผูป้ระเมิน 

      (...........................................) 

                                                        ต  าแหน่ง.......................................................... 
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แบบประเมนิความพงึพอใจของนักเรียน 

ทีม่หีลกัสูตรส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์เชิงวทิยาศาสตร์ 

ด้วยของเล่นภูมปัิญญาไทย 

ค าช้ีแจง 

              แบบสอบถามฉบบัน้ีสร้างข้ึน เพื่อประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการ

เรียนหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความพึงพอใจของ

นกัเรียน 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง พอใช้ ปรับปรุง 

1. 

 

ดา้นเน้ือหาความรู้ 

1) ผลงานความคิดของนกัวทิยาศาสตร์

ส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียน 

     

2)ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์

สามารถอธิบายไดจ้ากการของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

     

3) แรงและชนิดของแรงสามารถอธิบาย

ไดจ้ากการเล่นไก่จิกขา้วแกวง่หมุน 

     

4)แรงหนีศูนยก์ลางสามารถอธิบายได้

จากการเล่นลูกข่าง 

     

5) แรงยกตวัข้ึนสามารถอธิบายไดจ้าก

การเล่นจานบินลอยฟ้า 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง พอใช้ ปรับปรุง 

1. ดา้นเน้ือหาความรู้ 

6)การเคล่ือนท่ีแบบต่างๆสามารถ

อธิบายไดจ้ากการเล่นควายกะลา 

     

7)การเคล่ือนท่ีแบบหมุนสามารถ

อธิบายไดจ้ากการเล่นกงัหนัหมุน 

     

8) การถ่ายทอดพลงังานสามารถอธิบาย

ไดจ้ากการเล่นป๋องแป๋ง 

     

9)การอนุรักษพ์ลงังานสามารถอธิบาย

ไดจ้ากการเล่นกงัหนัลม 

     

10) ความรู้ทางวทิยาศาสตร์และ 

ภูมิปัญญาไทย ส่งเสริมให้เกิด 

การประดิษฐข์องเล่นท่ีพึงพอใจ 

     

2. ดา้นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

1)นกัเรียนสามารถสรุปความรู้ท่ีไดรั้บ

จากใบความรู้และการเล่นของเล่นภูมิ

ปัญญาไทยแต่ละชนิด 

     

2)นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความรู้ทาง

วทิยาศาสตร์จากการเล่นของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย 

     

3) นกัเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย  

การน าเสนอ การสรุปความรู้ท่ีไดรั้บ

ของกลุ่ม 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง พอใช้ ปรับปรุง 

2. ดา้นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

4) นกัเรียนเกิดความคิดแปลกใหม่ 

แตกต่างจากความคิดเดิม จากการเล่น

ของเล่นภูมิปัญญาไทย 

     

3. ดา้นส่ือและแหล่งเรียนรู้ 

1) ใบความรู้ส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจ 

เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน 

     

2) ใบความรู้มีความสอดคลอ้งกบัของ

เล่นภูมิปัญญาไทย 

     

3) ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

     

4) ของเล่นภูมิปัญญาไทยมีความ

ส่งเสริมความคิดท่ีแปลก ใหม่ แตกต่าง

จากความคิดเดิม 

     

4. ดา้นการวดัและประเมินผล 
1) การบนัทึกกิจกรรมสามารถปฏิบติัได้
ตามก าหนด 

     

2) การบนัทึกกิจกรรมสามารถส่งเสริม
ความคิดท่ีหลากหลาย แปลก ใหม่ จาก
ความคิดเดิม 

     

 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................          
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                แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบวดัความสามารถ 

ด้านความคดิสร้างสรรค์เชิงวทิยาศาสตร์ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โปรดท า

เคร่ืองหมาย ลงในช่องผลการพิจารณาท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านผูเ้ช่ียวชาญ 

  +1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย 

    0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย 

   -1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมาย 

ค าช้ีแจง จากภาพใหน้กัเรียนแสดงความคิดลงในชุดกิจกรรม ต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ : ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ล้อวงกลม” 

 

ล้อวงกลม หรือ ตีลูกล้อ เป็นของเล่นพื้นบา้นท่ีเด็กๆ ใชไ้มตี้วงลอ้ใหห้มุนวิง่ไปขา้งหนา้ ผูเ้ล่นจะ

วิง่ตามใชไ้มตี้ไปเร่ือยๆ  ของเล่นประเภทน้ี ประหยดั ท าไดง่้าย ไดป้ระโยชน์ในดา้นการออก

ก าลงักาย ฝึกบงัคบัทิศทาง สร้างความเพลิดเพลินสนุกสนาน  และสร้างสรรคค์วามสามคัคีได้

เป็นอยา่งดี 
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ประเดน็ที่

ต้องการวดั 

จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
ข้อค าถาม 

ผลการพจิารณา 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

ความสามารถ 

ด้านความคดิ

คล่องแคล่ว 

นกัเรียนสามารถคิด

ตอบสนองต่อ

เหตุการณ์  เร่ืองราว

ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 

มีค าตอบปริมาณ

มากในเวลาท่ีจ ากดั 

กจิกรรมชุดที ่1 “การตั้งค าถาม”  

     ใหน้กัเรียนตั้งค  าถามเก่ียวภาพ

ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้

วงกลม” ใหไ้ดม้ากท่ีสุด แปลกๆ

ใหม่ๆ หลายแง่มุม และไดค้  าตอบ

ท่ีไม่ซ ้ า  

    

ความสามารถ

ด้านความคดิ

คล่องแคล่ว 

นกัเรียนสามารถคิด

ตอบสนองต่อ

เหตุการณ์เร่ืองราว 

ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 

มีค าตอบปริมาณ

มากในเวลาท่ีจ ากดั 

กจิกรรมชุดที ่2 “การคาดสาเหต”ุ 

จากภาพกิจกรรมท่ี 1 ของเล่นภูมิ

ปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” นกัเรียน

คิดวา่หลกัการทางวทิยาศาสตร์

เร่ืองใดบา้งท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเล่น

ของเด็กในภาพมากท่ีสุด แปลกๆ

ใหม่ๆ หลายแง่มุม และไดค้  าตอบ

ท่ีไม่ซ ้ า 

    

ความสามารถ

ด้านความคดิ

ยดืหยุ่น 

นกัเรียนสามารถ

ปรับสภาพของ

ความคิดใน

สถานการณ์ต่างๆ 

ไดอ้ยา่งยดืหยุน่ มี

ค  าตอบท่ี 

จดัเป็นหมวดหมู่

และมีหลกัเกณฑ ์

กจิกรรมชุดที ่3  “การเดาผลทีจ่ะ

เกดิตามมา”           

  ถา้เด็กแต่ละคนใชว้งลอ้มีขนาด

ต่างกนั วิง่ในระยะทางและใชไ้ม้

ท่ีมีขนาด และชนิดเดียวกนั 

นกัเรียนคิดวา่ผลท่ีจะตามมาเป็น

อยา่งไรใหไ้ดค้  าตอบท่ีมากท่ีสุด

แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม และ

ไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  
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ประเดน็ที่

ต้องการวดั 
จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อค าถาม 

ผลการพจิารณา 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

ความสามารถ

ด้านความคดิ

ริเร่ิม 

นกัเรียนสามารถคิด

ส่ิงแปลกใหม่ 

แตกต่างไดอ้ยา่งริเร่ิม 

มีค  าตอบท่ีเกิดจาก

การน าเอาความรู้เดิม

มาคิดดดัแปลงและ

ประยกุตใ์หเ้กิดเป็น

ส่ิงใหม่ข้ึน 

กจิกรรมชุดที ่4 “การออกแบบ” 

    จากภาพกิจกรรมท่ี 1  ของ

เล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” 

ใหน้กัเรียนออกแบบของเล่น

จากลอ้วงกลมใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม และ

ไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

 

    

ความสามารถ

ด้านความคดิ

ริเร่ิม 

นกัเรียนสามารถคิด

ส่ิงแปลกใหม่ 

แตกต่างไดอ้ยา่งริเร่ิม 

มีค  าตอบท่ีเกิดจาก

การน าเอาความรู้เดิม

มาคิดดดัแปลงและ

ประยกุตใ์หเ้กิดเป็น

ส่ิงใหม่ข้ึน 

กจิกรรมที ่5 “ประโยชน์ของ

ส่ิงของ” 

   จากภาพกิจกรรมท่ี 1 ของเล่น

ภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” 

นกัเรียนคิดวา่จะน าลอ้วงกลม

มาใชป้ระโยชน์ใน

ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งไร ใหไ้ด้

มากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ หลาย

แง่มุม และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

 

    

 

 

     (ลงช่ือ)........................................................ผูป้ระเมิน 

      (..................................................) 

                                                               ต  าแหน่ง............................................................. 
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แบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ 

ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 

ค าช้ีแจง จากภาพใหน้กัเรียนแสดงความคิดลงในชุดกิจกรรม ต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ : ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ล้อวงกลม” 

 

ล้อวงกลม หรือ ตีลูกล้อ เป็นของเล่นพื้นบา้นท่ีเด็กๆ ใชไ้มตี้วงลอ้ใหห้มุนวิง่ไปขา้งหนา้ ผูเ้ล่นจะ

วิง่ตามใชไ้มตี้ไปเร่ือยๆ  ของเล่นประเภทน้ี ประหยดั ท าไดง่้าย ไดป้ระโยชน์ในดา้นการออก

ก าลงักาย ฝึกบงัคบัทิศทาง สร้างความเพลิดเพลินสนุกสนาน  และสร้างสรรคค์วามสามคัคีได้

เป็นอยา่งดี 
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กจิกรรมชุดที ่1 “การตั้งค าถาม”  

ใหน้กัเรียนตั้งค  าถามเก่ียวภาพของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” ใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

กจิกรรมชุดที ่2 “การคาดสาเหตุ”  

จากภาพกิจกรรมท่ี 1 ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” นกัเรียนคิดวา่หลกัการทาง

วทิยาศาสตร์เร่ืองใดบา้งท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเล่นของเด็กในภาพมากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ หลาย

แง่มุม และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 
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กจิกรรมชุดที ่3  “การเดาผลทีจ่ะเกดิตามมา” 

            ถา้เด็กแต่ละคนใชว้งลอ้มีขนาดต่างกนั วิง่ในระยะทางและใชไ้มท่ี้มีขนาด และชนิด

เดียวกนั นกัเรียนคิดวา่ผลท่ีจะตามมาเป็นอยา่งไรใหไ้ดค้  าตอบท่ีมากท่ีสุดแปลกๆใหม่ๆ หลาย

แง่มุม และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

กจิกรรมชุดที ่4 “การออกแบบ”  

 จากภาพกิจกรรมท่ี 1  ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” ใหน้กัเรียนออกแบบของเล่น

จากลอ้วงกลมใหไ้ดม้ากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 
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กจิกรรมที ่5 “ประโยชน์ของส่ิงของ”   

  จากภาพกิจกรรมท่ี 1 ของเล่นภูมิปัญญาไทย “ลอ้วงกลม” นกัเรียนคิดวา่จะน าลอ้

วงกลมมาใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งไร ใหไ้ดม้ากท่ีสุด แปลกๆใหม่ๆ หลายแง่มุม 

และไดค้  าตอบท่ีไม่ซ ้ า  

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  จ 

ประกาศนียบัตร 
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ภาคผนวก  จ 

แบบตอบรับและบทความวจิัย 
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การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย 

 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1  

CURRICULUM DEVELOPMENT  THE PROMOTION OF SCIENTIFIC CREATIVITY 
USING THAI WISDOM TOYS FOR MATHAYOMSUKSA ONE STUDENTS  

 

 

 

 

 

 

บุปผา ศรีทองแท้   

BUBPA   SRITONGTAE 
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บทคัดย่อ 

 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวิจยัเพื่อ 1) พฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง
วิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทยส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 2) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างก่อน
และหลงัการใชห้ลกัสูตร และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตร โดยมีการพฒันา 4 
ขั้นตอน ดงัน้ี 1) การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน 2) การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร 3) การทดลองใชห้ลกัสูตร 
และ 4) การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ 
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน  ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2557 จ านวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย แบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สถิติท่ีใช้วิเ คราะห์ขอ้มูลคือ 
ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาฐาน และการทดสอบค่าที t-test dependent 

 ผลการวจัิยพบว่า  
       1. หลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด กล่าวคือหลกัสูตรมีเหมาะสมใน
ระดบัมากท่ีสุด และองคป์ระกอบมีความสอดคลอ้งกนัทุกประเด็น มีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใชใ้น
การจดัการเรียนการสอน 

       2. ความสามารถในการคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1
หลงัการใชห้ลกัสูตรสูงกวา่ก่อนการใชห้ลกัสูตรอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

       3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เ ชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย อยูใ่นระดบัมาก 

ค าส าคัญ : การพฒันาหลกัสูตรความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ของเล่นภูมิปัญญาไทย 
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ABSTRACT 

 The aims of this research were 1) to develop scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys for Matthayomsuksa 1 Students 2) to compare scientific creativity of the 
students between before and after the implementation of the developed curriculum and 3) to study 
the students’ satisfaction towards the curriculum. The sample included 40 Matthayomsuksa 1 
students from Rattanakosinsomphod Bangkhuntian School. The research instruments involved 
scientific creativity test and satisfaction evaluation form. Data was statistically analyzed in mean, 
standard deviation, and t-test dependent. 

 The findings revealed as follows. 

 1. The appropriateness of the developed scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys for Matthayomsuksa 1 Students was reported at the highest level and all 
components were mutually corresponding, i.e., principles, objectives, contents and timeframe, 
learning activities, medias and learning sources, and measurement and evaluation. 

 2. The scientific creativity of the students after the implementation of the developed 
curriculum was found higher at significance level .01. 

 3. The students’ satisfaction towards the scientific creativity enhancement curriculum 
through Thai wisdom toys was found at the high level. 

 Keywords: Curriculum Development, Creativity, Thai Local Wisdom 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 ในศตวรรษท่ี 21 ความตอ้งการผูป้ระกอบการท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์เศรษฐกิจของประเทศ
ในอนาคตข้ึนอยูก่บัศกัยภาพในการสร้าง ดึงดูด และสนบัสนุน เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับ
การด าเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 นักเรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้วิธีการท างานร่วมกับผูอ่ื้นอย่างมี
ประสิทธิผล วธีิการจดัการกบัความขดัแยง้อยา่งสร้างสรรค ์โดยการสนบัสนุนและการสอนทกัษะใน
การท างานร่วมกนัและแกไ้ขความขดัแยง้อย่างสร้างสรรค ์(วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง, 2554, น.318) 
ประเทศไทยเป็นประเทศหน่ึงท่ีใหค้วามส าคญัต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์โดยไดน้ ามาก าหนด
เป็นเป้าหมายในการจดัการศึกษา ดังพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศกัราช2542  แก้ไข
เพิ่มเติมฉบบัท่ี 2  พุทธศกัราช 2545 และฉบบัท่ี 3 พุทธศกัราช 2553 วา่ดว้ยหลกัสูตรท่ีให้ผูเ้รียนทุก
คนจะไดรั้บการส่งเสริมให้พฒันากระบวนการคิด ความสามารถในการเรียนรู้ กระบวนการสืบเสาะ
หาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ในกระบวนการเรียนรู้ต้องปลูก
จิตส านึกท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และความรู้อนัเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม ตามแผนพฒันาการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2545-2559 ได้
ก าหนดแนวนโยบายเพื่อด าเนินการพฒันาก าลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ว่าด้วยการ
ส่งเสริมและสนับสนุนกระบวนการผลิตนกัวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีสามารถท าการวิจยัและ
พฒันาในปริมาณท่ีเหมาะสมและเพียงพอท่ีจะสร้างความรู้ การเรียนรู้การสร้างนวตักรรมจากฐานของ
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและภูมิปัญญาไทย และหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
มุ่งหวงัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิทยาศาสตร์ ท่ีเนน้การเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการ มีทกัษะส าคญัใน
การคน้ควา้และสร้างองคค์วามรู้ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนจึงสอดคลอ้งกบัสภาพความจริงใน
ชีวิต ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ ในการแกปั้ญหาโดยใช้เหตุผลและขอ้มูลท่ีหลากหลายอธิบายดว้ย
หลกัการทางวิทยาศาสตร์ ดงันั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงมีหนา้ท่ีท่ีท าให้คนไดพ้ฒันาวิธี
คิด ทั้งความคิดเป็นเหตุผล คิดสร้างสรรค ์คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้หาความรู้ 
จากฐานของภูมิปัญญาไทยและความรู้อนัเป็นสากล ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ โดยการ
ฝึกฝนให้นกัเรียนไดคิ้ดหรือคน้หาความรู้ ความสามารถและความคิดสร้างสรรคด์ว้ยตนเอง และของ
เล่นภูมิปัญญาไทยเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีมาจากพื้นฐานของความเป็นไทยท่ีสร้างจินตนาการให้แก่เด็ก
ทุกคน ณฐัพร ออไอศูรย ์(2554, น.ก) กล่าววา่การเล่นและของเล่นเป็นธรรมชาติอยา่งหน่ึงของมนุษย ์
เพราะท าให้เกิดความเพลิดเพลิน คิดสร้างสรรค์ และเกิดจินตนาการ และสถาบนัส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(2555,น.2) กล่าวว่าความสัมพนัธ์ของเล่นท าให้เด็กได้สัมผสั สังเกต 
เรียนรู้ และจินตนาการ การเล่นกบัของเล่นจึงเป็นประสบการณ์ส าหรับมนุษย ์ท าให้การพฒันาในดา้น
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์และทางด้านสังคม สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (2551, น.1) ให้
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ความส าคญัการน าของเล่นมาอธิบายดว้ยหลกัการทางวทิยาศาสตร์อยา่งสร้างสรรค ์ท าให้นกัเรียนเกิด
การเช่ือมโยงความคิด เพราะวิทยาศาสตร์เก่ียวขอ้งกบัชีวิตของทุกคนทั้งในการเล่นและการด ารงชีวิต
ประจ าวนั ผลของการน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืนๆ 
ช่วยให้เกิดการพฒันาเทคโนโลยีอยา่งมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของสาลิกา ส าเภาทอง และมา
เรียม นิลพนัธ์ุ (2554, น.ก) ศึกษาการพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ โดยใชข้องเล่นพื้นบา้น นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  พบวา่ รูปแบบการจดักิจกรรมโดย
ใชข้องเล่นพื้นบา้น ท่ีให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัจริงและใชค้วามรู้วิทยาศาสตร์บนพื้นฐานความเป็นไทย 
ตามแผนการจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนท่ีสร้างข้ึน ท าให้ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนแตกต่างกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจดักิจกรรมโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก  ท่ีสอดคลอ้งกบัอรวรรณ เตชะโสด (2552,น.ก) 
ศึกษาการใช้ของเล่นพื้นบ้านเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี  4  ผลการศึกษาพบว่า  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชข้องเล่นพื้นบา้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 และของเล่นพื้นบา้นของไทยเป็นส่ือและกิจกรรมท่ีสามารถน ามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน เพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์และจิตวทิยาศาสตร์ส าหรับนกัเรียนได ้  

 จากเหตุผลท่ีกล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงด าเนินการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง
วิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทยเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์บนพื้น
ฐานความรู้วทิยาศาสตร์ท่ีมีเป็นความรู้สากล กบัของเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีเป็นรากฐานของวิถีชีวิตของ
คนไทย 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 1. เพื่อพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทยส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ระหวา่งก่อนและหลงัการใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนรัตนโกสินทร์
สมโภชบางขนุเทียน 
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สมมติฐานของการวจัิย 
 นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี เรียนด้วยหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เ ชิง
วิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  มีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนตามหลกัสูตร  

  วธีิด าเนินการวจัิย 
 การพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินการพฒันาหลกัสูตร ดงัน้ี 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน
รัตนโกสินทร์สมโภชบางขนุเทียน จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ  านวน12 หอ้งเรียน จ านวน 600 คน ท่ี
เรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 
 2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียน
รัตนโกสินทร์สมโภชบางขุนเทียน จงัหวดักรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน ท่ี
เรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา2557 ซ่ึงไดม้าจากการวิธีการสุ่มแบบกลุ่มใชห้้องเรียนเป็นหน่วยใน
การสุ่ม 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1. แบบประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลักสูตร โดยใช้แบบประเมินชนิดมาตร
ประมาณค่า 5ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยท่ีสุด  
 2. แบบประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร โดยใชแ้บบประเมินความสอดคลอ้ง
และใชด้ชันีความสอดคลอ้งเป็นเกณฑใ์นการพิจารณา (Index of Objective Congruence : IOC)  
 3. แผนการจดัการเรียนรู้  ประกอบด้วย สาระส าคญั จุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการ
เรียนรู้ ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  การวดัและประเมินผล จ านวน 10 แผนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 1) พฒันา
ความคิดกบันกัวทิยาศาสตร์  2) ของเล่นภูมิปัญญาไทยชวนคน้ 3) ไก่จิกขา้วแกวง่หมุน 4) ควายกะลา
เคล่ือนท่ี 5) ลูกข่างหนีศูนยก์ลาง 6) กงัหันหมุนแรงดึง 7) ป๋องแป๋งแรงเหวี่ยง 8) จานบินลอยฟ้า 9) 
กงัหนัเปล่ียนพลงังาน 10) สร้างสรรคข์องเล่น 
 4.  แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิง
วิทยาศาสตร์ 3 ด้าน  ได้แก่ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิดยืดหยุ่น และ 3) ความคิดริเร่ิม 
ประกอบดว้ยชุดกิจกรรม 5 กิจกรรมดงัน้ี กิจกรรมชุดท่ี 1 “การตั้งค  าถาม” วดัความคิดสร้างสรรคด์า้น
ความคิดคล่องแคล่ว กิจกรรมชุดท่ี 2 “การคาดสาเหตุ” และ กิจกรรมชุดท่ี 3 “การเดาผลท่ีจะเกิด
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ตามมา” เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยืดหยุน่ กิจกรรมชุดท่ี 4 “ปรับปรุงผลผลิตให้ดีข้ึน”
และกิจกรรมท่ี 5 “ประโยชน์ของส่ิงของ”  เพื่อวดัความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเร่ิม 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า (Rating  Scale) ตามแบบของ
ลิเคิร์ท  
ตัวแปรทีศึ่กษา 

ตัวแปรต้น ได้แก่  การเรียนการสอนตามหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 

ตวัแปรตามไดแ้ก่  ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ และ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อหลกัสูตร 
วธีิการด าเนินการวจัิย 

ตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน ได้แก่ 1) ศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 2) ศึกษาหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร ปรัชญาพิพฒันนิยม 
(Progressivism)  ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์(Thorndike’s Connectionism) 3) ศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ 4) ศึกษาของเล่นภูมิปัญญาไทย และ5) ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฏี จากเอกสารและ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  

ตอนที ่2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร ผูว้จิยัด าเนินการ ดงัน้ี 
 ส่วนที ่1 การสร้างโครงร่างหลกัสูตร ประกอบดว้ย หลกัการของหลกัสูตร   จุดมุ่งหมายของ
หลกัสูตร  โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน   แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้   การก าหนดส่ือและ
แหล่งการเรียนรู้  และ การวดัและประเมินผล  
 ส่วนที ่2 การประเมินโครงร่างหลกัสูตร ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 1) ก าหนดจุดประสงคข์อง
การประเมินโครงร่างหลกัสูตร 2) ด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของโครงร่างหลกัสูตร 3) ประเมิน
โครงร่างหลกัสูตร ซ่ึงประเมินเป็น 2 ลกัษณะ ดงัน้ี 1) ประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตร 
และ 2) ประเมินความสอดคลอ้งของโครงร่างหลกัสูตร  ผูว้ิจยัน าแบบประเมินโครงร่างหลกัสูตรท่ี
สร้างข้ึนพร้อมกบัโครงร่างหลกัสูตรไปให้ผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านประเมินความเหมาะสมและความ
สอดคลอ้งขององคป์ระกอบของหลกัสูตรโดยผูว้ิจยัด าเนินการประสานงานกบัผูเ้ช่ียวชาญดว้ยตนเอง 
และผูว้ิจยัได้รวบรวมข้อมูลจากแบบประเมินความเหมาะสม และความสอดคล้องของโครงร่าง
หลกัสูตร น าเสนอผลการวเิคราะห์ในรูปค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ตอนที่  3 การทดลองใช้หลักสูตร  ผู ้วิจ ัยน าหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย ไปทดลองใช้กบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีแบบ
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แผนการทดลองและด าเนินการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design และด าเนินการทดลอง
ตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 1. ทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ ก่อนเรียน 2. จดักิจกรรม
การเรียนรู้กบักลุ่มทดลอง จ านวน 10 แผนการจดัการเรียนรู้ แผนละ 2 ชัว่โมง รวมทั้งหมด 20 ชัว่โมง 
3. ทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ หลงัเรียนกบักลุ่มทดลอง และประเมินความพึง
พอใจของนกัเรียน 4. น าคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ และคะแนนความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตร มาวิเคราะห์โดยวิธีทางสถิติ 5. การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีเก็บ
รวบรวมจากเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัแต่ละประเภทมาท าการวิเคราะห์ทางสถิติ จากการหาค่าเฉล่ีย (
x ) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ สัมประสิทธ์ิความผนัแปร (C.V.) ของคะแนนความคิด
สร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ทั้งก่อนและหลงัเรียน คะแนนความพึงพอใจของนกัเรียนท่ี  

ตอนที ่4  การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร มีวธีิการดงัน้ี 
    1.  การประเมินผลหลกัสูตร ดงัน้ี 1) ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยของนกัเรียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) 
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่น
ภูมิปัญญาไทย อยูใ่นระดบัมากข้ึนไป 
   2.  การปรับปรุงหลกัสูตร ในการปรับปรุงหลกัสูตรหลงัจากการน าหลกัสูตรไปทดลองใช ้
และไดท้  าการประเมินประสิทธิภาพของหลกัสูตรแลว้   
ผลการวจัิย 
 ตอนที ่1 ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน 
  1. ผลการศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งหวงัให้นกัเรียน
เขา้ใจลกัษณะท่ีปรากฏและการเปล่ียนแปลงของวสัดุรอบตวั และปรากฏการณ์ต่างๆ รอบตวั สังเกต 
ส ารวจตรวจสอบ โดยใชเ้คร่ืองมืออยา่งง่าย ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต
  2. ผลการศึกษาหลกัสูตรและการพฒันาหลกัสูตร ไดแ้นวทางในการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ท่ีประกอบดว้ยการพฒันาหลกัสูตร 4 
ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร ขั้นตอน
ท่ี 3 การทดลองใชห้ลกัสูตร และขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลและปรับปรุงหลกัสูตร  2) ผลการศึกษา
ปรัชญาพิพฒันนิยม (Progressivism)  ได้แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีค  านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ  นักเรียนได้รับประสบการณ์ 
(Experience) การเรียนรู้จากการคิด การลงมือท า การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่ม  
3) ผลการศึกษาจิตวิทยาการเรียนรู้ ผูว้ิจยัได้น าทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์ (Thorndike’s 
Connectionism) เป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดล้องผิดลองถูก และ
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ความรู้เกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงเร้ากับการตอบสนอง 3) ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวิทยาศาสตร์  และแบบบนัทึกกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ให้มีความ
สอดคล้องกับเน้ือหาและของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิดในทุกแผนการจดัการเรียนรู้  4) ผล
การศึกษาของเล่นภูมิปัญญาไทย ไดข้องเล่นภูมิปัญญาไทยท่ีสอดคลอ้งเน้ือหาสาระการเรียนรู้ท่ี 4 แรง
และการเคล่ือนท่ี และสาระการเรียนรู้ท่ี 5พลงังาน และ 5) ผลการศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี  และ
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง น ามาสรุปเป็นองค์ประกอบของหลักสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
วทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย  
 ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาโครงร่างหลักสูตร โดยแบ่งการด าเนินการสร้างหลกัสูตร ออกเป็น 3 
ส่วน ดงัน้ี 
 ส่วนที่ 1 ผลการสร้างหลักสูตร ไดห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ย
ของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบด้วย หลกัการของหลกัสูตร 
จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือ
และแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล  
 ส่วนที ่2 ผลการประเมินโครงร่างหลักสูตร ดงัน้ี 
              1. ผลการประเมินความเหมาะสมของโครงร่างหลกัสูตรพบวา่โดยภาพรวมหลกัสูตรมีความ
เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.73 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.44 เม่ือพิจารณาเป็นราย
องคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตร พบวา่ทุกองคป์ระกอบมีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด  
             2. ผลการประเมินความสอดคลอ้งองคป์ระกอบของโครงร่างหลกัสูตร พบวา่ไดค้่าดชันีความ
สอดคลอ้งเท่ากบั 1.00 ทุกขอ้ 3. ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญใหป้รับปรุงหลกัการของหลกัสูตร ท าให้
หลกัสูตรมีคุณภาพ และเหมาะสมท่ีจะน าไปจดักิจกรรมการเรียนการสอนกบันกัเรียนต่อไป 
 ส่วนที่ 3 ผลการปรับปรุงโครงร่างหลักสูตรก่อนน าไปทดลองใช้ โดยปรับปรุงในประเด็น
ต่อไปน้ี 1) โครงสร้างเน้ือหาและเวลาเรียน  2) ใบความรู้และแบบบนัทึกกิจกรรม 3) ขอ้ค าถามใน
แบบบนัทึก 4) แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5) ปรับปรุงขอ้ค าถามในแบบทดสอบการวดัและ
ประเมินผลความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ให้ควบคู่กบัความรู้ทางวิทยาศาสตร์และของเล่นภูมิ
ปัญญาไทยแต่ละชนิด   

ตอนที่ 3 ผลการทดลองใช้หลักสูตรผูว้ิจยัไดท้ดลองใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 40 คน ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  เวลา 20 ชัว่โมง ประกอบดว้ย 10 หน่วยการเรียนรู้ โดยผูว้ิจยัรายงานผล
การทดลองใชห้ลกัสูตร ดงัน้ี 
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 1. ผลการด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้  
  1.1 ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างานร่วมกนัระหว่างครูกบันกัเรียน และนกัเรียน
กบันกัเรียน เพื่อทบทวนความรู้เดิมและเพิ่มความรู้ใหม่ จากการอภิปรายความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  
  1.2 สรุปความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ท่ีไดรั้บจากศึกษาใบความรู้ท่ี 1 ลงในแบบบนัทึก
กิจกรรมท่ี 1และอภิปรายกลุ่มเพื่อสรุปเป็นความรู้ของกลุ่ม น าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
  1.3 นกัเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 2 และเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย เพื่อให้ไดค้วามรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัของเล่นภูมิปัญญาไทยแต่ละชนิด และร่วมกนัอภิปรายกลุ่ม เพื่อสรุปเป็น
ความรู้ของกลุ่ม น าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยผูน้ าเสนอเปล่ียนกนัน าเสนอ ให้นกัเรียนทุกคนไดเ้ป็น
ตวัแทนกลุ่มในการน าเสนอ  
  1.4 นกัเรียนพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ี 2 ท่ี
ประกอบชุดกิจกรรม 5 กิจกรรม ท่ีมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา และของเล่นภูมิปัญญาไทยในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้  

1.5 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 10 นกัเรียนน าความรู้ทางวทิยาศาสตร์ของเล่นภูมิปัญญา 
ไทย สร้างของเล่นของตนท่ีแปลกใหม่ใช้วสัดุธรรมชาติ และสามารถอธิบายด้วยหลักการทาง
วทิยาศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ 
 2. ผลการน าเสนอผลการทดลอง โดยผูว้จิยัแบ่งการน าเสนอเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 
  2.1 ผลการศึกษาความคิดสร้างเชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
พบวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนดว้ยหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ 
ได้รับการพฒันาความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดยใช้ของเล่นภูมิปัญญาไทย มีคะแนนเฉล่ีย 
เท่ากบั 53.09 สัมประสิทธ์ิความผนัแปรเท่ากบั 10.68 เม่ือพิจารณาความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์
ในแต่ละองคป์ระกอบพบวา่ ความคิดริเร่ิม มีค่าเฉล่ียสูงสุด คะแนนเฉล่ียเท่ากบั 54.13  รองลงมาไดแ้ก่ 
ความคิดยดืหยุน่ ความคิดคล่องแคล่ว มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 53.72 และ 51.43 ตามล าดบั  เม่ือพิจารณา
ความแตกต่างของความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ภายในแต่ละองค์ประกอบ พบว่า นกัเรียนมี
ความคิดคล่องแคล่วแตกต่างกนัมากท่ีสุด มีค่าสัมประสิทธ์ิความผนัแปร เท่ากบั 11.16 รองลงมา
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม มีความแตกต่างภายในกลุ่มค่อนข้างจะใกล้เคียงกัน มีค่า
สัมประสิทธ์ิความผนัแปรเท่ากบั 10.33 และ 10.04  
 2.2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลงัใช้หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างเชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย พบวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ทั้งในภาพรวม
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และในแต่ละองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ และ ความคิดริเร่ิม หลงัเรียน
โดยใชข้องเล่นภูมิปัญญาไทยสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
  2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหลักสูตรส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทย  พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดบั มาก มีเฉล่ียเท่ากบั  
4.36 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.76 เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจ 
มากทั้ง 4 ด้าน  และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ด้านท่ี 1 เน้ือหาความรู้ ข้อท่ี 5 แรงยกตวัข้ึน
สามารถอธิบายได้จากการเล่นจานบินลอยฟ้า มีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด และ ด้านท่ี 2 แนว
ทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ขอ้ท่ี  2 นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จากการเล่นของเล่น
ภูมิปัญญาไทย มีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด  
           ตอนที่ 4 ผลการประเมินและการปรับปรุงหลักสูตร ผูว้ิจยัท าการประเมินผลและปรับปรุง
หลกัสูตร เพื่อใหไ้ดห้ลกัสูตรฉบบัสมบูรณ์ สรุปไดด้งัน้ี 
  1. ความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัทดลองสูงกวา่
ก่อนทดลองใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
  2. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ อยู่ใน
ระดบัมาก 

สรุปผลการวจัิย 
 ผลการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญา
ไทยส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สรุปผลการวจิยัไดด้งัต่อไปน้ี 

  1. หลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด กล่าวคือหลกัสูตรมีเหมาะสมในระดบั
มากท่ีสุด และองค์ประกอบมีความสอดคล้องกนัทุกประเด็น มีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใช้ในการ
จดัการเรียนการสอน 

  2. ความสามารถในการคิดสร้างสรรคเ์ชิงวทิยาศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1หลงั
การใชห้ลกัสูตรสูงกวา่ก่อนการใชห้ลกัสูตรอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

  3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์
ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย อยูใ่นระดบัมาก 
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อภิปรายผล 
               ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัอภิปรายผลการวจิยัดงัน้ี 
                 1. ผลจากการพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไดห้ลกัสูตรท่ีมีองคป์ระกอบครบถว้น หลกัสูตรมี
คุณภาพ มีความเหมาะสม อยู่ในระดบัมากท่ีสุด และสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์ท่ีตอ้งการให้เกิดกบั
ผูเ้รียน รวมทั้งนักเรียนมีความพึงพอใจหลักสูตรในระดับมากทุกด้าน ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูว้ิจยัได้
ด าเนินการพฒันาหลกัสูตรตามกระบวนการวิจยัและพฒันาหลกัสูตรอยา่งเป็นระบบและเป็นขั้นตอน
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

   ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน  ผูว้จิยัไดศึ้กษาขอ้มูลพื้นฐาน เพื่อรวบรวมขอ้มูล 
มาใช้ในการพฒันาหลกัสูตร ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์และความจ าเป็นในการพฒันาหลกัสูตร 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ฆนทั ธาตุ
ทอง (2550, น.20-21) ท่ีกล่าวว่าหลกัสูตรควรจดัท ามาจากการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานดา้นต่างๆอย่าง
รอบคอบเช่นข้อมูลจิตวิทยาทางปรัชญาการศึกษา สังคม การเมือง การปกครอง วฒันธรรม 
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

       ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันาโครงร่างหลกัสูตร ไดห้ลกัสูตรท่ีมีองคป์ระกอบครบถว้นและมี 
การตรวจสอบคุณภาพของหลกัสูตร โดยผูเ้ช่ียวชาญ ในขั้นตอนน้ีท าให้ทราบถึงขอ้บกพร่องของ
หลกัสูตรและน ามาปรับปรุงแกไ้ขใหห้ลกัสูตรมีความถูกตอ้งเหมาะสมก่อนน าไปทดลองใช ้มีการจดั
กิจกรรมให้นักเรียนได้เล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย   ท าให้นักเรียนเกิดประสบการณ์ตรง และการ
เรียนรู้จากการลงมือกระท า ปฏิบติัดว้ยตนเอง สร้างเป็นองคค์วามรู้ และเช่ือมโยงความรู้จากใบความรู้
กบัของเล่นภูมิปัญญาไทยไดอ้ย่างเหมาะสม แลว้น ามาขอ้มูลมาหาความสัมพนัธ์ของความคิดใหม่ท่ี
ไม่ซ ้ ากบัความคิดเก่าๆ ดว้ยหลกัการทางวิทยาศาสตร์   ซ่ึงสอดคลอ้งกบัประพนัธ์  สุเสารัจ (2553, น. 
238) กล่าววา่ การฝึกให้เด็กไดเ้ล่นหรือมีประสบการณ์จากการท ากิจกรรมต่างๆท่ีมีคุณค่า การไดเ้ล่น
ของเล่น เคร่ืองเล่น เกม และอุปกรณ์ต่างๆ เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาความคิดของเด็ก ให้เด็กมี
โอกาสแสดงออก ฝึกฝนและเรียนรู้จากเกมและเคร่ืองเล่นตั้งแต่เยาวว์ยั ซ่ึงจะช่วยพฒันาความฉลาด
ของเด็กตามวยั และการให้ลูกมีโอกาสไดพ้บเพื่อนและเล่นกบัเพื่อน รวมทั้งบุคคลอ่ืนๆท่ีเขาช่ืนชอบ 
จะท าใหเ้ด็กไดพ้ฒันาประสบการณ์อยา่งหลากหลายและมีความสุข และนอกจากน้ี ส่ือ อุปกรณ์ มีผล
ต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยเฉพาะส่ือท่ีเป็นของเล่นภูมิปัญญาไทย จะท าให้นกัเรียนมีความรู้ ความ
เขา้ใจ เกิดการเรียนรู้เช่ือมโยงเน้ือหา เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน กบัของเล่นภูมิปัญญาไทย  
ดงัเช่น จานบิน กงัหนัหมุน ลูกข่าง และของเล่นท่ีท าใหก้ารเรียนเร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พลงังาน มี
ลกัษณะเป็นนามธรรมให้นกัเรียนสามารถมองเห็นเป็นรูปธรรม  ตวัอย่างเช่น   ป๋องแป๋ง   ไก่จิกขา้ว  
และกงัหนัลม ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของอรวรรณ    เตชะโสด (2552, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการใช้
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ของเล่นพื้นบ้านเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่า  ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้ของเล่นพื้นบา้นหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ สาลิกา ส าเภาทอง (2545, น.ก) ได้
ท าการศึกษาการพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้
ของเล่นพื้นบา้น ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมี
ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
                         ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใช้หลกัสูตร เป็นการตรวจสอบประสิทธิภาพของหลกัสูตร   
ซ่ึงเป็นไปตามแนวคิดของ วิโฬฏฐ์  วฒันานิมิตกูล (2548, น.147) ท่ีกล่าวว่ากระบวนการพฒันา
หลกัสูตร เป็นการพฒันาแผนเพื่อจดัโปรแกรมการศึกษาท่ีมีการสร้างหลกัสูตร น าไปทดลองใช ้เพื่อ
ปรับปรุงแกไ้ขใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน จากนั้นจึงน าหลกัสูตรใชจ้ริงและประเมินผลหลกัสูตรต่อไป  
                         ขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลและการปรับปรุงหลักสูตร เป็นขั้นสรุปและตัดสิน
ประสิทธิภาพของหลกัสูตร ซ่ึงพบวา่หลกัสูตรมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด                     
                    2. ผลการทดลองใชห้ลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขอ้อภิปราย มีดงัน้ี 2.1 ผลการเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ด้วยของเล่นภูมิปัญญาไทยของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า
ความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนโดยใช้ของเล่นภูมิ
ปัญญาไทย สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  2.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ดว้ยของเล่นภูมิปัญญาไทย 
พบว่า  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์โดย
ภาพรวมอยูใ่นระดบั มาก มีเฉล่ียเท่ากบั  4.36 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.76  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปประยุกต์ใช้ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ 5 ขั้น พบวา่  
 1. ขั้นท่ี 1 ชวนคน้ ครูควรสร้างบรรยากาศท่ีก่อให้เกิดการยอมรับความคิดเห็นระหวา่ง
นกัเรียนและครู  เพื่อให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการพฒันาความรู้  สร้างความรู้ร่วมกนั  และ การ
กระตุน้แสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ ส่งเสริมนกัเรียนให้มีความคิดของตนเอง กลา้แสดงความ
คิดเห็น และมีอิสระทางการคิดใหน้กัเรียนมองเห็นแง่มุมของความหลากหลาย   
  2 ขั้นท่ี 3 ลองท า ครูควรให้นกัเรียนใชป้ระสาทสัมผสัในการเรียนรู้ ท าให้เกิดการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ผา่นการเล่นของเล่นภูมิปัญญาไทย และใบความรู้ทางวทิยาศาสตร์ ซ่ึง
ส่งผลใหน้กัเรียนสร้างความรู้ของตวัเอง 
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 3 ขั้นท่ี 2 ช่วยคิด ขั้นท่ี 4 สร้างสรรค ์และขั้นท่ี 5 ต่อยอด ครูควรส่งเสริมใหเ้ด็กถามและให้
ความสนใจต่อค าถามทั้งค  าถามปกติและค าถามท่ีแปลกๆ แตกต่างของเด็ก กระตุน้ใหเ้ด็กไดว้เิคราะห์ 
คน้หา เพื่อพิสูจน์โดยใชก้ารสังเกตและสรุปองคค์วามรู้จากความรู้ใหม่และความรู้เดิมของนกัเรียน 
ผา่นกระบวนการกลุ่ม สนบัสนุนใหน้กัเรียนฝึกการส่ือสาร การแสดงความคิดเห็นของตนเองกบั
เพื่อนเพื่อรวบรวมทางเลือกและการแกปั้ญหา  ขยายความรู้และความคิดอยา่งต่อเน่ือง 
ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยในคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการท าวิจยัและพฒันาหลกัสูตรส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยส่ือการเรียนอ่ืนท่ีมี
หลากหลาย แต่ลดระดบัความยากของกิจกรรมลง เพื่อเป็นการปูพื้นฐานดา้นความคิดสร้างสรรคท์าง
วทิยาศาสตร์ใหเ้กิดแก่นกัเรียนชดัเจน 

2. ควรมีการท าวิจยัและพฒันาหลักสูตรแบบบูรณาการระหว่างความคิดสร้างสรรค์กับ
รายวชิาอ่ืน 
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