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บทคดัย่อ 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้

เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาปฏิบติั
เคร่ืองเป่าลมไม ้ 1 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 10 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี
ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ
ค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตมีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 75.42/81.48 ซ่ึงประสิทธิภาพของกระบวนการต ่ากว่าเกณฑ์ 80 และประสิทธิภาพของ
ผลลพัธ์สูงกวา่เกณฑ ์80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ตสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ คลาริเน็ต 
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ABSTRACT 
 
 The purposes of this research were 1) to construct the multimedia computer-assisted 
instruction on clarinet playing on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare the students’ 
learning achievement between before and after using the multimedia computer-assisted 
instruction. The population included 10 students who enrolled in Woodwind Performance 1 
Course in the 1st semester of academic year 2013. The research instruments consisted of 
multimedia computer-assisted instruction on clarinet playing and achievement test. Data was 
statistically analyzed in percentage, mean, standard deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of multimedia computer-assisted instruction on clarinet playing 
measured 75.42/81.48. The efficiency of the process was lower than the criteria 80 whereas the 
outcomes were higher than such a criteria. 
 2. The learning achievement of the students after learning through the multimedia 
computer-assisted instruction on clarinet playing was significantly higher at .01 level. 
 Keywords: The Multimedia Computer-Assisted Instruction, Clarinet  
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บทที ่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 จากพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 2542 หมวดหน่ึง มาตรา 6 ไดบ้ญัญติั
เก่ียวกบัการศึกษาไวว้า่ การจดัการศึกษาตอ้งเป็นไปเพื่อพฒันาคนไทยให้เป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ทั้ง
ร่างกาย จิตใจสติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข ซ่ึงจุดมุ่งหมายหลกัของการศึกษาก็เพื่อการพฒันาคนทั้งดา้นร่างกาย 
จิตใจ และสติปัญญา จากการใหค้วามส าคญักบัการจดัการศึกษาดงักล่าว จึงมีแนวโนม้ท่ีจะตอ้งการ
บุคลากรท่ีมีความรู้ความสามารถมากยิ่งข้ึนเพื่อช่วยพฒันาคุณภาพของการจดัการเรียนการสอน 
ดงันั้นการผลิตครู ในปัจจุบนัตอ้งมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้สอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มความ
ตอ้งการของสังคม (สายฝน แสนใจพรม, 2553, น.1) 
 หลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏั
นครสวรรค์จดัสร้างข้ึนเพื่อผลิตบณัฑิตสายครูทางดา้นดนตรีในระดบัปริญญาตรีเพื่อสนองความ
ตอ้งการของทอ้งถ่ินและสังคม แกปั้ญหาการขาดแคลนครูดนตรีในสถาบนัการศึกระดบัขั้นพื้นฐาน
และสถานศึกษาต่างๆ ในปัจจุบัน โดยหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา            
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ไดบ้รรจุเน้ือหาวิชาท่ีจ  าเป็นส าหรับบณัฑิตดนตรี
สายครู  ในรูปแบบของรายวิชาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก โดยมีรายวิชาปฏิบติั เคร่ืองเป่าลมไม้ 1 
(Woodwind Performance 1) เป็นรายวิชาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก แขนงวิชาดนตรีสากล ซ่ึงตาม
แผนการเรียนนักศึกษาทุกคนในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษาต้องเรียน         
เพื่อพฒันาความถนดัในดา้นการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีของแต่ละบุคคล ซ่ึงประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรี
ประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้(Woodwind Instrument) เช่น คลาริเน็ต ฟลุต แซ็กโซโฟน เป็นตน้ 
 ด้วยบริบทของการเรียนการศึกษาในระดับท้องถ่ินนั้นมีความจ ากัดต่อการรับนักเรียน
นกัศึกษาเขา้สู่การเรียนในระดบัอุดมศึกษาในสาขาวิชาดนตรี เน่ืองจากทกัษะพื้นฐานในการปฏิบติั
เคร่ืองดนตรีต่างๆ มีความหลากหลาย ได้พบว่านักเรียนนักศึกษาท่ีสอบคดัเลือกเพื่อเข้าศึกษา
สาขาวิชาดนตรี มีทักษะพื้นฐานในการปฏิบัติเทคนิคเคร่ืองดนตรีต่างๆ บกพร่องหรืออยู่ใน
มาตรฐานท่ีต ่ามาก ได้แก่ เทคนิคการปฏิบัติบนัไดเสียง ปฏิบติัเทคนิคเฉพาะของเคร่ืองดนตรี      
และเทคนิคต่างๆในการบรรเลงเพลง เป็นตน้ ซ่ึงเทคนิคต่างๆ ดงักล่าวน้ี มีความจ าเป็นและจะเป็น
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ปัญหาต่อการพฒันาทกัษะการเรียนดนตรีในระดบัท่ีสูงข้ึนต่อไป จึงควรให้ความส าคญัในปัญหา
ต่าง ๆ เหล่าน้ี 
 คลาริเน็ต เป็นเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม้ ท่ีมีลักษณะรูปแบบในการปฏิบัติ          
ท่ีครอบคลุมการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไมช้นิดอ่ืนๆ ทั้งหลกัในการวางต าแหน่ง
น้ิว การใชล้ม การวางต าแหน่งปาก การหายใจ การหยิบจบั ท่าทาง การดูแลรักษา คุณภาพของเสียง 
เทคนิควิธี และการถ่ายทอดอารมณ์  ในแนวทางปฏิบติัสามารถเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัในการปฏิบติั
กลุ่มเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไมอ่ื้นๆ ได ้ผูว้จิยัจึงเล็งเห็นความส าคญัของเคร่ืองดนตรีชนิด
น้ี  แต่ดว้ยจ านวนของผูล้งทะเบียนเรียนในรายวิชาน้ี  จ  านวนเคร่ืองดนตรี ห้องเรียน อาจารยผ์ูส้อน 
มีจ านวนจ ากดั และเน่ืองจากเป็นรายวิชาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก ตอ้งมีการเรียนแบบรายบุคคลแบบ
ตวัต่อตวักบัอาจารยผ์ูส้อน แยกห้องเพื่อซ้อมส่วนตวั มีการทบทวนฝึกซ้อมนอกเวลาเรียน จึงเป็น
ปัญหาและอุปสรรคในการเรียนรายวิชาน้ี ท าให้ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะศึกษาเพื่อพฒันาการเรียน
การสอนรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ โดยเฉพาะการปฏิบติัคลาริเน็ตให้มีประสิทธิภาพและ
เพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทเป็นอยา่งมากดา้นการศึกษาในการผลิตจนถึงพฒันา
ส่ือการเรียนการสอนนบัวา่มีความส าคญัมากเพราะจะเป็นเคร่ืองมือส าหรับผูส้อนท่ีจะท าให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  และประสิทธิผล โดยเฉพาะการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
มาช่วยในการเรียนการสอน (computer assisted instruction หรือ CAI) เป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยม
มากในปัจจุบนั (วชัราภรณ์ เพง็สุข, 2554, น.3) เพราะการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็เป็น
วิธีการหน่ึงท่ีตอบสนองความตอ้งการทางการเรียนและการสอนไม่ว่าจะในระดบัการศึกษาขั้น
พื้นฐาน จนถึงระดบัอุดมศึกษา ได้มีการพฒันามาสู่การเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆ มากมาย 
จนถึงการเผยแพร่ในระบบอินเตอร์เน็ต เป็นเคร่ืองมือท่ีสนบัสนุนการเรียนการศึกษาตลอดชีพ และ
ท าให้เกิดการศึกษาดว้ยตนเอง โดยมีขอ้ดีในแง่ของการประหยดัเวลา ลดขีดจ ากดัในดา้นสถานท่ี  
และมีความสะดวกในการทบทวนเน้ือหา ส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน นอกจากน้ี
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย (computer multimedia for learning) ไดมี้การพฒันามาอยา่งต่อเน่ือง
โดยการน าเอาส่ือต่างๆท่ีใชใ้นการเรียนการสอนมารวมกนั และวิธีจดัการส่ือรับรู้ในหลายรูปแบบ 
เช่น วีดีทศัน์(video) เสียง(sound) ตวัอกัษร(Text) ภาพน่ิง (still images) ปฏิสัมพนัธ์ (interactive) 
ภาพเคล่ือนไหว (animation) น ามาถ่ายทอดในกระบวนการเรียนการสอน ท าให้มีความสมบูรณ์
แบบ เหมาะสม ลงตวั ในทุกการรับรู้และเรียนรู้  
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ด้วยเหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ

เรียนรู้ เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต และ น ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิในการ
เรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนในรายวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) สาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์  

  

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรคใ์ห้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

 

สมมติฐานของการวจิัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษา

สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภฏันครสวรรคสู์งกวา่ก่อนเรียน 

 

ขอบเขตของการวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาในขอบเขตเน้ือหาการเรียนเป็นนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนใน

รายวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 ระดบั 
อุดมศึกษาชั้นปีท่ี 1 ซ่ึงมีเน้ือหาการเรียนทฤษฎีดนตรีสากลขั้นพื้นฐาน และการฝึกปฏิบติัเคร่ือง
ดนตรีคลาริเน็ตมาระดบัหน่ึง 

ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 

(Woodwind Performance 1) ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน โดยเป็นนกัศึกษาท่ี
เลือกเรียนเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต  
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ตัวแปรทีศึ่กษา 

ตวัแปรตน้ ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า   
คลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 

ตวัแปรตามไดแ้ก่  
1. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า      

คลาริเน็ต  
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต  
ขอบเขตด้านเนือ้หาและระยะเวลา 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
  1. ความรู้ทัว่ไปของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
  2. บนัไดเสียงต่างๆของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
  3. เทคนิคการเป่าของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
  4. การบรรเลงเพลง 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
ระยะเวลาในการวจิยั 
เวลาท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี ด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 16 

สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 คร้ัง คร้ัง ละ 4 คาบ  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
1.ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษา

ท่ีเรียนในรายวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) ท่ีมีประสิทธิภาพ 
2.เป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืนๆ 

และส าหรับนกัเรียนนกัศึกษาในระดบัอ่ืนๆ จนถึงบุคคลทัว่ไป 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
บทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ หมายถึง บทเรียนเก่ียวกบัในรายวิชาปฏิบติั

เคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) รหสัวิชา 2161401 ซ่ึงน าเสนอโดยใชค้อมพิวเตอร์
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ในรูปของขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ซ่ึงออกแบบไวน้ าเสนอบทเรียนตามล าดบั
ขั้นตอนการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองและจะไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบั
ทนัที 

การเป่าคลาริเน็ต  หมายถึง  วิธีการเป่าตวัโนต้ ไดถู้กตอ้ง แม่นย  า บนพื้นฐานของจงัหวะ
เพลงต่างๆ มีความไพเราะ  ถ่ายทอดอารมณ์  ความรู้สึก  จินตนาการ รวมถึงท่าทาง ทั้งน้ีตอ้งอาศยั
ความฝึกฝนจนเกิดความช านาญ เป็นอนัหน่ึงเดียวกบัเคร่ืองดนตรี 

คลาริเน็ต  หมายถึง  เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไมท่ี้เก่ียวกบัในรายวิชาปฏิบติัเคร่ือง
เป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) รหสัวชิา 2161401 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง ผลการปฏิบติัแบบทดสอบหลงัเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต  ซ่ึงวดัไดจ้ากการท าแบบทดสอบดา้น
เน้ือหาและดา้นปฏิบติัวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้  หมายถึง  คุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ ท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้  ตามมาตรฐานส่ือการเรียนการสอนท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึน น าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่าง เม่ือส้ินสุดการใช้เอกสารประกอบการสอนแลว้ได้
เกณฑต์ามมาตรฐาน 80/80 

80  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนในการท าแบบทดสอบ
หรือกิจกรรมระหวา่งเรียน ถูกตอ้งร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

80  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนในการท าแบบทดสอบ
หรือกิจกรรมหลงัเรียน ถูกตอ้งร้อยละ 80 ของคะแนนเตม็ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 6 

 
กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ศึกษาบทเรียนและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งซ่ึงกรอบแนวคิด   
ในการวจิยัสามารถสรุปไดด้งัแผนภูมิต่อไปน้ี 
 
  ตัวแปรต้น     ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1  กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 
 

1. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า    
คลาริเน็ต  
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
การเป่าคลาริเน็ต 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุ
ศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
 
 



 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัและพฒันา (Research and Development) เพื่อสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรี
ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 ผูว้ิจยัได้
ศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อใชเ้ป็นแนวทางส าหรับการวิจยัดงัน้ี 

 1. หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
 2. เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
 3. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้  
 4. การหาประสิทธิภาพบทเรียน 
 5. การวดัและประเมินผล 
 6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏนครสวรรค์ 
1. ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 
หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา หลกัสูตรใหม่ พ.ศ. 2554 เป็นหลกัสูตรท่ี

มุ่งเน้นการผลิตบณัฑิตให้มีสมรรถนะตามมาตรฐานวิชาชีพครู และมาตรฐานวิชาดนตรีศึกษา        
ท่ีเน้นวิชาดนตรี และมีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตดนตรี ยึดมัน่ในจรรยาบรรณวิชาชีพ ใฝ่รู้อยูเ่สมอ             
มีวตัถุประสงค์ ในการผลิตบณัฑิตให้มีความรู้ ความสามารถ และคุณลกัษณะ ดงัน้ี 1) มีความรัก 
ความศรัทธา ความภูมิใจในวิชาชีพครู และวิชาชีพดนตรี พร้อมทั้งมีจรรยาบรรณของวิชาชีพครู    
ไดเ้ป็นอยา่งดี 2) มีคุณธรรม จริยธรรม มีความเมตตากรุณาต่อผูเ้รียน 3) มีจิตส านึกในการพฒันา
ตนเอง สังคม มีจิตใจเป็นประชาธิปไตย สามารถท างานร่วมกับผูอ่ื้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ                        
4) มีบุคลิกภาพเหมาะสมท่ีจะประกอบวิชาชีพครู มีความประพฤติปฏิบติัตนเป็นแบบอย่างท่ีดี        
5) มีความรู้ความสามารถในการประกอบวชิาชีพครู ตามมาตรฐานวิชาชีพครู และสามารถวิเคราะห์ 
ปัญหา วางแผน แกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 6) มีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน กระตือรือร้น แสวงหา
ความรู้เพื่อพฒันาตนเองอย่างต่อเน่ือง และสามารถ น าความรู้ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ในการจดั
ประสบการณ์ให้แก่ผูเ้รียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 7) มีความสามารถในการใช้ภาษาไทย 
ภาษาต่างประเทศ เพื่อการส่ือสารไดอ้ยา่งดี และสามารถใชส่ื้อเทคโนโลยีต่าง ๆ ท่ีมีความทนัสมยั
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ได ้8) สามารถผลิตส่ือ วสัดุอุปกรณ์ทางการศึกษ ทางดา้นดนตรีเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
ได้ เป็นอย่างดี 9) มีความรู้ ความสามารถ และทักษะทางด้านวิชาชีพดนตรีได้เป็นอย่างดี              
10) มีความรู้ ความเขา้ใจ  ทางดา้นทฤษฎีดนตรี และมีความเขา้ใจในสุนทรียะและปรัชญาดนตรี     
11) มีความรู้ความสามารถในการปฏิบัติดนตรีได้อย่างถูกต้องในระดับมาตรฐานสากล               
และ สามารถน าความรู้ไปประกอบอาชีพได้ 12) เป็นผูท่ี้สามารถน าความรู้ทางด้านดนตรีไป
ประยุกต์เขา้กบัเทคโนโลยี  และสถานการณ์ต่างๆ  ได้โดยสอดคล้องกบัความตอ้งการในระดบั
ทอ้งถ่ิน ระดบัชาติ และระดบันานาชาติ 

ระบบการจดัการศึกษาใน 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา 1 ภาคการศึกษามี
เวลาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ว่าด้วยการจดั
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2550 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน ข้ึนอยู่กับดุลพินิจของ 
คณะกรรมการบริหารหลกัสูตร ไม่เกินภาคเรียนละ 9 หน่วยกิต วนัเวลาในการด าเนินการเรียนการ
สอนภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน – ตุลาคม ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม ผูมี้
สิทธิสมคัรเขา้ศึกษาจะตอ้งมีคุณสมบติัดงัน้ี 1) เป็นผูส้ าเร็จการศึกษามธัยมศึกษาตอนปลายหรือ
เทียบเท่า 2) มีคุณสมบติัอ่ืน ๆ ตามประกาศของมหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์  

หลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏั
นครสวรรค ์ไดบ้รรจุเน้ือหาวิชาท่ีจ  าเป็นส าหรับบณัฑิตดนตรีสายวิชาชีพครูในรูปแบบของรายวิชา
เลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก โดยมีรายวิชาปฏิบติั เคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind Performance 1)          
เป็นรายวิชาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก แขนงวิชาดนตรีสากล ซ่ึงตามแผนการเรียนนัก ศึกษาทุกคน      
ในหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษาตอ้งเรียน เพื่อพฒันาทกัษะในดา้นการปฏิบติั
เคร่ืองดนตรีของแต่ละบุคคล ซ่ึงจะประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้(Woodwind 
Instrument) เช่น คลาริเน็ต ฟลุต แซ็กโซโฟน เป็นตน้ 

2. รายวชิาปฏิบัติเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind Performance 1) 
รหัสวชิา 2161401 ช่ือวชิา ปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind  Performance  1)  
ค าอธิบายรายวิชา  การฝึกปฏิบติัเคร่ืองลมไม ้ มุ่งพฒันาการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีให้เต็มขีด

ความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน โดยค านึงถึงหัวข้อต่อไปน้ี ส่วนประกอบของเคร่ืองดนตรี      
การหยิบจบัเคร่ืองดนตรี ท่าทาง การดูแลรักษา การหายใจ การวางปาก ส าเนียง (ความเพี้ยนเสียง
สูง-ต ่า) คุณภาพของเสียง ศิลปะของการเป่า (เทคนิค) การถ่ายทอดอารมณ์ บทฝึกและวรรณกรรม
ดนตรี ปรัชญาของนกัดนตรี การแสดง 
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รายละเอยีดของรายวชิา 
รายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้ (Woodwind  Performance 1) เป็นรายวิชาในหลกัสูตร  

ครุศาสตรบณัฑิต คณะครุศาสตร์ และหลกัสูตรศิลปบณัฑิต คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อปรับพื้นฐานการฝึกปฏิบัติเคร่ืองลมไม ้          
บันไดเสียงเมเจอร์ ไมเนอร์ โครมาติก เทคนิคพื้นฐานและการฝึกบทเพลง ท่ีสอดคล้องตาม
ค าแนะน าของผูส้อน การฝึกโสตประสาทการฟัง การอ่านวรรณกรรมดนตรี และการแสดง 

 
ตารางที ่1 จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

มีการบรรยาย 1 
ชัว่โมงต่อสัปดาห์ 

สอนเสริมตามความ
ตอ้งการของนกัศึกษา
เฉพาะราย 

ฝึกปฏิบติั  48  ชัว่โมง 
ต่อภาคการศึกษา 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
3 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ 

 
ตารางที ่2 แผนการสอน 

สัปดาห์ 
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

1 - แนะน ารายวชิา เอกสาร
ต าราท่ีใช ้ 
- หลกัการปฏิบติัเคร่ืองลม
ไม ้ 
- บทฝึกปฏิบติัเคร่ืองลม
ไม ้

3 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่ า งบท
ป ร ะ พั น ธ์ แ ล ะ วิ ธี
ปฏิบติั 
- สนทนาซักถามถึง
เพลงท่ีผู ้เ รียนสนใจ
และตอ้งการปฏิบติั  
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

2-3 - ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
 

6 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง,  
 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 
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ตารางที ่2 (ต่อ) 
สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

2-3 - ส่วนประกอบเคร่ือง
ดนตรี 
- การหายใจ 
- ท่าทางในการจบั เป่าท่ี
ถูกตอ้ง 
- ไล่เสียง Scale C Major 
Argeggio 
- บทฝึก  
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 2 
เพลง 

  DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย
ช่วยการ
เรียนรู้ 

 

4 ทดสอบคร้ังที ่1 3    
5-6 - ฝึกโสตประสาท (Ear 

Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ท่าทางในการจบั เป่าท่ี
ถูกตอ้ง 
- ไล่เสียง Scale G Major 
Argeggio 
- บทฝึก 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 2 

6 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ  
 VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์

มลัติมีเดีย

ช่วยการ

เรียนรู้ 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 
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ตารางที ่2 (ต่อ) 
สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

7 - ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ท่าทางในการจบั เป่าท่ี
ถูกตอ้ง 
- ไล่เสียง Scale C Major 
- ไล่เสียง Scale G Major 
Argeggio 
- บทฝึกรวมวง 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 3 
เพลง 

3 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย
ช่วยการ
เรียนรู้ 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

8 ทดสอบกลางภาค 3    

9 - ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ไล่เสียง Scale D Major 
Argeggio 
- บทฝึก 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 3 
เพลง 
 
 
 

3 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย
ช่วยการ
เรียนรู้ 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 
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ตารางที ่2 (ต่อ) 
สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

10 - ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ไล่เสียง Scale D Major 
Argeggio 
- บทฝึกเดียว 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 3 
เพลง 

3 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง 
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย
ช่วยการ
เรียนรู้ 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

11 - ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ท่าทางในการจบั เป่าท่ี
ถูกตอ้ง 
- ไล่เสียง Scale C Major 
- ไล่เสียง Scale G Major 
- ไล่เสียง Scale D Major 
- Argeggio 
- บทฝึกรวมวง 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 2 
เพลง 

3 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย
ช่วยการ
เรียนรู้ 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

12 ทดสอบคร้ังท่ี 2 3    
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ตารางที ่2 (ต่อ) 

สัปดาห์ 
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ส่ือทีใ่ช้ ผู้สอน 

13-
15 

- ฝึกโสตประสาท (Ear 
Training) 
- การอบอุ่นร่างกาย 
(Warm up) 
- การหายใจ 
- ท่าทางในการจบั เป่าท่ี
ถูกตอ้ง 
- ไล่เสียง Scale C Major 
- ไล่เสียง Scale G Major 
- ไล่เสียง Scale D Major 
Argeggio 
- บทฝึกรวมวง 
- ฝึกบรรเลงบทเพลง 2 
เพลง 

9 - การบรรยาย 
- แสดงตัวอย่าง และ
วธีิปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

- เปียโน 
- เคร่ืองเป่า
ลมไม ้
- โนต้เพลง  
- CD เพลง, 
DVD และ 
VCD การ
แสดงดนตรี 
- บทเรียน
คอมพิว 
เตอร์
มลัติมีเดีย 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

16 ทดสอบการแสดงปลาย
ภาค 

3    

 

เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต  
1. ประวตัิความเป็นมาของคลาริเน็ต 
คลาริเน็ตเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีมีการพฒันามาจากเคร่ืองดนตรีในยุคบาโรค (ระหว่างปี ค.ศ. 

1600 – 1750) ท่ีมีช่ือเรียกว่า ชาลูโม (Chalumeau) โดยมีลกัษณะคลา้ยกบั เรคอร์เดอร์ (Recorder) 
โดยท าจากไม ้มีขนาดเล็ก ยาวโดยประมาณ 8 น้ิว แต่จะแตกต่างกนัท่ีปากเป่า (Mouthpiece) ชาลูโม
ใหก้ าเนิดเสียงจากล้ิน (Reed) แต่เรคอร์เดอร์ให้ก าเนิดเสียงจากลมผิว เคร่ืองดนตรีชาลูโมก าเนิดข้ึน
ในประเทศฝร่ังเศสในช่วงศตวรรษท่ี 12  

เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตถูกพฒันามาจากชาลูโมโดย โยฮนั คริสทอฟ เดนเนอร์ ในราว ค.ศ. 
1655 – 1707 (Johann Christoph Denner, 1655 - 1707) คลาริเน็ต เคร่ืองแรกนั้นถูกประดิษฐ์ข้ึนช่วง
ทศวรรษสุดทา้ยของศตวรรษท่ี 17 หรือประมาณปี ค.ศ. 1690 โดยมีลกัษณะคลา้ยกบัเรคอร์เดอร์ท่ีมี
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ปากเป่าส าหรับล้ินเด่ียวอยู่ดว้ย ช่วงคร่ึงบนของเคร่ืองจะมีคียอ์ยู่ 2 คียซ่ึ์งอยูต่รงกนัขา้มกนัเป็น
ระนาบเดียวกนั (ดา้นหนา้กบัดา้นหลงั) ไม่มีปากล าโพง (Bell) และตรงปลายมีลกัษณะแคบลง 

เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตไดมี้การพฒันาอย่างต่อเน่ือง ทั้งส่วนประกอบต่างๆ รูปทรงขนาด 
และการวางต าแหน่งของน้ิว รวมถึงวธีิการวางต าแหน่งปากอีกดว้ย ในปี ค.ศ.1760 ไดถู้กพฒันาจาก
คลาริเน็ต 2 คีย ์เป็นคลาริเน็ต 5 คีย ์ 

เม่ือมีการพฒันาคลาริเน็ต 2 คียม์าเป็นคลาริเน็ต 5 คียท์  าให้เล่นโนต้ไดม้ากข้ึนจึงถูกบรรจุ
อยูใ่นวงออเคสตร้า 

ในยุคโรแมนติก (ค.ศ. 1810 – 1910) หรือในช่วงศตวรรษท่ี 19 มีการใช้เสียงคลาริเน็ตใน
บทเพลงเพื่อแทนตวัระครต่างๆ อีกทั้งในยคุน้ีมีนกัดนตรีท่ีมีความสามารถและยอดเยี่ยม ซ่ึงเรียกใน
ภาษาดนตรีว่า “เวอร์ทูโอโซ” ท าให้การพฒันาคลาริเน็ตเป็นไปเพื่อเพิ่มขีดความสามารถของ       
นกัดนตรีออกไปอีกดว้ย 

อีวาน มุลเลอร์  (Ivan Muller, 1786 – 1854) ไดพ้ฒันาคลาริเน็ต 5 คีย ์เป็นคลาริเน็ต 13 คีย ์  
ประมาณปี ค.ศ.1812 เป็นคลาริเน็ตเคร่ืองแรกท่ีสามารถเล่นบนัไดเสียงใดก็ได้ไม่จ  ากดั ซ่ึงใน
ปัจจุบนัคลาริเน็ตระบบน้ียงัคงเป็นท่ีนิยมอยูใ่นบางประเทศ 

แต่อย่างไรก็ตามเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมุลเลอร์ ผลิตข้ึนในช่วงแรกๆน้ีไม่เป็นท่ีนิยม
เพราะว่ามีปัญหาในเร่ืองของคุณภาพเสียง พิทช์ (Pitch) ต่างๆท่ีไม่เหมือนกนั แต่ผลของการผลิต
คลาริเน็ตของมุลเลอร์ นั้นก็ท าให้เกิดคลาริเน็ตท่ีมีคีย์ต่างกนั คือ ซีคลาริเน็ต บีแฟลตคลาริเน็ต    
และเอคลาริเน็ต ท่ีนิยมใชใ้นวงออร์เคสตร้าเป็นอยา่งมาก 

ในปี ค.ศ.1839 เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตไดถู้กพฒันาเป็นระบบไหม่ ท่ีใชคี้ยต์ามระบบโบห์ม 
(Boehm system) ของฟลุต โดย โคลเซ บฟัเฟต์ (Klose – Buffet) เป็นผูพ้ฒันาคลาริเน็ตระบบน้ี    
เร่ิมผลิตและออกจ าหน่ายจริง ในปี ค.ศ. 1844  

ปัจจุบนัคลาริเน็ตระบบน้ีเป็นระบบท่ีใชก้นัมากท่ีสุด  ดว้ยขอ้ดีท่ีมีสามารถเปรียบเทียบได ้ 
คือ ความเท่ากนัของโนต้ในสเกล แลความง่ายของระบบการกดน้ิว 

แต่อยา่งไรก็ตามการพฒันาเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต ก็ยงัมีอีกหลายๆระบบ เช่น ระบบโอเลอร์
(Oehler system) ระบบแมคอินไทร์ (Mcintyre system) ระบบดับเบิ้ลโบห์ม (Double Boehm 
system) ระบบมสัซิโอ (Mazzeo system) ระบบรีฟอร์มโบห์ม (Reform Boehm system) ระบบ   
พอทเตอร์ (Potter system) ระบบอินทิกรัล (Integral system) ระบบเอส-เค เมคคานิซ่ึม (S-K 
mechanism) เป็นตน้ และก็ยงัมีการพฒันาต่อมาจนถึงปัจจุบนั 
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2. ประเภทของคลาริเน็ต 
 คลาริเน็ตเป็นเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้(Woodwind Instruments) มีแหล่งก าเนิด
เสียงจากการสั่นสะเทือนของล้ิน (Reed) กระทบกับปากเป่า (Mouthpiece) และลมจากปากของ 
มนุษย ์เกิดจากการสั่งการของสมองมาท่ีน้ิวมือทั้งสองขา้ง เพื่อให้เกิดเป็นโนต้ในระดบัเสียงสูง-ต ่า 
โดยจดัระเบียบเสียงเพื่อให้เป็นบทเพลงต่างๆ น ามาเล่นในวงดนตรีต่างๆ เช่น วงออร์เคสตร้า        
วงโยธวาฑิต เป็นตน้ 
 เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตนั้นมีลกัษณะเฉพาะท่ีโดดเด่นและแตกต่างจากเคร่ืองดนตรีประเภท
เคร่ืองเป่า (Wind Instruments) ชนิดอ่ืนๆ คือ มีพิสัยของเสียง (Range) ท่ีกวา้งกวา่เคร่ืองเป่าประเภท
อ่ืน เช่น ต ่าแหน่ง E (เสียง มี ต ่าสุดของคลาริเน็ต หรือ เสียง เร ต ่า หน่ึงอ็อคเทฟกลางของเปียโน) 
กวา้งถึง ต ่าแหน่ง C (เสียงโดสูงอ็อคเทฟท่ีสามของคลาริเน็ตหรือเสียง ทีแฟลตของเปียโน) เป็นตน้ 
ดว้ยพิสัยของเสียงท่ีกวา้งมากจึงท าให้เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตนั้นตอบสนองต่อศกัยภาพการบรรเลง
บทเพลงของนกัดนตรีและผูป้ระพนัธ์เพลงเป็นอยา่งมากอีกดว้ย 

จากการพฒันาเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตอย่างต่อเน่ืองจึงมีการแบ่งประเภทของคลาริเน็ตตาม
ลกัษณะพิสัยของเสียง เช่นเสียงสูงมาก เสียงสูง เสียงกลาง เสียงต ่า และเสียงต ่ามาก โดยการแบ่ง
ลกัษณะดงักล่าวนั้น ก็มีผลต่อลกัษณะทางกายภาพเช่นกนัตวัอยา่งเช่น เสียงสูง ลกัษณะทางกายภาพ
ก็จะมีขนาดเล็ก เสียงต ่า ลกัษณะทางกายภาพก็จะมีขนาดใหญ่ เป็นตน้ 

คลาริเน็ตประกอบไปดว้ย 5 ประเภทหลกัๆ ดงัน้ี 
  2.1 ปิคโคโล คลาริเน็ต (Piccolo Clarinet) เป็นเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมีลกัษณะ

ทางกายภาพเล็กท่ีสุด ลกัษณะของเสียงเล็ก และ แหลม คียข์องเคร่ืองดนตรีปิคโคโล คลาริเน็ตนั้น
ส่วนใหญ่ จะเป็นคีย ์อีแฟลต (Eb) เป็นตน้ 

  2.2 โซบราโน คลาริเน็ต (Soparno Clarinet) หรือ บีแฟลต คลาริเน็ต (Bb Clarinet) 
เป็นตน้แบบของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตประเภทต่างๆ ก่อนท่ีจะถูกพฒันา นิยมเล่นกนัมากกวา่คลา
ริเน็ตทุกประเภทมีลกัษณะทางกายภาพใหญ่กวา่ ปิคโคโล คลาริเน็ต คียข์องเคร่ืองดนตรีโซบราโน 
คลาริเน็ตนั้นส่วนใหญ่ จะเป็นคีย ์บีแฟลต (Bb) และ คีย ์เอ (A) เป็นตน้ โดย เอคลาริเน็ตนั้นจะมี
ขนาดใหญ่กวา่ บีแฟลตคลาริเน็ตเล็กนอ้ย 

  2.3 อลัโต ้คลาริเน็ต (Alto Clarinet) เป็นเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมีลกัษณะทาง
กายภาพใหญ่กวา่โซบราโน คลาริเน็ต มีลกัษณะท่ีแตกต่างจาก ปิคโคโล และ โซบราโนคลาริเน็ต 
ตรงท่ี อลัโต้คลาริเน็ตจะมีส่วนท่ีเป็นโลหะมาเสริมตรงส่วนคอ (Barrel) และปากล าโพง (Bell) 
ส่วนล่างโคง้งอออกมาทางด้านหน้า คียข์องเคร่ืองดนตรีอลัโตค้ลาริเน็ตนั้นส่วนใหญ่จะเป็นคีย ์      
อีแฟลต (Eb)  
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  2.4 เบส คลาริเน็ต (Bass Clarinet) เป็นเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมีลกัษณะทาง
กายภาพคลา้ยกบั อลัโตค้ลาริเน็ตแต่มีลกัษณะท่ีใหญ่กวา่ อลัโตค้ลาริเน็ตและจะมีส่วนท่ีเป็นโลหะ
ตรงส่วนคอ (Barrel) ในลกัษณะโคง้เขา้หาตวัผูบ้รรเลง มีปากล าโพง (Bell) ส่วนล่างโคง้งอออกมา
ทางดา้นหนา้ คียข์องเคร่ืองดนตรีเบสคลาริเน็ต นั้นจะเป็นคีย ์บีแฟลต (Bb)  

  2.5 คอนทราเบส คลาริเน็ต (Contraass Clarinet) เป็นเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมี
ขนาดใหญ่ท่ีสุดในเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต ลกัษณะทางกายภาพก็แตกต่างกนัไปแลว้แต่ผูผ้ลิต คียข์อง
เคร่ืองดนตรีคอนทราเบสคลาริเน็ตนั้นจะเป็นคีย ์ดบัเบิ้ลบีแฟลต (BBb) ส่วนพิสัยของเสียงนั้นจะต ่า
กวา่ เบส คลาริเน็ต 1 คู่แปด 

ขอ้สังเกตจากพิสัยของเสียงเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตนั้นจะเห็นไดว้า่ ลกัษณะการบนัทึกโน้ต
นั้นจะมีลกัษณะท่ีเหมือนกนั (รวมถึงต าแหน่งของน้ิวอีกดว้ย) แต่จะแตกต่างกนัท่ีช่วงเสียงของแต่
ละประเภท และเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตทุกประเภทจะใชล้กัษณะการบนัทึกโนต้ดว้ยกุญแจซอล  

นอกจากน้ีการเรียกช่ือของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตนั้นยงัเรียกตามคีย์ของเคร่ืองดนตรี       
คลาริเน็ตอีกด้วยเช่น อีแฟลตคลาริเน็ต บีแฟลตคลาริเน็ต เอคลาริเน็ต ดบัเบิ้ลบีแฟลตคลาริเน็ต   
เป็นตน้ 

3. ส่วนประกอบของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
 วสัดุท่ีใช้ท าเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตนั้นส่วนใหญ่ท าจากไม้เน้ือแข็งหลายประเภท เช่น        
ไมก้รีนนาเดลลา (Grenadilla) ไมอี้โบนี (Ebony) ไมโ้รสวดู (Rosewood) ไมโ้คโคโบโล (Cocobolo) 
ไมบ้๊อกวดู (Box wood) เป็นตน้ นอกจากไมแ้ลว้ยงัมีวสัดุท่ีน ามาผลิตเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต เช่น 
พลาสติกเอบีเอส เรซิน ไฟเบอร์ ฮาร์ดรับเบอร์ และโลหะต่างๆ เป็นตน้ 
 โครงสร้างส่วนประกอบของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตมี 8 ส่วนไดแ้ก่ ปากเป่า (Mouthpiece) 
ล้ิน (Reed) สายรัดล้ิน (Ligature) คอ (Barell) ล าตวัส่วนบน (Upper Joint) ล าตวัส่วนล่าง (Lower 
Joint) ปากล าโพง (Bell) และ คีย ์(Keys) 
 

บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดียช่วยการเรียนรู้ 
1. ความหมายของคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
ราชบณัฑิตยสถาน (2538, น.86) ให้ความหมาย มลัติมีเดียมี 2 แบบคือ ส่ือหลายแบบหรือ

ส่ือประสม 
พจนาณุกรมคอมพิวเตอร์ (2537, น.264) ใหค้วามหมาย มลัติมีเดีย คือ การรวมกนัของเสียง 

กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และวดีีโอเขา้ดว้ยกนั 
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ณฐักร สงคราม (2553, น.2) ใหค้วามหมาย มลัติมีเดีย วา่การใชง้านคอมพิวเตอร์ผสมผสาน
รูปแบบการน าเสนอขอ้มูลข่าวสารเพื่อก่อให้เกิดการรับรู้ท่ีหลากหลายต่อกลุ่มเป้าหมาย ไม่ว่าจะ
เป็นการมองเห็นขอ้ความ ภาพ การไดย้ินเสียง หรือแมก้ระทัง่ความสามารถในการโตต้อบกบัส่ือ  
ท าใหม้ลัติมีเดียถูกน ามาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนอยา่งแพร่หลาย ทั้งในลกัษณะส่ือประกอบการ
บรรยายของผูส้อนในชั้นเรียนและส่ือส าหรับผูเ้รียนน าไปใชเ้พื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

พิจนิจ พินิจพงศ์ (2553, น.10) ความหมาย คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ว่า        
การน าเอาส่ือหลายประเภทมาใช้ร่วมกนัทั้งวสัดุ และ วิธีการ เป็นการน าส่ือมากกว่าหน่ึงชนิดมา
จดัระบบ ใช้ส่ือแต่ละอย่างตามล าดบัขั้นตอนของการน าเสนอเน้ือหา โดยส่ือจะส่งเสริมคุณค่า     
กันและกัน การน าเสนอข้อมูลด้วยรูปแบบอักขระ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และการมี
ปฏิสัมพนัธ์ตอบโต ้มลัติมีเดียในลกัษณะส่ือประสมแบบไหม่จึงใชอี้กอยา่งหน่ึงไดว้า่ “คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย” เป็นการน าเอาเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยส่งเสริมให้ส่ือมีคุณค่า เพื่อให้เกิด
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

สุนทรี มีช านาญ (2554, น.9) ให้ความหมาย คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้            
ว่าบทเรียนท่ีสร้างข้ึนด้วยการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยการน าหลักการการสร้างบทเรียน
ส าเร็จรูปหรือบทเรียนโปรแกรม และหลกัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอเร่ืองราว   
ท่ีมีทั้งตวัอกัษร ภาพ (ภาพน่ิง, ภาพเคล่ือนไหว, ภาพกราฟิก) และเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรี) 
เพือ่ใชใ้นการเรียนรู้โดยท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองและรู้ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนทนัที 

สรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ หมายถึง การน าส่ือการเรียนรู้ต่างๆมา
จัดระบบ ในรูปแบบของค าสั่งคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ ทบทวนความรู้              
มีประสิทธิภาพของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และสนบัสนุนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

2. รูปแบบของคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
นีโอ และ นีโอ (Neo & Neo, 2001) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัรูปแบบของมลัติมีเดียเพื่อ    

การเรียนรู้และได้เสนอแบบจ าลองแนวคิดในการน ามัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ไปใช้ในการเรียน        
การสอนโดยแสดงให้เห็นว่า มลัติมีเดียสัมพนัธ์ (Interractive multimedia) เกิดจากการผสมผสาน
กนัของเน้ือหาบทเรียนของครูผูส้อน (Teacher’ educational content) กบัเทคโนโลยีและมลัติมีเดีย 
(Technology & Multimedia) ท่ีสามารถส่งต่อไปยงันกัเรียน 3 รูปแบบ คือ  

  รูปแบบที่ 1 มลัติมีเดียแบบครูเป็นศูนยก์ลาง (Teacher-centered mode) ครูจะเป็น  
ผูค้วบคุมข้อมูลเน้ือหาท่ีนักเรียนจะได้รับรวมทั้งปริมาณของข้อมูลท่ีจะเผยแพร่ไปยงันักเรียน 
รูปแบบน้ีประกอบด้วยการน าเสนอ (Presentations) และการสาทิต (Demonstrations) ขอ้มูลโดย
นกัเรียนสามารถจดจ าและระลึกขอ้มูลเหล่านั้นไดด้ว้ยการฝึกฝนและปฏิบติั (Drills and Practiced) 
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รวมทั้งการสอนเน้ือหา (Tutorials) ดว้ยปฏิสัมพนัธ์ขั้นสูง ซ่ึงโปรแกรมมลัติมีเดียรูปแบบน้ีสามารถ
บรรจุลงในแผ่น CD-ROM/DVD-ROM และส่งไปยงัผูเ้รียนโดยนักเรียนจะเปิดโปรแกรมและ
ปฏิบติัตามท่ีครูบรรยายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน  

  รูปแบบที่ 2 มัลติมีเดียแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-centered mode) 
นกัเรียนเป็นผูร้วบรวมความรู้ข้ึนมาเองจากประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริงประยุคสู่การเรียนรู้ โดยท่ีครู
ท าหนา้ท่ีอ านวยความสะดวก บทเรียนสามารถบรรจุลงในเวบ็และส่งผา่นอินเตอร์เน็ตในรูปแบบ
หลกัสูตรออนไลน์โดยท่ีนักเรียนเขา้ถึงบทเรียนผ่านเบราเซอร์ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ นกัเรียนจะ     
มีอิสระในการเรียนตามเวลาและอัตราความก้าวหน้าของตน ดังนั้ นรูปแบบน้ีจึงถือนักเรียน         
เป็นศูนย์กลาง โดยส่ือมลัดิมีเดียจะถูกใช้ประโยชน์ในการดูแลกระบวนการกลุ่มและลักษณะ      
การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

  รูปแบบที่ 3 มลัติมีเดียแบบผสมผสาน (Hybrid mode) รูปแบบผสมผสานน้ี          
มีความยึดหยุ่นในการมีส่วนร่วมทั้งวิธีการสอนโดยครูผูส้อนและการให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ 
ด้วยตนเอง ครูจะมีบทบาทและความน่าจะเป็นในการเพิ่มเติมหรือพฒันากระบวนการเรียนรู้      
ของนักเรียน บทเรียนมลัติมีเดียรูปแบบน้ีสามารถน าเสนอผ่านดาวเทียมหรือเทคโนโลยีส าหรับ
การศึกษาทางไกล โดยท่ีนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านส่ือตามเวลาและอัตราความก้าวหน้า        
ของตนเองและสามารถมีปฏิสัมพนัธ์แบบ Real-time กบัครูหรือผา่นช่องทางการส่ือสารทางไกล 

3. โครงสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
บทเรียนคอมพิวเเตอร์มลัติมีเดียเพื่อการเรียนรู้นั้น สามารถแบ่งโครงสร้างภายในบทเรียน

ออกได้ 2 ลักษณะใหญ่ คือ บทเรียนท่ีมีโครงสร้างแบบเส้นตรง และบทเรียนท่ีมีโครงสร้าง       
แบบ   ไม่เป็นเส้นตรง 

  โครงสร้างที่ 1 โครงสร้างแบบเส้นตรง (Linear Structure)โครงสร้างแบบ
เส้นตรงน้ีเป็นการจดัโครงสร้างของบทเรียนตามล าดบัความคิดท่ีผูส้อนหรือผูพ้ฒันาบทเรียนเห็นวา่
ควรจะให้ผูเ้รียนเรียนอยา่งไร หวัขอ้ใดควรเรียนก่อนหรือหลงั การน าเสนอเน้ือหาและแบบฝึกจะ
น าเสนอเรียงต่อกนัไปเป็นล าดบัขั้นตอนไปตามท่ีโปรแกรมก าหนด ส่วนใหญ่โครงสร้างแบบน้ี   
มกัใชก้บัเน้ือหาท่ีตอ้งเรียนเร่ืองหน่ึงใหเ้ขา้ใจก่อนแลว้จึงจะเรียนอีกเร่ืองหน่ึงได ้เช่น ตอ้งเรียนเร่ือง
การบวกเลขให้เขา้ใจก่อนแลว้จึงเร่ิมเรียนการลบ การคูณ และการหาร ตามล าดบั หรือเน้ือหาท่ีมี
ปริมาณนอ้ย สามารถเรียนจบไดภ้ายในไม่ก่ีเฟรม 
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ภาพที ่2 ลกัษณะโครงสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียแบบเส้นตรง 
(ณฐักร สงคราม, 2553, น.27) 

 
เม่ือเขา้สู่บทเรียนแลว้ผูเ้รียนจะศึกษาหนา้เน้ือหาต่างเป็นล าดบั จากง่ายไปหายากตั้งแต่

เร่ิมตน้จนจบ อาจมีการประเมินการเรียนรู้โดยแทรกหน้าจอค าถามหรือแบบฝึกหัดเป็นช่วงสั้นๆ
ทั้งน้ีเพื่อใหเ้กิดความแน่นใจวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหางในหนา้จอแรกก่อนท่ีจะศึกษาในหนา้จอต่อไป 
โครงสร้างแบบเส้นตรงน้ี จะไม่ค่อยตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล เน้ือจากผูเ้รียนทุกคน
จะศึกษาเน้ือหาและท าแบบฝึกหัดเป็นล าดบัขั้นตอนเดียวกนัทั้งหมด บทเรียนแบบเส้นตรงน้ีจะ    
ไม่เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือกเรียนเน้ือหาเองได้ เช่น ผูเ้รียนไม่สามารถข้ามเน้ือหาหรือการท า
แบบทดสอบไปได ้หรืออยากจะยอ้นกลบัไปท าใหม่ก็ท  าไม่ได ้ขอ้จ ากดัดงักล่าวน้ีท าให้การสร้าง
บทเรียนแบบเส้นตรงไม่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน (สุกรี รอดโพธ์ิทอง, 2546 อ้างถึงใน             
ณฐักร สงคราม, 2553, น.28) 

  โครงสร้างที ่2 โครงสร้างแบบไม่เป็นเส้นตรง (Non-Linear Structure) โครงสร้าง
แบบน้ีมีช่ือเรียนอีกอยา่งหน่ึงวา่โครงสร้างแบบสาขา (Branching Structure) เป็นการจดัโครงสร้าง 
ท่ีไม่บงัคบัผูเ้รียนโดยให้ความยืดหยุน่ในการเลือกรูปแบบการเรียน และกิจกรรมการเรียนมากข้ึน 
ผูเ้รียนสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาและกิจกรรมในบทเรียนไดห้ลากหลายวิธีตามความสนใจหรือ
ความตอ้งการของตน จะเลือกเรียนไปตามล าดบัหรือเลือกเรียนหัวขอ้เน้ือหาใดก่อนหลงัได้หรือ
แมแ้ต่จะขา้มไปไม่ศึกษาก็ได ้

 

 

 

 

 
ภาพที ่3 ลกัษณะโครงสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียแบบไม่เป็นเส้นตรง 

(ณฐักร สงคราม, 2553, น.28) 
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ในการก าหนดเส้นทางการเรียน ผูเ้รียนอาจทดสอบพื้นความรู้ตนเองดว้ยขอ้สอบวดัระดบั
ความรู้ เพื่อก าหนดเส้นทางการศึกษาเน้ือหาให้เหมาะสมกบัระดบัความรู้ของตน ผูเ้รียนท่ีมีระดบั
ความรู้เดิมสูงอาจกา้วกระโดดขา้มเน้ือหาบางส่วนท่ีไม่จ  าเป็นไปได ้ในขณะท่ีผูเ้รียนท่ีมีระดบัพื้น
ความรู้ต ่าอาจตอ้งศึกษาเน้ือหามากกว่าผูอ่ื้น และอาจมีเฟรมเน้ือหาเพิ่มเติมเพื่ออธิบาย ยกตวัอย่าง
เพื่อเสริมความเขา้ใจให้ผูเ้รียน หรือมีการแสดงผลป้อนกลบัท่ีหลากหลายรูปแบบ เพื่อกระตุน้ให้
ผูเ้รียนได้คิดค้นแสวงหาหนทางท่ีจะไปสู่จุดหมายปลายทางท่ีคาดวงัไวไ้ด้ บทเรียนมลัติมีเดีย      
เพื่อการเรียนรู้ส่วนใหญ่มกัใชโ้ครงสร้างแบบน้ีเน่ืองจากเหมาะกบับทเรียนท่ีมีปริมาณเน้ือหามาก    
และแบ่งเน้ือหาเป็นหมวดหมู่อีกทั้งสร้างความยืดหยุน่ให้แก่ผูเ้รียน เพื่อไม่ให้ผูเ้รียนรู้สึกวา่ถูกบีบ
บงัคบัมากเกินไป จนอาจท าใหเ้บ่ือหน่ายการเรียนได ้

4. ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
ในปัจจุบนั คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีทุกคนต้องใช้กันเป็นประจ า ยิ่งในวงการศึกษา    

ด้วยแล้ว คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความส าคญัเป็นประโยชน์มากมาย ซ่ึงนักเรียน นักศึกษาและ
นกัวชิาการหลายท่านกล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 

กิดานันท์ มลิทอง (2540, น.249-250) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้คอมพิวเตอร์       
ช่วยสอนท่ีมีต่อการเรียนการสอนไวด้งัน้ี  

1. คอมพิวเตอร์จะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน เน่ืองจากการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกและใหม ่

2. การใชสี้ ภาพลายเส้นท่ีดูแลคลา้ยเคล่ือนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเป็นการเพิ่มความ
เหมือนจริงและเร้าใจผูเ้รียนใหเ้กิดความอยากเรียนรู้ ท าแบบฝึกหดัหรือท ากิจกรรมต่างๆ  

3. ความสามารถของหน่วยความจ าของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยในการบนัทึก คะแนนและ
พฤติกรรมต่างๆ ของผูเ้รียนไวเ้พื่อใชใ้นการวางแผนบทเรียนขั้นต่อไปน้ี 

4. ความสามารถในการเก็บข้อมูลของเคร่ือง ท าให้สามารถน ามาใช้ได้ในลกัษณะของ
การศึกษารายบุคคลได้เป็นอย่างดี โดยสามารถก าหนดบทเรียนให้ผูเ้รียนแต่ละคนและแสดงผล
ความกา้วหนา้ใหเ้ห็นไดท้นัที 

5. ลกัษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีให้ความเป็นส่วนตวัแก่ผูเ้รียนเป็นการช่วยให้ผูเ้รียนท่ี
เรียนซ ้ า สามารถเรียนไปไดต้ามความสามารถของตนโดยสะดวก อย่างไม่รีบเร่งโดยไม่ตอ้งถาม
ผูอ่ื้น และไม่ตอ้งอายเพื่อน เม่ือตอบผดิ 

6. เป็นการช่วยขยายขีดความสามารถของผูส้อนในการควบคุมผูเ้รียนได้อย่างใกล้ชิด 
เน่ืองจากสามารถบรรจุขอ้มูลไดง่้ายและสะดวกในการน าออกมาใช ้ 
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สุคนธ์ สินธพานนนท์ และคณะ (2545, น.170-171) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ ท่ีมีต่อการเรียนการสอน ดงัน้ี 

1. ส่งเสริมให้ผูเ้รียน เรียนโดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ผูเ้รียนควบคุมวธีิการเรียนดว้ยตนเอง 

2. มีการใหข้อ้มูลป้อนกลบั (Feedback) ทนัที บทเรียนมีสีสัน รูปภาพเคล่ือนไหวเสียงเร้าใจ 
ผูเ้รียนรู้สึกต่ืนเตน้ ไม่น่าเบ่ือหน่าย เกิดเจตคติ ท่ีดีต่อวิชาท่ีเรียนและยงัเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน เรียนรู้
ซ ้ าก่ีคร้ังก็ไดต้ามความตอ้งการ 

3. ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และเขา้ใจเน้ือหามากข้ึน แกปั้ญหาไดเ้ร็วข้ึน เรียนรู้ส่ิงท่ีง่ายไปยาก 
ใชค้วามคิดอยา่งมีเหตุผลเพราะตอ้งคอยแกปั้ญหาตลอดเวลา 

4. ลดการส้ินเปลืองของเวลาลดลง สอนไดเ้ร็วกวา่ปกติ และน าไปเรียนไดทุ้กสถานท่ีไม่วา่
ท่ีโรงเรียนหรือท่ีบา้น 

5. ผูเ้รียนตอ้งรู้บทเรียนจึงจะผา่นบทเรียนได ้ไม่สามารถพลิกดูค าตอบก่อน 
6. ประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนไดโ้ดยอตัโนมติั 
7. ช่วยพฒันาผูเ้รียนให้มีหลกัการคิดอยา่งเป็นระบบ การท างานกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตอ้ง

อาศยัระบบ จึงมีผลท าใหผู้เ้รียนรู้จกัวางแผน และแกปั้ญหาตามโปรแกรมท่ีวางไว ้ 
ศูนยเ์ทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (2549, ออนไลน์) ได้กล่าวถึง

ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ ท่ีมีต่อการเรียนการสอน ดงัน้ี 
1. สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
2. ดึงดูดความสนใจโดยใช้เทคนิคการน าเสนอดว้ยกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง 

สวยงามและเหมือนจริง 
3. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ และสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดเ้ร็วดว้ยวธีิท่ีง่ายๆ 
4. ผูเ้รียนมีการโตต้อบ ปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ และบทเรียนฯ มีโอกาสเลือกตดัสินใจ 

และไดรั้บการเสริมแรงจากการไดรั้บขอ้มูลยอ้นกบัทนัที 
5. ช่วยให้ผูเ้รียนมีความอดทนในการเรียนสูง เพราะมีโอกาสปฏิบติักิกรรมด้วยตนเอง     

ซ่ึงจะเรียนรู้ไดจ้ากขั้นตอนท่ีง่ายไปหายากตามล าดบั 
6. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความสนใจ และความสามรถของตนเอง บทเรียนมีความ

ยดืหยุน่ สามารถเรียนซ ้ าไดต้ามท่ีตอ้งการ 
7. ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความรับผิดชอบต่อคนเอง ตอ้งควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง มีการ

แกปั้ญหา และฝึกคิดอยา่งมีเหตุผล 
8. สร้างความพึงพอใจแก่ผเูรียน เกิดทศันคติท่ีดีต่อการเรียน 
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9. สามารถรับรู้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว เป็นการทา้ทายผูเ้รียนและเสริมแรง
ใหอ้ยากเรียนต่อ 

10. ให้ครูมีเวลามากข้ึนท่ีจะช่วยเหลือผูเ้รียนในการเสริมความรู้ หรือช่วยผูเ้รียนคนอ่ืน      
ท่ีเรียนก่อน 

11. ประหยดัเวลา และงบประมาณในการจดัการเรียนการสอน โดยลดความจ าเป็นท่ีจะตอ้ง
ใชค้รูท่ีมีประสบการณ์สูง หรือเคร่ืองมือราคาแพง เคร่ืองมืออนัตราย 

12. ลดช่องวา่งการเรียนรู้ระหวา่งโรงเรียนในเมือง และชนบท เพราะสามารถส่งบทเรียนฯ 
ไปยงัโรงเรียนชนบทใหเ้รียนรู้ไดด้ว้ย 

จากความส าคญัของประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าวสรุปไดว้า่ คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน มีประโยชน์มากมายต่อผูเ้รียนส าหรับการเรียนดว้ยตนเอง ซ่ึงกลายเป็นส่ิงแปลกใหม่ซ่ึง
ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนมากข้ึน ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ในเร่ืองท่ีตนสนใจ 
โดยไม่มีรูปแบบตายตวั ท าให้สามารถทบทวนเน้ือหาท่ีไม่เข้าใจได้โดยไม่มีขีดจ ากัด และยงั
เหมาะสมกบัการน าไปใช้ในการสอนซ่อมเสริมให้กบันักเรียนท่ีเรียนรู้ได้ช้า ซ่ึงจะเป็นการช่วย
พฒันาใหก้ารเรียนการสอนให้กา้วหนา้ไปอีกระดบัหน่ึง อีกทั้งยงัช่วยลดภาระของครูผูส้อนในบาง
โอกาสอีกดว้ย  

5. จิตวทิยาการเรียนรู้ทีเ่กีย่วข้องกบัคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
นกัจิตวทิยาท่ีถือทฤษฎีปัญญานิยม เก่ียวกบัแรงจูงใจ เช่ือวา่กระบวนการเรียนรู้คือ ส่วนท า

ให้เกิดพฤติกรรมท่ีมีเป้าหมาย เน้นความส าคญัของความสัมพนัธ์ระหว่างพฤติกรรมและความรู้
ความเขา้ใจ (สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2537, น. 216)   

 
 

  

ภาพที ่4  กรอบทฤษฎปัีญญานิยมเกีย่วกบัแรงจูงใจ 
(สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2537, น. 216)   

 
คาร์ล โรเจอร์ (สุรางค ์โคว้ตระกูล, 2537, น.216) ไดเ้สนอหลกัของการเรียนรู้ แบบมนุษย์

นิยม ดงัต่อไปน้ี    
1. โดยธรรมชาติแลว้ มนุษยทุ์กคนมีศกัยภาพท่ีจะเรียนรู้  
2. การเรียนรู้จะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือ ผูเ้รียนรับรู้วา่ วิชาท่ีเรียน มีความหมายและความสัมพนัธ์

กบัจุดมุ่งหมายของชีวติผูเ้รียน  

ส่ิงเร้า              ความรู้สึก    พฤติกรรม 
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3. ผูเ้รียนจะต่อตา้นการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียนรู้สึกวา่เป็นการกระทบกระเทือน ขู่เข็ญความรู้สึก
เก่ียวกบัตนเอง (Self) ของผูเ้รียน  

4. ในกรณีท่ีการขู่เขญ็จากส่ิงภายนอกลดลงผูเ้รียนอาจจะค่อย ๆ ยอมรับการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียน
รู้สึกวา่เป็นการกระทบกระเทือนต่อตนเองไดบ้า้ง  

5. ผูเ้รียนอาจจะยอมรับประสบการณ์ใหม่ๆ และเร่ิมเรียนรู้ ถา้หากการถูกขู่เข็ญ จากส่ิง
ภายนอกต่อตนต ่า  

6. การเรียนรู้ท่ีส าคญัมกัเกิดจากการลงมือกระท าของผูเ้รียนเอง (Learning by Doing)  
7. ถา้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม และมีความรับผิดชอบในกระบวนการเรียนรู้ จะช่วยในการเรียนรู้

ของผูเ้รียนมากข้ึน  
8. ถา้ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง โดยทุ่มเท ทั้งดา้นความรู้สึกและสติปัญญา    

จะเป็นผลใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้มากข้ึนอยูต่ลอดเวลา  
9. การส่งเสริมให้ผูเ้รียนประเมินส่ิงท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง จะช่วยให้ผูเ้รียนมีความคิดอิสระ

เป็นของตนเอง มีความเช่ือมัน่ในตนเอง และมีความคิดสร้างสรรค ์ 
10. การเรียนรู้ท่ีจะเป็นประโยชน์ท่ีสุด ต่อการมีชีวิตอยู่ในสมยัปัจจุบนั ก็คือการเรียนรู้

เก่ียวกบักระบวนการเรียนรู้และผูเ้รียนจะตอ้งกลา้ท่ีจะเปิดโอกาสใหต้นเองมีประสบการณ์ใหม่ และ
พยายามท่ีจะรับการเปล่ียนแปลงท่ีเขา้มาในชีวติ     

สกินเนอร์ (Skiner, 1985 อา้งถึงใน นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2531, น.24-25) นกัจิตวิทยาการศึกษา
ไดก้ล่าวว่าระบบการเรียนการสอนท่ีดีจะตอ้งสร้างสถานการณ์ให้ผูเ้รียน ไดรั้บประสบการณ์จาก
การเรียน 5 ประการ คือ  

1. ระบบการเรียนการสอนท่ีดี จะตอ้งแบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนๆท่ีมีความยาวเหมาะสมกบั
วฒิุภาวะ ทางการรับรู้ของผูเ้รียน  

2. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดท้ราบผลการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีปฏิบติัทนัทีท่ีปฏิบติั
ส าเร็จ หมายถึง การเฉลยค าตอบ หรือการปฏิบติัการท่ีถูกตอ้ง หลงัจากผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมนั้น
ส าเร็จ หลกัเกณฑน้ี์เป็นจุดเด่นของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีดีกวา่ส่ืออ่ืน ๆ  

3. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียน มีส่วนร่วมกิจกรรมอยา่งกระฉบักระเฉง หมายถึงการใช้
คอมพิวเตอร์ ก าหนดกิจกรรมใหผู้เ้รียนไดต้อบสนองอยา่งชดัเจน  

4. จดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียน ไดรั้บประสบการณ์แห่งความส าเร็จคือการด าเนินการจดัการ 
การชกัน าเขา้สู่กิจกรรมท่ีถูกตอ้ง คือ แบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนสั้น ๆ ให้เหมาะสมกบัวุฒิภาวะของ
ผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม  
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5. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บเสริมแรงท่ีดี เช่น การให้รางวลัเป็นขอ้ความชมเชย 
หรือ รางวลัรูปอ่ืนท่ีระบบคอมพิวเตอร์จะใหไ้ด ้เพื่อใหผู้เ้รียนประสบความส าเร็จในแต่ละขั้น  

แนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ยึดหลกัการเรียนการสอนเป็น
พื้นฐาน ได้มีนักการศึกษากล่าวถึงแนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้
เพิ่มเติมไดแ้ก่ 

อ านวย  เดชชัยศรี (2542, น.116-117) ได้กล่าวถึง การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์    
ช่วยการเรียนรู้ โดยใชแ้นวคิดของกาเย (Gagn/e) 9 ประการ ดงัน้ี  

1. เร้าความสนใจ (Gain  attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนนั้น  มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูเ้รียน
ควรจะไดรั้บแรงกระตุน้และแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียน  ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาเพื่อเร้าความสนใจของ
ผูเ้รียนมีดงัน้ี  

 1.1 ใชก้ราฟิคท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่วนของเน้ือหาและกราฟิคนัน่ควรจะมีขนาดใหญ่ง่าย 
 1.2 ใช้ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หรือเทคนิคอ่ืนๆ เข้าช่วยเพื่อแสดงการ

เคล่ือนไหว แต่ควรสั้นและง่าย 
 1.3 ควรใช้สีเขา้ช่วยโดยเฉพาะสีเขียว แดง น ้ าเงิน หรือสีเขม้อ่ืนๆ ท่ีตดักบัพื้น

ชดัเจนเสียงใหส้อดคลอ้งกบักราฟิก 
 1.4 กราฟิคควรจะคา้งบนจอภาพกระทัง่ผูเ้รียนกด Key หรือ Space bar 
 1.5 ในกราฟิกดงักล่าวการเขียนกราฟิกควรท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
 1.6 ควรใชเ้ทคนิคการเขียนกราฟิกท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
2. บอกวตัถุประสงค์ (Specify objective) การบอกวตัถุประสงค์ของการเรียนในบทเรียน

คอมพิวเตอร์นั้น นอกจากผูเ้รียนจะไดรู้้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหาแลว้ ยงัเป็นการบอก
ผูเ้รียนถึงเคา้โครงของเน้ือหาอีกดว้ย และการบอกวตัถุประสงคน์ั้นท าไดห้ลายแบบตั้งแต่แบบท่ีเป็น
วตัถุประสงคก์วา้งๆ จนกระทั้งถึงการบอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) ก่อนท่ีจะให้ความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน ซ่ึงใน
ส่วนของเน้ือหาและแนวความคิดนั้นๆผูเ้รียนอาจจะไม่มีพื้นฐานมาก่อน มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะตอ้งหาวกีารประเมินความรู้เดิม ท่ีจ  าเป็นก่อนท่ีจะ
รับความรู้ใหม่ 

4. การเสนอเน้ือหา (Present new information) การเสนอเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา
ประกอบกบัค าพดูท่ีสั้น ง่ายและไดใ้จความเป็นหวัใจส าคญัของบทเรียนช่วยสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ 
การใช้ภาพประกอบจะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึนและความคงทนในการจ าจะดีกว่าการใช้
ค  าพดูหรือค าเขียนเพียงอยา่งเดียว 
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5.ช้ีแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) ตามหลกัการเรียนรู้ผูเ้รียนจะจ าไดดี้หากมีการ
จดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดี และสัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิม 

6. กระตุน้และการจอบสนอง (Elicit responses) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใดนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระดบัและขั้นตอนของการประมวลขอ้มูล 

7. ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะกระตุน้
ความสนใจจากผูเ้รียนมากข้ึน ถา้บทเรียนนั้นทา้ทายผูเ้ล่นโดยการบอกจุดหมายท่ีชัดเจนและให้ 
Feedback เพื่อบอกวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยูต่รงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใด  

8.ทดสอบความรู้หลงับทเรียน (Access performance) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้
จดัเป็นบทเรียนส าเร็จรูปประเภทหน่ึง การทดสอบความใหม่ซ่ึงอาจจะเป็นการทดสอบระหว่าง
บทเรียนหรือการทดสอบในช่วงทา้ยของบทเรียนท่ีเรียกวา่ Post test  

9. การจ าและการน าไปใช ้(Promote retention and transfer) การสรุปกบัผูเ้รียนวา่ความรู้
ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้ ทบทวนแนวคิดท่ีส าคญัของเน้ือหาเพื่อเป็นการสรุปเสนอแนะเน้ือหา
ท่ีความรู้ใหม่ และบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในการศึกษา 

สรุปได้ว่าแนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ กาเย (Gagn/e)        
มี 9 ประการ คือ เร้าความสนใจ ก าหนดวตัถุประสงค์ ทบทวนความรู้เดิม น าเสนอเน้ือหา                
ช้ีแนวทางการเรียนรู้ กระตุน้การตอบสนอง ใหผ้ลป้อนกลบั ทดสอบ การจ าและน าไปใช ้

6. โปรแกรม Adobe Captivate  
โปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรมท่ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อสนับสนุนการสร้าง 

Movie ในรูปแบบส่ือเรียนการเรียนรู้ หรือส่ือการน าเสนอแบบมลัติมีเดีย เช่น การน าเสนอผลงาน 
การจบัหน้าจอภาพเพื่อน าไปสร้างส่ือการเรียนรู้ การสร้างแบบทดสอบ รวมไปถึงการตดัต่อวิดีโอ 
เพื่อใชส้ าหรับงานน าเสนอหรือผลิตส่ือการเรียนรู้ โดยโปรแกรม Adobe Captivate เป็นโปรแกรม  
ท่ีใชส้ร้างช้ินงานไดง่้ายและเร็ว จุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate มีดงัน้ี  

1. สร้างส่ือเรียนรู้หรือส่ือน าเสนอมลัติมีเดียไดอ้ยา่งง่าย  
2. ตดัต่อวดีิโอไดท้ั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว  
3. สร้างส่ือเรียนรู้โดยการจบัหนา้จอภาพ (Screen capture movie) ประกอบเสียงบรรยาย 

เหมาะส าหรับการน าไปใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอน  
4. สร้างแบบทดสอบไดง่้าย  
5. น าเขา้ไฟลจ์ากแหล่งต่างๆ ไดห้ลากหลาย  
6. ไฟลรู์ปภาพ (Image) เช่น JPG, BMP, GIF 
7. ไฟลเ์สียง (Sound) เช่น MP3, WAV   
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8. เสียงบรรยายผา่นไมโครโฟน  
9. ไฟลว์ดีิโอ (Video) เช่น AVI  
10. สไลดจ์ากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT)  
11. ส่งออกไฟลไ์ดห้ลายรูปแบบ  
12. Flash movie File (.swf) ลกัษณะเช่นเดียวกบัโปรแกรม Macromedia Flash  
13. HTML File (.html) ส าหรับการน าไปใชก้บัเวบ็ไซต ์
14. EXE File (.exe) ส าหรับการน าไปใชแ้บบ Stand alone คือ การแสดงผลโดยไม่ตอ้ง

ติดตั้งโปรแกรม Adobe captivate  
15. ควบคุมเวลาไดง่้าย โดยใช ้Virtual Timeline  
16. ดูตวัอยา่งผลงานไดท้นัที โดยไม่ตอ้ง Compile  
17. สนบัสนุนการใชง้านร่วมกบั Macromedia Breeze ท าให้สามารถก าหนดเน้ือหาท่ีจะ

แสดงใหก้บัผูใ้ชท่ี้ตอ้งการไดผ้า่นบราวเซอร์ โดยน าผลงาน (Publishing) ไปไวท่ี้ Breeze Serve  
18. ฟอร์แมตท่ีเป็นมาตรฐานสนบัสนุนโปรแกรมออกแบบบทเรียนออนไลน์ทุกประเภท 

ตามการรับรองของ SCORM 2004, SCORM 1.2 และ AICC ซ่ึงสามารถน าไปใช้งานร่วมกบั
โปรแกรมออกแบบบทเรียนออนไลน์แบบ LMS (Learning Management System) 

จากจุดเด่นของโปรแกรม Adobe Captivate น้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาการใชโ้ปรแกรมน้ีเพื่อสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนักศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 

 

การหาประสิทธิภาพของส่ือ 
 ฉวีวรรณ แกว้ไทรฮะ (2553, น.16) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้เป็นการจดัการท่ีมีระบบซ่ึง
ตอ้งพิจารณาปัจจยัต่าง ๆ ได้แก่  1)ปัจจยัน าเขา้ (input) เช่น ผูเ้รียน ผูส้อน ส่ือ ส่ิงอ านวยความ
สะดวกต่าง ๆ 2)กระบวนการท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ (learning management process) เช่น วิธีสอน 
กิจกรรมการเรียน การวดัผลประเมินผล และ 3) ผลลพัธ์ (output) หรือ ผลลพัธ์การเรียนรู้ (learning 
outcomes) เช่น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความส าเร็จในการสอน เป็นตน้  

ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้ จึงมีแนวคิดเทียบเคียงไดก้บัประสิทธิภาพของระบบ
โดยเปรียบเทียบประโยชน์ท่ีเกิดข้ึนในผลผลิต (output) หลงักระบวนการผลิต (process) ต่อคุณภาพ
เบ้ืองตน้ของส่ิงท่ีน าเขา้ก่อนกระบวนการผลิต (ฉววีรรณ แกว้ไทรฮะ, 2553, น.16)   

ส าหรับความหมายของประสิทธิภาพของบทเรียนได้มีผูใ้ห้ความหมายแตกต่างกนัตาม
ลกัษณะของบทเรียน เช่น (มนตช์ยั เทียนทอง, 2544 อา้งถึงใน ฉวีวรรณ แกว้ไทรฮะ, 2553, น.16) 
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ได้ให้ความหมายประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ (efficiency) ว่าหมายถึง 
ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ในการสร้างผลสัมฤทธ์ิให้ผู ้เรียนมี
ความสามารถท าแบบทดสอบระหวา่งบทเรียน แบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบหลงับทเรียนไดบ้รรลุ
วตัถุประสงคใ์นระดบัเกณฑ์ขั้นต ่าท่ีก าหนดไว ้และก าหนดเกณฑ์ขั้นต ่าโดยใชค้่าเฉล่ียร้อยละของ
คะแนนที เกิดจากการตอบค าถามหรือการท าแบบฝึกหดัระหวา่งบทเรียนกบัค่าเฉล่ียร้อยละของท่ี
เกิดจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน โดยเปรียบเทียบในรูปของอตัราส่วน Event 1/Event 2 หรือ
เขียนอยา่งยอ่เป็น E1 /E2 เช่น 90/90 หรือ 85/85 (ฉววีรรณ แกว้ไทรฮะ, 2553, น.16-17)  

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้นั้นเป็นขั้นตอนท่ีมีความ
สาคัญในการให้ได้มาซ่ึงเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพและมีความน่าเช่ือถือ เพราะถ้าไม่มีการหา
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือเสียก่อนและถา้ผลิตออกมาแลว้ใช้ประโยชน์ไม่ไดก้็จะทาให้เสียเวลา 
และค่าใชจ่้ายไปโดยเปล่าประโยชน์ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์และคณะ (2520, น.134-142) ไดก้ล่าวถึง
ความจ าเป็นและขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ไวด้งัน้ี  

1. ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมีความจ าเป็นอยูห่ลายประการ คือ  

 1.1 เป็นการประกนัคุณภาพวา่อยูใ่นขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพก่อน เม่ือผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้จะตอ้งทา
ใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

 1.2 ชุดการสอนทาหน้าท่ีสอน โดยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเปล่ียน
พฤติกรรม ตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู ก่อนนาชุดการสอนไปใชค้รูตอ้งมัน่ใจไดว้า่ชุด
การสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามลาดบั
ขั้น จะช่วยใหเ้ราไดชุ้ดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนตามเกณฑท่ี์ก าหนด  

 1.3 การทดสอบประสิทธิภาพทาให้ผูผ้ลิตมัน่ใจวา่เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงใน ชุด
การสอนเหมาะสมง่ายต่อการเขา้ใจ อนัช่วยให้ผูผ้ลิตมีความชานาญสูงข้ึนและเป็นการประหยดั
แรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้ฉบบั 

2. การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยการเรียนรู้จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้
จะ พึงพอใจวา่หากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้มีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้ แสดงว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้นั้นมีคุณค่าท่ีจะนาไปสอนนกัเรียนและคุม้กบัการลงทุนผลิต
ออกมาเป็นจานวนมาก การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการ
เรียนรู้นั้น กระทาโดยการประเมินพฤติกรรมของผูเ้รียน  2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง 
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(กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผูส้อนคาดหมายว่านักเรียนจะเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมเป็นท่ีพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ียของคะแนนการทางานทั้งหมด 
นัน่คือ E1 / E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ การท่ีจะก าหนดเกณฑ ์
E1 / E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณา โดยปกติเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัความรู้ความจ า มกัตั้งไวท่ี้ 
80/80 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหา ท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติอาจตั้งไว ้ 70/70 หรือ 75/75 การก า 
หนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยม ก าหนดเป็น 80/80 สา หรับเน้ือหาเก่ียวกบัความรู้ความจ าโดย
มีความคลาดเคล่ือน 2.5  

3. วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ การหา
ประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชสู้ตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตม์าจากแนวคิดใน
การหาประสิทธิภาพชุดการสอนท่ีก าหนดว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2       
เป็นประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยมีวธีิการค านวณตามสูตรดงัน้ี 
 

  E1   
∑ 

 

 
      

 
เม่ือ E1   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑    แทน   คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหดั 
  A แทน   คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
  N แทน   จ านวนผูเ้รียน 
 

E2  
∑ 

 

 
     

 
เม่ือ E2   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑   แทน   คะแนนรวมผลลพัธ์หลงัเรียน 
  B แทน   คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
  N แทน   จ านวนผูเ้รียน 
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การวดัผลและประเมนิผล 
1. ความหมายทีเ่กีย่วกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น.13 อา้งถึงใน สุขสันต ์หาดค า, 2553, น.54) ให้ความหมายท่ี

เก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ว่าความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใดๆท่ีตอ้งอาศยั
ทกัษะหรือความรอบรู้ในวชิาใดวชิาหน่ึงไดโ้ดยเฉพาะ 

สุนทรี สัตยพนัธ์ (2538, น. 22) ใหค้วามหมาย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง พฤติกรรม
หรือความสามารถของบุคคลในดา้นความรู้และทกัษะซ่ึงไดพ้ฒันามาจากการเรียนการสอน  การ
ฝึกฝน และอบรม        

อารั รัตน์  ศิ ริ  (2552, น .34)  ให้ความหมายท่ี เ ก่ี ยวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนว่า 
ความสามารถของบุคคลท่ีเกิดจากการเรียนการสอน หรือการได้รับฝึกอบรมและมีการวดัและ
ประเมินตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ อาจวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

หทยักาญจน์  สุขประเสริฐ (2552, น.29) ให้ความหมายท่ีเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วา่ความรู้ความสามารถของบุคคลท่ีพฒันามาจากการเรียนการสอน การฝึกฝน สามารถวดัไดจ้าก
การทดสอบดว้ยวธีิการต่างๆ 

วิมล  ประจงจิตร (2554, น.21) ให้ความหมายท่ีเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ การ
เขา้ถึงความรู้ หรือการพฒันาทกัษะทางการเรียนโดยอาศยัความสามารถเฉพาะตวัของบุคคลซ่ึง
พิจารณาไดจ้ากคะแนนการทดสอบหรือคะแนนท่ีไดจ้ากครูมอบหมายใหท้ าหรือจากการสังเกตหรือ
ทั้งสองอยา่ง                 
 จิตติมา พุทธเจริญ (2543, น.19) ให้ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า ผลของ
ความสามารถทางสมองดา้นต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนจากการเรียน การสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง 
ๆ ทั้งทางตรงและทางออ้ม ซ่ึงวดัไดโ้ดยการนบัเป็นคะแนนท่ีไดจ้ากการตอบแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน ภายหลงัจากท่ีเรียนจบเน้ือหาท่ีก าหนดไว ้ 
 นิรันดร์ ช่ืนจรูญ (2545, น.34) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะและ
ความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และ
ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการศึกษาฝึกฝน อบรมหรือจากการสอนการวดัผลสัมฤทธ์ิ จึงเป็น
การตรวจสอบระดบัความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิผลของบุคคลวา่เรียนรู้เท่าไร มีความสามารถ
ชนิดใด  
 สวา่ง หลกัเพชร (2541, น.56) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะและ
ความสามารถของบุคคลท่ีพฒันาการดีข้ึน อันเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม                   
ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถทางสมอง ความรู้ ความรู้สึก ค่านิยมต่างๆ  
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 พีรวิชญ์ เ สือเผือก  (2556, น.29)  ได้ก ล่ าวว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน หมายถึง 
ความสามารถในการเรียน ซ่ึงวดัไดจ้ากการตอบแบบทดสอบระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงั
เรียนท่ีใชท้ดสอบวดัผลของความรู้ ความเขา้ใจ การน าความรู้ไปใช ้ 
 จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จตามก าหนด
กฎเกณฑใ์นแต่ละดา้นทั้งเน้ือหา ทกัษะต่างๆ ส่งผลต่อการประยคุใชไ้ดจ้ริง ตามจุดมุ่งหมาย 

2. การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการตรวจสอบความรู้ ทกัษะและความสามารถ และ

สมรรถภาพทางสมองดา้นต่างๆส าหรับความหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดมี้นกัการ
ศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี  

ชวาล แพรัตกุล (2517, น.61) ไดใ้ห้ความหมาย การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
การตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และความสามารถ และสมรรถภาพทางสมองดา้นต่าง ๆ ท่ีไดรั้บการ
อบรมสั่งสอนจากครู การประเมินผลส่วนใหญ่จะให้นกัเรียนขีดเขียนค าตอบในกระดาษเรียกว่า 
การทดสอบดว้ยกระดาษและดินสอ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จะท าหนา้ท่ีวดัวา่ นกั
เรียนรู้มากนอ้ยเท่าใด นกัเรียนไดง้อกงามตรงตามความมุ่งหมายตามหลกัสูตรไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีเรียกวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้
วดัปริมาณความรู้ ความสามารถ ทกัษะ เก่ียวกบัดา้นวิชาการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้มาในอดีต วา่รับ
ไดม้ากนอ้ยเพียงใด แบบทดสอบประเภทน้ี แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher made test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเฉพาะ
คราว เพื่อใชท้ดสอบผลสัมฤทธ์ิ และความสามรถทางวิชาการของนกัเรียน ไม่มีการวิเคราะห์ว่า
ขอ้สอบนั้นดีหรือเลวประการใด  

2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนดว้ยกระบวนการ
หรือวธีิการท่ีซบัซ้อนมากกวา่แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง เม่ือสร้างเสร็จ ก็น าไปทดสอบ แลว้น า
ผลมาวิเคราะห์ ดว้ยวิธีทางสถิติหลายคร้ังเพื่อปรับปรุงให้มีคุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน ซ่ึง
แบบทดสอบมาตรฐานน้ี มีความเป็นมาตรฐานอยู ่2 ประการ คือ  

 2.1 มาตรฐานในการด าเนินการสอบ หมายความวา่ แบบทดสอบน้ี ไม่วา่จะน าไป
ท่ีไหน เม่ือใดก็ตาม ค าช้ีแจง ค าบรรยาย การด าเนินการสอบ จะเหมือนกนัทุกคร้ังไป จะไม่มีการ
ควบคุมตวัแปรต่างๆท่ีท าใหค้ะแนนคลาดเคล่ือน  

 2.2 มาตรฐานในการแปลความหมายของคะแนน ไม่วา่จะสอบท่ีไหน เม่ือใดก็ตาม 
ก็ตอ้งแปลความหมายไดเ้หมือนกนั ขอ้สอบประเภทน้ี จึงตอ้งมีเกณฑป์กติ  
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ชวาล แพรัตกุล (อา้งถึงใน ณรงค ์ บุญมี 2529, น.62) ไดก้ล่าวถึง ลกัษณะขอ้สอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่แบ่งออกเป็นสองประเภทใหญ่ๆ คือ  

1. แบบอตันยั หรือ แบบความเรียง หมายถึง แบบทดสอบท่ีก าหนดปัญหา หรือค าถามให้
โดยใหผู้ส้อบเขียนตอบยาวๆ ผูเ้ขา้สอบตอ้งมีความรู้ในปัญหานั้นมากนอ้ยเพียงใดก็เขียนออกมาให้
หมดภายในเวลาท่ีก าหนด การใชภ้าษาในการเขียนตอบแลว้แต่ผูเ้ขา้สอบจะถนดั  

2. แบบปรนยั หรือ ตอบแบบสั้นๆ หมายถึง แบบทดสอบท่ีก าหนดให้ตอบสั้น ๆ หรือ แบบ
ก าหนดใหเ้ลือกตอบ ไดแ้ก่ แบบถูก – ผดิ แบบเติมค า แบบจบัคู่ แบบเลือกตอบ  

การสร้างเคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน บลูม (Bloom; อา้งถึงใน ประทุม อตัชู, 2535, 
น.15-18) ไดแ้บ่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้โดยใชร้ะบบการแบ่งประเภท ออกเป็น 3 ดา้น คือ  

1. ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive domains) เป็นวตัถุประสงค์การเรียนรู้เก่ียวกบั ความรู้
ความสามารถและทกัษะต่างๆทางสมอง  

2. ดา้นจิตพิสัย (Affective domains) เป็นวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้เก่ียวกบัความรู้สึก เช่น
ทศันคติ ค่านิยม การปรับตวั ความสนใจ และพฤติกรรมต่างๆ  

3. ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor domains) เป็นวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้เก่ียวกบัการกระท า 
อยา่งมีทกัษะ  

การเรียนการสอนส่วนใหญ่มุ่งท่ีจะวดัความสามารถทางสมอง การสร้างเคร่ืองมือวดัผลท่ีมี
ประสิทธิภาพ จึงมีความส าคญัมาก อุทุมพร จามรมาน (2532, น.71-78) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการสร้าง
เคร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่  

ขั้นท่ี 1 ขอบเขต ผูส้ร้างตอ้งตอบค าถามให้ไดว้า่ จะสร้างเคร่ืองมือวดัอะไร และผูถู้กวดัมี
ลกัษณะอยา่งไร กระบวนการวดัจะท าอยา่งไร  

ขั้นท่ี 2 จุดมุ่งหมายในการวดั ตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายในการเรียนการสอน ตาม
หลกัสูตร และมีความชดัเจนมากพอท่ีจะวดัได ้ 

จ านง พรายแยม้แข (2531, น.29-30) และพวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2538, น.41-45) ไดส้รุปว่า
แบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรประกอบดว้ยลกัษณะส าคญัต่อไปน้ี  

1. มีความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสามารถท าหนา้ท่ีวดัส่ิงท่ีเขาตอ้งการ
วดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ตรงตามจุดมุ่งหมาย สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิาและครอบคลุมพฤติกรรมตรงตามท่ี
ก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์หลกัสูตรหรือจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไวใ้นเน้ือหา แต่ละ
หน่วยไดอ้ยา่งครบถว้น   

2. มีความเช่ือมัน่ (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสามารถให้ผลคงท่ีไม่วา่จะน าไป
สอบวดัก่ีคร้ังก็ตาม  
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3. มีความเป็นปรนยั (Objectivity) คือ มีคุณสมบติั 3 ประการ ต่อไปน้ี  
 3.1 ค าถามมีความชดัเจน เขา้ใจตรงกนั  
 3.2 ตอ้งตรวจใหค้ะแนนตรงกนั คือมีมาตรฐานการให้คะแนนชดัเจนท าให้ผูต้รวจ

ไม่วา่ใครก็ตาม ตรวจใหค้ะแนนไดต้รงกนั  
 3.3 การแปลความหมายแบบตรงกนั กล่าวคือ คะแนนท่ีไดบ้อกสถานภาพของ

ผูส้อบไดต้รงกนั  
4. มีการถามลึก (Searching) หมายถึงค าถามจะไม่ถามแต่เพียงความรู้ ความจ า   ตามต ารา 

หรือถามท่ีครูสอนแต่ตอ้งใหเ้ด็กน าความรู้ไปวเิคราะห์ วจิารณ์ และใชใ้นสถานการณ์จริงๆ  
5. มีความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ขอ้ค าถามของขอ้สอบนั้น จะตอ้งไม่มีช่องทางแนะให้

เด็กฉลาดใชไ้หวพริบในการเดาไดถู้ก และไม่เปิดโอกาสให้เด็กเกียจคร้านตอบไดน้ัน่คือ ขอ้สอบ
ตอ้งครอบคลุมทั้งเน้ือหาวชิา และสมรรถภาพสมอง  

6. มีลกัษณะกระตุน้ เป็นแบบอยา่งท่ีดี (Exemplary) หมายถึง ขอ้สอบจะตอ้งประกอบดว้ย
ค าถาม ท่ีจะสร้างเป็นแบบอยา่งท่ีดีให้แก่ผูเ้รียน ไม่ควรถามส่ิงท่ีเป็นตวัอยา่งท่ีไม่เหมาะสมไม่ควร
ปฏิบติั  

7. มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง ขอ้สอบนั้นสามารถแยกเด็กเก่งและเด็กอ่อน
ออกจากกนัไดจ้ริง  

8. มีความยาก (Difficulty) พอเหมาะคือ ขอ้สอบนั้นจะตอ้งไม่ยากเกินไปและง่ายเกินไป 
ผลการทดสอบโดยเฉล่ียควรเท่ากบัหรือสูงกวา่ 50% ของคะแนนเตม็เล็กนอ้ย  

9. มีลกัษณะเฉพาะเจาะจง (Definite) คือ ตั้งค  าถามและค าตอบท่ีมุ่งถามเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง
อยา่งชดัเจน ไม่ก ากวม ไม่ถามแบบครอบจกัรวาล  

10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือสามารถให้คะแนนเท่ียงตรง และเช่ือถือไดม้ากท่ีสุด 
ภายในเวลาท่ีสอบนอ้ยท่ีสุด ใชแ้รงงาน และเงินทุนนอ้ยท่ีสุดดว้ย  

นอกจากน้ี ไดก้ล่าวไวว้า่ผูเ้ขียนขอ้สอบท่ีดี จ าเป็นตอ้งมีคุณลกัษณะต่าง ๆ คือ มีความรู้ใน
เน้ือหา รู้จุดมุ่งหมายของวิชา รู้เทคนิคการถาม มีทกัษะในการใช้ภาษา และมีทกัษะในการเขียน
ขอ้สอบและวิจารณ์ จากหลกัการและกระบวนการสร้างและวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา 
โดยสรุปจะช่วยให้การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมีคุณภาพ และสามารถตรวจสอบ
ทกัษะและความรู้ของนกัเรียนไดต้ามท่ีตอ้งการ  

พีรวิชญ ์เสือเผือก (2556, น.32) ไดส้รุปไวว้่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการวดั
ความรู้ความสามารถของผูเ้รียน โดยการสร้างเคร่ืองมือเพื่อใช้ในการทดสอบ  เคร่ืองมือท่ีว่าน้ี
เรียกว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงจะมีแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเองโดยเฉพาะและ
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แบบทดสอบมาตรฐานท่ีสร้างข้ึนดว้ยกระบวนวิธีการท่ีซบัซ้อน เคร่ืองมือทั้ง 2 แบบท่ีสร้างข้ึนมา           
มีวตัถุประสงคท่ี์เหมือนกนั คือ ตอ้งการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

3. ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
การสร้างแบบทสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ มีการสร้างไวห้ลายแบบ ซ่ึงมีผูก้ล่าวขั้นตอนไวห้ลายวิธี 

ดงัน้ี 
พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2545, น.97-98) กล่าวถึงขั้นตอนในการด าเนินการสร้างแบบทดสอบ          

วดัผลสัมฤทธ์ิ ดงัน้ี 
1. วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตรการสร้างแบบทดสอบควรเร่ิมดว้ย

การวิเคราะห์หลักสูตรและการสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อวิเคราะห์เน้ือหาสาระและ
พฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดั ตารางวิเคราะห์หลกัสูตรจะใช้เป็นกรอบในการออกขอ้สอบโดยระบุ
จ านวนขอ้สอบในแต่ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัไว ้

2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นผลการเรียนรู้ท่ีมุ่งหวงัจะให้
เกิดกบัผูเ้รียน ซ้ึงผูส้อนจะตอ้งก าหนดไวล่้วงหนา้ส าหรับเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน 
และการสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

3. ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้างโดยศึกษาตารางวิเคราะห์หลักสูตรและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณาและตดัสินใจเลือกใชช้นิดของข้อสอบท่ีจะใชว้ดั
ว่าจะเป็นแบบใดโดยต้องเลือกให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้และเหมาะสมกบัวยัของ
ผูเ้รียน แลว้ศึกษาวธีิเขียนขอ้สอบชนิดนั้นใหมี้ความรู้ความเขา้ใจในหลกัและวธีิการเขียนขอ้สอบ 

4. เขียนขอ้สอบ ผูอ้อกขอ้สอบลงมือเขียนขอ้สอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตาราง
วเิคราะห์หลกัสูตร และใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

5. ตรวจทานขอ้สอบ เพื่อให้ขอ้สอบท่ีเขียนไวมี้ความถูกตอ้งตามหลกัวิชา มีความสมบูรณ์
ครบถ้วนตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณา
ทบทวนตรวจทานขอ้สอบอีกคร้ังก่อนท่ีจะจดัพิมพแ์ละน าไปใชต่้อไป 

6. จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบบัทดลอง เม่ือตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบ
ทั้งหมด จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบัทดลองโดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 
(Direction) และวางรูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม 

7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ การทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบเป็นวิธีการ
ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก่อนน าไปใชจ้ริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกบักลุ่มท่ี
มีลกัษณะคล้ายคลึงกนักบักลุ่มท่ีตอ้งการสอบจริง และน าผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุง
ขอ้สอบใหมี้คุณภาพ โดยสภาพการปฏิบติัจริงของการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในโรงเรียนมกัไม่ค่อย
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มีการทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ ส่วนใหญ่จะน าแบบทดสอบไปใชแ้ลว้จึงวิเคราะห์ขอ้สอบ
เพื่อปรับปรุงขอ้สอบและน าไปใชใ้นคร้ังต่อๆไป 

8. จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง จากผลการวิเคราะห์ขอ้สอบหากพบว่าขอ้สอบขอ้ใดไม่มี
คุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพออาจจะตอ้งตดัทิ้งหรือปรับปรุงแกไ้ขขอ้สอบให้มีคุณภาพดีข้ึน แลว้จึง
จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบับจริงท่ีจะน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป ขั้นตอนการสร้าง
แบบทดสอบ สามารถสรุปไดด้งัภาพท่ี 5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่5  แสดงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 
 
 
 

วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 

ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ก าหนดชนิดของขอ้สอบและวธีิการสร้าง 

เขียนขอ้สอบ 

ตรวจทานขอ้สอบ 

จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 

ทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 

จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
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4. การหาคุณภาพของแบบวัดผลผลสัมฤทธ์ิ 
 เคร่ืองมือวดัผลท่ีดีจะตอ้งเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพจึงจะสามารถช่วยให้การวดัผลมีความ
ถูกตอ้งและน่าเช่ือถือได ้ ดงันั้นก่อนท่ีจะน าเคร่ืองมือท่ีถูกสร้างข้ึนไปใชจ้ริงควรตรวจสอบคุณภาพ
ของเคร่ืองมือก่อนทุกคร้ัง  การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิประเภทหน่ึงท่ี
นิยมกนั คือ การหาความตรงเชิงเน้ือหา (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ, 2545, น.150–151) มีวิธีการตรวจสอบได้
ดงัน้ี   

4.1 การตรวจสอบวา่ขอ้ค าถามมีความเป็นตวัแทนของเน้ือหาครอบคลุมเน้ือหาท่ี
ตอ้งการวดัหรือไม่ และตรวจสอบความสอดคล้องของเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นหมวดหรือหน่วยย่อยๆ
ทัว่ไปจะพิจารณาจากน ้ าหนกัของพฤติกรรมท่ีจะวดักบัจ านวนขอ้ค าถามของพฤติกรรมนั้นซ่ึงดูได้
จากตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 

4.2 ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาท่ีวดักบัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการจะวดั
ไดห้รือไม่ วธีิน้ีเป็นวธีิหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์(Index of item – 
objective congruence หรือ IOC) โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญไม่นอ้ยกวา่ 3 คนเป็นผูพ้ิจารณาให้คะแนนแต่
ละขอ้ดงัน้ี 

-1  เม่ือแน่ใจวา่ ขอ้ค าถามนั้นไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
0 เม่ือไม่แน่ใจวา่ ขอ้ค าถามนั้นยงัไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
+1 เม่ือแน่ใจวา่ ขอ้ค าถามนั้นสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

จากนั้นน าคะแนนผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญมาหาดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้
ค าถามกบัจุประสงค ์โดยค านวณจากสูตรของโรวิเนลลี และแฮมเบลตนั (ลว้น สายยศ และ องัคณา  
สายยศ 2539, น.249) 

   IOC  =  N
R  

 เม่ือ  IOC  แทน  แทนค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 
  R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา 
โดยใชเ้กณฑค์ดัเลือกขอ้ค าถามดงัน้ี 

1. ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 – 1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
2. ขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ต  ่ากวา่ 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
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งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งานวจิยัในประเทศ 
 จากการศึกษางานวิจยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบั  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
ช่วยการเรียนรู้ผูว้จิยัไดร้วบรวมและน าเสนอดงัน้ี  

วณี  ลดัดากลม (2542) ไดท้  าการศึกษาประสิทธิภาพของแบบฝึกขบัร้องประสานเสียงใน
รายวชิา MSID 102 มหาวทิยาลยัมหิดล ส าหรับนกัศึกษาระดบัชั้นปริญญาตรีปีท่ี1 คณะวทิยาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัมหิดล พบวา่ แบบฝึกท่ีสร้างข้ึนมีค่าประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้80/80 คือ 
ผลการเรียนจากแบบทดสอบระหวา่งเรียนภาคทฤษฎีร้อยละ 99.08 ภาคปฏิบติัร้อยละ 87.04 และผล
การเรียนจากแบบทดสอบหลงัเรียนภาคทฤษฎีร้อยละ 95.60 ภาคปฏิบติัร้อยละ 90.20 

โยธิน หวงัทรัพยท์ว ี(2543) ผลของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ท่ีมีการเสริมแรง
ทางบวกในการสอนซ่อมเสริม วิชาดนตรีสากล สาหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 3 ท่ีมีความ
ยุง่ยากทางการเรียนรู้ โดยไดใ้ชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาดนตรีสากล เร่ืองการกระจายตวั
โน้ตเป็นเคร่ืองมือในการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการศึกษาพบว่า บทเรียน คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจาก การสอน
ซ่อมเสริมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีมีแรงเสริมทางบวก สูงกวา่ ก่อนเรียน อยา่งมีนยั
สาคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

ปิยมาภรณ์ สบายแท ้(2545) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การศึกษาประสิทธิภาพของชุดการสอน 
เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากลพื้นฐาน ผา่นทกัษะขบัร้องประสานเสียง ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
2/5 โรงเรียนสามเสนวทิยาลยั ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 92.41 /93.66 
สูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ยชุดการ
สอนมีพฒันาการด้านความรู้ความเข้าใจสูงกว่าก่อนเรียน ผลการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.1 

อุเทน พุ่จ ันทร์ (2550) ท าวิจัยเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1” มีวถัตุประสงค์เพื่อพฒันาหา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์            
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 1 ปี
การศึกษา 2550 ในโรงเรียนเยาวเรศศึกษา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุบลราชธานี เขต 1     
จ านวน 32 คน  เคร่ืองมือท่ีใช ้โดยการสุ่มอยา่งง่าย รูปแบบการทดลอง คือ One Group Pretest – 
Posttest Design เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิในการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจในบทเรียน ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมา ประสิทธิภาพ 81.46/84.69 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร์ สูงกวา่ ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ธราภพ ยานกร (2550) ท าวจิยั เร่ือง “เร่ืองการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการ
สร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6” มีวตัถุประสงคเ์พื่อ หาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการสร้างเวบ็เพจ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพเกณฑ์
มาตรฐานท่ีตั้งไวคื้อ 80/80 และเพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตวัอยา่งท่ี
ใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 6 โรงเรียนเชียงกลาง “ประชาพฒันา” 
จงัหวดัสุโขทยั จ านวน 45 คนด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 1 ปี 2550 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ และแบบประเมินความพึงพอใจใน
บทเรียน ผลการวิจยั พบว่า 1) ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การสร้างเพจ ส าหรับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 61 88.93/89.89 ซ่ึงอยูใ่นเกณฑ์มาตรฐานท่ีตั้งไวคื้อ 80/80 2) ผลการวดัความพึง
พอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการเรียนเร่ือง การสร้างเวบ็เพจ โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีระดบัความพึงพอใจ โดยรวมเฉล่ีย 4.65 ซ่ึงหมายถึงมีความพึงพอใจอยูใ่น
ระดบัความพอใจมากท่ีสุด 

กลัยาณี ยะสานติทิพย ์(2552) ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศ เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2” โรงเรียนมะขามป้อม
พิทยาคม ปีการศึกษา 2551 มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2และเพื่อการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีก่อนเรียนกับหลังเรียน กลุ่มตัวอย่าง           
จ  านวน 25 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ในการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจในบทเรียน ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ืองระบบเครือข่ายมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้2) คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และคงทนในการเรียนรู้
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยูใ่นเกณฑร์ะยะ 14 วนั 
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งานวจิยัต่างประเทศ 
คาร์เตอร์ (Carter, 2004, 1288-A) ไดท้  าวจิยัเร่ือง “การเปรียบเทียบประสิทธิผลของบทเรียน

คอมพิวเตอร์โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายกบัการสอนแบบปกติในรายวิชา 
คณิตศาสตร์” ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
ระบบเครือข่ายกบัการสอนปกติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างกนั และความพึงพอใจของ
นกัเรียน ท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายกบัการสอนแบบปกติท่ีมีต่อวิชา
คณิตศาสตร์มีความพึงพอใจในการเรียนรู้ ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

แอนเดอร์สัน (Anderson, 1982) ไดส้ร้างชุดการเรียนดว้ยตนเองเพื่อหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ี์ตั้งไวแ้ละเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาในระดบัเตรียมประถมศึกษา 
โดยใชชุ้ดการสอนดว้ยตนเองกบัการสอนแบบบรรยาย ผลการวิจยัพบวา่มีความแตกต่างกนัอยา่งมี
นัยส าคัญ จากกลุ่มท่ีสอนโดยใช้ชุดการสอนด้วยตนเองและการสอบแบบบรรยาย ทั้งในด้าน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การวางแผนการสอนและวิธีสอนแต่ไม่ความแตกต่างกนัดา้นทศันคติท่ีมี
ต่อวชิาสังคมศึกษาและครูฝึกสอน โดยชอบชุดการสอนดว้ยตนเอง 

ฮนั (Hurst, 1986, p.37-38) ไดท้ดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัการสอนแบบ
เปรียบเทียบกบัการสอนปกติ ในการสอนความรู้ภาควิชาการ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาวิทยาลยัพล
ศึกษาจานวน 40 คน ผลจากการวิจยัสรุปไดว้่า นกัศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบการสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางวชิาการสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาคญั .05 

พิกก ์(Pigg, 1997) ไดศึ้กการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อสร้างทกัษะยอ่ยในการ
เขียนระดบัยอ่หนา้  เพื่อศึกษาวา่โปรแกรมดงักล่าวจะมีผลต่อการอ่านระดบัใด โดยสุ่มตวัอยา่งจาก
นกัเรียนเกรด 5 จ านวน 2 ห้องเรียน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ใชว้ิธีทดสอบก่อนเรียนและ
หลงัเรียนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม นกัเรียนกลุ่มทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
กลุ่มควบคุมใชว้ธีิการสอนตามปกติ ผลการทดลองพบวา่ โปรแกรมท่ีทดลองไม่ไดช่้วยให้นกัเรียน
ท่ีมีความสามารถทางภาษาองักฤษ จ ากดั พฒันาความสามารถด้านการอ่านเพื่อระบุประโยคและ
ประโยคใจความรองได ้แต่พบวา่ นกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มท่ีมีความสามารถจ ากดั ท าแบบทดสอบหลงั
เรียนไดค้ะแนนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 ผลการสอบถามความเห็นของ
นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมโครงการพบวา่ นกัเรียนมีความพอใจกบัการเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

เฮอร์แมน (Hermani, 1995) ไดศึ้กษาการใช้คอมพิวเตอร์สร้างสถานการณ์จ าลองในการ
วิเคราะห์และแก้ไขความคิดรวบยอด  ตามแนวความคิดของอริสโตเติล เร่ืองพลศาสตร์ โดยใช้
นกัเรียนเกรด 8 ในวิชาฟิสิกส์ ในแคนาดา การวิเคราะห์และการทดสอบหลกัการทดลองโดยใช้
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ค าถามแบบตวัเลือกปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์และมีรูปภาพ เฮอร์แมนได้ออกแบบสถานการณ์
จ าลองท่ีแกไ้ขได ้2 แบบ เพื่อเสนอแนวความคิดทางวิทยาศาสตร์ และให้นกัเรียนสังเกตเห็นไดว้่า
แตกต่างไปจากแนวความคิดทั้ง 3 ขอ้ ของอริสโตเติล นกัเรียนจะถูกสัมภาษณ์ท่ีก าหนดหัวขอ้ไว้
ล่วงหน้าหลายคร้ังระหวา่งการทดลอง เพื่อให้ไดข้อ้ช้ีชดัเร่ืองแนวคิดเก่ียวกบัแรงและการเคล่ือนท่ี
จากนกัเรียน  ซ่ึงมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิท่ีแตกต่างกนั และเพื่อช้ีชัดปฏิกิริยาของนักเรียน ท่ีมีต่อขอ้
ค าถามแบบทดสอบก่อนการทดลองดว้ยคอมพิวเตอร์ หรือสถานการณ์จ าลอง ดว้ยการมีแนวคิดของ
นกัเรียนไม่ข้ึนอยู่กบัว่า เป็นนกัเรียนวิทยาศาสตร์ท่ีเรียนเก่งหรือเรียนอ่อน นกัเรียนซ่ึงก าลงัเรียน
วิชาพลศาสตร์ในชั้นเรียนไดแ้สดงให้เห็น ถึงรูปแบบของค าตอบท่ีไม่ใชว้ิทยาศาสตร์ต่างๆ กนัไป
โดยการใช้แบบทดสอบเพื่อวิเคราะห์ดว้ยคอมพิวเตอร์มากกวา่นกัเรียนซ่ึงเรียนเร่ืองพลศาสตร์จบ
ไปแลว้ นกัเรียนท่ีท าการทดลองเสร็จแลว้ นกัเรียนท่ีท าการทดลองเสร็จแลว้ และไดรั้บเลือกวา่เป็น
ผูมี้แนวคิดท่ีแตกต่างออกไป ไดใ้ชป้ระโยชน์จากสถานการณ์จ าลองของคอมพิวเตอร์ในการแกไ้ข
แนวคิดท่ีมีอยูเ่ดิมไดใ้นระดบัท่ีมีนยัส าคญั 

มิเลอร์ (Merrel, 1985, p.3502) ไดท้  าการวิจยัผลของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีต่อ
ความสามารถดา้นพุทธพิสัยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาในวิชาคณิตศาสตร์และการอ่านโดย ใช้
กลุ่มตวัอย่างจ านวน 67 คน แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม โดยให้กลุ่มท่ี 1 เรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มท่ี 2 มีประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน แต่ไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยตรง
ในเน้ือหา กลุ่มท่ี 3 เรียนโดยไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บ การ
สอนโดยตรงจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสามารถด้านพุทธพิสัยสูงกว่านักเรียนท่ีไม่ได้ใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยตรงในเน้ือหา และนกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ย 

จากงานวิจัยดังกล่าวข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้จะท าให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าการเรียนจากการสอนปกติ  
ประหยดัเวลาและค่าใช้จ่ายในการเรียน สภาพแวดล้อมรอบๆ ตวัและด้วยวีธีการน าเสนอของ
บทเรียนก็ดีกวา่ดว้ย เหมาะแก่การฝึกปฏิบติัการเป่าคลาริเน็ตอีกดว้ย 
  



บทที ่3 
วธีิการด าเนินการวจิัย 

 
การวิจัยคร้ังน้ีมุ่งศึกษาเพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยในการเรียนรู้          

เร่ือง  การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค ์ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามหวัขอ้ ดงัต่อไปน้ี 

1.  ประชากร 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ ได้แก่ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาปฏิบัติ       

เคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน
โดยเป็นนกัศึกษาท่ีเลือกเรียนเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 

 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิยในคร้ังนี ้ประกอบด้วย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษา

สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านเน้ือหา) เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก    
จ านวน 30 ขอ้ และตอนท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) เป็นแบบทดสอบ
ภาคปฏิบติั จ  านวน 6 ขอ้ 

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือ 
เคร่ืองมือช้ินท่ี 1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต

ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ มีขั้นตอน
และกระบวนการสร้าง ดงัน้ี 
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1. ศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะ      
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ รายวิชาปฏิบัติเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind 
Performance 1) เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการก าหนดกระบวนการในการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

2. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหารายวิชาปฏิบัติเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind 
Performance 1) โดยศึกษาจากเอกสาร หนงัสือ ต ารา เก่ียวกบัทฤษฎี หลกัการต่างๆและวิธีการฝึก
ปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต เพื่อใหไ้ดเ้น้ือหาท่ีถูกตอ้งและเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

3. ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัการและทฤษฎีด้านการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 

4. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน เพื่อน าไปใช้ในการสร้าง
แบบทดสอบ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนและสร้างบทเรียน 

5. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ โดยมีเน้ือหา
ทั้ งหมด 4 หน่วยการเรียนรู้ ใช้เวลาในการเรียนทั้ งหมด 16 สัปดาห์ รวม 64 ชั่วโมง                      
โดยมีรายละเอียดเน้ือหา ดงัน้ี 

หน่วยท่ี 1 ความรู้ทัว่ไปของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
หน่วยท่ี 2 บนัไดเสียงต่างๆของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
หน่วยท่ี 3 เทคนิคการเป่าของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
หน่วยท่ี 4 การบรรเลงเพลง 

 และขอค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
6. น าบทเรียนท่ีสร้างข้ึนไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบขั้นตน้ ดา้นความถูกตอ้ง

ของเน้ือหา และภาษาท่ีใช ้แลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ข   
7. น าบทเรียนท่ีแก้ไขแล้ว ให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพ           

ของบทเรียน พิจารณาเพื่อหาข้อบกพร่อง และให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขบทเรียน         
ก่อนน าไปใชจ้ริง  

8. ผูว้ิจยัปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ังหน่ึง 
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9. ผูว้จิยัด าเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วย
การเรียนรู้ เ ร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ดงัน้ี 

9.1 การทดลองแบบรายบุคคล (1 :1) ผู ้วิจ ัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ไปทดลองใช้กบันกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 โดยเลือก      
นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้1 (Woodwind Performance 1) ในภาคเรียนท่ี 1   
ปีการศึกษา 2556 จ านวน 3 คน  

จากการทดลองใชค้ร้ังน้ี พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการ
เรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั  
ราชภฏันครสวรรค์ มีขอ้บกพร่องท่ีตอ้งน ามาปรับปรุงแกไ้ข ไดแ้ก่ การเลือกใช้ภาษาและค าศพัท ์   
ท่ียากเกินไปไม่เหมาะสมกับวยัของผูเ้รียน ผูเ้รียนไม่เข้าใจปฏิสัมพนัธ์ในการใช่ปุ่มเมนูต่างๆ        
ของระบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ภาพและเสียง      
ไม่ชดัเจน ซ่ึงผูว้ิจยัไดป้รับปรุงแกไ้ขบทเรียนให้มีความสมบูรณ์มากข้ึน แลว้น าเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจพิจารณาความเหมาะสมอีกคร้ังหน่ึง 

9.2 การทดลองหาประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่าง ผูว้ิจยัได้น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ไปใชจ้ดัการเรียนการสอนจริง (Trial Run) ให้กบั
นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้1 (Woodwind Performance 1) และ     
เลือกเรียนเคร่ืองดนตรีประเภทคลาริเน็ต ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน  
 วธีิหาคุณภาพเคร่ืองมือช้ินท่ี 1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์   

 เบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า    
คลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
โดยไดจ้ดัแบ่งการประเมินออกเป็นดา้นต่างๆ ประกอบดว้ย  

1.1 ดา้นเน้ือหา 
1.2 ดา้นภาพ เสียง และการใชภ้าษา 
1.3 ดา้นตวัอกัษร และสี 
1.4 ดา้นการน าเสนอ 
1.5 ดา้นแบบทดสอบ 
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ส าหรับการประเมินและการให้ความหมายของค่าท่ีวดัได้ดงัน้ี  การประเมินแบ่ง
ระดบั เป็น  5  ระดบั  ดงัน้ี   

ระดบั 5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
ระดบั 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ระดบั 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
ระดบั 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

การใหค้วามหมายโดยการใหค้่าเฉล่ียเป็นรายดา้นและรายขอ้ ดงัน้ี 
คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายถึง เหมาะสม 
คะแนนเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
คะแนนเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

โดยไดค้่าการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์   
อยู่ในระดบั เหมาะสมมาก  มีค่าเฉล่ีย( X ) 4.20 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.33 ผูว้ิจยัได้
น าเสนอผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญไวใ้นภาคผนวก ค หนา้ 80  

เคร่ืองมือช้ินท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ลกัษณะของ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้

ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ท่ีเรียนด้วย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต แบ่งออกเป็น 2 ตอน            
คือ ตอนท่ี 1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านเน้ือหา) เป็นแบบทดสอบปรนัย        
ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และตอนท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน        
(ด้านปฏิบติั) เป็นแบบทดสอบภาคปฏิบติั จ านวน 6 ขอ้ ซ่ึงผูว้ิจยัด าเนินการสร้างและพฒันา       
ตามขั้นตอนดงัน้ี 
  ตอนท่ี 1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) ผูว้ิจยัด าเนินการสร้าง
ดงัต่อไปน้ี 

1. ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัเน้ือหาทั้งหมดในแต่ละหน่วยของบทเรียน 
2. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านเน้ือหา) เร่ืองการเป่า        

คลาริเน็ต 
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3. หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Face Validity) โดยน าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไป
ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงและความถูกตอ้งของเน้ือหา
ในแต่ละหน่วย ในขั้นน้ีผูว้ิจยัน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ มาค านวณหาดชันีความสอดคลอ้ง 
(Index of Item Objective Congruence : IOC) ระหวา่ง แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(ดา้นเน้ือหา) แต่ละขอ้กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  

4. หาค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อพิจารณาลงความเห็นในการคดัเลือก
ขอ้สอบ ท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ไวใ้ชต่้อไป  

5. น าแบบทดสอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) ปรับปรุง
แก้ไขแล้วไปทดสอบกับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค์  ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองจ านวน 30 คน โดยผูว้ิจยัด าเนินการสอบดว้ยตนเองแลว้น าผลมา
ด าเนินการดงัน้ี 

5.1 น าบทเรียนมาตรวจให้คะแนน โดยขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ขอ้ท่ี
ตอบผดิหรือไม่ตอบหรือตอบเกิน 1 ตวัเลือกในขอ้เดียวกนัให ้0 คะแนน 

5.2 เม่ือตรวจให้คะแนนเรียบร้อยแล้วน าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่า
ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แบบ Item Total Correlation รายขอ้ และค่าความเช่ือมัน่แบบ
สัมประสิทธ์ิแอลฟา โดยใช้โปรแกรมวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐานของ ปกรณ์ ประจญับาน (2550)  
ผลการค านวณค่าสถิติ  

ตอนท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านปฏิบติั) มีลักษณะเป็นมาตร
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ซ่ึงผูว้จิยัด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. ก าหนดหวัขอ้และเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมิน 
1.1 หวัขอ้ในการประเมินดงัน้ี 

- จงัหวะ 
- ท านองเพลง 
- คุณภาพเสียง 
- เทคนิคการปฏิบติั 

   1.2 เกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินดงัน้ี 
5 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 
4 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ิดบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 
3 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ิดบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 
2 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ิดบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 
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1 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ิดบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 
0 คะแนน = ปฏิบติัแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ิดตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

  ดงันั้นจึงไดก้ าหนดหวัขอ้และเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) ดงัตารางตางท่ี 3 
 
ตารางที ่3 หัวข้อกบัเกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมินของแบบทดสอบวดัทกัษะการปฏิบัติการเป่าคลาริเน็ต  

หัวข้อ 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ
คะแนน 

จงัหวะ 
 

 
 

1.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

2.เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

3.เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

4.เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

5.เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

6.เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

ท านอง 1.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหโ้ดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

2.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

3.เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

4.เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 
 

2 
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ตารางที ่3 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดบั
คะแนน 

ท านอง 5.เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

6.เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพ
เสียง 

1.เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาชดัเจนไม่ผิดเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียง  คลารีเน็ต 

5 

2.เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

3.เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

4.เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

5.เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

6.เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

1.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหโ้ดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

2.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

3.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

4.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

5.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 
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ตารางที ่3 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดบั
คะแนน 

 6.เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

 
2. จากนั้นผูว้ิจยัน าหัวข้อกบัเกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมินของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา 
(Content Validity) ความเหมาะสม ของการก าหนดหวัขอ้กบัเกณฑ์ท่ีใชใ้นการประเมิน ดว้ยวิธีการ
หาค่าดชันีความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ IOC (Index of item Objective Congruence)  

3. ผู ้วิจ ัยน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านปฏิบัติ) เสนอต่อ
ผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validity) ความเหมาะสมของแต่ละ
ขอ้กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ดว้ยวิธีการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ IOC (Index of 
item Objective Congruence)  

วธีิหาคุณภาพเคร่ืองมือช้ินท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ตอนท่ี 1 หาคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) 

1. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) หาความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหา (Face Validity) โดยน าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงและความถูกตอ้งของเน้ือหาในแต่ละหน่วย ในขั้นน้ีผูว้ิจยัน า
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) ระหวา่ง แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) แต่ละขอ้กบั
วตัถุประสงค์การเรียนรู้ โดยจดัท าตารางวิเคราะห์เน้ือหาให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ พิจารณาว่า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) แต่ละขอ้สามารถวดัความรู้ความสามารถของ
ผูเ้รียนไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนจากการพิจารณา 
ดงัน้ี 

 
ให ้  1 เม่ือแน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดต้ามจุดประสงค ์
ให ้  0 เม่ือไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดต้รงตามจุดประสงค ์
ให ้ -1 เม่ือแน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดไ้ม่ตรงตามจุดประสงค ์
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2. หาค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อพิจารณาลงความเห็นในการคดัเลือก
ขอ้สอบ ท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ไวใ้ช้ต่อไป จากการค านวณพบว่า ค่าดชันีความสอดคล้องของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) อยู่ระหวา่ง 0.67 – 1.00 ผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกไว้
จ  านวน 30 ขอ้ ซ่ึงไดน้ าเสนอไวใ้นภาคผนวก ค หนา้ 81 จากนั้นผูว้ิจยัไดป้รับปรุงแกไ้ข แลว้เสนอ
ต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจพิจารณาอีกคร้ัง แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะใหเ้รียบร้อย 

3.วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แบบ Item Total 
Correlation รายขอ้ และค่าความเช่ือมัน่แบบสัมประสิทธ์ิแอลฟา โดยใชโ้ปรแกรมวิเคราะห์ค่าสถิติ
พื้นฐานของปกรณ์ ประจญับาน (2552) ผลการค านวณค่าสถิติ ผูว้ิจยัน าเสนอไวใ้นภาคผนวก ค 
หนา้ 85 ซ่ึงมีค่าโดยสรุปดงัน้ี 

- ความยาก (p) ของขอ้สอบอยูร่ะหวา่ง 0.53 ถึง 0.69  
- ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบ อยูร่ะหวา่ง 0.23 ถึง 0.71  
- ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability)โดยวิธีของคูเคอร์ริชาร์ดสัน (KR 20) 

เท่ากบั 0.8214 
ตอนท่ี 2 หาคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) 

1. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) หาความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหา (Face Validity) โดยน าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงและความถูกตอ้งของเน้ือหาในแต่ละหน่วย ในขั้นน้ีผูว้ิจยัน า
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ มาค านวณหาดชันีความสอดคล้อง  (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) ระหว่าง แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) แต่ละขอ้กบั
วตัถุประสงค์การเรียนรู้ โดยจดัท าตารางวิเคราะห์เน้ือหาให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ พิจารณาว่า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) แต่ละขอ้สามารถวดัความรู้ความสามารถของ
ผูเ้รียนไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนจากการพิจารณา 
ดงัน้ี 

ให ้  1 เม่ือแน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดต้ามจุดประสงค ์
ให ้  0 เม่ือไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดต้รงตามจุดประสงค ์
ให ้ -1 เม่ือแน่ใจวา่แบบทดสอบวดัไดไ้ม่ตรงตามจุดประสงค ์
2. หาค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อพิจารณาลงความเห็นในการคดัเลือก

ขอ้สอบ ท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ไวใ้ช้ต่อไป จากการค านวณพบว่า ค่าดชันีความสอดคล้องของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) อยูร่ะหว่าง 0.67 – 1.00 ผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกไว้
จ  านวน 6 ขอ้ ซ่ึงไดน้ าเสนอไวใ้นภาคผนวก ค หนา้ 81  
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3. น าหัวขอ้กบัเกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมินของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง    
การเรียน (ด้านปฏิบติั) เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content 
Validity) ความเหมาะสมของก าหนดหัวขอ้และเกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมิน ดว้ยวิธีการหาค่าดชันี
ความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญ IOC (Index of item Objective Congruence) น าขอ้มูลท่ีรวบรวม
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคล้อง (Index of item Objective 
Congruence) แล้วเลือกค่าดัชนีความสอดคล้องตั้ งแต่ 0.67 – 1.00 ข้ึนไป ซ่ึงได้น าเสนอไว ้            
ในภาคผนวก ค หนา้ 82 ทั้งน้ีผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะ ในการปรับปรุงเกณฑ์การประเมินให้ตรง
ตามหวัขอ้ท่ีประเมินและความเหมาะสมของคะแนน 
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ขั้นตอนการสร้างบทเรียน สรุปได้ดังภาพประกอบดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่6 สรุปข้ันตอนการสร้างบทเรียน 

 

 

เลือกเร่ืองและก าหนดหวัขอ้ใหค้รอบคลุมกบัเน้ือหาใน

บทเรียนบทเรียน 

ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งเน้ือหาดนตรีท่ีเก่ียวกบัการเป่าคลาริเน็ต

gggxjkgxjk8kiugoH9 

เป่าคลารีเน็ตเพียงออ ก าหนดบทเรียน 

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การ

เป่าคลาริเน็ตใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาและบทเรียน 

ใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบบทเรียน 

ทดลองใชบ้ทเรียนกบัผูเ้รียนกลุ่มยอ่ย 

ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน 

ทดลองใชบ้ทเรียนกบัผูเ้รียนกลุ่มยอ่ย 

ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน 

น าไปทดลองกบักลุ่มทดลอง 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่ผา่น 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
ระเบียบวธีิวจัิย 
การวิจยัคร้ังน้ี  เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Expenmental Research) โดยมีการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต และทดลองใช้บทเรียนโดยท าการ
วิจยัแบบ One Group Pretest-Posttest Design (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, น.20) มีรูปแบบการทดลอง
ดงัตารางท่ี 4 

 
 ตารางที ่4 รูปแบบการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design 

สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

T1 X T2 

 
โดย  T1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 

   X หมายถึง มีการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิสอนแบบ 4MAT 
   T2 หมายถึง การทดสอบหลงัเรียน 
 ผูว้จิยัตอ้งการทราบวา่ การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้เร่ืองการเป่า
คลาริเน็ตท่ีสร้างข้ึนมาสอนให้กบัผูเ้รียน จะท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเท่ากบัเกณฑ์ท่ี
ก าหนดหรือไม่ โดยท าการวิจยัเชิงทดลองกลุ่มเดียว เม่ือทดลองสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตแลว้ทดสอบหลงัเรียน (T2) แลว้น าผลทดสอบ   
หลงัเรียนไปเปรียบเทียบกบัผลก่อนเรียน (T1) ท่ีผูว้ิจยัก าหนดไว ้สถิติท่ีใช้ในการวิจยัจะใช้สถิติ      
t-test แบบกลุ่มเดียว (One sample t-test) 

การเกบ็ข้อมูล 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
1. ขอหนังสือขอความร่วมมือในการวิจยัจากบณัฑิตวิทยาลยัมหาวิทยาลยัราชภฏับา้น

สมเด็จเจา้พระยาเพื่อน าไปใชใ้นการจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล 
2. น าหนงัสือเชิญผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
3. อธิบายการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดเ้ขา้ใจวธีิการใชง้าน 
4. ทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) ดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบความรู้ก่อน

การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
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5. ผูว้ิจยัด าเนินการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้เร่ืองการ
เป่าคลาริเน็ตท่ีสร้างข้ึน ให้กับนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 
(Woodwind Performance 1) และเลือกเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 
จ านวน 10 คน มีแผนการเรียนดงัน้ี 
 
ตารางที่ 5  แผนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า          

คลาริเน็ต 
สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  

ผู้สอน 

1-4 - แนะน าการใช่บทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วย
ในการเรียนรู้เร่ืองการเป่า
คลาริเน็ต 
- หน่วยท่ี 1 ความรู้ทัว่ไป
ของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 

12 - การบรรยาย 
- แสดงตวัอยา่งวธีิปฏิบติั 
- สนทนาซักถามถึงเพลงท่ี
ผู ้เ รียนสนใจและต้องการ
ปฏิบติั  
- ฝึกปฏิบติั 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

ทดสอบคร้ังท่ี 1 ความรู้ทัว่ไปของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
5-8 -หน่วยท่ี 2 บนัไดเสียงต่างๆ

ของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
12 - การบรรยาย 

- แสด งตัว อ ย่ า ง  แ ล ะ วิ ธี
ปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

ทดสอบคร้ังท่ี 2 บนัไดเสียงต่างๆของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 

9-12 -หน่วยท่ี 3 เทคนิคการเป่า
ของเคร่ืองดนตรี 
คลาริเน็ต 
 

12 - การบรรยาย 
- แสด งตัว อ ย่ า ง  แ ล ะ วิ ธี
ปฏิบติั 
- ฝึกปฏิบติั 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

ทดสอบคร้ังท่ี 3 เทคนิคการเป่าของเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต 
13-16 -หน่วยท่ี 4 การบรรเลงเพลง 12 - การบรรยาย 

- แสด งตัว อ ย่ า ง  แ ล ะ วิ ธี
ปฏิบติั - ฝึกปฏิบติั 

อ.วรวทิย ์
เถ่ือนสุข 

ทดสอบคร้ังท่ี 4 การบรรเลงเพลง 
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6. เม่ือผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ต ส้ินสุดในแต่ละหน่วย ผูว้ิจยัจะประเมินผลด้วยแบบทดสอบในการเรียนแต่ละหน่วยเพื่อ
รวมผลการประเมินคิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ น าไปหาประสิทธิภาพ E1 

7. หลงัจากส้ินสุดการทดลองแลว้ ให้ผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนโดยใชแ้บบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) น าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าประสิทธิภาพ E2 

8. เม่ือส้ินสุดการทดลองในบทเรียน ผูว้ิจยัจะวดัผลดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ทั้งดา้นความรู้และดา้นปฏิบติั คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเ้รียน ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยสถิติทดสอบแบบกลุ่มตวัอยา่งไม่เป็นอิสระต่อกนั 
(t-test for dependent Samples) โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป  
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยคร้ังน้ี  เป็นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ มีการหา

ประสิทธิภาพ ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน มีการวิเคราะห์ข้อมูล  และสถิติท่ีใช ้ 
ดงัต่อไปน้ี 

1. สถิติพื้นฐาน 
1.1  หาค่าเฉล่ีย ( X )  ค านวณจากสูตรดงัน้ี (วาโร  เพง็สวสัด์ิ, 2546, น.95) 

N

X
           X


  

เม่ือ X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

 X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
N  แทน จ านวนขอ้มูล  

   1.2 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค านวณจากสูตรดงัน้ี (วาโร เพ็งสวสัด์ิ, 
2546, น.96)   

 
 

1-N

X-X
         .D.S

2


  

   เม่ือ   ..DS      แทน   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 2X  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
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2. ทดสอบความแตกต่างของคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีท า
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน โดยใช้การทดสอบท่ีกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว (One Group pretest 
posttest design) โดยใชส้ถิติแบบ t-test แบบ Dependent Group คือ มีการทดลองกลุ่มตวัอย่าง    
กลุ่มเดียว ท่ีมีการทดสอบก่อนการทดลองและทดสอบหลงัการทดลอง (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2531,  
น.176) 

 
1n

DDn

D
          t

22









    เม่ือ  df = n – 1 

เม่ือ D  แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

 n  แทน จ านวนคู่ 


2D  แทน ผลรวมของผลต่างของคะแนนแต่ละตวัก าลงัสอง                                          
 2D  แทน ผลรวมของผลต่างของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 

3. การค านวณหาค่าประสิทธิภาพ 80/80 ดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520) 
 

 80 ตวัแรก    
∑ 

 

 
      

เม่ือ 80   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑    แทน   คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหดั 
   A แทน   คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
   N แทน   จ านวนผูเ้รียน 

  80 ตวัหลงั   
∑ 

 

 
     

 
เม่ือ 80   แทน   ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

    ∑   แทน   คะแนนรวมผลลพัธ์หลงัเรียน 
   B แทน   คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   N แทน   จ านวนผูเ้รียน 
 

 



 
 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัเร่ือง บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์  น้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อ 
1. เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรคใ์ห้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ 

ผูว้จิยัจึงน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ออกเป็น 2 ตอน ดงัต่อไปน้ี 
  ตอนท่ี 1  ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค ์
  ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษาท่ีเรียนดว้ยเร่ือง บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค ์
 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เ ร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภัฏนครสวรรค์ 
 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ผูว้ิจยัไดน้ าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนไปตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญประเมิน แลว้
น าไปทดลองแบบเด่ียว (1:1) จากนั้นน าทดลองแบบกลุ่มตัวอย่าง (1:10) ซ่ึงผูเ้รียนต้องท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนทั้งในดา้นเน้ือหาและด้านปฏิบติั เม่ือเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยมลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ จบแล้วผูเ้รียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียนอีกคร้ัง     
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เพื่อน าผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบทั้งในด้านเน้ือหาและดา้นปฏิบติัไปวิเคราะห์หาค่าทาง
สถิติต่อไป ดงัแสดงในตารางท่ี 4 และ ตารางท่ี 5 
 
ตารางที ่6 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์      
(ด้านเนือ้หา) 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน รวมคะแนน
ระหวา่งเรียน 

(40) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(30) 

หน่วยท่ี 1 
(10) 

หน่วยท่ี 2 
(10) 

หน่วยท่ี 3 
(10) 

หน่วยท่ี 4 
(10) 

1 8 9 6 10 33 27 
2 5 7 6 9 27 20 
3 6 7 7 9 29 22 
4 7 8 6 8 31 24 
5 7 6 6 9 28 25 
6 8 7 5 7 27 23 
7 9 7 5 7 28 26 
8 8 6 5 7 28 20 
9 6 7 6 8 25 19 

10 5 6 4 6 21 18 
 รวม 

ค่าเฉลีย่ร้อยละ 

 277 
69.25 

224 
74.67 

 
จากตารางท่ี 6 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นเน้ือหา) ในการ
ทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้น้ี พบว่า คะแนน
เฉล่ียของคะแนนทดสอบระหวา่งเรียน มีค่าเท่ากบั 69.25 และ คะแนนเฉล่ียของคะแนนทดสอบ
หลงัเรียนมีค่าเท่ากบั 74.67 แสดงวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค์ (ดา้นเน้ือหา) มีค่าเท่ากบั 69.25/74.67 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แสดงว่า
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บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ (ด้านเน้ือหา) ท่ีสร้างข้ึนมานั้นมี
ประสิทธิภาพต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 

 
ตารางที ่7 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต

ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์       
(ด้านปฏิบัติ) 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน รวมคะแนน
ระหวา่งเรียน 

(100) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(100) 

หน่วยท่ี 1 
(25) 

หน่วยท่ี 2 
(25) 

หน่วยท่ี 3 
(25) 

หน่วยท่ี 4 
(25) 

1 25 23 23 21 92 93 
2 25 17 19 20 81 92 
3 25 20 20 21 86 89 
4 25 19 18 22 84 91 
5 25 19 16 22 82 90 
6 25 16 19 21 81 90 
7 25 15 20 20 80 87 
8 25 23 17 19 84 89 
9 23 21 16 17 77 83 

10 22 16 15 16 69 79 
 รวม 

ค่าเฉลีย่ร้อยละ 

 816 
81.6 

883 
88.3 

 
จากตารางท่ี 7 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นปฏิบติั) ในการ
ทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้น้ี พบว่า คะแนน
เฉล่ียของคะแนนทอสอบระหวา่งเรียน มีค่าเท่ากบั 81.60 และ คะแนนเฉล่ียของคะแนนทดสอบ
หลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 88.30 แสดงว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
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ราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นปฏิบติั) มีค่าเท่ากบั 81.60/88.30 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แสดง
วา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ (ด้านปฏิบัติ) ท่ีสร้างข้ึนมานั้ น            
มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 

จากผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ทั้งด้าน
เน้ือหาและดา้นปฏิบติั ผูว้ิจยัไดน้ ามาค านวณประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
ไดผ้ลดงัตารางท่ี 8 

 
ตารางที่  8 ผลการค านวณประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง 

การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย  
ราชภัฏนครสวรรค์ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 

ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
ของการทดสอบ 
ระหวา่งเรียน 

E1 (80) 

ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
ของการทดสอบ 

หลงัเรียน 
E2 (80) 

ดา้นเน้ือหา 
ดา้นปฏิบติั 

69.25 
81.60 

74.67 
88.30 

ค่าเฉล่ีย 75.42 81.48 
 
จากตารางท่ี 8 พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

มีประสิทธิภาพ 75.42/81.48 โดยมีร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหว่างเรียนเท่ากบั 
75.42 และร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียนเท่ากบั 81.48 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ระหวา่งเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 
(E1) แต่ผลของการทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80 (E2) ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บั
ผลของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ในคร้ังน้ี 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

1. ผูว้ิจยัได้ท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต (ดา้นเน้ือหา) ระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรียนโดยท าการวเิคราะห์ดว้ยสถิติ t-test for Dependent sample ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป ผลการ
วเิคราะห์ดงัตารางท่ี 9 
 
ตารางที่ 9 ค่าสถิติจากการทดสอบค่าเฉลี่ยของคะแนนด้านเนื้อหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตฯ 

การ
ทดสอบ 

N  ̅ S.D. T Df 
 

Sig. 

ก่อนเรียน 10 14.10 1.10 
11.85 9 

* 
 

.000 
หลงัเรียน 10 22.40 3.09 

*.01 
จากตารางท่ี 9 แสดงให้เห็นวา่ คะแนนดา้นเน้ือหาของผูเ้รียนจ านวน 10 คน หลงัจากเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนได้
เพียง 14.10 และมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนได ้22.40 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

2. ผูว้ิจยัได้ท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต (ดา้นปฏิบติั) ระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรียนโดยท าการวเิคราะห์ดว้ยสถิติ t-test for Dependent sample ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป ผลการ
วเิคราะห์ดงัตารางท่ี 10 
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ตารางที ่10 ค่าสถิติจากการทดสอบค่าเฉลี่ยของคะแนนด้านปฏิบัติระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตฯ 

การ
ทดสอบ 

N  ̅ S.D. T df 
 

Sig. 

ก่อนเรียน 10 54.70 4.39 
30.61 9 

* .000 
หลงัเรียน 10 88.30 4.29  

*.01 
จากตารางท่ี 10 แสดงใหเ้ห็นวา่ คะแนนดา้นปฏิบติัของผูเ้รียนจ านวน 10 คน หลงัจากเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนได้
เพียง 54.70 และมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนได ้88.30 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 
ตารางที่ 11 คะแนนด้านเนื้อหาและด้านปฏิบัติระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา

สาขาวิชาดนตรีศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง   
การเป่าคลาริเน็ตฯ 

คนที่ 
คะแนนด้านเนือ้หา คะแนนด้านปฏิบัติ 

ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 16 27 63 93 
2 13 20 60 92 
3 15 22 58 89 
4 15 24 54 91 
5 14 25 52 90 
6 14 23 55 90 
7 15 26 54 87 
8 13 20 50 89 
9 13 19 51 83 

10 13 18 50 79 
 ̅ 14.10 22.40 54.70 88.30 

S.D. 1.10 3.09 4.39 4.29 



61 

 

 



 
 

บทที ่5 
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
ผลการวิจยัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต

ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ในคร้ังน้ี
ผูว้ิจ ัยน าเสนอ วิธีด าเนินการวิจยั สรุปผลการวิจัย  การอภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ
ดงัต่อไปน้ี 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรคใ์ห้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ 

 
วธิีด าเนินการวจิัย 

การวิจยัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์คร้ังน้ีเป็น
การวจิยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงมีขั้นตอนในการด าเนินการวจิยัดงัต่อไปน้ี 

1.  ขั้นตอนในการวจัิย 
การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัด าเนินการวจิยัโดยแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
  1.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  1.2 ก าหนดประชากร 

1.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
1.4 เก็บรวบรวมขอ้มูล 
1.5 วเิคราะห์ขอ้มูล 
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2.  การก าหนดประชากรได้แก่ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 
(Woodwind Performance 1) ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน  

3.  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรคท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน 
3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ตอนคือ ตอนท่ี 1 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านเน้ือหา) เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 
ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และตอนท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) เป็น
แบบทดสอบภาคปฏิบติั จ านวน 6 ขอ้ 

4.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล ผู้วจัิยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี ้
4.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) ดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบ

ความรู้ก่อนเรียน เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
   4.2 ผูว้ิจยัด าเนินการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตท่ีสร้างข้ึน ใหก้บันกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้
1 (Woodwind Performance 1) และเลือกเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 
จ านวน 10 คน 

4.3 เ ม่ือ ส้ินสุดการเ รียนในเน้ือหาแต่ละหน่วย ผู ้วิจ ัยจะประเมินผลด้วย
แบบทดสอบหลงัเรียนในแต่ละหน่วยต่างๆ เพื่อรวมผลการประเมินคิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ 

4.4 เม่ือส้ินสุดการทดลอง ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post – test)     
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน และหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภฏันครสวรรค ์โดยวธีิการทางสถิติเพื่อทดสอบตามสมมุติฐานต่อไป 

  5.  การวเิคราะห์ข้อมูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงัต่อไปน้ี 
5.1 วิเคราะห์ทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ

เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภฏันครสวรรค์ ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ ผูว้ิจยัด าเนินการ
ดงัน้ี 

5.1.1 น าคะแนนทดสอบหลงัเรียนของผุเ้รียนทุกคนมาหาค่าเฉล่ีย 
5.1.2 น าคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลังเรียนในแต่ละหน่วยของ

นกัเรียนมาหาค่าร้อยละจากคะแนนเตม็ระหวา่งเรียน เป็นค่าประสิทธิภาพ 80 ตวัแรก   
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5.1.3 หาค่าเฉล่ียน าคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง     
การเรียนหลงัเรียน เป็นค่าประสิทธิภาพ 80 ตวัท่ีสอง 

5.1.4 เปรียบเทียบค่าประสิทธิภาพท่ีวเิคราะห์ไดก้บัเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
5.2 วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างค่าเฉล่ียของคะแนนการทดสอบ        

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
ผูว้จิยัด าเนินการดงัน้ี ดว้ยการทดสอบที (t-test Dependent)  

 

สรุปผลการวจิัย 
จากการวเิคราะห์ผลการทดลอง สรุปไดด้งัน้ี 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ตส าหรับนักศึกษา

สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ดา้นเน้ือหามีประสิทธิภาพ 
69.25/74.67 และด้านปฏิบัติเคร่ืองดนตรีคลารีเน็ต มีประสิทธิภาพ 81.60/88.30 สรุปบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์เฉล่ียทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติั มีประสิทธิภาพ 
75.42/81.48 โดยมีร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหวา่งเรียนเท่ากบั 75.42 และร้อยละ
ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้เรียนหลังเรียนเท่ากับ 81.48 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ระหวา่งเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 
(E1) แต่ผลของการทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80 (E2) ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บั
ผลของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ในคร้ังน้ี 
  2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
ช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ดา้นเน้ือหามีค่าเฉล่ีย 22.40 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.09
ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ีย 14.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.10   
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ด้านปฏิบติัมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 88.30       
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.29 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ีย 
54.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.39 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สรุปแลว้ผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ต ดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติัสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .000 
 

อภิปรายผลการวจิัย 
  จากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ สามารถอภิปราย
ผลไดด้งัน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษา
สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนนั้นมี 2 ดา้น 
คือ ด้านเน้ือหาและด้านปฏิบติั ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ด้านเน้ือหามีประสิทธิภาพ 
69.25/74.67 ซ่ึงต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 และดา้นปฏิบติัมีประสิทธิภาพ 81.60/88.30 ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต   
มีประสิทธิภาพต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านปฏิบัติ ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา            
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัค าอธิบายรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่า
ลมไม ้ 1 (Woodwind  Performance  1)หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค์ ท่ีเน้นเร่ือง การฝึกปฏิบติัเคร่ืองลมไม้ มุ่งพฒันาการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีให้เต็มขีด
ความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน โดยค านึงถึงหัวข้อต่อไปน้ี ส่วนประกอบของเคร่ืองดนตรี      
การหยิบจบัเคร่ืองดนตรี ท่าทาง การดูแลรักษา การหายใจ การวางปาก ส าเนียง (ความเพี้ยนเสียง
สูง-ต ่า) คุณภาพของเสียง ศิลปะของการเป่า (เทคนิค) การถ่ายทอดอารมณ์ บทฝึกและวรรณกรรม
ดนตรี ปรัชญาของนกัดนตรี การแสดง ฯลฯ ถึงแมค้่าเฉล่ียทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติัจะมี
ประสิทธิภาพท่ี 75.42/81.48 แสดงว่าระหว่างเรียนนั้นต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 แต่ผลของการ
ทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บัผลของประสิทธิภาพ 
ท าให้บทเรียนสอดคลอ้งกบัการเรียนในวิชา ปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) 
หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย        
ช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ สูงกว่าก่อนเรียนเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 ทั้งน้ีเน่ืองจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมีการออกแบบท่ีใช้งานง่าย ใช้ภาษา       
การส่ือสารท่ีชัดเจน มีการเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก ยอ้นกลบัทบทวนได้ มีการเรียงล าดบั
ขั้นตอนใน การน าเสนอมีรูปภาพประกอบ และมีแบบฝึกหัดเทคนิคการเป่าเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต   
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ท่ีน่าสนใจ รวมทั้งมีดนตรีประกอบการฝึกปฏิบติั ตวัอยา่งเสียงการเป่า จึงท าให้ผูเ้รียนสามารถน า
แบบฝึกเทคนิคต่างๆท่ีได้จากบทเรียนน ามาเช่ือมโยงความรู้ในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต    
ไดอ้ย่างต่อเน่ืองซ่ึงสอดคลอ้งกบั สกินเนอร์ (Skiner, 1985 อา้งถึงใน นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2531,     
น.24-25) นักจิตวิทยาการศึกษาไดก้ล่าวว่าระบบการเรียนการสอนท่ีดีจะตอ้งสร้างสถานการณ์     
ใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์จากการเรียน 5 ประการ คือ  

1. ระบบการเรียนการสอนท่ีดี จะตอ้งแบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนๆท่ีมีความยาวเหมาะสมกบั
วฒิุภาวะ ทางการรับรู้ของผูเ้รียน  

2. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดท้ราบผลการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีปฏิบติัทนัทีท่ีปฏิบติั
ส าเร็จ หมายถึง การเฉลยค าตอบ หรือการปฏิบติัการท่ีถูกตอ้ง หลงัจากผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมนั้น
ส าเร็จ หลกัเกณฑน้ี์เป็นจุดเด่นของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีดีกวา่ส่ืออ่ืน ๆ  

3. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียน มีส่วนร่วมกิจกรรมอยา่งกระฉบักระเฉง หมายถึงการใช้
คอมพิวเตอร์ ก าหนดกิจกรรมใหผู้เ้รียนไดต้อบสนองอยา่งชดัเจน  

4. จดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียน ไดรั้บประสบการณ์แห่งความส าเร็จคือการด าเนินการจดัการ 
การชกัน าเขา้สู่กิจกรรมท่ีถูกตอ้ง คือ แบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนสั้น ๆ ให้เหมาะสมกบัวุฒิภาวะของ
ผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม  

5. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บเสริมแรงท่ีดี เช่น การให้รางวลัเป็นขอ้ความชมเชย 
หรือ รางวลัรูปอ่ืนท่ีระบบคอมพิวเตอร์จะใหไ้ด ้เพื่อใหผู้เ้รียนประสบความส าเร็จในแต่ละขั้น  

นอกจากน้ียงัสอดคล้องกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ โดยใช้
แนวคิดของกาเย (Gagn/e) 9 ประการ ดงัน้ี (อ านวย เดชชยัศรี, 2542, น.116-117) 

1. เร้าความสนใจ (Gain  attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนนั้น  มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูเ้รียน
ควรจะไดรั้บแรงกระตุน้และแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียน  ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาเพื่อเร้าความสนใจของ
ผูเ้รียนมีดงัน้ี  

 1.1 ใชก้ราฟิกท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่วนของเน้ือหาและกราฟิกนัน่ควรจะมีขนาดใหญ่ง่าย 
 1.2 ใช้ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หรือเทคนิคอ่ืนๆ เข้าช่วยเพื่อแสดงการ

เคล่ือนไหว แต่ควรสั้นและง่าย 
 1.3 ควรใช้สีเขา้ช่วยโดยเฉพาะสีเขียว แดง น ้ าเงิน หรือสีเขม้อ่ืนๆ ท่ีตดักบัพื้น

ชดัเจนเสียงใหส้อดคลอ้งกบักราฟิก 
 1.4 กราฟิกควรจะคา้งบนจอภาพกระทัง่ผูเ้รียนกด Key หรือ Space bar 
 1.5 ในกราฟิกดงักล่าวการเขียนกราฟิกควรท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
 1.6 ควรใชเ้ทคนิคการเขียนกราฟิกท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
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2. บอกวตัถุประสงค์ (Specify objective) การบอกวตัถุประสงค์ของการเรียนในบทเรียน
คอมพิวเตอร์นั้น นอกจากผูเ้รียนจะไดรู้้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหาแลว้ ยงัเป็นการบอก
ผูเ้รียนถึงเคา้โครงของเน้ือหาอีกดว้ย และการบอกวตัถุประสงคน์ั้นท าไดห้ลายแบบตั้งแต่แบบท่ีเป็น
วตัถุประสงคก์วา้งๆ จนกระทั้งถึงการบอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) ก่อนท่ีจะให้ความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน ซ่ึงใน
ส่วนของเน้ือหาและแนวความคิดนั้นๆผูเ้รียนอาจจะไม่มีพื้นฐานมาก่อน มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง       
ท่ีผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะตอ้งหาวีการประเมินความรู้เดิม ท่ีจ  าเป็นก่อน    
ท่ีจะรับความรู้ใหม่ 

4. การเสนอเน้ือหา (Present new information) การเสนอเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา
ประกอบกบัค าพดูท่ีสั้น ง่ายและไดใ้จความเป็นหวัใจส าคญัของบทเรียนช่วยสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ 
การใช้ภาพประกอบจะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึนและความคงทนในการจ าจะดีกว่าการใช้
ค  าพดูหรือค าเขียนเพียงอยา่งเดียว 

5.ช้ีแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) ตามหลกัการเรียนรู้ผูเ้รียนจะจ าไดดี้หากมีการ
จดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดี และสัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิม 

6. กระตุน้และการจอบสนอง (Elicit responses) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใดนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระดบัและขั้นตอนของการประมวลขอ้มูล 

7. ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะกระตุน้
ความสนใจจากผู ้เ รียนมากข้ึน ถ้าบทเรียนนั้ นท้าทายผู ้เ ล่นโดยการบอกจุดหมายท่ีชัดเจน             
และ ให ้Feedback เพื่อบอกวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยูต่รงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใด  

8.ทดสอบความรู้หลงับทเรียน (Access performance) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้
จดัเป็นบทเรียนส าเร็จรูปประเภทหน่ึง การทดสอบความใหม่ซ่ึงอาจจะเป็นการทดสอบระหว่าง
บทเรียนหรือการทดสอบในช่วงทา้ยของบทเรียนท่ีเรียกวา่ Post test  

9. การจ าและการน าไปใช ้(Promote retention and transfer) การสรุปกบัผูเ้รียนวา่ความรู้
ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้ ทบทวนแนวคิดท่ีส าคญัของเน้ือหาเพื่อเป็นการสรุปเสนอแนะเน้ือหา
ท่ีความรู้ใหม่ และบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในการศึกษา 

จากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ท าให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 
สูงกว่าก่อนเรียนเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 และเป็นผลท าให้บทเรียนสอดคล้องกบัการเรียน    
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ในรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind Performance 1) หลักสูตรดนตรีศึกษา              
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

 

ข้อเสนอแนะ 
  ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1. ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ ควรมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์    
ท่ีรองรับระบบหน่วยความจ าใหม้ากข้ึน เพื่อน าไปใชใ้หเ้กิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  
 2. ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ ควรออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ให้ เพื่อนกัเรียนสามารถกลบัไปทบทวนความรู้ในการเรียน   
ท่ีผา่นมาได ้
 3. ก่อนท่ีจะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ไปใช้ ควรมีการแนะน าให้
ผูเ้รียนท่ีไม่ประสบผลส าเร็จในการเรียนสามารถเรียนได ้
 4. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ ควรเป็น
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพปานกลาง คือ มีความเร็ว ซีพียู อยา่งน้อย 2.0 GHz แรม 128 
MB ฮาร์ดดิสก์ 40 GB การ์ดแสดงผล 64 MB เป็นอยา่งต ่าเพื่อท่ีการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นไปดว้ยความราบร่ืน   
 ข้อเสนอแนะเพือ่การวจัิยคร้ังต่อไป 
 1. ควรพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้รูปแบบอ่ืน ในลกัษณะเน้ือหา
หรือทักษะอ่ืนในกลุ่มเคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืนๆ เพื่อให้การเรียนการสอนบรรลุว ัตถุประสงค์           
ของรายวชิาอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. ควรมีการวิจยัติดตามผลประเมินการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้
อยา่งต่อเน่ือง 
 3. ควรมีการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยเรียนรู้ ผ่านทางเว็บไซต์ หรือ 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิคส์ ผ่านแอพพลิเคชั้ น อ่ืนๆ เพื่อจะช่วยเผยแพร่บทเรียนคอมพิวเตอร์               
ไดแ้พร่หลายและสะดวกแก่ผูเ้รียนมากข้ึน 
  4. ควรมีการศึกษาวิจยัเปรียบเทียบการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับ       
วธีิสอนแบบอ่ืน ๆ 
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1061 ถนนอิสรภาพ แขวงหิรัญรูจี 

เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600 

30 สิงหาคม 2556 

 

เร่ือง   เรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาเคร่ืองมือในการท าวิทยานิพนธ์ 

เรียน   ผูช่้วยศาสตราจารย ์สุเทพ ไมท้องดี 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   แบบสอบถาม จ านวน 1 ชุด    

 

เน่ืองดว้ย นายวรวิทย ์ เถ่ือนสุข นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรศิลปศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาดนตรี  มหาวิทยาลยั

ราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง ศิลปะการเป่า

คลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลยัราชภฏัยครสรรค์” โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์  ดงัน้ี 

1.  รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ ประธานกรรมการ 

2.  ศาสตราจารย ์ดร.สุชาติ    แสงทอง  กรรมการ 

 

ในการท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ี นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของเคร่ืองมือ เพื่อให้

ไดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพิ้จารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้ ความสามารถทางดา้นการท าวิจยัเป็น

อยา่งดี จึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 

ขอแสดงความนบัถือ    

 

 

                           (อาจารยว์าปี คงอินทร์) 

                            รองคณบดีบณัฑิตวิทยาลยั                 

ฝ่ายประสานงานบณัฑิตวิทยาลยั 

โทร.0-2473-7000 ต่อ 1810,1813 
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ท่ี ศธ 0564.14/436      มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1061 ถนนอิสรภาพ แขวงหิรัญรูจี 

เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600 

30 สิงหาคม 2556 

 

เร่ือง   เรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาเคร่ืองมือในการท าวิทยานิพนธ์ 

เรียน   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.วิรัช  จงอยูสุ่ข 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   แบบสอบถาม จ านวน 1 ชุด    

 

เน่ืองดว้ย นายวรวิทย ์ เถ่ือนสุข นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรศิลปศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาดนตรี  มหาวิทยาลยั

ราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง ศิลปะการเป่า

คลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลยัราชภฏัยครสรรค์” โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์  ดงัน้ี 

1.  รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ ประธานกรรมการ 

2.  ศาสตราจารย ์ดร.สุชาติ    แสงทอง  กรรมการ 

 

ในการท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ี นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของเคร่ืองมือ เพื่อให้

ไดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพิ้จารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้ ความสามารถทางดา้นการท าวิจยัเป็น

อยา่งดี จึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 

ขอแสดงความนบัถือ    

 

 

                           (อาจารยว์าปี คงอินทร์) 

                            รองคณบดีบณัฑิตวิทยาลยั                 

ฝ่ายประสานงานบณัฑิตวิทยาลยั 

โทร.0-2473-7000 ต่อ 1810,1813 
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ท่ี ศธ 0564.14/437      มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1061 ถนนอิสรภาพ แขวงหิรัญรูจี 

เขตธนบุรี  กรุงเทพมหานคร  10600 

30 สิงหาคม 2556 

 

เร่ือง   เรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาเคร่ืองมือในการท าวิทยานิพนธ์ 

เรียน   ดร.พรรณราย  เทียมทนั 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   แบบสอบถาม จ านวน 1 ชุด    

 

เน่ืองดว้ย นายวรวิทย ์ เถ่ือนสุข นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรศิลปศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาดนตรี  มหาวิทยาลยั

ราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ก าลงัท าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง ศิลปะการเป่า

คลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลยัราชภฏัยครสรรค์” โดยมีคณะกรรมการท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์  ดงัน้ี 

1.  รองศาสตราจารย ์ดร.มนสั     วฒันไชยยศ ประธานกรรมการ 

2.  ศาสตราจารย ์ดร.สุชาติ    แสงทอง  กรรมการ 

 

ในการท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ี นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของเคร่ืองมือ เพื่อให้

ไดเ้คร่ืองมือท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด ทางบณัฑิตศึกษาไดพิ้จารณาเห็นวา่ท่านเป็นผูท้รงคุณวฒิุ มีความรู้ ความสามารถทางดา้นการท าวิจยัเป็น

อยา่งดี จึงขอเรียนเชิญท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของเคร่ืองมือดงักล่าว 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์แก่นกัศึกษาดว้ยจะเป็นพระคุณยิง่ 

 

ขอแสดงความนบัถือ    

 

 

                           (อาจารยว์าปี คงอินทร์) 

                            รองคณบดีบณัฑิตวิทยาลยั                 

ฝ่ายประสานงานบณัฑิตวิทยาลยั 

โทร.0-2473-7000 ต่อ 1810,1813   



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ผลประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดยีช่วยการ
เรียนรู้ และ ผลการประเมนิความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยาก 
(p) อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 
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ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เดียช่วยการเรียนรู้  เ ร่ือง              
การเป่าคลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 
ตารางผลประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ฯ 

ข้อที่ รายการประเมิน 

ระดับคะแนนความ
คิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ 
ค่า 
เฉลีย่
( X ) 

S.D. 
ระดับของ
คุณภาพ
ความ

เหมาะสม 
คนที่ คนที่ คนที่ 

1 2 3  
1. ดา้นเน้ือหา       

 1.1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1.2 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาใน
แต่ละบทเรียน 

1.3 ความเหมาะสมในการจดัล าดบัเน้ือหา 
1.4 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.5 ความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
1.6 ความเหมาะสมของแบบฝึกหดั 

5 
 

5 
 

4 
5 
4 
3 

5 
 

4 
 

4 
5 
3 
4 

5 
 

5 
 

4 
5 
4 
3 

5.00 
 

4.67 
 

4.00 
5.00 
3.67 
3.33 

0.00 
 

0.58 
 

0.00 
0.00 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มาก 
มากท่ีสุด 
มาก 

เหมาะสม 
2. ดา้นภาพ เสียง และการใชภ้าษา 

2.1 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้
2.2 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหว 
2.3 ความเหมาะสมของรูปภาพกบั   
เน้ือหา 
2.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 

 
4 
4 
3 
 

4 

 
4 
4 
5 
 

4 

 
4 
4 
4 
 

3 

 
4.00 
4.00 
4.00 

 
3.67 

 
0.00 
0.00 
1.00 

 
0.58 

 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
3 ดา้นตวัอกัษร และสี 

3.1 ความเหมาะสมของขนาดอกัษร 
3.2 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสี
กราฟิก 
 

 
3 
4 

 
4 
4 

 
3 
4 

 
3.33 
4.00 

 
0.58 
0.00 

 
 

 
เหมาะสม
มาก 

 



80 
 

 (ต่อ) 

   
 
ข้อที่ 

 
 

  
       
                   รายการประเมิน 
 
 

ระดับคะแนนความ
คิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ 
ค่า 
เฉลีย่
( X ) 

S.D. 

ระดับของ
คุณภาพ
ความ

เหมาะสม 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
คนที่ 

3 
4 ดา้นการน าเสนอ 

4.1. มีค าแนะน าการใชบ้ทเรียนชดัเจน 
4.2. มีความน่าสนใจและจูงใจผูเ้รียน 
4.3. มีค  าสั่งบอกวธีิบอกวธีิการตอบสนอง
ผูเ้รียนชดัเจน 
4.4.ต าแหน่งขอ้มูลท่ีแสดงบนจอภาพจดั
ไดเ้หมาะสม 
4.5.ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียนไดด้ว้ย
ตนเอง 

 
5 
5 
3 
 

4 
 

5 

 
5 
4 
4 
 

3 
 

5 

 
4 
3 
3 
 

3 
 

5 

 
4.67 
4.00 
3.33 

 
3.33 

 
5.00 

 

 
0.58 
1.00 
0.57 

 
0.57 

 
0.00 

 

 
มากท่ีสุด 
มาก 

เหมาะสม 
 

เหมาะสม 
 

ดีมาก 

5 
 
 

 
 

ดา้นแบบทดสอบ 
5.1  ความชดัเจนของค าถาม 
5.2 ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
5.3 ความเหมาะสมของจ านวนขอ้แบบทด 
สอบ 

 
5 
5 
5 

 
5 
5 
5 

 
5 
5 
5 

 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
 ค่าเฉล่ียรวมทุกขอ้ 4.25 4.35 4.00 4.20 0.33 มาก 

 
จากตารางท่ี 8 ระดบัคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง ศิลปะ

การเป่าคลาริเน็ต โดยผูเ้ช่ียวชาญมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.20 ซ่ึงจดัอยูใ่นระดบั เหมาะสมมาก 
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ตารางผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวตัถุประสงค์การเรียนรู้กบัแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิ (ด้านเนือ้หา) ของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ฯ โดยผู้เช่ียวชาญ 

วตัถุประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
R

 n

R
IOC


  

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
สามารถอธิบายประวติั
และความเป็นมาของ
เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต
ได ้

ขอ้ 1. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 3. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 4. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 5. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 6. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 7. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 8. 1 1 0 2 0.67 
ขอ้ 9. 1 1 0 2 0.67 
ขอ้ 10. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 11. 1 1 1 3 1 

สามารถอธิบายบนัได
เสียงต่างๆของเคร่ือง
ดนตรีคลาริเน็ตได ้

ขอ้ 12. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 13. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 14. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 15. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 16. 1 1 1 3 1 

สามารถอธิบายเทคนิค
การเป่าของเคร่ือง
ดนตรีคลาริเน็ตได ้
 

ขอ้ 17. 0 1 1 2 0.67 
ขอ้ 18. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 19. 0 1 1 2 0.67 
ขอ้ 20. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 21. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 22. 1 1 0 2 0.67 
ขอ้ 23. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 24. 1 0 1 2 0.67 
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(ต่อ) 

วตัถุประสงค์ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
R

 n

R
IOC


  

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
สามารถอธิบายการ
บรรเลงบทเพลงโดย
เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต
ได ้
 

ขอ้ 25. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 26. 0 1 1 2 0.67 
ขอ้ 27. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 28. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 29. 1 1 0 2 0.67 

ขอ้ 30. 1 1 0 2 0.67 

 
ตารางผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างวตัถุประสงค์การเรียนรู้กบัแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิ (ด้านปฏิบัติ) ของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ฯ โดยผู้เช่ียวชาญ 

วตัถุประสงค์ 
ข้อ

ค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ R

 n

R
IOC




 คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
สามารถปฏิบติัเป่าไล่
บนัไดเสียงของเคร่ือง
ดนตรีคลาริเน็ตได ้

ขอ้ 1. 1 0 1 2 0.67 
ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 

สามารถปฏิบติัเทคนิค
การเป่าของเคร่ืองดนตรี
คลาริเน็ตได ้

ขอ้ 3. 1 0 1 2 0.67 

ขอ้ 4. 1 0 1 2 0.67 

สามารถปฏิบติับรรเลง
เพลงโดยเคร่ืองดนตรี
คลาริเน็ตได ้

ขอ้ 5. 1 1 0 2 0.67 

ขอ้ 6. 1 1 1 3 1 
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ตารางผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างหัวข้อกับเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมิน
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (ด้านปฏิบัติ) โดยผู้เช่ียวชาญ 

วตัถุประสงค์ 
ข้อ

ค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ R

 n

R
IOC


  

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
จงัหวะ 

 
ขอ้ 1. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 3. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 4. 1 1 1 2 1 
ขอ้ 5. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 6. 1 0 1 2 0.67 

ท านอง 
 

ขอ้ 1. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 3. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 4. 1 1 1 2 1 

ขอ้ 5. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 6. 1 0 1 2 0.67 

คุณภาพเสียง ขอ้ 1. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 3. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 4. 1 1 1 2 1 
ขอ้ 5. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 6. 1 0 1 2 0.67 

เคร่ืองหมายสัญลกัษณ์
เทคนิค 

ขอ้ 1. 1 1 1 3 1 
ขอ้ 2. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 3. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 4. 1 1 1 2 1 

ขอ้ 5. 1 1 1 3 1 

ขอ้ 6. 1 0 1 2 0.67 
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ตารางแสดงค่าความยากและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 (ด้านเนือ้หา) 

ข้อที่ ความยาก แปลผล อ านาจ
จ าแนก 

แปลผล แปลผลคุณภาพ
ของข้อสอบ 

1 0.63 ใชไ้ด ้ 0.35 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
2 0.69 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
3 0.53 ใชไ้ด ้ 0.48 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
4 0.60 ใชไ้ด ้ 0.26 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

5 0.53 ใชไ้ด ้ 0.57 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

6 0.60 ใชไ้ด ้ 0.45 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

7 0.63 ใชไ้ด ้ 0.35 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

8 0.60 ใชไ้ด ้ 0.50 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
9 0.53 ใชไ้ด ้ 0.68 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

10 0.60 ใชไ้ด ้ 0.55 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
11 0.67 ใชไ้ด ้ 0.42 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
12 0.63 ใชไ้ด ้ 0.36 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
13 0.60 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
14 0.63 ใชไ้ด ้ 0.27 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
15 0.53 ใชไ้ด ้ 0.23 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
15 0.60 ใชไ้ด ้ 0.32 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
17 0.63 ใชไ้ด ้ 0.26 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
18 0.67 ใชไ้ด ้ 0.26 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
19 0.63 ใชไ้ด ้ 0.38 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

20 0.53 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

21 0.60 ใชไ้ด ้ 0.31 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

22 0.69 ใชไ้ด ้ 0.34 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

23 
24 

0.63 
0.67 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

0.24 
0.32 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้



85 
 

(ต่อ) 

 ข้อที่ ความยาก แปลผล อ านาจ
จ าแนก 

แปลผล แปลผลคุณภาพ
ของข้อสอบ 

      25 0.57 ใชไ้ด ้ 0.25 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
26 0.60 ใชไ้ด ้ 0.24 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
27 0.70 ใชไ้ด ้ 0.25 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
28 0.63 ใชไ้ด ้ 0.32 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

29 0.67 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้

30 0.57 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ ใชไ้ด ้
ค่าสูงสุด 0.69   0.71     
ค่าต ่าสุด 0.53   0.23     

 
สรุปผลการวเิคราะห์ค่าสถิติของแบบทดสอบ 

1.  ความยาก (p) ของขอ้สอบอยูร่ะหวา่ง อยูร่ะหวา่ง 0.53 ถึง 0.69  
2.  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบ อยูร่ะหวา่ง 0.23 ถึง 0.71  
3. ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability)โดยวธีิของคูเคอร์ริชาร์ดสัน (KR 20) เท่ากบั 0.8214 

หมายเหตุ 
ค่าความยากค านวณจากสูตร   P=r/n 
ค่าอ านาจจ าแนกค านวณจากสูตร Item Total Correlation 
ค่าความเท่ียงค านวณดว้ยสูตร  Alpha - Conbach coefficient 
ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) = 0.8214 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

แบบประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดยีช่วย
การเรียนรู้เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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แบบประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดียช่วยกาเรียนรู้ 
เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 

1. ช่ือวทิยานิพนธ์ 
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต 

ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์  
2. ช่ือนักศึกษา 

วรวิทย ์     เถ่ือนสุข   รหัสประจ าตวั  5363352060   หลกัสูตรศิลปศาสตรมหา
บณัฑิต สาขาดนตรี (ดนตรีศึกษา) มหาวทิยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จ 

3. อาจารย์ทีป่รึกษา 
รองศาสตราจารย ์ ดร. มนสั          วฒันไชยยศ    ประธานกรรมการ 
รองศาสตราจารย ์ ดร. สุชาติ         แสงทอง         กรรมการ 

4. ช่ือผู้ประเมิน………………………………………………………………………………..
ต าแหน่ง…………………………....…สถานทีท่ างาน…………………………………… 

5. ค าช้ีแจง  กรุณาท าเคร่ืองหมาย        ลงในช่องท่ีตรงตามความคิดเห็นของท่าน 
5.1. แบบประเมินน้ีใช้ส าหรับประเมินคุณภาพของการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองศิลปะการเป่าคลาริเน็ต โดยผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อท่ีผูว้ิจยัจะได้น าผลการ
ประเมินไปวเิคราะห์ เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพฒันาเอกสารประกอบการเรียน ต่อไป 

5.2. แบบประเมินน้ีมีลกัษณะเป็น มาตรประมาณค่า 5 ระดบั ผูว้ิจยัก าหนดเกณฑ์ท่ีใชใ้น
การใหค้วามหมายโดยไดจ้ากแนวคิดของ สมนึก ภทัทิยธนี (2546 , น. 36 – 42) ดงัน้ี 

ระดบั 5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
ระดบั 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ระดบั 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
ระดบั 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

ผูว้จิยัก าหนดเกณฑก์ารใหค้วามหมายโดยการใหค้่าเฉล่ียเป็นรายดา้นและรายขอ้ ดงัน้ี 
คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายถึง เหมาะสม 
คะแนนเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
คะแนนเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
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5.3.โปรดพิจารณาความเหมาะสมในด้านต่างๆ โดยท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบั
คะแนนตามความคิดเห็นของท่าน หากมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม ขอได้โปรดบนัทึกความเห็นนั้น       
ลงในแบบประเมินน้ีได ้จกัเป็นพระคุณอยา่งยิง่ 
ตารางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า       

คลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 

ข้อ
ที่ 

รายการประเมิน 

ระดับคะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

5 4 3 2 1 
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินการเร่ือง 

1.1 เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1.2 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาใน
แต่ละบทเรียน 

1.3 ความเหมาะสมในการจดัล าดบั
เน้ือหา 

1.4 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.5 ความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
1.6 ความเหมาะสมของแบบฝึกหดั

ระหวา่งเรียน 

 
 

……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
……. 

 
 

……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
……. 

 
 

……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
……. 

 
 

……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
……. 

 
 

……. 
 
……. 
 
……. 
……. 
 
……. 
 
……. 

2. ดา้นภาพ เสียง และการใชภ้าษา 
2.1 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้
2.2 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหว 
2.3 ความเหมาะสมของรูปภาพกบั   
เน้ือหา 
2.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 
 
 

 
…….
……. 
…..... 

 
…… 
.…… 

 
…….
…….
……. 

 
…..... 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
……. 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
……. 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
……. 
……. 
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 (ต่อ) 

ข้อ
ที่ 

รายการประเมิน 

ระดับคะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

5 4 3 2 1 
3 ดา้นตวัอกัษร และสี 

3.1 ความเหมาะสมของขนาดอกัษร 
3.2 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสี
กราฟิก 

 
……. 
 
……. 

 
……. 
 
……. 

 
……. 
 
……. 

 
……. 
 
……. 

 
……. 
 
……. 

4 ดา้นการน าเสนอ 
4.1. มีค าแนะน าการใชบ้ทเรียนชดัเจน 
4.2. มีความน่าสนใจและจูงใจผูเ้รียน 
4.3. มีค  าสั่งบอกวธีิบอกวธีิการตอบสนอง
ผูเ้รียนชดัเจน 
4.4.ต าแหน่งขอ้มูลท่ีแสดงบนจอภาพจดั
ไดเ้หมาะสม 
4.5.ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียนไดด้ว้ย
ตนเอง 

 
…….
……. 
…..... 

 
 
……. 
 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
 
……. 
 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
 
……. 
 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
 
……. 
 
……. 

 
…….
……. 
…..... 

 
 
……. 
 
……. 

5 
 
 

 
 

ดา้นแบบทดสอบ 
5.1  ความชดัเจนของค าถาม 
5.2 ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
5.3 ความเหมาะสมของจ านวนขอ้แบบ
ทด สอบ 

 
……. 
……. 
 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

 
……. 
……. 

 
……. 

ขอ้เสนอแนะและความคิดเห็น 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 
 
                                                                (ลงช่ือ) ……………………………………….. ผูป้ระเมิน 
                                                                              (………………………………………) 
                                                              ต  าแหน่ง…………………………………………. 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านเนื้อหา) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง ศิลปะการเป่าคลาริเน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 
ค าช้ีแจง ใหน้กัศึกษาเลือกตอบขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  ขอ้ละ 1 คะแนน 
 
1.เคร่ืองดนตรีคลาริเน็ตท่ีมีการพฒันามาจากยคุบาโรก  เดิมมีช่ือวา่อะไร 

ก. เรควอเดอร์      
ข. ซาลูโม  
ค.บารซูน  
ง. ปิกโกโล 

ตอบ ข. 
2. ผูใ้ดท่ีพฒันาคลาริเน็ตมาจากซาลูโม 

ก. บีโธเฟน    
ข. โมสาร์ท 
ค. โยฮนัดริสทอฟ เดนเนอร์  
ง. จอร์น  ทิวลิปซูซ่า 

ตอบ  ค. 
3. คลาริเน็ต2 คีย ์ถูกพฒันาเป็นคลาริเน็ต5 คีย ์ในปี ค.ศ.ใด 

ก.   ค.ศ.1780   
ข.   ค.ศ.1989 
ค.   ค.ศ.1760   
ง.   ค.ศ.1997 

ตอบ  ค. 
4. คลาริเน็ตมีความนิยมในยคุสมยัใด 

ก.  บาโรก   
ข. โรแมนติก 
ค. คลาสสิก    
ง. โรมนั 

ตอบ  ข. 
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5. ระบบโบห์ม (Boehm system) พฒันามาจากเคร่ืองดนตรีชนิดใด 
ก. คลาริเน็ต   
ข. รีคอร์เดอร์ 
ค.โอโบ               
ง. แซ็กโซโฟน 

ตอบ  ก. 
6. คลาริเน็ตมีก่ีประเภท 

ก. 2 
ข. 3 
ค. 4  
 ง. 5 

ตอบ ง. 
7.  คลาริเน็ต  เป็นเคร่ืองดนตรีประเภทใด 

ก. Woodwind     
ข. Brasswind 
ค. String    
ง. ถูกทุกขอ้ 

ตอบ  ก. 
8. เคร่ืองดนตรีคลารีเน็ตในภาพเป็นเคร่ืองดนตรีคลารีเน็ตประเภทใด 
 

ก. Bass Clarinet   
ข. Alto Clarinet 
ค. Soprano Clarinet   
ง.  Bb Clarinet 

ตอบ  ก. 
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9. เคร่ืองดนตรีคลารีเน็ตในภาพเป็นเคร่ืองดนตรีคลารีเน็ตประเภทใด 
ก. Bass Clarinet   
ข. Alto Clarinet 
ค. Soprano Clarinet  
ง.  Bb Clarinet 

ตอบ ค. 

10. วสัดุหลกัท่ีใชท้  าเคร่ืองดนตรี บีแฟรตคลาริเน็ตคืออะไร 
ก.  เหล็ก      
ข. ทองเหลือง 
ค. ทองแดง       
ง.  ไม ้

ตอบ ง. 
11. คีย ์ Bb  Concert ตรงกบัคียใ์ดของบีแฟรตคลาริเน็ต 

ก. D      
ข. E 
ค. C      
ง. G 

ตอบ  ค 
12.  ดงัภาพ คือรูปแบบโครงสร้างบนัไดเสียงอะไร 

 
 
 
 
 

ก. Major Scale    
ข. Chromatic Scale 
ค. Melodic minor Scale    
ง.  Harmonic minor Scale 

ตอบ ข. 
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13.ดงัภาพ คือรูปแบบโครงสร้างบนัไดเสียงอะไร 

 
ก. Major Scale    
ข. Chromatic Scale 
ค. Melodic minor Scale   
ง. Harmonic minor Scale 

ตอบ ก. 
14.ดงัภาพ คือรูปแบบโครงสร้างบนัไดเสียงอะไร 

 
ก. Major Scale    
ข. Natural minor Scale 
ค. Melodic minor Scale    
ง. Harmonic minor Scale 

ตอบ  ข. 
15.ดงัภาพ คือรูปแบบโครงสร้างบนัไดเสียงอะไร 
 

 
 

ก. Major Scale   
ข. Natural minor Scale 
ค. Melodic minor Scale    
ง. Harmonic minor Scale 

ตอบ  ง. 
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16.ดงัภาพ คือรูปแบบโครงสร้างบนัไดเสียงอะไร 
 

 
 

ก. Major Scale    
ข. Natural minor Scale 
ค. Melodic minor Scale    
ง. Harmonic minor Scale 

ตอบ  ค. 
17.การปฏิบติัเทคนิคการเป่า เลกาโต มีวธีิการตามขอ้ใด 

ก. เป่าโดยใชล้มเดียวโดยไม่ใหเ้สียงขาด  
ข.เป่าโดยใชล้มเดียวและตดัล้ิน 
ค.เป่าโดยใชล้มเดียวและใหเ้สียงขาดอยา่งต่อเน่ือง 
ง.ถูกทุกขอ้      

 ตอบ ก. 
18. การปฏิบติัเทคนิคการเป่าสตคัคาโต มีวธีิการตามขอ้ใด 

ก. เป่าโดยใชล้มเดียวโดยไม่ใหเ้สียงขาด  
ข.เป่าโดยใชล้มเดียวและตดัล้ินใหส้ั้น 
ค.เป่าโดยใชล้มเดียวและใหเ้สียงขาดอยา่งต่อเน่ือง 
ง.ถูกทุกขอ้ 

ตอบ  ข. 
19. เทคนิคการเป่า ไวบราโต มีวธีิการเป่าตรงกบัขอ้ใด 

ก. เป่าโดยใชล้มเดียวโดยไม่ใหเ้สียงขาด  
ข.เป่าโดยใชล้มเดียวและตดัล้ินใหส้ั้น 
ค.เป่าโดยใชล้มเดียวและใหเ้สียงขาดอยา่งต่อเน่ือง 
ง.เป่าโดยใชล้มเดียวขยบัปากข้ึนลงเพื่อใหเ้สียงนั้นสั่น 

ตอบ  ง. 
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20.  คือสัญลกัษณ์เทคนิคอะไร 

 
ก.ไวบราโต  
ข.แอคเซินท ์
ค.สตคัคาโต 
ง.ฟา 

ตอบ      ข. 
21.คือสัญลกัษณ์เทคนิคอะไร 

 
ก.ไวบราโต  
ข.แอคเซินท ์
ค.สตคัคาโต 
ง.เตนูโต 

ตอบ      ง. 
22.อชัชาคาตูรา มีลกัษณะการเป่าแบบใด 

ก. สบดัเสียง  
ข. เอ้ือนเสียง 
ค. ตดัเสียง    
ง. เนน้เสียง 

ตอบ         ก. 
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23.ลกัษณะการเป่าดงัภาพ คือเทคนิคปฏิบติัแบบใด 

 
ก.อชัชาคาตูรา  
ข. ไวบราโต 
ค. มอร์เดินท ์
ง.  ทริล 

ตอบ         ค. 
24. ทริล มีสัญลกัษณ์การเขียนแบบใด 
 

ก.   

ข.  

ค.  

ง.   
 
ตอบ         ข. 
 
25. Adagio   อยูใ่นความเร็วประมาณเท่าใด 

ก. 58 – 70   
ข. 72 - 90 
ค. 102 – 120    
ง. 136 – 172   

ตอบ         ก. 
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26.  Mederato อยูใ่นความเร็วประมาณเท่าใด 
ก. 102 – 120   
ข. 40 - 60 
ค. 56 – 70   
ง. 93 – 100  

ตอบ  ง. 
27. Allegro อยูใ่นความเร็วประมาณเท่าใด 

ก.125 – 134   
ข. 40 - 60 
ค. 58 – 70   
ง. 93 – 100 

ตอบ       ก. 
28. สัญลกัษณ์น้ีเรียกวา่สัญลกัษณ์อะไร 

 
ก.โคดา                      
ข. เอนรีพีช 
ค. เกสเซนโด             
ง.  เซกโน 

ตอบ         ง. 
29. สัญลกัษณ์น้ีเรียกวา่สัญลกัษณ์อะไร 

        
ก.โคดา                     
ข. เอนรีพีช 
ค. เกสเซนโด             
ง.  เซกโน 

ตอบ         ก. 
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30.  มีลกัษณะการปฏิบติัอยา่งไร 
ก.ชา้ลง                      
ข.  เร็วข้ึน 
ค. หยดุชัว่ขณะ         
ง. เบาลง 

ตอบ         ก. 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ด้านปฏิบัติ) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต  
ค าช้ีแจง : ใหน้กัศึกษาปฏิบติัการเป่าคลาริเน็ตดงัต่อไปน้ี  

1.จงปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียงตามโนต้ดงัต่อไปน้ี (15 คะแนน) 
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การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต (ขอ้ 1) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน     
 

 
ตารางเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียง (ขอ้ 1) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 

จงัหวะ 
 

 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
ท านอง เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี

ก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 
5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาชดัเจนไม่ผดิเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียงคลา
รีเน็ต 

5 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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2. จงปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียงตามโนต้ดงัต่อไปน้ี (15 คะแนน) 
 

 
 
 
 
 



104 
 

 
 
การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต (ขอ้ 2) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน     
 

 
 
ตารางเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียง (ขอ้ 2) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 

จงัหวะ 
 

 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
ท านอง เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี

ก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 
5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาชดัเจนไม่ผดิเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียงคลา
รีเน็ต 

5 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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3. จงปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตเทคนิคตามโนต้ดงัต่อไปน้ี (15 คะแนน) 

 
การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต(ขอ้ 3) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน     
 



107 
 

ตารางเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียง (ขอ้ 3) 
 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
 

ระดับ
คะแนน 

จงัหวะ 
 

 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาชดัเจนไม่ผดิเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียงคลา
รีเน็ต 

5 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหโ้ดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

 

4. จงปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตเทคนิคตามโนต้ดงัต่อไปน้ี (15 คะแนน) 
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การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต (ขอ้ 4) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน     
 

ตารางเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียง (ขอ้ 4) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 

จงัหวะ 
 

 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาชดัเจนไม่ผดิเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียงคลา
รีเน็ต 

5 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 



110 
 

(ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี

เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 
1 

เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหโ้ดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 
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5.ปฏิบติับรรเลงเพลง Black Orpheus (20 คะแนน) 

 
 
 
 



112 
 

การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต (ขอ้ 5) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



113 
 

6.ปฏิบติับรรเลงเพลง The Shadow Of You Smile  (20 คะแนน) 
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การประเมินมีดงัน้ี 
ตารางการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ต (ขอ้ 6) 

หัวข้อ 
จังหวะ 

(5 คะแนน) 
ท านอง 

(5 คะแนน) 
คุณภาพเสียง 
(5 คะแนน) 

เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

(5 คะแนน) 

รวม 
(15 คะแนน) 

คะแนน      
 

 

ตารางเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินปฏิบติัเป่าคลาริเน็ตไล่บนัไดเสียง (ขอ้ 5 และ 6) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 

จงัหวะ 
 

 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตตามอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตอตัราจงัหวะต่างๆ ในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

ท านอง เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดให ้โดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 
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 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
ท านอง เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี

ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 
2 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในแบบทดสอบท่ี
ก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลาริเน็ตไดถู้กตอ้งตามท านองของเพลงหรือในเพลงหรือใน
แบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

คุณภาพเสียง เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบ ทดสอบท่ีก าหนดให ้โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาชดัเจนไม่ผดิเพี้ยน และถูกตอ้งตามธรรมชาติของเสียงคลา
รีเน็ต 

5 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 

เป่าคลารีเน็ตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ี
เป่าออกมาผิดเพี้ยนบา้งเล็กนอ้ยแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าฟลูตในเพลงหรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ โดยเสียงท่ีเป่า
ออกมาผดิเพี้ยนตั้งแต่ 4 จุดข้ึนไปก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหโ้ดยไม่มีขอ้ผดิพลาด 

5 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 2 จุด 

4 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 3 จุด 

3 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 4 จุด 

2 
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 (ต่อ) 

หัวข้อใน 
การประเมิน 

เกณฑ์ทีใ่ช้ในการประเมิน 
ระดับ

คะแนน 
เคร่ืองหมาย
สัญลกัษณ์
เทคนิค 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิบา้งแต่ไม่เกิน 5 จุด 

1 

เป่าคลารีเน็ตไดถู้กตอ้งตามเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์เทคนิคของเพลง
หรือในแบบทดสอบท่ีก าหนดใหผ้ดิตั้งแต่ 6 จุดข้ึนไป 

0 

 
 



 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก  จ 
ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดยีช่วยการเรียนรู้ 

เร่ือง ศิลปะการเป่าคลาริเน็ต 
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การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลตมิีเดยีช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต  
ส าหรับนักศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์  

 มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 
The Construction of Multimedia Computer-Assisted Instruction  

on Clarinet Playing for the Students of Music Education  
Program at Nakhonsawan Rajabhat University 

วรวทิย์  เถื่อนสุข 
Woravit  Thuansuk 

บทคัดย่อ 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้เร่ืองการเป่า

คลาริเน็ต ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ประชากรท่ีใชใ้น
การวิจยัไดแ้ก่ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม  ้ 1 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 
จ านวน 10 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ และ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวจิยัพบวา่ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
75.42/81.48 ซ่ึงประสิทธิภาพของกระบวนการต ่ากวา่เกณฑ ์80 และประสิทธิภาพของผลลพัธ์สูงกวา่เกณฑ ์80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ือง
การเป่าคลาริเน็ตสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ค าส าคญั: บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ คลาริเน็ต 
 

ABSTRACT 
 The purposes of this research were 1) to construct the multimedia computer-assisted instruction on 
clarinet playing on basis of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare the students’ learning achievement 
between before and after using the multimedia computer-assisted instruction. The population included 10 
students who enrolled in Woodwind Performance 1 Course in the 1st semester of academic year 2013. 

 
*วิทยานิพนธ์หลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา พ.ศ. 2556 
1นกัศึกษาหลกัสูตรศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา  
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The research instruments consisted of multimedia computer-assisted instruction on clarinet playing and 
achievement test. Data was statistically analyzed in percentage, mean, standard deviation, and t-test. 
 The findings revealed as follows: 
 1. The efficiency of multimedia computer-assisted instruction on clarinet playing measured 
75.42/81.48. The efficiency of the process was lower than the criteria 80 whereas the outcomes were higher 
than such a criteria. 
 2. The learning achievement of the students after learning through the multimedia computer-assisted 
instruction on clarinet playing was significantly higher at .01 level. 
 Keywords: The Multimedia Computer-Assisted Instruction, Clarinet  
 

ความส าคัญและบัญหาการวจัิย 
หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์

จดัสร้างข้ึนเพ่ือผลิตบณัฑิตสายครูทางดา้นดนตรีในระดบัปริญญาตรีเพ่ือสนองความตอ้งการของทอ้งถ่ินและ
สงัคม แกปั้ญหาการขาดแคลนครูดนตรีในสถาบนัการศึกระดบัขั้นพ้ืนฐานและสถานศึกษาต่างๆ ในปัจจุบนั โดย
หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค์ ได้บรรจุ
เน้ือหาวชิาท่ีจ าเป็นส าหรับบณัฑิตดนตรีสายครู  ในรูปแบบของรายวชิาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก โดยมีรายวชิาปฏิบติั 
เคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) เป็นรายวิชาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก แขนงวิชาดนตรีสากล ซ่ึงตาม
แผนการเรียนนกัศึกษาทุกคนในหลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษาตอ้งเรียน เพื่อพฒันาความถนดั
ในดา้นการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีของแต่ละบุคคล ซ่ึงประกอบดว้ยเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้(Woodwind 
Instrument) เช่น คลาริเน็ต ฟลุต แซ็กโซโฟน เป็นตน้ 

ดว้ยบริบทของการเรียนการศึกษาในระดบัทอ้งถ่ินนั้นมีความจ ากดัต่อการรับนกัเรียนนกัศึกษาเขา้สู่การ
เรียนในระดับอุดมศึกษาในสาขาวิชาดนตรี เน่ืองจากทักษะพ้ืนฐานในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีต่างๆ มีความ
หลากหลาย ไดพ้บวา่นกัเรียนนกัศึกษาท่ีสอบคดัเลือกเพ่ือเขา้ศึกษาสาขาวิชาดนตรี มีทกัษะพ้ืนฐานในการปฏิบติั
เทคนิคเคร่ืองดนตรีต่างๆ บกพร่องหรืออยู่ในมาตรฐานท่ีต ่ามาก ได้แก่ เทคนิคการปฏิบัติบนัไดเสียง ปฏิบัติ
เทคนิคเฉพาะของเคร่ืองดนตรี และเทคนิคต่างๆในการบรรเลงเพลง เป็นตน้ ซ่ึงเทคนิคต่างๆ ดงักล่าวน้ี มีความ
จ าเป็นและจะเป็นปัญหาต่อการพฒันาทกัษะการเรียนดนตรีในระดบัท่ีสูงข้ึนต่อไป จึงควรให้ความส าคญัใน
ปัญหาต่าง ๆ เหล่าน้ี 
 คลาริเน็ต เป็นเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไม ้ท่ีมีลกัษณะรูปแบบในการปฏิบติัท่ีครอบคลุมการ
ปฏิบติัเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไมช้นิดอ่ืนๆ ทั้งหลกัในการวางต าแหน่งน้ิว การใชล้ม การวางต าแหน่ง
ปาก การหายใจ การหยิบจบั ท่าทาง การดูแลรักษา คุณภาพของเสียง เทคนิควิธี และการถ่ายทอดอารมณ์  ใน
แนวทางปฏิบติัสามารถเป็นพ้ืนฐานท่ีส าคญัในการปฏิบติักลุ่มเคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองเป่าลมไมอ่ื้นๆ ได ้ แต่
ดว้ยจ านวนของผูล้งทะเบียนเรียนในรายวชิาน้ี  จ านวนเคร่ืองดนตรี ห้องเรียน อาจารยผ์ูส้อน มีจ านวนจ ากดั และ
เน่ืองจากเป็นรายวชิาเลือกปฏิบติัเคร่ืองเอก ตอ้งมีการเรียนแบบรายบุคคลแบบตวัต่อตวักบัอาจารยผ์ูส้อน แยกหอ้ง
เพ่ือซ้อมส่วนตวั มีการทบทวนฝึกซ้อมนอกเวลาเรียน จึงเป็นปัญหาและอุปสรรคในการเรียนรายวิชาน้ี ท าให้
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ผู ้วิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาปฏิบัติเคร่ืองเป่าลมไม้ 1 (Woodwind 
Performance 1) สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ โดยเฉพาะการปฏิบติัคลา
ริเน็ตใหมี้ประสิทธิภาพและเพ่ิมผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทเป็นอยา่งมากดา้นการศึกษาในการผลิตจนถึงพฒันาส่ือการเรียน
การสอนนับว่ามีความส าคญัมากเพราะจะเป็นเคร่ืองมือส าหรับผูส้อนท่ีจะท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ  และประสิทธิผล โดยเฉพาะการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียนการสอน (computer 
assisted instruction หรือ CAI) เป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมมากในปัจจุบนั (วชัราภรณ์ เพง็สุข, 2554 , น.3)  เพราะ
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็เป็นวธีิการหน่ึงท่ีตอบสนองความตอ้งการทางการเรียนและการสอนไม่วา่
จะในระดบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จนถึงระดบัอุดมศึกษา ไดมี้การพฒันามาสู่การเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆ 
มากมาย  

ดว้ยเหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ืองการ
เป่าคลาริเน็ต และ น ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพ่ือพฒันาผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนใน
รายวชิาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภฏันครสวรรค ์ 

 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1. เพ่ือสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษา

สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรคใ์หมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

 

กรอบแนวคิด  
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
 

ตวัแปรต้น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุ
ศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

 

 

ตวัแปรตาม 
1. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ฯ 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเ้รียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การ
เป่าคลาริเน็ตฯ 

 

 



175 

 

วธีิการด าเนินการวจัิย 
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind 

Performance 1) ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน โดยเป็นนกัศึกษาท่ีเลือกเรียนเคร่ืองดนตรี    
คลาริเน็ต 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรี

ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรคท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน โดยมีผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน 
มีค่าเฉล่ีย ( X ) เท่ากบั 4.20 อยูใ่นระดบัท่ี เหมาะสมมาก 

2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน (ดา้นเน้ือหา) เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และตอนท่ี 2 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ดา้นปฏิบติั) เป็นแบบทดสอบภาคปฏิบติั จ านวน 6 ขอ้ โดยมีค่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) เท่ากบั 0.82 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
1. อธิบายการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดเ้ขา้ใจวธีิการใชง้าน 
2. ทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) ดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อตรวจสอบความรู้ก่อนการเรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
3. ผูว้จิยัด าเนินการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ตท่ี

สร้างข้ึน ให้กบันกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) และ
เลือกเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 10 คน  

4. เม่ือผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยในการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 
ส้ินสุดในแต่ละหน่วย ผูว้ิจยัจะประเมินผลดว้ยแบบทดสอบในการเรียนแต่ละหน่วยเพ่ือรวมผลการประเมินคิด
เป็นค่าเฉล่ียร้อยละ น าไปหาประสิทธิภาพ E1 

5. หลงัจากส้ินสุดการทดลองแลว้ ใหผู้เ้รียนกลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดย
ใชแ้บบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) น าคะแนนท่ีไดม้าหาค่าประสิทธิภาพ E2 

6. เม่ือส้ินสุดการทดลองในบทเรียน ผูว้จิยัจะวดัผลดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทั้งดา้น
ความรู้และดา้นปฏิบติั คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน ระหว่างก่อน
เรียนและหลงัเรียน ดว้ยสถิติทดสอบแบบกลุ่มตวัอยา่งไม่เป็นอิสระต่อกนั (t-test for dependent Samples) โดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป  
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
1  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ผูว้ิจัยได้น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนไปตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญประเมิน เพื่อน าผลคะแนน
จากการท าแบบทดสอบทั้งในดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติัไปวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ แสดงในตารางท่ี 1 และ ตาราง
ท่ี 2 
ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ

นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ (ดา้นเน้ือหา) 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน รวมคะแนน
ระหวา่งเรียน 

(40) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(30) 

หน่วยท่ี 1 
(10) 

หน่วยท่ี 2 
(10) 

หน่วยท่ี 3 
(10) 

หน่วยท่ี 4 
(10) 

1 8 9 6 10 33 27 
2 5 7 6 9 27 20 
3 6 7 7 9 29 22 
4 7 8 6 8 31 24 
5 7 6 6 9 28 25 
6 8 7 5 7 27 23 
7 9 7 5 7 28 26 
8 8 6 5 7 28 20 
9 6 7 6 8 25 19 
10 5 6 4 6 21 18 
  รวม 

ค่าเฉลีย่ร้อยละ 

 277 
69.25 

224 
74.67 

จากตารางท่ี 1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นเน้ือหา) ในการ
ทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้น้ี พบว่า คะแนน
เฉล่ียของคะแนนทดสอบระหวา่งเรียน มีค่าเท่ากบั 69.25 และ คะแนนเฉล่ียของคะแนนทดสอบ
หลงัเรียนมีค่าเท่ากบั 74.67 แสดงวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค์ (ดา้นเน้ือหา) มีค่าเท่ากบั 69.25/74.67 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แสดงว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ (ด้านเน้ือหา) ท่ีสร้างข้ึนมานั้นมี
ประสิทธิภาพต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 
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ตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษา

สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นปฏิบติั) 

นกัเรียน
คนท่ี 

คะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรียน รวมคะแนนระหวา่ง
เรียน 
(100) 

คะแนน 
หลงัเรียน 
(100) 

หน่วยท่ี 1 
(25) 

หน่วยท่ี 2 
(25) 

หน่วยท่ี 3 
(25) 

หน่วยท่ี 4 
(25) 

1 25 23 23 21 92 93 
2 25 17 19 20 81 92 
3 25 20 20 21 86 89 
4 25 19 18 22 84 91 
5 25 19 16 22 82 90 
6 25 16 19 21 81 90 
7 25 15 20 20 80 87 
8 25 23 17 19 84 89 
9 23 21 16 17 77 83 
10 22 16 15 16 69 79 

 รวม 
ค่าเฉลีย่ร้อยละ 

 816 
81.6 

883 
88.3 

จากตารางท่ี 2 บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษา
สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ (ด้านปฏิบัติ)  ในการทดลองเพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้น้ี พบว่า คะแนนเฉล่ียของคะแนนทอสอบ
ระหวา่งเรียน มีค่าเท่ากบั 81.60 และ คะแนนเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 88.30 แสดงว่า
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์(ดา้นปฏิบติั)  มีค่าเท่ากบั 81.60/88.30 เม่ือเทียบกบั
เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ (ดา้นปฏิบติั) ท่ีสร้างข้ึนมานั้น            
มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 

จากผลประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับ
นักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ทั้ งดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบัติ 
ผูว้จิยัไดน้ ามาค านวณประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ไดผ้ลดงัตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี  3 ผลการค านวณประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า 

คลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
ช่วยการเรียนรู้ 

ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
ของการทดสอบ 
ระหวา่งเรียน 

E1 (80) 

ร้อยละของคะแนนเฉล่ีย 
ของการทดสอบ 

หลงัเรียน 
E2 (80) 

ดา้นเน้ือหา 
ดา้นปฏิบติั 

69.25 
81.60 

74.67 
88.30 

ค่าเฉล่ีย 75.42 81.48 

จากตารางท่ี 3 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เ ร่ือง การเป่าคลาริเน็ต มี
ประสิทธิภาพ 75.42/81.48 โดยมีร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหวา่งเรียนเท่ากบั 75.42 และร้อยละ
ของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 81.48 แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ 
เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ระหวา่งเรียนต ่ากวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80 (E1) แต่ผลของการทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑ์
ท่ีตั้งไว ้80 (E2) ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บัผลของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการ
เรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค ์ในคร้ังน้ี 
ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักศึกษาสาขาวชิาดนตรี
ศึกษาทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต 

1. ผูว้ิจยัไดท้ าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต (ดา้นเน้ือหา) ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยท าการวิเคราะห์
ดว้ยสถิติ t-test for Dependent sample ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป ผลการวเิคราะห์ดงัตาราง 8 
ตารางท่ี 4 ค่าสถิติจากการทดสอบค่าเฉล่ียของคะแนนดา้นเน้ือหาระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษา

สาขาวชิาดนตรีศึกษาท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 

การ
ทดสอบ 

N  ̅ S.D. T Df 
 

Sig. 

ก่อนเรียน 10 14.10 1.10 
11.85 9 

* 
 

.000 
หลงัเรียน 10 22.40 3.09 

*.01 
จากตารางท่ี 4 แสดงให้เห็นวา่ คะแนนดา้นเน้ือหาของผูเ้รียนจ านวน 10 คน หลงัจากเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนได้
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เพียง 14.10 และมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนได ้22.40 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

2. ผูว้ิจยัไดท้ าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต (ดา้นปฏิบติั) ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยท าการวิเคราะห์
ดว้ยสถิติ t-test for Dependent sample ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป ผลการวเิคราะห์ดงัตาราง 5 
ตารางท่ี 5 ค่าสถิติจากการทดสอบค่าเฉล่ียของคะแนนดา้นปฏิบติัระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษา

สาขาวชิาดนตรีศึกษาท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 

การ
ทดสอบ 

N  ̅ S.D. T df 
 

Sig. 

ก่อนเรียน 10 54.70 4.39 
30.61 9 

* .000 
หลงัเรียน 10 88.30 4.29  

*.01 
จากตารางท่ี 5 แสดงให้เห็นวา่ คะแนนดา้นปฏิบติัของผูเ้รียนจ านวน 10 คน หลงัจากเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนได้
เพียง 54.70 และมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนได ้88.30 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

สรุปผลการวจัิย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้เร่ืองการเป่าคลาริเน็ตส าหรับนักศึกษา

สาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ดา้นเน้ือหามีประสิทธิภาพ 
69.25/74.67 และด้านปฏิบัติเคร่ืองดนตรีคลารีเน็ต มีประสิทธิภาพ 81.60/88.30 สรุปบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์เฉล่ียทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติั มีประสิทธิภาพ 
75.42/81.48 โดยมีร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบระหวา่งเรียนเท่ากบั 75.42 และร้อยละ
ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้เรียนหลังเรียนเท่ากับ 81.48 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ระหวา่งเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 
(E1) แต่ผลของการทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้80 (E2) ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บั
ผลของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต
ส าหรับนกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ในคร้ังน้ี 
  2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
ช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
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มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ดา้นเน้ือหามีค่าเฉล่ีย 22.40 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 3.09
ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ีย 14.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.10   
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชา
ดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ด้านปฏิบติั มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 88.30       
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.29 ซ่ึงคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีค่าเฉล่ีย 
54.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.39 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สรุปแลว้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่า
คลาริเน็ต ดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติัสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .000 
 

อภิปรายผลการวจิัย 
  จากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ สามารถอภิปราย
ผลไดด้งัน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษา
สาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนนั้นมี 2 ดา้น 
คือ ด้านเน้ือหาและด้านปฏิบติั ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ด้านเน้ือหามีประสิทธิภาพ 
69.25/74.67 ซ่ึงต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 และดา้นปฏิบติัมีประสิทธิภาพ 81.60/88.30 ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต   
มีประสิทธิภาพต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านปฏิบัติ ของนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา            
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัค าอธิบายรายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่า
ลมไม ้ 1 (Woodwind  Performance  1)หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครสวรรค์ ท่ีเน้นเร่ือง การฝึกปฏิบติัเคร่ืองลมไม้ มุ่งพฒันาการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีให้เต็มขีด
ความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน โดยค านึงถึงหัวข้อต่อไปน้ี ส่วนประกอบของเคร่ืองดนตรี      
การหยิบจบัเคร่ืองดนตรี ท่าทาง การดูแลรักษา การหายใจ การวางปาก ส าเนียง (ความเพี้ยนเสียง
สูง-ต ่า) คุณภาพของเสียง ศิลปะของการเป่า (เทคนิค) การถ่ายทอดอารมณ์ บทฝึกและวรรณกรรม
ดนตรี ปรัชญาของนกัดนตรี การแสดง  ฯลฯ ถึงแมค้่าเฉล่ียทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นปฏิบติัจะมี
ประสิทธิภาพท่ี 75.42/81.48 แสดงว่าระหว่างเรียนนั้นต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 แต่ผลของการ
ทดสอบหลงัเรียนนั้นสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80 ซ่ึงผูว้ิจยัสามารถยอมรับไดก้บัผลของประสิทธิภาพ 
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ท าให้บทเรียนสอดคลอ้งกบัการเรียนในวิชา ปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) 
หลกัสูตรดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย        
ช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ สูงกว่าก่อนเรียนเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 ทั้งน้ีเน่ืองจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนมีการออกแบบท่ีใช้งานง่าย ใช้ภาษา       
การส่ือสารท่ีชัดเจน มีการเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก ยอ้นกลบัทบทวนได ้มีการเรียงล าดบั
ขั้นตอนใน การน าเสนอมีรูปภาพประกอบ และมีแบบฝึกหัดเทคนิคการเป่าเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต   
ท่ีน่าสนใจ รวมทั้งมีดนตรีประกอบการฝึกปฏิบติั ตวัอยา่งเสียงการเป่า จึงท าให้ผูเ้รียนสามารถน า
แบบฝึกเทคนิคต่างๆท่ีได้จากบทเรียนน ามาเช่ือมโยงความรู้ในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีคลาริเน็ต    
ไดอ้ย่างต่อเน่ืองซ่ึงสอดคลอ้งกบั สกินเนอร์ (Skiner, 1985 อา้งถึงใน นิพนธ์ ศุขปรีดี, 2531,     
น.24-25) นักจิตวิทยาการศึกษาไดก้ล่าวว่าระบบการเรียนการสอนท่ีดีจะตอ้งสร้างสถานการณ์     
ใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์จากการเรียน 5 ประการ คือ  

1. ระบบการเรียนการสอนท่ีดี จะตอ้งแบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนๆท่ีมีความยาวเหมาะสมกบั
วฒิุภาวะ ทางการรับรู้ของผูเ้รียน  

2. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดท้ราบผลการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีปฏิบติัทนัทีท่ีปฏิบติั
ส าเร็จ หมายถึง การเฉลยค าตอบ หรือการปฏิบติัการท่ีถูกตอ้ง หลงัจากผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมนั้น
ส าเร็จ หลกัเกณฑน้ี์เป็นจุดเด่นของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีดีกวา่ส่ืออ่ืน ๆ  

3. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียน มีส่วนร่วมกิจกรรมอยา่งกระฉบักระเฉง หมายถึงการใช้
คอมพิวเตอร์ ก าหนดกิจกรรมใหผู้เ้รียนไดต้อบสนองอยา่งชดัเจน  

4. จดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียน ไดรั้บประสบการณ์แห่งความส าเร็จคือการด าเนินการจดัการ 
การชกัน าเขา้สู่กิจกรรมท่ีถูกตอ้ง คือ แบ่งเน้ือหาวิชาเป็นตอนสั้น ๆ ให้เหมาะสมกบัวุฒิภาวะของ
ผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรม  

5. จดัประสบการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บเสริมแรงท่ีดี เช่น การให้รางวลัเป็นขอ้ความชมเชย 
หรือ รางวลัรูปอ่ืนท่ีระบบคอมพิวเตอร์จะใหไ้ด ้เพื่อใหผู้เ้รียนประสบความส าเร็จในแต่ละขั้น  

นอกจากน้ียงัสอดคล้องกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้ โดยใช้
แนวคิดของกาเย (Gagn/e) 9 ประการ ดงัน้ี (อ านวย เดชชยัศรี, 2542, น.116-117) 

1. เร้าความสนใจ (Gain  attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนนั้น  มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูเ้รียน
ควรจะไดรั้บแรงกระตุน้และแรงจูงใจท่ีอยากจะเรียน  ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาเพื่อเร้าความสนใจของ
ผูเ้รียนมีดงัน้ี  
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 1.1 ใชก้ราฟิกท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่วนของเน้ือหาและกราฟิกนัน่ควรจะมีขนาดใหญ่ง่าย 
 1.2 ใช้ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หรือเทคนิคอ่ืนๆ เข้าช่วยเพื่อแสดงการ

เคล่ือนไหว แต่ควรสั้นและง่าย 
 1.3 ควรใช้สีเขา้ช่วยโดยเฉพาะสีเขียว แดง น ้ าเงิน หรือสีเขม้อ่ืนๆ ท่ีตดักบัพื้น

ชดัเจนเสียงใหส้อดคลอ้งกบักราฟิก 
 1.4 กราฟิกควรจะคา้งบนจอภาพกระทัง่ผูเ้รียนกด Key หรือ Space bar 
 1.5 ในกราฟิกดงักล่าวการเขียนกราฟิกควรท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
 1.6 ควรใชเ้ทคนิคการเขียนกราฟิกท่ีแสดงบนจอไดเ้ร็ว 
2. บอกวตัถุประสงค์ (Specify objective) การบอกวตัถุประสงค์ของการเรียนในบทเรียน

คอมพิวเตอร์นั้น นอกจากผูเ้รียนจะไดรู้้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหาแลว้ ยงัเป็นการบอก
ผูเ้รียนถึงเคา้โครงของเน้ือหาอีกดว้ย และการบอกวตัถุประสงคน์ั้นท าไดห้ลายแบบตั้งแต่แบบท่ีเป็น
วตัถุประสงคก์วา้งๆ จนกระทั้งถึงการบอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate prior knowledge) ก่อนท่ีจะให้ความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน ซ่ึงใน
ส่วนของเน้ือหาและแนวความคิดนั้นๆผูเ้รียนอาจจะไม่มีพื้นฐานมาก่อน มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง       
ท่ีผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะตอ้งหาวีการประเมินความรู้เดิม ท่ีจ  าเป็นก่อน    
ท่ีจะรับความรู้ใหม่ 

4. การเสนอเน้ือหา (Present new information) การเสนอเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา
ประกอบกบัค าพดูท่ีสั้น ง่ายและไดใ้จความเป็นหวัใจส าคญัของบทเรียนช่วยสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ 
การใช้ภาพประกอบจะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึนและความคงทนในการจ าจะดีกว่าการใช้
ค  าพดูหรือค าเขียนเพียงอยา่งเดียว 

5.ช้ีแนวทางการเรียนรู้ (Guide learning) ตามหลกัการเรียนรู้ผูเ้รียนจะจ าไดดี้หากมีการ
จดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดี และสัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิม 

6. กระตุน้และการจอบสนอง (Elicit responses) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อย
เพียงใดนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระดบัและขั้นตอนของการประมวลขอ้มูล 

7. ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide feedback) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะกระตุน้
ความสนใจจากผู ้เ รียนมากข้ึน ถ้าบทเรียนนั้ นท้าทายผู ้เ ล่นโดยการบอกจุดหมายท่ีชัดเจน             
และ ให ้Feedback เพื่อบอกวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยูต่รงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใด  

8.ทดสอบความรู้หลงับทเรียน (Access performance) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้
จดัเป็นบทเรียนส าเร็จรูปประเภทหน่ึง การทดสอบความใหม่ซ่ึงอาจจะเป็นการทดสอบระหว่าง
บทเรียนหรือการทดสอบในช่วงทา้ยของบทเรียนท่ีเรียกวา่ Post test  
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9. การจ าและการน าไปใช ้(Promote retention and transfer) การสรุปกบัผูเ้รียนวา่ความรู้
ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้ ทบทวนแนวคิดท่ีส าคญัของเน้ือหาเพื่อเป็นการสรุปเสนอแนะเน้ือหา
ท่ีความรู้ใหม่ และบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในการศึกษา 

จากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ตส าหรับ
นกัศึกษาสาขาวชิาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ท า
ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้เ รียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้ เร่ือง การเป่าคลาริเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขาวิชาดนตรี
ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ สูงกว่าก่อนเรียนเป็นไป
ตามสมมติฐานข้อท่ี 2 และเป็นผลท าให้บทเรียนสอดคล้องกับการเรียน    ใน
รายวิชาปฏิบติัเคร่ืองเป่าลมไม ้1 (Woodwind Performance 1) หลกัสูตรดนตรี
ศึกษา              คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติเมีเดียช่วยการเรียนรู้ รูปแบบอ่ืน ในลกัษณะเน้ือหาหรือทกัษะ
อ่ืนในกลุ่มเคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืนๆ เพ่ือใหก้ารเรียนการสอนบรรลุวตัถุประสงคข์องรายวชิาอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. ควรมีการวจิยัติดตามผลประเมินการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียช่วยการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง 
 3. ควรมีการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยเรียนรู้ ผ่านทางเว็บไซต์ หรือ อุปกรณ์
อิเลก็ทรอนิคส์ ผา่นแอพพลิเคชั้น อ่ืนๆ เพ่ือจะช่วยเผยแพร่บทเรียนคอมพิวเตอร์ ไดแ้พร่หลายและสดวกแก่ผูเ้รียน
มากข้ึน 
  4. ควรมีการศึกษาวจิยัเปรียบเทียบการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัวธีิสอนแบบอ่ืน ๆ 
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