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บทคดัย่อ 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี

สากล ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จังหวดัชลบุรี โดยหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่เอกสารประกอบการสอนรายวิชาศิลปพื้นฐาน เร่ือง
เคร่ืองดนตรีสากล ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ผลการวจิยัพบวา่ 
1. ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าเท่ากับ 83.89/87.33 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์

มาตรฐานท่ีตั้งไวร้ะดบั 80/80 
2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง  พบว่าค่าเฉล่ียหลงัการ
ทดลองมีค่าเท่ากบั 26.20 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ค่าเฉล่ียก่อนการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองเคร่ืองดนตรี
สากล ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 10.57 แสดงวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนเพิ่มข้ึน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั.05 

ค าส าคัญ:  การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   
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ABSTRACT 

 
The purposes of this research were 1) to find the efficiency of Computer Assisted 

Instruction for mattayom 3 students in Chonradsadornumrung School, Chonburi. The efficiency 
criteria is 80/80 and 2) to compare the achievement before and after learning  through computer 
Assisted Instruction. The sample was 30 , Mattayom 3 students from Chonradsadornumrung School 
of the 1/2018 academic year. Tools used in research consisted of the teaching materials of 
Fundamental Art : Musical Instrument for Mattayom 3 and the achievement  test before and after 
learning through computer Assisted Instruction. 

The results  showed that. 
1. The efficiency of Computer Assisted Instruction is 83.89/87.33. This is higher than the 

standard set of 80/80. 
2. After the use of Computer Assisted Instruction, the students had an average of 26.20. 

This average is greater than before the use of Computer Assisted Instruction which the mean is 
10.57 This shows that the students’achievement learning through computer Assisted Instruction 
was significantly higher at the level of 0.5 

Keywords: The efficiency of Computer Assisted Instruction: CAI  
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
การน าคอมพิวเตอร์เขา้มามีส่วนร่วมในการ เรียนการสอนท่ีรู้จกักนัในลกัษณะคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนหรือ CAI ซ่ึงมาจากค าว่า Computer-Aided Instruction หรือ บางแหล่งอาจใช้ค  าว่า 
Computer-Assisted Instruction โดยมีการใช้ค  าในภาษาไทยว่า “ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน”           
ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนการสอน โดยน าเอาส่ือคอมพิวเตอร์ มาใชใ้นการน าเสนอเน้ือหา เร่ืองราว
ต่างๆ   มีลกัษณะเป็นการเรียนโดยตรง และเป็นการเรียนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) ซ่ึงก็คือ      
สามารถตอบโตร้ะหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ไดจ้ริง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ บทเรียน
ซีเอไอ(CAI : Computer-Assisted Instruction ) จดัเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทหน่ึงท่ีน าเสนอ
องค์ความรู้อย่างเป็นระบบและ เป็นขั้นตอนตามหลกัการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
จดัการและนาเสนอ ซ่ึงปัจจุบนัวงการศึกษาได้ให้ความสนใจ และต่ืนตวัในการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นอยา่งมากเพื่อนามาใชใ้นการเรียนการสอน อตัราการใชง้านของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงมีแนวโนม้ท่ีเพิ่มข้ึนในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศท่ียึด ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
(ไวรุจน์ อ่ิมโพ, 2550, น.2)  

ปัจจุบนัเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทและมีอิทธิพลในวงการศึกษาของไทย     
และมีการต่ืนตวัในการใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ช่วยในการเรียนการสอนมากข้ึนอีก
ทั้งเป็นการเตรียมตวัใหผู้เ้รียนพร้อมท่ีจะกา้วทนัเทคโนโลยใีนปัจจุบนั รวมทั้งเป็นการฝึกทกัษะของ
ผูเ้รียนให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการศึกษาหาความรู้ต่อไป  ดงันั้นการพฒันาการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนจึงเป็นส่ิงท่ีท้าทายให้ครูแสดงความสามารถ และศกัยภาพในการกระตุ้นผูเ้รียนด้วยการ
จดัการเรียนรู้ ท่ีตอบสนองความรู้ ความสามารถของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงครูตอ้งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสามารถพฒันาไดต้ามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ อีกทั้ง วิชาศิลปะพื้นฐาน 3  ศ 33101  
เป็นวิชาท่ีสอนทั้งภาคทฤษฏีและปฏิบติัควบคู่กนัไป  เม่ือนกัเรียนมีพื้นฐานในการเรียนดนตรีนอ้ย
มาก  จ  าเป็นตอ้งคิดหาวิธีท่ีจะให้นักเรียนได้มีพื้นฐานดนตรีท่ีส าคญัก่อน เช่น ความรู้เร่ืองเคร่ือง
ดนตรีสากล  เพราะในการเรียนแต่ละหน่วย  ถ้านักเรียนไม่มีความรู้เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล            
ถา้จะพดูเร่ืองวงดนตรีนกัเรียนยอ่มจะไม่เขา้ใจเพราะเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวโยงกนั  นกัเรียนตอ้งอาศยัเร่ือง
เคร่ืองดนตรีสากลเป็นหลกัในการเช่ือมโยงความรู้ไปยงัหน่วยอ่ืนๆ ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดพ้ยายามหา
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เทคนิคและวิธีการ ท่ีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และเป็นการสร้างมิติใหม่ของการเรียนรู้ท่ีระยะเวลาไม่
เป็นอุปสรรค ส าหรับผู ้เ รียนท่ีมีความแตกต่างกันระหว่างบุคคลด้วยการน าบทเรียนผ่าน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  ซ่ึงมีลกัษณะเป็นบทเรียนส าเร็จรูปแบบเรียงล าดบัเชิง
เส้น (Linear Program) ประกอบด้วย แอนิเมชั่นและมัลติมีเดียท่ีน่าสนใจให้แก่ผู ้เรียน                  
 การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  เป็นเทคโนโลยีแบบ
ใหม่ท่ีเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณสมบติัดงักล่าว ผูส้อนจึงไดจ้ดัท าส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เคร่ืองดนตรีสากลการสอนใช้ประกอบการจดัการเรียนการสอนวิชาศิลปะพื้นฐาน ศ23101 ตาม
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการและตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พุทธศักราช         
พ.ศ. 2551 การเรียนการสอนวชิาศิลปะพื้นฐาน  ศ23101 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ในปีการศึกษา 2561      
ได้แบ่งเวลาเรียนเป็น 40  คาบต่อภาคเรียน  เวลาเรียน  2 คาบต่อสัปดาห์ ห้องเรียนละ 30 คน  
เน่ืองจากวิชาน้ีเป็นวิชาท่ีประกอบด้วยทศันศิลป์  ดนตรีและนาฏศิลป์  เน้นการสอนผูเ้รียนเป็น
ส าคญัและไดฝึ้กปฏิบติัจริงตามศกัยภาพของผูเ้รียน  ดงันั้นก่อนการเรียนการสอนจะมีการสนทนา  
สัมภาษณ์ และทดสอบความรู้พื้นฐานของนกัเรียน  เพื่อจะไดน้ าไปเป็นขอ้มูลในการจดัการเรียน
การสอนให้มีประสิทธิภาพ  โดยให้ผูเ้รียนเรียนอย่างมีความสุข  ซ่ึงในการจดัการเรียนรู้ในวิชาน้ี  
ได้แบ่งการเรียนออกเป็น 1 หน่วย จะจดัล าดบัสาระการเรียนรู้  ท่ีควรเรียนก่อนไวใ้นหน่วยแรก  
และเรียงล าดบัในหน่วยต่อไป  จากผลการสัมภาษณ์และทดสอบก่อนเรียนของนักเรียน  ท าให้
ทราบวา่นกัเรียนมีพื้นฐานวิชาดนตรีน้อยมาก  หรือบางเร่ืองไม่ทราบเลยในทุกเร่ืองท่ีถาม ดงัน้ีคือ  
องค์ประกอบของดนตรี  เคร่ืองดนตรีสากล  วงดนตรีสากล  การขบัร้องเพลง ทฤษฏีดนตรีสากล
เบ้ืองตน้  การปฏิบติัเคร่ืองดนตรี  จ  านวนร้อยละ 90  ไม่มีความรู้พื้นฐานมาก่อนเลย  โดยเฉพาะเร่ือง
เคร่ืองดนตรีสากล  ซ่ึงเป็นเร่ืองส าคญัท่ีผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งรู้  เพราะในแต่ละหน่วยการเรียน  สาระ
เน้ือหาตอ้งโยงสัมพนัธ์กนัหมด  ซ่ึงการจดัการเรียนรู้เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  ไดจ้ดัไวใ้นหน่วยการ
เรียนรู้ท่ี  2 โดยมองจากสภาพปัญหาของนักเรียน พบว่า  ลักษณะท่ีปรากฏของปัญหาคือ                 
1) นกัเรียนท่ีเรียนชา้ไม่ทนัเพื่อนหรือนกัเรียนเกิดจากการเจ็บป่วย  2) เคร่ืองดนตรีสากลมีจ านวน
มากจ าไม่ได ้และ 3) ขาดส่ือการสอนท่ีจะท าใหน้กัเรียนเห็นอยา่งชดัเจน  ท าให้ผูเ้รียนไม่สนใจเรียน 
อีกทั้งยงัท าใหท้ราบวา่ครูผูส้อน  ก็เป็นปัญหาท่ีส าคญัในการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนในหลาย ๆ ดา้น  
เช่น  ครูไม่มีส่ือการสอนท่ีเร้าความสนใจ  ครูไม่มีเทคนิคการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  
ครูไม่มีคู่มือ  ไม่มีเอกสารหรือหนงัสือให้นกัเรียนคน้ควา้เพิ่มเติม ครูไม่วา่งจดักิจกรรมในระหวา่ง
เรียน ฯลฯ  จากการพิจารณาปัญหาและการวิเคราะห์ปัญหาแล้วสรุปได้ว่าปัญหาท่ีควรแก้ไข           
มี 3 ลักษณะ คือ จากตวัผูเ้รียน จากตวัผูส้อน และจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ผูว้ิจยัจึงเห็นว่า
วิธีการแก้ปัญหา  ทั้ง 3 ด้าน นั้นควรแก้ปัญหาโดยการใช้ส่ือการสอนน่าจะดีท่ีสุด  เพราะส่ือการ
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สอนคือ  วสัดุ  อุปกรณ์  วิธีการหรือเทคนิค  ท่ีใช้เป็นส่ือกลางส่งหรือถ่ายทอดความรู้เจตคติและ
ทกัษะกระบวนการไปยงัผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบัท่ีกระทรวงศึกษาธิการก าหนด
ไว ้ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 แมว้่า ครูและผูบ้ริหารสถานศึกษาต่างก็บอกว่า     
ไดศึ้กษา และวเิคราะห์จากมาตรฐานระดบัชาติ หรือมาตรฐานช่วงชั้นมาแลว้ทั้งส้ิน แต่เม่ือมีการได้
พดูคุยหรือคน้ควา้หารายละเอียดในการจดัการเรียนการสอนดนตรี กลบัพบวา่ ปัญหาหลกัท่ีเกิดข้ึน
คือ "การไม่สามารถจดัสอนใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ดนตรีตามระดบัช่วงชั้นหรือตามวุฒิภาวะท่ีแทจ้ริง" 
เกือบทุกโรงเรียนเม่ือนกัเรียนเรียนครบตามหลกัสูตรแลว้กลบัไม่มีความรู้พอท่ีจะน าไปใช้ในชีวิต
จริงได้ มีครูบางท่านกล่าวอย่างประชดประชันว่า “เด็กเรียนไปเรียนมาก็ไม่รู้เร่ืองเหมือนเดิม”     
หรือบางท่านกล่าวว่า “มีนกัเรียนเพียง 5% เท่านั้นท่ีมีความรู้ ส่วนอีก 95 % ไม่มีความรู้เช่นเดิม” 
ด้วยเหตุน้ี ครูผูส้อนตามหลักสูตรใหม่  จะต้องเปล่ียนแปลงบทบาทจากการเป็นผูช้ี้น าหรือผู ้
ถ่ายทอดความรู้ ไปเป็นผูช่้วยเหลือ ส่งเสริมและสนับสนุนผูเ้รียนในการแสวงหาความรู้จากการ
ส่ือสารและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดล้งมือคน้พบความรู้จากการปฏิบติัของตนเองจาก
ส่ือสารและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ซ่ึงในการจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้นตอ้งตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล  เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บการเสริมแรง  และมองเห็นคุณค่าในส่ิงท่ีเรียนการท่ีจะท าให้
นกัเรียนมีความคุน้เคยมีความรักดนตรี หรือมีเจตคติท่ีดีต่อดนตรีนั้น ครูจะตอ้งพยายามให้โอกาส
และเวลาแก่นกัเรียน รวมทั้งจดัส่ือการเรียน และบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ให้ไดม้ากท่ีสุดเท่าท่ีครู
และโรงเรียนจะสามารถท าได ้เพื่อให้นกัเรียนไดค้น้พบศกัยภาพทางดนตรีของตนเอง นัน่หมายถึง
เยาวชนไทยอีก 1 คน ท่ีสามารถเรียนและเล่นดนตรีไดอ้ยา่งมีความภาคภูมิใจอยา่งแทจ้ริง มิใช่แค่จ  า
ไดว้า่คร้ังหน่ึงเราเคยเรียนดนตรีแลว้และยงัสอบไดเ้กรด 4  

ดังนั้ นผู ้วิจ ัยในฐานะผู ้สอนจึงมีความสนใจและมุ่งมั่นว่าการผลิตส่ือการสอนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จะช่วยให้นกัเรียน
ได้เรียนรู้เร่ืองเคร่ืองดนตรีได้อย่างเข้าใจ  และสามารถจ าเคร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลต่างๆ ได้ดี    
เพราะการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  เป็นส่ือเทคโนโลยีแบบ
ใหม่  ท่ีสามารถท าใหผู้เ้รียนรู้จดัศึกษาหาความรู้  แสวงหาค าตอบ  และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
กระตุ้นให้ผูเ้รียนรู้จกัคิด  วิ เคราะห์  คิดสังเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  คิดแก้ปัญหาและตดัสินใจ  
สามารถพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ไดเ้หมาะสมกบัวยัของนกัเรียน ท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้เขา้ใจ
ง่าย  รูปแบบการน าเสนอมีสีสันสวยงาม นักเรียนสามารถศึกษาหรือเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง            
และสามารถน าไปศึกษาคน้ควา้ต่อเพิ่มเติมท่ีบา้นได ้ นอกจากน้ียงัช่วยนกัเรียนท่ีเรียนชา้  และยงัไม่
เขา้ใจเน้ือหาในเวลาเรียน  สามารถศึกษาเพิ่มเติมไดต้ลอดเวลา ผูว้ิจยัคิดวา่การหาประสิทธิภาพของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลจะช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลไดเ้ขา้ใจ
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ดีข้ึน เพราะการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  เป็นโปรแกรมท่ีมี
ความโดดเด่นสามารถน าเสนองานไดเ้ป็นอย่างดี  มีเสียงและภาพประกอบท่ีมีสีสันอย่างสวยงาม  
ท าใหผู้เ้รียนสนใจในการเรียนมากยิง่ข้ึน 

 
วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

1. เพื่อหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จงัหวดัชลบุรี ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน โดยการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน   
เคร่ืองดนตรีสากล ก่อนการเรียน และหลงัเรียน 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 

การวิจัยคร้ังน้ีด าเนินการเก็บข้อมูลประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้ คือ นักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมเขต 18 จ านวน 30 คน ซ่ึงไดม้า
โดยวธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง 
 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ระยะเวลา ผูว้จิยัด าเนินการวจิยัภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
1. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการหา

ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล สูงข้ึน 
2. นกัเรียนสามารถน าความรู้ ความเขา้ใจจากการปฏิบติัการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

เคร่ืองดนตรีสากลไปเช่ือมโยงกบับทเรียนอ่ืนๆ (ท่ีเรียน) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถน าไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  และสัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ ได ้

3. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล หมายถึง บทเรียนดว้ย

ตนเอง ซ่ึงน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือทางการเรียน โดยท าหน้าท่ีในการน าเสนอในเน้ือหาวิชา 
ดนตรีสากล มี 5  ประเภท ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบด้วย ขอ้ความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงเคร่ืองดนตรีสากลประกอบ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  คะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ี
ครูผูส้อนสร้างข้ึนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 หมายถึง การวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พิจารณาจากผลระหว่างด าเนินการและผลเม่ือส้ินสุดการด าเนินการ 
ประสิทธิภาพเป็นร้อยละของค่าเฉล่ียเม่ือเทียบกบัคะแนนเต็มซ่ึงตอ้งมีค่าสูงจึงจะช้ีถึงประสิทธิภาพ
ได ้นิยมใชเ้กณฑ ์80/80 

80   ตวัแรก  ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ  เกิดจากการน าคะแนนท่ีสอบ
ไดร้ะหวา่งด าเนินการ  (นัน่คือระหวา่งเรียน  หรือระหวา่งการทดลอง)  มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบเป็น
ร้อยละซ่ึงตอ้งไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ  80 

80   ตวัหลงั  ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม  เกิดจากการน าคะแนนจากการ  
วดัโดยรวม  เม่ือส้ินสุดการสอนหรือส้ินสุดการทดลอง  มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบเป็นร้อยละ  ซ่ึงตอ้ง
ไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 (บุญชม  ศรีสะอาด,  2546) 
 

 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัได้แนวคิดจากการศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนชลราษฎร
อ ารุง  จงัหวดัชลบุรี  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาศิลปะพื้นฐาน  และความสามารถในการให้เหตุผล
ทางดนตรีสากล  จึงสรุปเป็นแผนภาพแสดงกรอบแนวความคิดในการวิจยั  ดงัปรากฏในภาพท่ี 1 
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การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากลส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3โรงเรียนชลราษฎรอ ารุงจงัหวดัชลบุรี 
80/80 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ท่ีเรียนโดยการใชค้อมพิวเตอร์ช่วย
สอน  เคร่ืองดนตรีสากล ก่อนเรียน
และหลงัเรียน  
 

ตัวแปรอสิระ ตัวแปรตาม 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวจัิย 

เพื่อหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จงัหวดั
ชลบุรี ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียน โดยการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   เคร่ืองดนตรี
สากล ก่อนการเรียน และหลงัเรียน 

ค่ าประ สิท ธิภาพของ ส่ือ สู งกว่ า
มาตรฐาน คือ  40.67/83.00 และ 
82.67/85.56  แสดงว่าคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้
สอนไดจ้ริง 
 

ค่าเฉล่ียก่อนเรียน มีค่าเฉล่ีย 10.57 
และค่าเฉล่ียหลัง เ รียน มีค่า เฉล่ีย 
2 6 . 2 0  แ ส ด ง ว่ า นั ก เ รี ย น มี
ค ว า ม ส า ม า ร ถ ห ลั ง เ รี ย น ด้ ว ย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพิ่มข้ึนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 



 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 
ในการจดัการเรียนการสอน ส่ิงท่ีช่วยให้การเรียนการสอน บรรลุจุดประสงค์ได้ง่ายและ

รวดเร็วคือ การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล นับว่าเป็นส่ือ
เทคโนโลยท่ีีทนัสมยั  เหมาะสมแก่วยัของผูเ้รียน จะท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย 

การศึกษาการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล รายวิชาศิลปะพื้นฐาน  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จังหวดัชลบุรี             
ปีการศึกษา 2561 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี หลกัการ เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งและจากประสบการณ์
ในการสอน โดยเสนอตามล าดบั ดงัน้ี 

1. เอกสารเก่ียวกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
2. ส่ือการเรียนการสอนดา้นดนตรี 
3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) 
4. หลกัจิตวทิยาเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษย ์
5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 
6. ประสิทธิภาพและดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
7. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
เอกสารเกีย่วกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
มีจินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า  ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิต
มนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ  สติปัญญา  อารมณ์  สังคม  
ตลอดจนการน าไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง  อนัเป็น
พื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้

ดนตรีมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรี  แสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค ์ 
วิเคราะห์  วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี  ถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรีอย่างอิสระ  ช่ืนชม  และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั  เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งดนตรี  ประวติัศาสตร์  และวฒันธรรม  
เห็นคุณค่าดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  ภูมิปัญญาไทยและสากล  ร้องเพลง  
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และเล่นดนตรีในรูปแบบต่างๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัดนตรี  แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อดนตรีใน
เชิงสุนทรียะ  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีและประเพณีวฒันธรรมและเหตุการณ์ใน
ประวติัศาสตร์ (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.1-2) 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 2 ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสร้างสรรค ์ วิเคราะห์  วิพากษว์ิจารณ์

คุณค่าดนตรีถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ  ช่ืนชม  และประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 

มาตรฐาน ศ 2.2  เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างดนตรี  ประวติัศาสตร์  และวฒันธรรม  เห็น
คุณค่าของดนตรีท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 ตัวช้ีวดั 
 1. เปรียบเทียบองคป์ระกอบท่ีใชใ้นงานดนตรีและงานศิลปะอ่ืน 
 2. ร้องเพลง เล่นดนตรีเด่ียวและรวมวงโดยเน้นเทคนิคการร้อง การเล่น การแสดงออก 
และคุณภาพเสียง 
 3. แต่งเพลงสั้นๆ จงัหวะง่ายๆ 
 4. อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้องค์ประกอบดนตรีในการสร้างสรรค์งานดนตรีของ
ตนเอง 
 5. เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งงานดนตรีของตนเองและผูอ่ื้น 
 6. อธิบายเก่ียวกบัอิทธิพลของดนตรีท่ีมีต่อบุคคลและสังคม 
 7. น าเสนอหรือจดัแสดงดนตรีท่ีเหมาะสมโดยการบูรณาการกบัสาระการเรียนรู้อ่ืนใน
กลุ่มศิลปะ 
 8. บรรยายววิฒันาการดนตรีแต่ละยคุสมยั 
 9. อภิปรายลกัษณะเด่นท่ีท าให้งานดนตรีนั้นไดรั้บการยอมรับ (ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.22-36) 

คุณภาพผู้เรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3    
 รู้และเขา้ใจถึงความแตกต่างทางดา้นเสียง  องคป์ระกอบ  อารมณ์ความรู้สึกของบทเพลง
จากวฒันธรรมต่างๆ มีทกัษะในการร้อง  บรรเลงเคร่ืองดนตรีทั้งเดียวและเป็นวงโดยเนน้เทคนิคการ
ร้องบรรเลงอยา่งมีคุณภาพ  มีทกัษะในการสร้างสรรค์บทเพลงอยา่งง่าย  อ่าน  เขียนโน้ตในบนัได
เสียงท่ีมีเคร่ืองหมายแปลงเสียงเบ้ืองตน้ได ้ รู้และเขา้ใจถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อรูปแบบของผลงานทาง
ดนตรีองค์ประกอบของผลงานด้านดนตรีกับศิลปะแขนงอ่ืน  แสดงความคิดเห็นและบรรยาย
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อารมณ์  ความรู้สึกท่ีมีต่อบทเพลง  สามารถน าเสนอบทเพลงท่ีช่ืนชอบไดอ้ยา่งมีเหตุผล  มีทกัษะใน
การประเมินคุณภาพของบทเพลงและการแสดงดนตรี  รู้ถึงอาชีพต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรีและ
บทบาทของดนตรีในธุรกิจบนัเทิงเขา้ใจถึงอิทธิพลของดนตรีท่ีมีต่อบุคคลและสังคม  รู้และเขา้ใจ
ท่ีมา  ความสัมพนัธ์  อิทธิพลและบทบาทของดนตรีแต่ละวฒันธรรมในยุคสมยัต่างๆวิเคราะห์ปัจจยั
ท่ีท าให้งานดนตรีได้รับการยอมรับ(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวง       
ศึกษาธิการ, 2551, น.5)   

 
ส่ือการเรียนการสอนด้านดนตรี  
 ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 

กิดานนัท ์มลิทอง (2548, น.89) ไดก้ล่าวถึง ส่ือ วา่ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอ้มูลเพื่อให้ผูส่้งและ
ผูรั้บสามารถส่ือสารกันได้ตรงตามวตัถุประสงค์ เม่ือมีการน าส่ือมาใช้ในการเรียนการสอนจึง
เรียกวา่ “ส่ือการสอน” (Instruction Media) หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามไม่วา่จะเป็นเทปบนัทึกเสียง
สไลด์ วิทยุ โทรทศัน์ วีดิทศัน์ แผนภูมิ ภาพน่ิง ฯลฯ ซ่ึงปัจจุบนัเน้ือหาเก่ียวกบัการสอน ส่ิงเหล่าน้ี
เป็นวสัดุอุปกรณ์ทางกายภาพท่ีน ามาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา เป็นส่ิงท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือ           
หรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผูส้อนส่งไปถึงผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนสามารถเกิดการเรียนรู้
ตามวตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายท่ีผูส้อนวางไวเ้ป็นอยา่งดี 

ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2545, น.111)  ได้ให้ความหมายไว้ว่า  ส่ือการสอนหมายถึง           
วสัดุ (ส้ินเปลือง)  อุปกรณ์ (เคร่ืองมือท่ีไม่ผุพงัง่าย)  และวิธีการ  (กิจกรรม  ละคร เกม  การทดลอง ฯลฯ)  
ท่ีใชเ้ป็นส่ือกลางใหผู้ส้อนสามารถส่งหรือถ่ายทอดความรู้ เจตคติ  (อารมณ์  ความรู้สึก  ความสนใจ 
ทศันคติ  ค่านิยม)  และทกัษะไปยงัผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 บราวน์ และคนอ่ืนๆ (Brown & other, 1964, p.584) กล่าววา่ ส่ือการสอน หมายถึงจ าพวก
อุปกรณ์ทั้งหลายท่ีสามารถเสนอความรู้ให้แก่ผูเ้รียน จนเกิดผลการเรียนท่ีดีทั้งน้ีรวมถึงกิจกรรมต่าง 
ๆ ไม่เฉพาะท่ีเป็นวสัดุหรือเคร่ืองมือเท่านั้น เช่น การศึกษานอกสถานท่ี การสาธิตการทดลอง 
ตลอดจนการสัมภาษณ์ เป็นตน้ 

เกอร์ลชั และอีลลี (Gerlach & Ely, 1965 อา้งถึงใน ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526, น.141)      
ไดใ้หค้  าจ  ากดัความของส่ือการสอนไวว้า่ ส่ือการสอน คือ บุคคล วสัดุหรือเหตุการณ์ต่างๆ ซ่ึงท าให้
นกัเรียนไดรั้บความรู้ ทกัษะ ทศันคติ ครู หนงัสือ และส่ิงแวดลอ้มของโรงเรียนจดัเป็นส่ือการสอน
ทั้งส้ิน 

ไฮนิคส์, โมเลนดา และรัสเซล (Heinich, Molenda & Russel, 1985, p.5) ให้ทศันะเก่ียวกบั
ส่ือการสอนไวว้่า ส่ือการสอน หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นสไลด์โทรทศัน์วิทยุเทป
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บนัทึกเสียงภาพถ่ายวสัดุฉายและวตัถุส่ิงตีพิมพซ่ึ์งเป็นพาหนะในการน าขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลไปยงั
ผูรั้บ เม่ือน ามาใช้กบัการเรียนการสอนหรือส่งเน้ือหาความรู้ไปยงัผูเ้รียนในกระบวนการเรียนการ
สอน เรียกวา่ ส่ือการสอน 

จึงกล่าวโดยสรุปได้ว่า  ส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง  ตวักลางหรือส่ิงต่างๆ ท่ีใช้การ
ส่ือสารระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนให้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตรงตาม
จุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ ทั้งน้ีรวมถึง  วสัดุ  อุปกรณ์  และเทคนิควธีิการ  กล่าวอีกนยัหน่ึงได ้ ดงัน้ี   

ส่ือการเรียนการสอน  คือ  วสัดุ  อุปกรณ์  และวิธีการหรือเทคนิคท่ีใช้เป็นส่ือกลางให้ผู ้
ถ่ายทอดถ่ายทอดความรู้  เจตคติ  และทกัษะไปยงัผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

คุณค่าของส่ือการเรียนการสอน  ส่ือการสอนสามารถให้ประโยชน์ทั้งผูเ้รียนและผูส้อน
ดงัน้ี 

ส่ือกบัผูเ้รียน  (หนูมว้น  ร่มแกว้, 2548, น.106-109) 
1. ส่ือช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
2. ส่ือจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจตรงกนัเกิดประสบการณ์ร่วมกนัในเร่ืองนั้นๆ  
3. ส่ือสามารถช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดในเร่ืองนั้นๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
4. ส่ือจะช่วยกระตุน้และสร้างความสนใจใหก้บัผูเ้รียนท าใหเ้กิดความสนุกไม่เบ่ือ 
5. ส่ือช่วยแกปั้ญหาเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน  
6. ส่ือช่วยให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน ท าให้มนุษยเ์กิด

สัมพนัธ์อนัดีต่อกนั 
7.  ส่ือช่วยสร้างเสริมลกัษณะท่ีดีในการศึกษาคน้ควา้หาความรู้  ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิด

สร้างสรรคจ์ากการใชส่ื้อ 
กิดานนัท ์มลิทอง (2548, น.98) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของส่ือการสอนระหวา่งส่ือกบัผูเ้รียนไว้

วา่ สามารถใชป้ระโยชน์ไดท้ั้งผูเ้รียนและผูส้อนดงัต่อไปน้ี 
1. เป็นส่ิงท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจ

เน้ือหาบทเรียนท่ียุง่ยากซบัซอ้นไดง่้ายข้ึนในระยะเวลาอนัสั้น และสามารถช่วยให้เกิดความคิดรวบ
ยอดในเร่ืองนั้นไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเร็ว 

2. ส่ือจะช่วยกระตุน้และสร้างความสนใจให้กบัผูเ้รียน ท าให้เกิดความสนุก และไม่รู้สึก
เบ่ือหน่ายในการเรียน 

3. การใชส่ื้อจะท าใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจตรงกนั และประสบการณ์ร่วมกนัในวชิาท่ีเรียน 
4. ช่วยให้ผู ้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน ท าให้เกิด             

มนุษยสัมพนัธ์อนัดีในระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัเองและกบัผูส้อนดว้ย 
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5. ช่วยสร้างเสริมลกัษณะท่ีดีในการศึกษาคน้ควา้หาความรู้ ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิด
สร้างสรรคจ์ากการใชส่ื้อเหล่านั้น 
 6. ช่วยแกปั้ญหาเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลโดยการจดัใหมี้การศึกษารายบุคคล 

ส่ือกบัผู้สอน  
ส่ือกบัผูส้อน ตามความคิดเห็นของ หนูมว้น  ร่มแกว้ (2548, น. 106-109) กล่าวไวด้งัน้ี  
1. ส่ือช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนใหแ้ปลกใหม่  น่าสนใจ 
2. ส่ือช่วยลดการบรรยายของผูส้อน  แต่ส่ือช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายข้ึน 
3. ส่ือช่วยแบ่งเบาภาระของผูส้อนในดา้นการเตรียมเน้ือหา  เพราะบางคร้ังอาจให้ผูเ้รียน

ศึกษาเน้ือหาจากส่ือเอง 
 4. ส่ือช่วยใหผู้ส้อนต่ืนตวัในการผลิตส่ือ  คน้ควา้เทคนิควธีิการต่างๆ ในการเรียนการสอนให้
น่าสนใจยิง่ข้ึน 

5. ส่ือช่วยขจดัปัญหาเร่ืองสถานท่ี  เวลา  และระยะทางได ้ เช่นสามารถน าส่ิงท่ีเกิดข้ึนใน
อดีตมาศึกษาได ้ สามารถน าส่ิงล้ีลบัมาศึกษาได ้ สามารถน าส่ิงท่ีเล็กหรือใหญ่เกินไปมาศึกษาได ้

กิดานนัท ์มลิทอง (2548, น.98) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของส่ือการสอนระหวา่งส่ือกบัผูส้อนไว้
วา่ สามารถใชป้ระโยชน์ไดท้ั้งผูเ้รียนและผูส้อนดงัต่อไปน้ี 

1. การใช้ส่ือวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ ประกอบการเรียนการสอน เป็นการช่วยให้บรรยากาศใน
การสอนน่าสนใจยิ่งข้ึน ท าให้ผูส้อนมีความสนุกสนานในการสอนมากกว่าวิธีการท่ีเคยใช้การ
บรรยายเพียงอยา่งเดียว และเป็นการสร้างความเช่ือมัน่ในตวัเองใหเ้พิ่มข้ึนดว้ย 

2. ส่ือจะช่วยแบ่งเบาภาระของผูส้อนในดา้นการเตรียมเน้ือหา เพราะบางคร้ังอาจให้ผูเ้รียน
ศึกษาเน้ือหาจากส่ือเองได ้

3. เป็นการกระตุน้ให้ผูส้อนต่ืนตวัอยูเ่สมอในการเตรียมและผลิตวสัดุใหม่ๆ เพื่อใชเ้ป็นส่ือ
การสอน ตลอดจนคิดคน้เทคนิควธีิการต่างๆ เพื่อใหก้ารเรียนรู้น่าสนใจยิง่ข้ึน 

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน   
ส่ือการเรียนการสอน  แบ่งออกเป็น  3  ประเภท (หนูมว้น ร่มแกว้, 2548, น.106-109) 
1. ส่ือประเภทเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ (Hardware) ไดแ้ก่ ส่ือประเภทท่ีประกอบดว้ยกลไก

ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ เช่น เคร่ืองฉายทั้ งหลาย เคร่ืองเสียง วิทยุ โทรทัศน์ รวมทั้ ง
เคร่ืองช่วยสอนและคอมพิวเตอร์ บางทีเรียกวา่ “ส่ือประเภทหนกั”  

2. ส่ือประเภทวสัดุ (Software) ได้แก่ ส่ือประเภทท่ีบรรจุเน้ือหาและรายการต่างๆ เอาไว ้
บางชนิดสามารถใชด้ว้ยตวัมนัเองโดยเอกเทศ เช่น ของจริง  หุ่นจ าลอง  รูปภาพ  ป้ายนิเทศ  เป็นตน้  
บางทีเรียกวา่  “ส่ือประเภทเบา”   
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3. ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ (Techniques or Methods) เป็นการส่ือสารหรือการ
ถ่ายทอดประสบการณ์ในรูปของกิจกรรม คืออาจรวมเอาทั้งเคร่ืองมือ วสัดุและวธีิการใช ้
เขา้ดว้ยกนั  แต่เนน้เทคนิคหรือวิธีการเป็นส าคญั  เทคนิคหรือวิธีการน้ีมีหลายอยา่ง  เช่น  การสาธิต  
การทศันศึกษานอกสถานท่ี  การจดันิทรรศการ  การจดัประกวดเป็นตน้ 

ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2543, น.45) ไดแ้บ่งส่ือการสอนเป็น 3 ประเภทดงัน้ี 
1. วสัดุ หมายถึง ส่ิงช่วยสอนท่ีมีการผุพงัส้ินเปลือง เช่น ชอล์ก ฟิล์ม ภาพถ่าย ภาพยนตร์ 

สไลด ์ฯลฯ 
2. อุปกรณ์ หมายถึง ส่ิงช่วยสอนท่ีเป็นเคร่ืองมือ เช่น กระดานด า กลอ้งถ่ายรูป เคร่ืองฉาย

ภาพยนตร์ เคร่ืองรับโทรทศัน์ ฯลฯ 
3. กระบวนการและวิธีการ ไดแ้ก่ การจดัระบบ การสาธิต การทดลอง และกิจกรรมต่างๆ 

โดยเฉพาะกิจกรรมท่ีครูจดัท าข้ึน และมุ่งใหน้กัเรียนปฏิบติั 
เกอร์ลาช และอีลาย  Gerlach & Ely, 1968 อา้งถึงใน สมบูรณ์ สงวนญาติ, 2534, น.46)     

ไดจ้  าแนกส่ือการสอนออกเป็น 7 ประเภท ดงัน้ี 
1. ของจริง และตวับุคคล รวมทั้งสถานการณ์ ท่ีเกิดข้ึนจริง เช่น การสาธิต การทดลอง

การศึกษานอกสถานท่ี 
2. ภาษาพูด และภาษาเขียน หมายถึง ค าพูด ต ารา วสัดุตีพิมพ ์ ค าอธิบายในสไลด์           

ฟิลม์สคริป แผน่ภาพโปร่งใส 
3. วสัดุกราฟิก เช่น แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ โปสเตอร์ การ์ตูน แผนท่ี ลูกโลก ภาพวาด 

ฯลฯ วสัดุประเภทน้ีนอกจากจะน ามาใชโ้ดยตรงแลว้ ยงัปรากฏในหนงัสือ ต ารา แบบเรียนหนงัสือ
อา้งอิง ภาพโปร่งใส ฟิลม์สตริป สไลด ์เป็นตน้ 

4. ภาพน่ิง เป็นภาพท่ีไดจ้ากการถ่ายภาพสไลด ์และฟิลม์สตริป 
5. ภาพเคล่ือนไหว ไดแ้ก่ ภาพยนตร์ โทรทศัน์ 
6. การบนัทึกเสียง ไดแ้ก่ เสียงจากเทปบนัทึกเสียง จากแผน่เสียง จากร่องเสียงของฟิล์ม

ภาพยนตร์ ฯลฯ การสอนประเภทโปรแกรม เป็นการสอนท่ีจะตอ้งเตรียมล่วงหน้าอาจจะมีส่ือ    
โสตทศันะเขา้มาช่วยเป็นแบบเรียนโปรแกรม บทเรียนส าเร็จรูป ใช้ร่วมกบัเคร่ืองช่วยสอนหรือ
คอมพิวเตอร์ 

7. ส่ือประเภทสถานการณ์จ าลองและชุดการสอน ไดแ้ก่ การแสดงบทบาท การแสดง
ละครคีเฟอร์ (Kieffer, 1968 อา้งถึงใน กิดานนัท์ มลิทอง, 2548, น.90) ไดแ้บ่งส่ือออกเป็น               
3 ประเภทตามลกัษณะท่ีใช ้เรียกวา่ “โสตทศันูปกรณ์” (Audio Visual Aids) ไดแ้ก่   
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1. ส่ือประเภทใชเ้คร่ืองฉาย (Projected Aids) เช่น เคร่ืองฉายสไลด์ เคร่ืองฉายแผน่ 
โปร่งใส เป็นตน้ 
  2. ส่ือประเภทไม่ใช่เคร่ืองฉาย (Nonprojected Aids) เช่นรูปภาพ แผนสถิติ       
ของจริง ของจ าลอง เป็นตน้  
  3. ส่ือประเภทเคร่ืองเสียง (Audio Aids) เช่น เทปเสียง แผน่ซีดี เคร่ืองบนัทึกเสียง 
วทิย ุเป็นตน้ 
 เดล (Dale, 1956 อา้งถึงใน กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, น.90) ไดจ้ดัแบ่งส่ือการสอนเพื่อ
เป็นแนวทางในการอธิบายถึงความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ือโสตทศันูปกรณ์ต่างๆ ในขณะเดียวกนัก็เป็น
การแสดงขั้นตอนของประสบการณ์การเรียนรู้และการใชส่ื้อแต่ละประเภทในกระบวนการเรียนรู้
ด้วย  โดยพัฒนาความคิดของบรุนเนอร์ (Bruner) ซ่ึงเป็นนักจิตวิทยา  น ามาสร้างเป็น                
“กรวยประสบการณ์” (Cone of Experiences) โดยการแบ่งเป็นขั้นตอนดงัน้ี 

1. ประสบการณ์ตรง เป็นประสบการณ์ขั้นท่ีเป็นรูปธรรมมากท่ีสุดโดยการให้ผูเ้รียนไดรั้บ
ประสบการณ์ตรงจากของจริง สถานการณ์จริง หรือดว้ยการกระท าของตน เช่น การจบัตอ้งและการ
เห็น เป็นตน้ 

2. ประสบการณ์รอง เป็นการเรียนรู้โดยให้ผูเ้รียน เรียนจากส่ิงใกลเ้คียงความเป็นจริงท่ีสุด 
ซ่ึงอาจเป็นของจ าลองหรือเป็นการจ าลองก็ได ้

3. ประสบการณ์นาฏกรรมหรือการแสดง เป็นการแสดงบทบาทสมมติ หรือการแสดงละคร 
เพื่อเป็นการจดัประสบการณ์ให้แก่ผูเ้รียน ในเร่ืองท่ีมีขอ้จ ากดัดว้ยยุคสมยัเวลาและสถานท่ีเช่น 
เหตุการณ์ในประวติัศาสตร์หรือเร่ืองราวท่ีเป็นนามธรรม เป็นตน้ 

4. การสาธิต เป็นการแสดง หรือกระท าประกอบค าอธิบายเพื่อให้เห็นล าดบัขั้นตอนของ
การกระท านั้น 

5. การศึกษานอกสถานท่ี เป็นการให้ผูเ้รียนไดรั้บ และเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ภายนอก
สถานท่ีเรียน อาจเป็นการเยีย่มชมสถานท่ีต่างๆ การสัมภาษณ์บุคคลต่างๆ ฯลฯ 

6. นิทรรศการ เป็นการจดัแสดงส่ิงของต่างๆ การจดัป้ายนิเทศ ฯลฯ เพื่อให้สาระประโยชน์
และความรู้แก่ผูช้ม เป็นการใหป้ระสบการณ์แก่ผูช้มโดยการน าประสบการณ์หลายอยา่งผสมผสาน
กนัมากท่ีสุด 

7. โทรทศัน์ โดยใชท้ั้งโทรทศัน์การศึกษา และโทรทศัน์การสอนเพื่อให้ขอ้มูลความรู้แก่
ผูเ้รียนหรือผูช้มท่ีอยูใ่นหอ้งเรียนหรืออยูท่างบา้น และใชส่้งไดท้ั้งในระบบวงจรปิด การสอนอาจจะ
เป็นการสอนสดหรือการบนัทึกลงวดิีทศัน์ก็ได ้
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8. ภาพยนตร์ เป็นภาพท่ีบนัทึกเร่ืองราวเหตุการณ์ลงบนฟิล์ม เพื่อให้ผูเ้รียนได้รับ
ประสบการณ์ทั้งภาพ และเสียงโดยใชป้ระสาทตา และหู 

9. การบนัทึกเสียง วิทยุ ภาพน่ิง การบนัทึกเสียงอาจเป็นทั้งในรูปของแผน่เสียงหรือเทป
บนัทึกเสียง วิทยุเป็นส่ือท่ีใชเ้ฉพาะเสียง ส่วนภาพน่ิงอาจเป็นรูปภาพ สไลด์ โดยเป็นภาพวาดภาพ
ลอ้ หรือภาพเหมือนจริงก็ได ้ ขอ้มูลท่ีอยูใ่นส่ือขั้นน้ีจะให้ประสบการณ์แก่ผูเ้รียนท่ีถึงแมจ้ะอ่าน
หนังสือไม่ออกแต่ก็สามารถเขา้ใจเน้ือหาท่ีสอนได้ เน่ืองจากเป็นการฟังหรือดูภาพเท่านั้นไม่
จ  าเป็นตอ้งอ่าน 

10. ทศันสัญลกัษณ์ เช่น แผนท่ี แผนภูมิ แผนสถิติ หรือเคร่ืองหมายต่างๆ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเป็น
สัญลกัษณ์แทนความจริงของส่ือต่างๆ หรือขอ้มูลท่ีตอ้งการใหเ้รียนรู้ 

11. วจนสัญลกัษณ์ เป็นประสบการณ์ขั้นท่ีเป็นนามธรรมมากท่ีสุด ไดแ้ก่ตวัหนงัสือใน
ภาษาเขียนและเสียงของค าพูดในภาษาพูดจากประสบการณ์น้ี เดลไดจ้  าแนกส่ือการสอนออกเป็น        
3 ประเภท คือ 

11.1 ส่ือประเภทวสัดุ (Software) หมายถึง ส่ือท่ีเก็บความรู้อยูใ่นตวัเองซ่ึงจ าแนก
ยอ่ยได ้เป็น 2 ลกัษณะ คือ 

11.2 วสัดุประเภทท่ีสามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตวัเอง โดยไม่
จ  าเป็นตอ้งอาศยัอุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่นแผนท่ี รูปภาพ หุ่นจ าลอง ฯลฯ 

11.3 วสัดุประเภทท่ีไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ไดด้้วยตวัเอง จ าเป็น
จะตอ้งอาศยัอุปกรณ์อ่ืนช่วย แผน่ซีดี ฟิลม์ภาพยนตร์ สไลด ์ฯลฯ 

2. ส่ือประเภทอุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นตวักลางหรือผา่นท าให้ขอ้มูล
หรือความรู้ท่ีบนัทึกในวสัดุสามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นหรือไดย้ิน เช่น เคร่ืองฉายแผน่โปร่งใส
เคร่ืองฉายสไลด ์เคร่ืองฉายภาพยนตร์ เคร่ืองเล่นซีดี เป็นตน้ 

3. ส่ือประเภทเทคนิคและวิธีการ (Techniques and Methods) หมายถึง ส่ือท่ีมี
ลกัษณะเป็นแนวคิดหรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน โดยสามารถน าส่ือวสัดุและอุปกรณ์
มาใชช่้วยในการสอนได ้เช่น เกมและการจ าลอง การสอนจุลภาค การสาธิต เป็นตน้ 

อีลี (Ely, 1968 อา้งถึงใน กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, น.93) ไดจ้  าแนกส่ือการสอนตาม
ทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resource) เป็น 5 รูปแบบ โดยแบ่งไดเ้ป็นส่ือท่ีออกแบบข้ึนเพื่อ
จุดมุ่งหมายทางการศึกษา (By Design) และส่ือท่ีมีอยูท่ ัว่ไปแลว้น ามาประยุกต ์ ใชใ้นการเรียนการ
สอน (By Utilization) ไดแ้ก่ 

1. คน (People) ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น หมายความถึง บุคลากรท่ีอยูใ่นระบบของ
โรงเรียน ไดแ้ก่ ครู ผูบ้ริหาร ผูแ้นะแนวการศึกษา ผูช่้วยสอน หรือผูท่ี้อ  านวยความสะดวกดา้นต่างๆ
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เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ส่วน “คน” ตามความหมายของการประยุกตใ์ชน้ั้นไดแ้ก่ คนท่ีท างาน
หรือมีความช านาญงานในแต่ละสาขาซ่ึงมีอยูใ่นสังคมทัว่ไป คนเหล่านั้นนบัเป็น “ผูเ้ช่ียวชาญ”      
ซ่ึงถึงแมจ้ะมิใช่นกัการศึกษา แต่ก็สามารถจะช่วยอ านวยความสะดวกหรือเชิญมาเป็นวิทยากรเพื่อ
เสริมการเรียนรู้ไดใ้นการให้ความรู้แต่ละดา้น อาทิ ศิลปิน นกัการเมือง นกัธุรกิจ ช่างซ่อมรถยนต ์
เหล่าน้ีเป็นตน้ 

2. วสัดุ (Materials) วสัดุในการศึกษาโดยตรงจะเป็นประเภทท่ีบรรจุเน้ือหาบทเรียนโดย
รูปแบบของวสัดุมิใชส่ิ้งส าคญัท่ีจะตอ้งค านึงถึง เช่น หนงัสือ สไลด์ แผนท่ี แผน่ซีดี เป็นตน้หรือส่ือ
ต่างๆ ท่ีเป็นทรัพยากรในโรงเรียนและไดรั้บการออกแบบมาเพื่อช่วยอ านวยความสะดวกในการ
เรียนการสอน ส่วนวสัดุท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นการเรียนการสอนนั้นจะมีลกัษณะเช่นเดียวกบัวสัดุท่ี
ใชใ้นการศึกษาดงักล่าวขา้งตน้ เพียงแต่วา่เน้ือหาท่ีบรรจุอยูใ่นวสัดุนั้นส่วนมากจะอยูใ่นรูปของการ
ใหค้วามบนัเทิง เช่น เกมคอมพิวเตอร์ หรือภาพยนตร์สารคดีชีวิตสัตว์ เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีมกัถูกมอง
ในรูปของความบนัเทิงแต่ก็สามารถใหก้ารเรียนรู้ไดเ้ช่นกนั 

3. อาคารสถานท่ี (Setting) หมายถึง ตวัตึก ท่ีวา่ง ส่ิงแวดลอ้ม ฯลฯ ซ่ึงมีผลเก่ียวขอ้งกบั
ทรัพยากรรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีกล่าวมาแลว้และกบัผูเ้รียนดว้ย สถานท่ีส าคญัในการศึกษา ไดแ้ก่ ตึกเรียน 
และสถานท่ีอ่ืนๆ ท่ีออกแบบมาเพื่อการเรียนการสอนโดยส่วนรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุมสนาม
เด็กเล่น เป็นตน้ ส่วนสถานท่ีต่างๆ ในชุมชนก็สามารถประยุกตใ์ชเ้ป็นทรัพยากรส่ือการเรียนได้
เช่นกนั เช่น ตลาด สถานท่ีทางประวติัศาสตร์ พิพิธภณัฑ ์เป็นตน้ 

4. เคร่ืองมือและอุปกรณ์ (Tools and Equipment) เป็นทรัพยากรทางการเรียนรู้เพื่อช่วยใน
การผลิตหรือใชร่้วมกบัทรัพยากรอ่ืน ส่วนมากมกัเป็นเคร่ืองมือดา้นโสตทศันูปกรณ์หรือเคร่ืองมือ
เคร่ืองใชต่้างๆ เช่น เคร่ืองถ่ายเอกสาร เคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรือแมแ้ต่ ตะปู ไขควง เหล่าน้ีเป็นตน้ 

5. กิจกรรม (Activities) โดยทัว่ไปแลว้กิจกรรมท่ีกล่าวถึงมกัเป็นการด าเนินงานท่ีจดัข้ึน
เพื่อกระท าร่วมกบัทรัพยากรอ่ืนๆ หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพื่อการเรียนการสอน เช่น การสอน
แบบโปรแกรม เกมและการจ าลอง การจดัทศันศึกษา ฯลฯ กิจกรรมเหล่าน้ีมกัมีวตัถุประสงค์
เฉพาะท่ีตั้งข้ึน มีการใชว้สัดุการเรียนเฉพาะแต่ละวชิา หรือมีวธีิการพิเศษในการเรียนการสอน 

หลกัการเลอืกส่ือการสอน  
 การเลือกส่ือการสอนเพื่อน ามาใช้ประกอบการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้นเป็นส่ิงส าคญัยิ่ง(กรมวิชาการ, 2545) โดยผูส้อนจะตอ้งตั้งวตัถุประสงคน์ั้นเป็นตวั
ช้ีน าในการเลือกส่ือการสอนท่ีเหมาะสมต่อการเรียนรู้นอกจากน้ียงัมีหลกัการอ่ืนๆ เพื่อประกอบ  
การพิจารณา  คือ 

1. ส่ือนั้นตอ้งสัมพนัธ์กบัเน้ือหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายท่ีจะสอน 
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2. เลือกส่ือท่ีมีเน้ือหาถูกตอ้ง  ทนัสมยั  น่าสนใจ  และเป็นส่ือท่ีให้ผลต่อการเรียนการสอน      
มากท่ีสุด  ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหานั้นไดดี้เป็นล าดบัขั้นตอน 

3. เป็นส่ือท่ีเหมาะสมกบัวยั  ระดบัชั้น  ความรู้  และประสบการณ์ของผูเ้รียน 
4. ส่ือนั้นควรสะดวกในการใช ้ มีวธีิใชไ้ม่ซบัซอ้นยุง่ยากจนเกินไป 
5. ตอ้งเป็นส่ือท่ีมีคุณภาพ  มีเทคนิคการผลิตท่ีดี  มีความชดัเจนและเป็นจริง 
6.  มีราคาไม่แพงจนเกินไป  หรือถา้จะผลิตเองควรคุม้กบัเวลาและการลงทุน 
หลกัการใช้ส่ือการสอน 
ภายหลังจากท่ีผูส้อนได้เลือกและตดัสินใจแล้วว่าจะใช้ส่ือประเภทใดบ้างในการสอน

เพื่อให้เรียนสามารถเรียนรู้จากการถ่ายทอดเน้ือหาของส่ือนั้นไดดี้ท่ีสุด  ผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีหลกั   
ในการใชส่ื้อการสอนตามล าดบัดงัน้ี   

1. เตรียมตวัผูส้อน  เป็นการเตรียมตวัในการอ่าน  ฟังหรือดูเน้ือหาท่ีอยู่ในส่ือท่ีจะใช้ว่ามี
เน้ือหาถูกตอ้ง  ครบถว้น  และตรงกบัท่ีตอ้งการหรือไม่  ถา้ส่ือนั้นมีเน้ือหาไม่ควร  ผูส้อนจะเพิ่ม
โดยวิธีใดในจุดไหนบา้ง  จะมีวิธีใช้ส่ืออย่างไร  เช่น  ใช้ภาพน่ิงเพื่อเป็นการน าบทเรียนท่ีจะสอน 
แลว้อธิบายเน้ือหาเก่ียวกบับทเรียนนั้น  ต่อจากนั้นเป็นการให้ชมวีดิทศัน์เพื่อเสริมความรู้และจบลง
โดยการสรุปด้วยแผ่นโปร่งใสหรือสไลด์ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อีกคร้ังหน่ึงดังน้ี เป็นต้น  
ขั้นตอนเหล่าน้ีผูส้อนตอ้งเตรียมตวัโดยเขียนลงในแผนการสอนเพื่อการใชส่ื้อไดถู้กตอ้ง 

2. เตรียมจดัสภาพแวดลอ้ม  โดยการจดัเตรียมวสัดุ  เคร่ืองมือ  และอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นตอ้งใช้
ใหพ้ร้อม  ตลอดจนตอ้งเตรียมสถานท่ีหรือห้องเรียนให้อยูใ่นสภาพท่ีเหมาะสมดว้ย  เช่น  มีปากกา
เขียนแผ่นโปร่งใสพร้อมแผ่นโปร่งใส  แถบวีดิทัศน์ท่ีน ามาฉายมีการกรอกลับตั้ งแต่ต้นเร่ือง
โทรทัศน์ต่อเข้ากับเคร่ืองเล่นวีดีทัศน์เรียบร้อย  ท่ีนั่งของผูเ้รียนอยู่ในระยะท่ีเหมาะสม  ฯลฯ  
สภาพแวดลอ้มและความพร้อมต่างๆ  เหล่าน้ีจะเป็นส่ิงท่ีช่วยในการเรียนการสอนเป็นไปดว้ยความ
สะดวกราบร่ืนไม่เสียเวลา 

3. เตรียมพร้อมผูเ้รียน  เป็นการเตรียมผูเ้รียนโดยมีการแนะน าหรือให้ความคิดรวบยอดว่า
เน้ือหาในส่ือเป็นอยา่งไร  เพื่อให้ผูเ้รียนเตรียมในการฟังดู  หรืออ่านเน้ือหาจากส่ือนั้นให้เขา้ใจไดดี้
และสามารถจบัประเด็นส าคญัของเน้ือหาได ้ หรือหากผูเ้รียนมีการใชส่ื้อดว้ยตนเองผูส้อนตอ้งบอก
วิธีการใช้ในกรณีท่ีเป็นอุปกรณ์ท่ีผูเ้รียนจะตอ้งมีกิจกรรมอะไรบา้ง  เช่น  มีการทดสอบ  การอภิปราย  
การแสดง  หรือการปฏิบติั  ฯลฯ  เพื่อผูเ้รียนจะเตรียมตวัไดถู้กตอ้ง 

4. การใชส่ื้อ  ผูส้อนตอ้งใชส่ื้อให้เหมาะกบัขั้นตอนท่ีเตรียมไวแ้ลว้เพื่อด าเนินการสอนไดอ้ยา่ง
ราบร่ืน  และตอ้งควบคุมการเสนอส่ือให้ถูกตอ้ง  ตวัอยา่งเช่น  ในการฉายวีดิทศัน์  ผูส้อนตอ้งปรับ
ภาพท่ีออกทางเคร่ืองรับโทรทศัน์ให้ชดัเจน  ปรับเสียงอย่าให้ดงัจนรบกวนห้องเรียนอ่ืนหรือค่อย



17 
 

เกินไปจนผูเ้รียนท่ีนัง่อยู่หลงัห้องไม่ได้ยิน  ดูว่ามีแสงตกลงบนพื้นจอหรือไม่  หากใช้เคร่ืองฉาย
ภาพขา้มศีรษะตอ้งปรับระยะเคร่ืองฉายไม่ใหภ้าพเบ้ียว (keystone effect) ดงัน้ีเป็นตน้   

5. การประเมินติดตามผล  หลงัจากมีการเสนอส่ือแลว้  ควรมีการประเมินและติดตามผล
โดยการให้ผูเ้รียนตอบค าถาม  อภิปราย  หรือเขียนรายงาน  เพื่อเป็นการทดสอบว่าผูเ้รียนเขา้ใจ
บทเรียนและเรียนรู้จากส่ือท่ีเสนอไปนั้นอย่างถูกต้องหรือไม่  เพื่อผูส้อนจะได้สามารถทราบ
จุดบกพร่องและแกไ้ขปรับปรุงการสอนของตนได ้

ขั้นตอนการใช้ส่ือการสอน 
การใชส่ื้อการสอนนั้นอาจใชเ้ฉพาะขั้นตอนใดขั้นตอนหน่ึงของการสอน  หรือจะใช ้ในทุก

ขั้นตอนก็ได ้ ดงัน้ี 
1. ขั้นน าสู่บทเรียน  เพื่อกระตุน้ให้เรียนเกิดความสนใจในเน้ือหาท่ีก าลงัจะเรียนส่ือท่ีใช ้ 

ในขั้นน้ีจึงเป็นส่ือท่ีแสดงเน้ือหากวา้งๆ หรือเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัการเรียนในคร้ังก่อนยงัมิใช่ส่ือท่ีเน้น
เน้ือหาเจาะลึกจริง  อาจเป็นส่ือท่ีเป็นแนวปัญหาหรือเพื่อให้ผูเ้รียนคิด  และควรเป็นส่ือท่ีง่ายต่อการ
น าเสนอในระยะเวลาอนัสั้น  เช่น  ภาพ  บตัรค า  หรือเสียง  เป็นตน้ 

2. ขั้นด าเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน  เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัเพราะจะให้
ความรู้เน้ือหาอยา่งละเอียดเพื่อสนองวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ ผูส้อนจึงตอ้งเลือกส่ือให้ตรงกบัเน้ือหา
และวิธีการสอนหรืออาจจะใช้ส่ือประสมก็ได ้ ตอ้งมีการจดัล าดบัขั้นตอนการใช้ส่ือให้เหมาะสม
และสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียน  การใช้ส่ือในขั้นน้ีจะตอ้งเป็นส่ือท่ีเสนอความรู้อย่างละเอียด
ถูกตอ้งและชดัเจนแก่ผูเ้รียน  เช่น ของจริง  แผน่โปร่งใส  กราฟ วีดิทศัน์ แผน่วีซีดีหรือการทศันศึกษา
นอกสถานท่ี  เป็นตน้   

3. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบติั  เป็นการเพิ่มพูนประสบการณ์ตรงแก่ผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนได้
ทดลองน าความรู้ดา้นทฤษฏี  หรือหลกัการท่ีเรียนมาแลว้ไปใชแ้กปั้ญหาในขั้นฝึกหดัโดยการลงมือ
ฝึกปฏิบติัเอง  ส่ือในขั้นน้ีจึงเป็นส่ือท่ีเป็นประเด็นปัญหา  เทปเสียง  สมุดแบบฝึกหดั ชุดการเรียน  
หรือบทเรียนซีเอไอ  เป็นตน้ 

4. ขั้นสรุปบทเรียน  เป็นการเนน้ย  ้าเน้ือหาให้มีความเขา้ใจท่ีตรงตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว้
ขั้นสรุปน้ีควรใชเ้พียงระยะเวลานอ้ย  เช่น  แผนภูมิ  โปร่งใส  กราฟ  เป็นตน้ 

5. ขั้นประเมินผูเ้รียน  เป็นการทดสอบว่าผูเ้รียนสามารถเรียนรู้หรือเขา้ใจส่ิงท่ีเรียนไป
ถูกต้องมากน้อยเพียงใด  และบรรลุตามวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีตั้ งไวห้รือไม่  ส่ือในขั้น
ประเมินน้ีมกัจะเป็นค าถามจากเน้ือหาบทเรียนโดยอาจมีภาพประกอบดว้ยก็ได ้ อาจน าบตัรค าหรือ
ส่ือท่ีใช้ขั้นกิจกรรมการเรียนมาถามอีกคร้ังหน่ึง  และอาจเป็นการทดสอบโดยการปฏิบติัจากส่ือ
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หรือการกระท าของผูเ้รียนเพื่อทดสอบดูว่าผูเ้รียนสามารถมีทกัษะจากการฝึกปฏิบติัอย่างถูกต้อง
ครบถว้นตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวห้รือไม่ 

เทคโนโลยกีารศึกษาในการออกแบบระบบการสอน 

ในกระบวนการสอนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี ข้ึน การน าเทคโนโลยีของการสอน 
(technology  of  instruction) มาใชใ้นการจดัระบบการสอน หมายถึง การออกแบบการสอนอยา่งมี
ระบบ  ซ่ึงอาศยัความรู้  ความเขา้ใจของกระบวนการเรียนรู้โดยองคร์วมประกอบดว้ยตวัแปรต่าง ๆ 
เขา้ไวด้้วยกันเพื่อน าไปสู่การตดัสินใจในการออกแบบการสอนนั้น  แล้งจึงท าการทดสอบและ
แก้ไขปรับปรุงจนใช้ได้ผลดี  เป็นการน าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้ งไว ้ 
(Kemp, 1985, p 3  อา้งถึงใน กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, น. 86-87) การใชเ้ทคโนโลยีการสอนเพื่อ
การจดัระบบการสอนน้ี จะตอ้งอาศยักระบวนการของการวางแผนอย่างเป็นระบบ (process of  
systematic  planning) ซ่ึงเป็นกระบวนการในการตรวจสอบปัญหาและความตอ้งการในการเรียน
การสอน  เพื่อหาทางแกปั้ญหาและแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องต่าง ๆ โดยรวมไปถึง การประเมิน
ดว้ยวธีิการท่ีใชก้ระบวนการดงักล่าวน้ีรวมเรียกวา่ การออกแบบการสอน  (instructional  design)  

กิดานนัท ์มลิทอง (2548, น.86) ไดก้ล่าวถึงการออกแบบการสอนจะตอ้งประกอบดว้ยหลกั
พื้นฐานส าคญั 4 ประการคือ 

1. ผูเ้รียน โดยการพิจารณาลกัษณะของผูเ้รียนเพื่อการออกแบบการสอนท่ีเหมาะสม 
2. วตัถุประสงค ์โดยการตั้งวตัถุประสงคว์า่ตอ้งการจะให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ส่ิงใดบา้งในการ

สอนนั้น 
3. วิธีการและกิจกรรม โดยก าหนดวิธีการและกิจกรรมในการเรียนรู้ว่าควรมีอะไรบา้ง

เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเกิดการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด 
4. การประเมิน โดยก าหนดวิธีการประเมินเพื่อตดัสินวา่การเรียนรู้นั้นประสบผลตามท่ีตั้ง

จุดหมายไวห้รือไม่ 
กระบวนการออกแบบระบบการสอน จะตอ้งด าเนินการ 5 ขั้นตอน(Richey, 1986, p.96; 

Seels & Glasgow, 1997, p.9 อา้งถึงใน กิดานนัท ์มลิทอง, 2548, น.87) คือ 
1. การวิเคราะห์ มีการวิเคราะห์ใน 3 ส่วน คือวิเคราะห์ความจ าเป็น วิเคราะห์ผูเ้รียนและ

วเิคราะห์การสอน 
2. การออกแบบ ผูอ้อกแบบต้องวางแนวทางในการออกแบบโดยค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี

วตัถุประสงคก์ารสอน ตวับ่งช้ี วธีิการสอนเพื่อใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์เน้ือหาบทเรียน ส่ือวิธีการ
ส่งผา่นเน้ือหาใหคุ้ม้ค่าท่ีสุดและวธีิการวดัผลประเมินผล 
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3. การพฒันา คือ พฒันาตั้งแต่ขั้นตอนการผลิตและการใช ้ดว้ยการออกแบบส่ือท่ีมีคุณภาพ
จะตอ้งมีการประเมินส่ือระหวา่งการผลิต โดยผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อความถูกตอ้งในส่วนเน้ือหา โครงร่าง
ระบบและประเภทของส่ือท่ีจะใช ้

4. การด าเนินการ เป็นขั้นตอนท่ีน าไปใช้ในการจดัการเรียนการสอนตามระบบจนส าเร็จ
ลุล่วงไปดว้ยดี อนัส่งผลถึงความส าเร็จตามท่ีออกแบบไว ้

5.  การประเมิน    เป็นการประเมินโดยบุคคลอ่ืนท่ีไม่ใช่ผูอ้อกแบบ ผูพ้ฒันา และ ผูส้อนจะ
สามารถเห็นจุดอ่อนและข้อบกพร่องในรายละเอียดต่างๆ และน าข้อมูลไปปรับปรุงเพื่อความ
เหมาะสมกบัมาตรฐานและประสิทธิภาพของระบบการสอนท่ีดีต่อไป  

การออกแบบระบบการสอนน าไปสู่การสร้างและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์  ซ่ึงผูว้ิจยัไดศึ้กษา
หลกัการพื้นฐานในการสร้างหรือผลิตส่ือคอมพิวเตอร์  มีรายละเอียดดงัน้ี 

หลกัการพืน้ฐานในการสร้างหรือผลติส่ือคอมพวิเตอร์ 
หลังจากการออกแบบการเรียนรู้และการด าเนินการตามแผนอีกขั้นตอนหน่ึงท่ีน าไปสู่

ความส าเร็จของการสอนคือการผลิตส่ือคอมพิวเตอร์  ผูว้จิยัไดศึ้กษาหลกัการพื้นฐานในการผลิตส่ือ  
ของวิภา  อุตมฉันท์ (2544, น.1-13) มาศึกษาเป็นแนวทางพื้นฐานในการสร้างหรือผลิตส่ือคอมพิวเตอร์
ดงัน้ี 

1. การวางแผน (planning) การผลิตจะตอ้งค านึงถึงทรัพยากรทั้งหมด  ท่ีสามารถน ามาใช้
ประโยชน์และวางแผนการผลิตอยา่งเป็นระบบ 

     
ก าหนดจุดมุ่งหมาย 

  
 

      

 เลือกเน้ือหา  แกไ้ขปรับปรุง 
      

 เลือกส่ือ(รวมทั้งวธีิ    
 น าเสนอและวสัดุอุปกรณ์)  ประเมินผล 
      

 แบ่งงาน  ท าการผลิต 
 

ภาพที ่ 2  การวางแผนอย่างเป็นระบบ (systemic approach) 
2. หลกัการ เป็นหลกัการพื้นฐานของการวางแผนเป็นจุดเร่ิมตน้ของการผลิตผูผ้ลิตตอ้ง

ชดัเจนวา่ “วตัถุประสงค์ในการผลิตส่ือคร้ังน้ีคืออะไร” เช่น ใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน หรือเพื่อ
ประชาสัมพนัธ์องค์กร เป็นต้น การก าหนดวตัถุประสงค์ให้ชัดเจนตั้งแต่ต้นมีผลต่อแนวทาง 
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(approach) ท่ีใช้น าทางส่ือนั้นๆ เช่น หากตอ้งการใช้เป็นส่ือคอมพิวเตอร์ แนวทางของส่ือจะต้อง
เนน้ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ใชท้ฤษฎีการเรียนรู้ (learning theory) 

ผลิตส่ือน้ีเพื่อใคร  การวเิคราะห์ผูรั้บส่ือ  เป็นหลกัการส าคญัท่ีสุดขอ้หน่ึง ตอ้งออกแบบให้
เหมาะสมกบัผูรั้บ  เพื่อผลผลิตท่ีมีประสิทธิผลท่ีสูงสุด  ทั้งน้ียงัตอ้งค านึงถึง  เน้ือหาของส่ือ  การใช้
หรือการน าเสนอส่ือ  ทั้ ง น้ี เพื่อมิให้ ส่ือท่ีผลิตออกมาห่างไกลจากจุดมุ่งหมายของผู ้ผลิต                 
และห่างไกลจากความเป็นจริงจากผูรั้บ 
 3. ความยาว (length) ส่ือท่ีมีจุดหมายจริงจงั ควรมีขนาดสั้นระหวา่ง 30 นาที ถึง 1 ชัว่โมง
ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กับอายุ คือวยัเด็กอายุไม่เกิน 10 ปี ควรมีความยาว 10-15 นาที เด็กในวยั
มธัยมศึกษาตอนตน้ 15-20 นาที และเด็กโตและผูใ้หญ่ 20 นาทีข้ึนไป 

4. การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบังาน ไม่มีส่ือใดท่ีเหมาะสมท่ีสุดกบัทุกสถานการณ์ ส่ือทุก
ประเภทมีคุณสมบติัเฉพาะของตนเอง ขอ้ส าคญัท่ีสุดก็คือผูใ้ชจ้ะตอ้งพยายามคน้หาประโยชน์จาก
ขอ้ดีของส่ือแต่ละชนิดน าขอ้ดีหลากหลายเหล่าน้ี มารวมกนัเพื่อสร้างส่ือท่ีสมบูรณ์แบบตามเจตนา
ของผูส้ร้าง 

5. ขอ้มูลและทีมงาน การคน้ควา้และการรวบรวมขอ้มูลเพื่อใชใ้นการเตรียมเน้ือหา ผูผ้ลิต
จะตอ้งมีขอ้เทจ็จริงทั้งหมดเก่ียวกบัส่ือท่ีจะผลิตในมือความน่าเช่ือถือส่ือท่ีไม่ไดน้ าเสนอขอ้มูลอยา่ง
ถูกตอ้งและพอเพียง จึงไม่ประสบผลส าเร็จการคน้ควา้จึงเป็นหวัใจของการผลิต   

6. การจดัเน้ือหา คือกระบวนการในการเรียบเรียงเน้ือหาให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
เป้าหมาย โครงเร่ืองและรูปแบบการน าเสนอ ประกอบด้วย บทน า การด าเนินเร่ือง การหักมุม       
และการสรุป 

7.  สตอร่ีบอร์ด (storyboard) และการ์ด (card) storyboard หมายถึงกระดาน (board) ท่ีใชจ้ดั
เร่ือง (story) หรือเน้ือหาของส่ือท่ีผลิต storyboard ท  าเพื่อจดัเรียงเน้ือหาโดยเฉพาะโดยใช้การ์ด 
(card) เพื่อเสียบหรือติดบนกระดาน ให้ปรากฏเป็นโครงเร่ืองทั้งหมดมีประโยชน์มากส าหรับส่ือท่ี
น าเสนอเร่ืองราวอยา่งต่อเน่ืองและตอ้งการการล าดบัเน้ือหาท่ีชดัเจน   

จากปัญหาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะท่ีเกิดข้ึน  ผูว้ิจยัไดส้ร้างและพฒันา
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อการน าเสนอเน้ือหา เ ร่ือง  เค ร่ืองดนตรีสากล  ไดน้ ากรอบแนวคิดของ 
ฮานาฟิน และเพ็ค (Hamnafin & Pack, 1975 อา้งถึงใน รชตวรรณ เช้ือเพชร, 2549, น.23)              
มาประยกุตใ์ชเ้ป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์   
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คอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAL) 
ประภาพรรณ  เส็งวงศ์,2550, น.55-60) การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจดัการเรียนรู้มี

หลายรูปแบบ จ าแนกตามชนิดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยสรุปไดด้งัน้ี 
1. การแกปั้ญหา (Problem Solving) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีน าไปใชแ้กปั้ญหา

เก่ียวกบัเน้ือหาวชิาท่ีเรียนโดยไม่จ  ากดัวา่จะตอ้งเป็นเน้ือหาดา้นใดดา้นหน่ึง  
2. การฝึกฝนและการฝึกหดั (Drill and Practice) เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาเป็นเคร่ืองช่วย

สอนในรูปแบบการฝึกฝนและแบบฝึกหัดในเน้ือหาสาระต่างๆท่ีศึกษาความคิดรวบยอดเบ้ืองตน้
และเน้นหนักด้านเน้ือหาโปรแกรมท่ีเขียนเพื่อฝึกฝนและฝึกหัดมีลักษณะตรงไปตรงมา มัก
ประกอบดว้ยบทน า ตวัอยา่ง   การใช ้และค าถาม โดยผูเ้รียนตอบค าถามและทราบผลการตอบวา่ถูก
หรือผดิ 

3. การสร้างเน้ือหาใหม่ (Tutorial) เป็นการเรียนรู้เพิ่มเติมจากคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ไข
ขอ้บกพร่องของการเรียนรู้โดยคอมพิวเตอร์อาจสอนด้วยวิธีช่วยบอกแนะหรือสอนรายละเอียด
เพิ่มเติมในแต่ละหน่วย จากนั้นคอมพิวเตอร์จะทดสอบความรู้ในหน่วยนั้นถา้ผูเ้รียนแสดงวา่เรียนรู้
ในหน่วยนั้นแลว้คอมพิวเตอร์จะผา่นไปยงัหน่วยต่อไปและถา้ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจคอมพิวเตอร์ก็จะ
สอนซ่อมเสริมหรือแนะใหศึ้กษาเพิ่ม 

4. การจ าลองจากสถานการณ์จริง (Simulation) เป็นการใช้เม่ือต้องการให้ผูเ้รียนเกิด       
มโนทศัน์ (Concept) ในเร่ืองนั้นโดยข้ึนอยูก่บัเหตุผล ต่อไปน้ี 

1. เม่ือเวลา  สถานท่ีและอุปกรณ์มีจ ากดั 
2. การปฏิบติัจริงหรือการทดลองอาจเกิดอนัตราย 
3. การตรวจสอบและลองปฏิบติัจะเป็นประโยชน์ก่อนการทดลองหรือปฏิบติัจริง 

5. การทดสอบ (Testing) เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการทดสอบมีลักษณะคลา้ยกบั
การฝึกฝนและฝึกหัด ต่างกนัตรงท่ีไม่มีการบอกให้ทราบว่าผิดหรือถูก คอมพิวเตอร์ถามค าถาม
ผูส้อบตอบค าถาม คอมพิวเตอร์ตรวจและบนัทึกผลการสอบ ผูส้อบทราบผลการสอบของตน
ในทนัที ขอ้สอบอาจเป็นแบบเลือกตอบ แบบถูกผดิหรือแบบเติมค า 

องค์ประกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1. ขอ้ความ (Text) อาจเป็นตวัอกัษรตวัเลขหรือเคร่ืองหมายวรรคตอนท่ีมีแบบหลากหลาย     

มีความแตกต่างกนัทั้งตวัพิมพ ์(Font) ขนาด (Size) สี (Color) รูปแบบของตวัอกัษรแต่ละแบบสามารถ
ส่งเสริมหรือเป็นขอ้จ ากดัในการแสดงขอ้ความได ้การน าเสนอเน้ือหาจึงไม่สามารถยึดติดรูปแบบของ
ตวัอกัษรใดๆ 
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2. ภาพน่ิง  (Still  picture) หมายถึง  ภาพถ่ายและภาพลายเส้น  ภาพน่ิงอาจมีสีขาวด า          
หรือสีอ่ืนๆ  ก็ได ้ อาจเป็นภาพ  2 มิติหรือภาพ  3 มิติ  ข้ึนอยูก่บัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
และจุดประสงค์ของภาพในการส่ือการเรียนรู้  ในบางคร้ังการใช้ภาพลายเส้นซ่ึงเป็นภาพไม่เหมือน
จริงอาจส่ือการเรียนรู้ไดดี้กว่าภาพเหมือนจริงก็ไดข้ึ้นอยูก่บัเน้ือหาท่ีน าเสนอ  การสร้างภาพบางคร้ัง
อาจได้จากภาพถ่ายท่ีมีอยู่แล้ว  และน ามาเขา้เคร่ือง(Scanner) ถ่ายจากกล้อง ( Digital) หรืออาจน า  
(Collection) ภาพมาดดัแปลง  (ระวงัเร่ืองลิขสิทธ์ิดว้ย)  

3. ภาพเคล่ือนไหว (Animation picture) ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในเร่ืองการเคล่ือนท่ี           
หรืออธิบายระบบท่ีมีการเคล่ือนไหว นอกจากน้ีการท่ีผูเ้รียนเห็นภาพท่ีเคล่ือนไหวจะเร้าความสนใจ
ของผูเ้รียนไดดี้กวา่ภาพน่ิง 

4. เสียง (Sound) เสียงท่ีใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice)เสียงดนตรี 
(Music) และเสียงประกอบ (Sound effect) เสียงพดูอาจเป็นเสียงบรรยายหรือเสียงจากบทสนทนาท่ีใช้
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับเสียงดนตรีจะเป็นท่วงท านองของเสียงเคร่ืองดนตรีต่าง ๆ
และเสียงประกอบก็คือเสียงพิเศษท่ีเพิ่มเติมเขา้มา เช่น เสียงรถยนต ์เสียงร้องของสัตว ์

5. การเช่ือมโยงปฏิสัมพนัธ์ (Interactive  Link)  คือการรับรู้ขอ้มูลเพิ่มเติมเป็นตวัอกัษรโดย
ใช้โปรแกรมเช่ือมโยงท่ีเรียกว่า  (Hypermedia) ส่วนโปรแกรมเช่ือมโยง ท่ีเรียกว่า (Hypergraphic) 
จะให้ขอ้มูลอธิบายเพิ่มเติมด้วยภาพ  วิธีการเช่นน้ีผูเ้รียนจะใช้ (Mouse) ช้ีแลว้( Click) ท่ีส่วนใด
ส่วนหน่ึงของหนา้จอภาพ  เช่น  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  หรือบนตวัอกัษรขอ้มูลเพิ่มเติมจะปรากฏ
ใหเ้ห็น  นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมีลกัษณะเด่นท่ีสามารถให้ขอ้มูลป้อนกลบั (Feedback)  
เพื่อตอบสนองหรือมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนไดท้นัที  แต่ผูอ้อกแบบควรให้โอกาสผูเ้รียนในการตอบ
ผดิซ ้ าอยา่งเหมาะสม  การใหโ้อกาสตอบผดิซ ้ าไดม้ากเกินไปจ าท าให้ผูเ้รียนขาดแรงจูงใจ  ส่วนการ
ให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อเสริมแรงผูเ้รียนอาจท าได้โดยใช้ค  ากล่าวชมเม่ือผูเ้รียนตอบได้ถูกต้อง         
แต่ควรอยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมเช่นเดียวกนั 

ขั้นตอนการสร้างคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 7 ขั้นตอน 
1. การเตรียม (Preparation) เป็นขั้นตอนในการก าหนดเป้าหมายและวตัถุประสงคร์วบรวม

ขอ้มูล วสัดุอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นในการสร้าง รวมทั้งแหล่งท่ีมาของภาพ เสียง ฯลฯ ตลอดจนการศึกษา
ขั้นตอนน้ีถือว่าส าคญัและใช้เวลามาก ตอ้งวางแผนการแก้ปัญหาหรืออุปสรรคหากพบในขณะ
ด าเนินการ ดงัน้ี 

1.1 ก าหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค์ (Determine Goals and Objectives)         
เป็นการตั้งเป้าหมายว่าผูเ้รียนจะสามารถใช้บทเรียนน้ีเพื่อศึกษาในเร่ืองใดและในลักษณะใด 
กล่าวคือเป็นบทเรียนหลกั เป็นบทเรียนเสริม เป็นแบบฝึกหัดเพิ่มเติมหรือเป็นแบบทดสอบ ฯลฯ 
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รวมทั้งการก าหนดวตัถุประสงค์ในการเรียน คือ เม่ือผูเ้รียนจบแล้วจะสามารถท าอะไรได้บ้าง       
เช่น ผูเ้รียนจะสามารถยกตวัอยา่งได ้หรืออธิบายได ้เป็นตน้ 

1.2 รวบรวมขอ้มูล ( Collect  Resource)  หมายถึง  การเตรียมความพร้อมทางดา้น
ทรัพยากรสารสนเทศ  (Information Resource) ทั้งหมดท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในส่วนของเน้ือหา (Content) 
วสัดุอุปกรณ์ (Materials) การพฒันาออกแบบบทเรียน (Instructional development) และส่ือในการ
น าเสนอบทเรียน  (Instructional delivery System) ซ่ึงในท่ีน้ีก็คือคอมพิวเตอร์นัน่เองทรัพยากรใน
ส่วนของเน้ือหาไดแ้ก่  ต ารา  หนงัสือวารสารทางวิชาการ  หนงัสืออา้งอิง สไลด์ ภาพต่างๆ และท่ี
ส าคญัก็คือ  ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหานั้น ส่วนทรัพยากรในส่วนของการออกแบบบทเรียนได้แก่  
หนังสือการออกแบบบทเรียน กระดาษส าหรับวาดสตอรีบอร์ด ส่ือส าหรับการท ากราฟิก  
โปรแกรมประมวนผลค าและคู่ มือต่างๆ ทั้ งของคอมพิวเตอร์และของโปรแกรมช่วยสร้าง
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และผูเ้ช่ียวชาญการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยโปรแกรม 

1.3 เรียนรู้เน้ือหา (Learn content) ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหาก
เป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาก็จะตอ้งหาความรู้ทางดา้นการออกแบบบทเรียนหรือหากเป็นผูอ้อกแบบ
บทเรียนก็อาจหาความรู้ทางดา้นเน้ือหาควบคู่กนัไป หากผูอ้อกแบบบทเรียนมีความรู้เพียงผิวเผิน
อาจทใหป้ระสิทธิภาพของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีปัญหาได ้

1.4 สร้างความคิด (Generte Ideas) คือการระดมความคิด เพื่อให้ไดข้อ้คิดต่างๆ 
เป็นจ านวนมากจากทีมงานในระยะอนัสั้น การสร้างความคิดยึดถือปริมาณมากกว่าการประเมินค่า
ความถูกตอ้ง โดยใช้กติกา 4 ประการ คือ ห้ามวิจารณ์ คิดอิสระ เน้ือปริมาณและกระตุน้ความคิด
อยา่งต่อเน่ือง 
 2. การออกแบบบทเรียน แบ่งเป็นหวัขอ้ยอ่ยดงัน้ี 

2.1 ทวนความคิด (Elimiantion of ldeas) เป็นการน าความคิดท่ีไดจ้ากการระดม
สมองมาประเมินค่าดูว่าข้อคิดใดท่ีน่าสนใจ การทอนความคิดเร่ิมจากการคดัเอาขอ้คิดท่ีไม่อาจ
ปฏิบติัไดอ้อกไปรวบรวมเอาส่ิงท่ีน่าสนใจท่ีเหลืออยูม่าพิจารณาอีกคร้ังซ่ึงอาจรวมไปถึงการซกัถาม
อภิปรายรายละเอียดและขดัเกลาขอ้คิดต่างๆ 

2.2 วิเคราะห์งานและแนวคิด (Task and Concept Analysis)  เป็นการพยามยามใน
การวิเคราะห์ขั้นตอนเน้ือหาท่ีผูเ้รียนตอ้งศึกษาจนท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีตอ้งการ  เช่น การวิเคราะห์
งานในการสอนเร่ืองวิธีการใช้กล้องถ่ายรูป  ขั้นตอนในการสอนเน้ือหาท่ีเหมาะสมอาจได้แก่       
การสอนวิธีการเปิดหน้ากลอ้ง การใส่ฟิล์ม การใช้ปุ่มความคุมต่างๆ แล้วค่อยสอนทกัษะพื้นฐาน
ต่างๆ  เช่นการถ่ายรูปในบรรยากาศต่างๆ ไดแ้ก่ในท่ีมืดควรท าอย่างไร ในท่ีสว่างควรท าอย่างไร  
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ทั้งน้ีจะตอ้งพิจารณาหลกัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมของเน้ือหาเพื่อท่ีจะได้แผนการในการออกแบบ
บทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

2.3 ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary lesson Description) ผูอ้อกแบบ
บทเรียนจะต้องน าเอาแนวคิดทั้ งหลายท่ีได้ผสมผสานกันให้เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ            
ซ่ึงจะต้องท าภายใตท้ฤษฎีการเรียนรู้ ปัจจยัหลกัท่ีจะตอ้งค านึงในการออกแบบคือการจดัล าดับ
ความคิดเพื่อให้ไดก้ารออกแบบล าดบัของบทเรียน นอกจากนั้นตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหวา่ง
บุคคลของผูเ้รียนดว้ย 

2.4 ประเมินและแกไ้ขการออกแบบ (Evaluation and revision of the design)      
การประเมินจะตอ้งด าเนินการทุกระยะของการออกแบบ ซ่ึงอาจประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา   
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบบทเรียนในรอบท่ี 1 

3. ขั้นตอนการเขียนผงังาน (Flowchart Lesson) น าบทเรียนท่ีออกแบบไปเขียนผงังาน   
แสดงให้เห็นภาพรวมและล าดบัของบทเรียนเท่าท่ีจ  าเป็น แต่หากเป็นบทเรียนประเภทการจ าลอง
หรือเกม ซ่ึงมีความซับซ้อนควรมีการเขียนผงังานให้ละเอียดเพื่อความชัดเจนโดยมีการแสดง
ขั้นตอนวธีิ (Algorithm) การวนซ ้ าของโปรแกรมหรือกฎกติกาของเกม ฯลฯ อยา่งละเอียด 

4. ขั้นตอนสร้างสตอรีบอร์ด (Create Storyboard) การสร้างสตอรีบอร์ดเป็นขั้นตอนของ
การเตรียมการน าเสนอขอ้ความ ภาพ รวมทั้งส่ือในรูปแบบมลัติมิเดีย ลงบนกระดาษเพื่อให้การ
น าเสนอข้อความและส่ือในรูปแบบต่างๆเหล่าน้ีเป็นไปอย่างเหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์
ต่อไป 

5. ขั้นตอนการสร้างและเขียนโปรแกรมเป็นการเปล่ียนสตอรีบอร์ดให้เป็นคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนโดยใชโ้ปรแกรมท่ีเหมาะสมในการสร้างบางโปรแกรมอาจมีขอ้จ ากดัไม่สามารถสร้างได้
ตามสตอรีบอร์ดก าหนดบางโปรแกรมอาจมีเทมเพลตในการสร้างไวแ้ลว้ท าให้สร้างไดง่้าย ใชเ้วลา
นอ้ยเป็นการประหยดังบประมาณและประหยดัเวลา 

6. ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials)           
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบ่งไดเ้ป็น 4 ประเภท คือ คู่มือการใช้ของผูเ้รียน คู่มือการใช้ของ
ผูส้อน  คู่มือส าหรับแกปั้ญหาเทคนิคต่างๆ   และเอกสารประกอบเพิ่มเติมทัว่ไปเช่นใบงาน 

7. ขั้นตอนการประเมินและแกไ้ขบทเรียน (Evaluate and Revise) อาจประเมินไดจ้ากการ
สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนขณะท่ีใชบ้ทเรียน การสัมภาษณ์ผูเ้รียนหลงัการใชบ้ทเรียน การทดสอบ
ความรู้หลงัเรียน ฯลฯ 
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หลกัเกณฑ์ทัว่ไปในการออกแบบจอภาพ 
1. ความคงเส้นคงวา (Consistency) ในบทเรียนตอนหน่ึงจะมีลกัษณะบางประการท่ีตอ้ง

เหมือนกนัตลอดทั้งบทเรียน  เช่น  สีของตวัอกัษรท่ีเป็นหวัขอ้  สีของตวัอกัษรปกติ  สีของตวัอกัษร
ตวัเน้น  สีของตวัอกัษรท่ีเป็น ( hypertext) ขนาดของตวัอกัษร  ควรเป็นอย่างใดอย่างหน่ึงตลอด
บทเรียนใน 1 (Frame) ไม่ควรมีสีตวัอกัษรท่ีแตกต่างกนัหลายๆ  สี  สีของพื้นหลกัหรือภาพของพื้น
หลังควรเหมือนกันตลอดทั้ งบทเรียน  ต าแหน่งของปุ่มต่างๆ  ท่ีเป็นปุ่มหลักเป็นปุ่ม “ต่อไป”        
ปุ่ม “ยอ้ยกลับ” ปุ่ม “เมนูหลัก” ควรอยู่ต  าแหน่งเดียวกัน  ขนาดเท่ากัน  สีเหมือนกันตลอดทั้ ง
บทเรียน  การเช่ือมต่อระหวา่งหนา้ (Transition) ก็ควรเหมือนกนัทั้งบทเรียน 

2. ความเป็นธรรมชาติ ล าดับของการน าในแต่ละหน้าจะควรเป็นไปตามธรรมชาติ          
เช่น  ซ้ายไปขวา บทสู่ล่างเช่นเดียวกนัการอ่านหนังสือ ปุ่ม ต่อไป ควรอยู่ซีกขวาของหน้าจอ                
ปุ่มยอ้นกลบัอยูซี่กซา้ยของหนา้จอ สีของวตัถุหรือภาพควรใกลเ้คียงกบัของจริงในธรรมชาติ 

3. ขนาดของตวัอกัษร ควรมีขนาดเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน ผูเ้รียนท่ีอยู่ในวยัเด็ก
อาจจะตอ้งมีขนาดโตเป็นพิเศษ แมบ้ทเรียนท่ีใช้กบัผูเ้รียนในระดบัสูงข้ึนก็ตามควรมีขนาดโตเพียง
พอท่ีจะสามารถอ่านไดโ้ดยง่าย 

4. การตดักนัของสีพื้นกบัพื้นหนา้สีของตวัอกัษรหรือภาพควรมีสีท่ีตดักนัเพื่อความสะดวก
ในการอ่านหรือการสังเกตภาพและสีควรเป็นสีท่ีมองแลว้สบายตา ไม่ฉูดฉาดหรือสวา่งมากเกินไป
ท าใหไ้ม่สบายตาเม่ือใชโ้ปรแกรมไปนานๆ ซ่ึงในท่ีน้ีอาจแบ่งเป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ การใชสี้พื้นเป็นสี
อ่อน ตวัอกัษรหรือภาพเป็นสีทึบกบัการใชพ้ื้นเป็นสีทึบ ตวัอกัษรหรือภาพเป็นสีอ่อน 

5. การมีความหมายภาพหรืออกัษรใดๆ ในบทเรียนควรมีความหมายในเน้ือหาบทเรียน    
ไม่ควรมีภาพหรือส่ิงใดท่ีไม่สอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน แต่อาจมีเสียงเพลงท่ีเป็น (background) 
ประเภทท านองอยา่งเดียวไม่มีเน้ือร้องประกอบแต่ควรมีบรรยากาศท่ีสอดคลอ้งกบับทเรียนดว้ย 

ส่ือคอมพวิเตอร์ตามกรอบแนวคิดของ ฮานาฟิน และเพค็ (Hamnafin & Pack) 
ฮานาฟินและเพค็ (Hamnafin & Pack, 1968 อา้งถึงใน รชตวรรณ  เช้ือเพชร, 2549, น.23)  

ไดก้  าหนดกรอบแนวคิดเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย   
4  ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ศึกษาสภาพและความตอ้งการ (need assessment) 
2. ออกแบบ (design) 
3. พฒันาและปรับปรุง (develop and revision) 
4. ประเมินและน าไปใช ้(evaluation and implementation) 
ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
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1.  ขั้นศึกษาสภาพและความตอ้งการ (need assessment) ผูอ้อกแบบจะตอ้งท าความเขา้ใจ
ในเน้ือหาท่ีจะสร้างข้ึนอนัไดแ้ก่ 
  1.1 ท าความรู้จกัผูเ้รียนหรือวิเคราะห์ผูเ้รียนทางดา้นอายุ ความสามารถดา้นภาษา
ความชอบความสนใจทศันคติความเช่ือพื้นฐานและอ่ืนๆ ท่ีส่งผลต่อการใชส่ื้อ   

1.2 ศึกษาสภาพแวดลอ้มของการใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีจะสร้างข้ึน เช่น เวลาเร่ิม
บทเรียนจ าเป็นตอ้งมีครูช่วยเหลือหรือไม่ การใช้เสียงจะรบกวนคนอ่ืนหรือไม่ จะใช้ส่ือคอมพิวเตอร์      
ท่ีหอ้งเรียนธรรมดา หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์หรือหอ้งอ่ืนๆ  
  1.3 บอกเง่ือนไขและข้อจ ากัดต่างๆ เช่น ก าหนดเวลาท่ีต้องสร้างให้เสร็จ
ก าหนดเวลาในการทดสอบและปรับปรุงงบประมาณและแหล่งทรัพยากร 
  1.4 ศึกษาและก าหนดจุดมุ่งหมายของส่ือคอมพิวเตอร์ ในลกัษณะของจุดมุ่งหมาย
เชิงพฤติกรรม 
 2.  ขั้นออกแบบ (design) เป็นการก าหนดคุณลกัษณะและรูปแบบการท างานของโปรแกรม
เพื่อใหไ้ดว้ธีิการท่ีดีท่ีสุดในการสอนดว้ยส่ือคอมพิวเตอร์ เพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
  2.1 ตดัสินใจว่าจะใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ในรูปแบบใด เช่น เสนอเน้ือหาความรู้      
หรือฝึกปฏิบติั เกมการศึกษา การจ าลองสถานการณ์หรือใชห้ลายรูปแบบ ใชเ้ป็นรายบุคคลรายกลุ่ม 
กลุ่มเล็กหรือกลุ่มใหญ่ 
  2.2 เป็นการก าหนดคุณลกัษณะและรูปแบบการท างานของโปรแกรมเพื่อให้ได้
วธีิการท่ีดีท่ีสุด ในการสอนเพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
  2.3 น าจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มาก าหนดเป็นกิจกรรมอาจจะมีการเสนอเน้ือหา
และใหฝึ้กปฏิบติัพร้อมทั้งบอกผลการปฏิบติั เช่น 
   2.3.1 จุดมุ่งหมายประเภทความสามารถทางสมองกิจกรรมอาจจะน าเสนอ
เน้ือหาและใหฝึ้กปฏิบติัจากของจริง ใหท้ดลองแกปั้ญหาประเมินค่าตามสถานการณ์ท่ีก าหนด  

2.3.2 จุดมุ่งหมายประเภทความรู้สึก กิจกรรมให้รับรู้ในเร่ืองท่ีตอ้งการให้
เกิดความรู้สึกในการมีส่วนร่วม โดยให้ลองท า ให้ปฏิบติัตาม คิดตาม ย  ้ากิจกรรมบ่อยๆ โดยใช้
กิจกรรมประเภทนิทาน การจ าลองสถานการณ์เร่ืองราวต่างๆ การแสดงบทบาทสมมติ ย  ้าส่ิงท่ี
ตอ้งการใหเ้กิดตลอดเวลาดว้ยวธีิการต่างๆ    

2.3.3 จุดประสงคป์ระเภททกัษะ กิจกรรมท าตามขั้นตอนใหเ้ลียนแบบการ
กระท าใหล้องท าเอง ใหท้  าอยา่งถูกตอ้งบ่อยๆ คร้ัง บอกผลของการฝึกปฏิบติัอยา่งสม ่าเสมอพยายาม
ใหท้ าในเวลาท่ีก าหนดให ้
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  2.4 หลกัจิตวทิยาการเรียนการสอนดว้ยส่ือคอมพิวเตอร์ เพื่อสนองต่อผูเ้รียนส่งผล
ต่อการเรียนรู้และประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอร์   
   2.4.1 หลงัจากใหส่ิ้งเร้าแลว้ มีการตอบสนองทนัที 

2.4.2 การกระท าซ ้ า ฝึกบ่อยๆ ช่วยใหผู้เ้รียนแนบแน่นและจ าไดน้านยิง่ข้ึน 
   2.4.3 การไดท้ราบผลของการกระท า เช่น ตอบค าถามหรือฝึกปฏิบติัวา่ถูก
หรือผดิจะช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดดี้ยิง่ข้ึน 

2.4.4 การเรียนรู้จะเกิดไดดี้ ถา้ผูเ้รียนไดรั้บการช้ีน าในตอนตน้ๆ แลว้การ
ช้ีน าค่อยหมดไปตอนทา้ย 
   2.4.5 การเรียนรู้จะเกิดได้ดี  ถ้าผู ้เ รียนได้รับการปูพื้นฐานท่ีจ า เป็น            
ในการเรียนรู้ส่ิงนั้นๆ ก่อนการเรียน 
   2.4.6 การเรียนรู้จะเกิดไดดี้ ถา้การสอนไดป้รับตรงกบัความตอ้งการและ
ลกัษณะของผูเ้รียน 
   2.4.7 การเรียนจะเกิดได ้ถา้ผูเ้รียนไดใ้ชว้ธีิการเรียนรู้ของตนเองท่ีมีอยู ่
   2.4.8 ผูเ้รียนจะเรียนไดดี้ เม่ือไดท้  ากิจกรรมท่ีมีความหมายดว้ยตนเอง 
   2.4.9 ความส าเร็จของการเรียนข้ึนอยู่กบัทศันคติในการท ากิจกรรมของ
ผูเ้รียน 
   2.4.10 การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดดี้ ถา้ใชต้วัอยา่งและตวัเทียบเคียงมากๆ  
   2.4.11 การเรียนรู้หลกัการท าไดโ้ดยแสดงให้เห็นความสัมพนัธ์ของกฎ
ต่าง ๆ  
  2.5 ลกัษณะการน าเสนอเน้ือหาเป็นแบบเส้นตรง (linear design) แบบแยกสาขา 
(branching design) แบบโยงใย (web design) 
  2.6 ก าหนดการวดัผลประเมินผล พิจารณาว่าจะมีแบบทดสอบก่อนเรียนหรือไม่
สอบหลงัเรียนจะเป็นอยา่งไร    

2.6.1 พิจารณาว่าจะมีแบบทดสอบก่อนเรียนหรือไม่และจะใช้เม่ือใด
อยา่งไร นัน่คือใชเ้พื่อวเิคราะห์หรือจดัล าดบัความรู้ของผูเ้รียน 
   2.6.2 ข้อสอบหลังเรียนจะเป็นอย่างไรใช้เม่ือไร จะมีการเก็บคะแนน
สะสมอยา่งไร 
   2.6.3 ก าหนดลกัษณะค าถามใหต้รงจุดประสงคข์องการเรียน   
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   2.6.4 การใชข้อ้มูลท่ีสะทอ้นผล (refect) อยา่งมีประสิทธิภาพ ควรท าทนัที
และอธิบายค าตอบส าหรับค าถามส าคญัๆ มีความส าคญัมากเม่ือผูเ้รียนตอบผิด และให้ท าในทาง
สร้างสรรค ์อยา่ดุ ดูถูก ถากถางผูเ้รียน การใหร้างวลัไม่จ  าเป็นตอ้งท าทุกคร้ัง ควรใหเ้ป็นคร้ังคราว   
  2.7 ออกแบบเพื่อกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 
   2.7.1 ใช้คุณลกัษณะต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ในการกระตุน้ความสนใจ 
เช่น ใชสี้ ขนาดตวัอกัษร ความเร็วในการแสดงขอ้ความ ใช้เสียง ใช้การกระพริบ ใช้การกลบัภาพ
พื้นการเล่ือนภาพ การซอ้นภาพ 
   2.7.2 ออกแบบให้กระตุน้ความสนใจ เช่น การเลือกใชเ้ร่ืองใกลต้วัหรือมี
ความสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน ยึดหลักของการออกแบบ มีเอกภาพ มีความง่าย มีความสมดุลมีความ
กลมกลืน มีการเน้นเป็นต้นเลือกเน้ือหาท่ีก าลังให้ความสนใจ ความต้องการและตรงกับ
ประสบการณ์ของผูเ้รียน เลือกส่ิงท่ีแปลกใหม่ 
  2.8 การออกแบบจอ การก าหนดต าแหน่ง แสดงขอ้มูล ภาพบนจอและปริมาณ
เน้ือหา 
   2.8.1 ชนิดกรอบ (frame) ก าหนดกรอบในการน า สอน ค าถามและ
แบบฝึกหดั 
   2.8.2 การออกแบบจอ การก าหนดต าแหน่งการใช้งานบนหน้าจอ    
ปริมาณเน้ือหาควรก าหนดเป็นขอ้ความสั้นๆ การแสดงขอ้มูลควรเร่ิมจากซ้ายไปขวา จากบนลงล่าง
เสมอทั้งขอ้ความและภาพบนจอ ถา้หมดหน้าท่ีแลว้ควรลบออก ส่วนประโยคและขอ้ความต่างๆ 
ควรจดัต าแหน่งใหดี้ หลีกเล่ียงการแบ่งค าในกรณีข้ึนบรรทดัใหม่ 
  2.9 การเขียนสตอรีบอร์ด (storyboard) เขียนบอกรายละเอียดของการเปล่ียนแปลง
บนจอแต่ละจอ การเพิ่ม การตดัออกเพื่อจะบอกวา่ในทา้ยสุดแบบจอจะมีลกัษณะอยา่งไร 
 3.  ขั้นการสร้างและพฒันา ปรับปรุง (development revision) เป็นการน าเอาแผนท่ีวางไว้
ในขั้นวางแผน โดยเฉพาะสตอรีบอร์ด (storyboard) มาจดัท าเป็นส่ือคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย 
  3.1 การเขียนผงังาน (flowcharting) เป็นการบอกว่าจะต้องท าอะไรตรงไหน
อยา่งไร การเขียนผงังาน ยงัมีความจ าเป็นส าหรับการพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์   
  3.2 การเขียนโปรแกรม เป็นการลงมือสร้างโปรแกรม 
  3.3 การตรวจสอบโปรแกรมวา่เป็นไปตามท่ีตอ้งการหรือไม่ 
  3.4 น าไปทดลองใชจ้ริงกบัผูเ้รียนเป็นรายบุคคล เพื่อดูวา่บทเรียนนั้นๆจะสามารถ
ใช้ไดก้บัผูเ้รียนท่ีเราก าหนดไวห้รือไม่ ส่วนใดบา้งท่ีมีปัญหา การทดสอบน้ีจะตอ้งมีการจดบนัทึก
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ผลอย่างละเอียด อาจจะตอ้งยอ้นไปแกไ้ขปรับปรุงสตอรีบอร์ดและโฟรชาร์ทดว้ย การปรับปรุงน้ี
ตอ้งท าอยา่งต่อเน่ือง 
  3.5 สร้างส่วนอ่ืนๆ ต่อไป ซ่ึงนิยมสร้างเป็นส่วนๆ (module) เม่ือเสร็จส่วนหน่ึง
แลว้น าไปทดลองเม่ือเห็นวา่ใชไ้ดแ้ลว้ จึงกลบัไปสร้างส่วนอ่ืนๆ ต่อไป 
  3.6 เขียนเอกสารก ากับส่ือเอกสารดังกล่าวจะให้รายละเอียดเก่ียวกับเน้ือหา
จุดประสงค์ ระดบัผูเ้รียนและรวมถึงวิธีการใชส่ื้อ ชนิดและความสามารถของเคร่ืองและอุปกรณ์อ่ืนๆ 
ท่ีจ าเป็น 
 4.  ขั้นการประเมินโปรแกรม (evaluation) 
  4.1 ประเมินตวัส่ือคอมพิวเตอร์โดยดูว่าบทเรียนช่วยให้เกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงคห์รือไม่ ท าใหผู้เ้รียนพึงพอใจหรือไม่ 
  4.2 ประเมินเอกสารก ากบัส่ือ มีจุดประสงคข์องบทเรียนชัดเจนเพียงใด บอกวิธีใช้
บทเรียนบอกแนวทางแกปั้ญหาถา้มีการติดขดัไดร้วบรวมประมวลส่ิงท่ีจ  าเป็นส าหรับผูส้อนและ
ผูเ้รียนหรือไม่ 
 

หลกัจิตวทิยาเกีย่วกบัการเรียนรู้ของมนุษย์ 
 จิตวิทยาเก่ียวกับการเรียนรู้ของมนุษย์  ตามแนวความคิดด้านจิตวิทยาพุทธิพิสัย        
ไดแ้ก่ ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง การจดจ า ความเขา้ใจ ความกระตือรือร้น แรงจูงใจการ
ควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้ การตอบสนองความแตกต่างรายบุคคล (ไพฑูรย ์ มะณู, 
ม.ป.ป.) 
 1.  ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง (attention and  perception)  การเรียนรู้ของ
มนุษยเ์กิดจากการท่ีมนุษยใ์ห้ความสนใจกบัส่ิงเร้า (stimuli) และรับรู้ (perception) ส่ิงเร้าต่าง ๆ     
นั้นอย่างถูกตอ้ง หากมีส่ิงเร้าพร้อมกนัหลายตวั และมนุษยไ์ม่ไดใ้ห้ความสนใจกบัตวักระตุน้ท่ี
ถูกตอ้งอยา่งเตม็ท่ี การรับรู้ท่ีตอ้งการก็ไม่อาจเกิดข้ึนได ้(หรือเกิดข้ึนไดน้อ้ย) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีดี ตอ้งออกแบบใหเ้กิดการรับรู้ท่ีง่ายและเท่ียงตรงท่ีสุด การท่ีจะให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบัส่ิงเร้า
ต่าง ๆ อยา่งถูกตอ้งนั้น ตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงปัจจยัต่าง ๆ เช่น รายละเอียดและความ
เหมือนจริงของบทเรียน การใช้ส่ือประสม และการใช้เทคนิคพิเศษทางภาพ  (visual effects)         
เข้ามาเสริมบทเรียนเพื่อกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ ไม่ว่าจะเป็นการใช้เสียง ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ียงัตอ้งพิจารณาถึง การออกแบบหนา้จอ การวางต าแหน่งของส่ือต่าง ๆ 
บนหนา้จอ การเลือกชนิดและขนาดของตวัอกัษร การเลือกสีท่ีใช้ในบทเรียนอีกดว้ย  การรับรู้ใน
ตวักระตุ้นท่ีถูกต้อง เกิดข้ึนได้เม่ือผูเ้รียนให้ความสนใจกับส่ิงเร้าท่ีถูกต้องตลอดทั้งบทเรียน       
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ไม่ใช่เพียงแค่ช่วงแรกของบทเรียนเท่านั้น ผูส้ร้างยงัตอ้งค านึงถึงปัจจยัอ่ืน ๆ ท่ีมีผลต่อการรับรู้
ไดแ้ก่ คุณลกัษณะต่าง ๆ ของผูเ้รียน ระดบัผูเ้รียน ความสนใจ ความรู้พื้นฐาน ความยากง่ายของ
บทเรียนความคุน้เคยกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ความเร็วชา้ของการเรียน ฯลฯ การรับรู้และการให้
ความสนใจของผูเ้รียนมีความส าคญัมาก   จะเป็นส่ิงท่ีช้ีน าการออกแบบหน้าจอ  รูปแบบการ
ปฏิสัมพนัธ์และการสร้างแรงจูงใจต่าง ๆ  
 2.  การจดจ า (memory) ส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้จะถูกเก็บเอาไว ้และเรียกกลบัมาใชภ้ายหลงั 
มนุษยจ์ะสามารถจดจ าเร่ืองต่าง ๆ ไดม้าก แต่การท่ีจะแน่ใจวา่ส่ิงต่าง ๆ ท่ีรับรู้ไดถู้กจดัเก็บไวอ้ยา่ง
เป็นระเบียบ และพร้อมท่ีจะน ามาใชใ้นภายหลังนั้นเป็นส่ิงท่ียากจะควบคุม โดยเฉพาะอยา่งยิ่งเม่ือ
ส่ิงท่ีรับรู้นั้นมีอยูเ่ป็นจ านวนมาก ดงันั้นเทคนิคการเรียนท่ีจะช่วยในการจดัเก็บหรือจดจ าส่ิงต่าง ๆ 
นั้นจึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียน  โดยค านึงถึงหลกัเกณฑ์ส าคญัท่ีจะช่วย
ในการจดจ าได้ดี 2 ประการ คือ หลกัในการจดัระเบียบหรือโครงสร้างเน้ือหา (organization)       
และหลกัในการท าซ ้ า (repetition)  วิธีการจดัโครงสร้างเน้ือหาให้เป็นระเบียบและแสดงให้ผูเ้รียนดู
เป็นส่ิงท่ีง่ายและมีประสิทธิภาพมากกวา่วิธีการให้ผูเ้รียนท าซ ้ า ๆ เพราะการจดัโครงสร้างเน้ือหาให้
เป็นระเบียบ  จะช่วยในการดึงขอ้มูลความรู้นั้นกลบัมาใช้ภายหลงั  หรือเรียกวา่  การระลึกไดก้าร
จดัระบบเน้ือหาออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ ลกัษณะเชิงเส้นตรง ลกัษณะสาขา และลกัษณะส่ือหลายมิติ 

2.1 ลักษณะเชิงเส้นตรง เป็นแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและเป็นการ
น าเสนอเน้ือหาในล าดบัท่ีตายตวั เช่น ก ไป ข, ข ไป ค, และ ค ไป ง ตามล าดบัไปเร่ือย ๆ ซ่ึงการจดั
โครงการสร้างเน้ือหาในลกัษณะน้ี จะเป็นไปตามล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้ว่าเป็นล าดบัการ
สอนท่ีดีท่ีสุด การออกแบบบทเรียนท่ีเก่ียวกบัความรู้ในลกัษณะของเชิงเส้นตรง ผูอ้อกแบบควร
เลือกน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะเชิงเส้นตรงน้ีใหเ้หมาะกบัลกัษณะของเน้ือหาเท่านั้น 

2.2  ลกัษณะสาขา (branching) เป็นแนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยมและเป็นการ
น าเสนอเน้ือหาในลกัษณะแตกก่ิงกา้นสาขาออกไป จากจุดหน่ึงแตกก่ิงกา้นสาขาออกไปเป็นจุดยอ่ย 
จากจุดยอ่ยแต่ละจุดก็แตกออกไปเป็นจุดยอ่ย ๆ ไปไดอี้กเร่ือย ๆ การจดัโครงสร้างเน้ือหาในลกัษณะ
สาขาน้ี เหมาะสมกบัความรู้ในลกัษณะเป็นการอธิบาย และความรู้ลกัษณะเป็นเง่ือนไขซ่ึงเป็น
ความรู้ประเภทท่ีไม่ตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวั การจดัระเบียบเน้ือหาในลกัษณะสาขาเกิดจาก
แนวคิดเก่ียวกบัความแตกต่างภายในมนุษย ์ จะท าให้ผูเ้รียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนเลือก
ล าดบัการน าเสนอเน้ือหา แบบฝึกหดั แบบทดสอบ ตามความสามารถความสนใจของตน  

2.3  ลกัษณะส่ือหลายมิติ (hypertext or hypermedia) เป็นแนวคิดท่ีเกิดจากความ
เช่ือเก่ียวกบัทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญา (cognitive flexibility) เช่ือวา่ความรู้แต่ละองคค์วามรู้นั้น
มีโครงสร้างท่ีแน่ชดัและสลบัซบัซอ้นมากนอ้ยแตกต่างกนัไป และทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (schema 
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theory) ซ่ึงเช่ือวา่โครงสร้างภายในของความรู้  จะมีลกัษณะเป็นโหมดหรือกลุ่มท่ีมีการเช่ือมโยงกนั
อยู ่ และโหมดขอ้มูลความรู้น้ีจะน าไปสู่การรับรู้ขอ้มูล (perception) โดยการสร้างความหมายดว้ย
การถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิมภายในกรอบความรู้เดิมท่ีมีอยู่ การจดัโครงสร้างขอ้มูล    
ในลกัษณะส่ือหลายมิติ เป็นการวางระเบียบเน้ือหาแบบใยแมงมุม ซ่ึงแสดงให้เห็นโครงสร้าง
ความสัมพนัธ์ท่ีสลับซับซ้อนเช่ือมโยงกันอยู่ อาจเป็นโครงสร้างหลักโดยรวมหรือเป็นเพียง
โครงสร้างภายในซ่ึงมีโครงสร้างหลกัภายนอกในลกัษณะของเชิงเส้นตรงหรือสาขาก็ไดน้อกจาก
การจดัระเบียบเน้ือหาในลักษณะต่างๆ แล้ว การให้ผูเ้รียนมีโอกาสฝึกปฏิบติัซ ้ า ๆ (Repetition)     
ถือว่าเป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีช่วยในการจดจ าไดดี้ การฝึกปฏิบติัซ ้ า ๆ นั้นเหมาะส าหรับเน้ือหาความรู้ซ่ึง
เราไม่สามารถจดัล าดบัเน้ือหาได ้ นอกจากน้ีการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีช่วยในการจดจ า
ของผูเ้รียนนั้น ยงัตอ้งค านึงถึงความสามารถในการจดจ าของผูเ้รียนดว้ย 

3.  ความเข้าใจ (comprehension) การจะน าความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได้ มนุษยต์อ้ง
ผ่านขั้นตอนในการน าส่ิงท่ีมนุษย์รับรู้นั้ นมาตีความและบูรณาการให้เข้ากับประสบการณ์           
และความรู้ในโลกปัจจุบนัของมนุษยเ์อง การเรียนท่ีถูกตอ้งนั้นใช่แต่เพียงการจ าและการเรียกส่ิงท่ี
เรา  จ  านั้ นกลับคืนมา  หากรวมไปถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ                   
และประยุกต์ใช้ความรู้นั้ น ในสถานการณ์ท่ีเหมาะสม เป็นต้น หลักเก่ียวกับการได้มาซ่ึง
แนวความคิด (concept acquisition) และการประยุกตใ์ชก้ฎต่าง ๆ (rule  application) ซ่ึงเก่ียวขอ้ง
โดยตรงกบัแนวคิดใน  การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเก่ียวกบัการประเมินความรู้ก่อนการใช้
บทเรียนการให้ค  านิยามต่าง ๆ การแทรกตวัอย่าง การประยุกต์กฎและการให้ผูเ้รียนเขียนอธิบาย 
โดยใช้ความคิดของตนโดยมีวตัถุประสงค์ของการเรียนเป็นตวัก าหนดรูปแบบการน าเสนอของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกิจกรรมต่าง ๆ ในบทเรียน 

4.  ความกระตือรือร้นในการเรียน (active  learning) การเรียนรู้ของมนุษยไ์ม่ใช่เพียงแต่
การสังเกต หากรวมไปถึงการปฏิบติัด้วย การมีปฏิสัมพนัธ์ไม่เพียงแต่คงความสนใจได้เท่านั้น      
หากยงัช่วยท าให้เกิดความรู้ และทกัษะใหม่ ๆ ในผูเ้รียน ขอ้ไดเ้ปรียบส าคญัของคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท่ีมีเหนือส่ือการสอนอ่ืน ๆ ก็คือ ความสามารถในเชิงโตต้อบกบัผูเ้รียน แมว้่าจะมีการเน้น
ความส าคญัในส่วนของปฏิสัมพนัธ์มาก พบวา่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผลิตออกมานั้น ส่วนมากจะมี
ปฏิสัมพนัธ์ภายในบทเรียนน้อย  ท าให้เกิดบทเรียนท่ีน่าเบ่ือหน่าย บทเรียนท่ีท าให้เกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน  จะต้องออกแบบให้ผูใ้ช้มีปฏิสัมพนัธ์กับบทเรียนอย่างสม ่าเสมอ          
และปฏิสัมพนัธ์นั้น ๆ จะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5.  แรงจูงใจ (motivation) แรงจูงใจท่ีเหมาะสมเป็นส่ิงส าคญัต่อการเรียนรู้ คอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทการจ าลองและเกมเป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการสร้างแรงจูงใจ มีทฤษฎี
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เก่ียวกบัแรงจูงใจท่ีไดอ้ธิบายเทคนิคต่างๆ ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีท าให้
เกิดแรงจูงใจในการเรียน ไดแ้ก่ 

5.1 ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอก (intrinsic and motivation)   
ทฤษฎีน้ีเช่ือวา่แรงจูงใจท่ีใชใ้นบทเรียนควรท่ีจะเป็นแรงจูงใจภายใน หรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเน่ืองกบั
บทเรียนมากกวา่แรงจูงใจภายนอก ซ่ึงเป็นแรงจูงใจท่ีไม่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียน แต่เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียน
ตอ้งการ แรงจูงใจภายนอกอาจท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนนอ้ยลง เช่น จากเป้าหมายของ
การเรียนท่ีเป็นรางวลั มากกว่าการรับการเรียนรู้ ตรงกนัขา้มแรงจูงใจท่ีเก่ียวกบับทเรียนจะเป็น
แรงจูงใจท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน หรือ การสอนท าให้เกิดแรงจูงใจภายในนั้น คือการสอนท่ี
ผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนาน  ใช้เทคนิคในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีท าให้เกิด
แรงจูงใจภายใน  ไดแ้ก่  การใช้เทคนิคของเกมในบทเรียนใช้เทคนิคพิเศษในการน าเสนอภาพ  
(visual techniques) จดับรรยากาศการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียน  หรือส ารวจ
ส่ิงต่างๆ รอบตวัให้โอกาสผูเ้รียนในการควบคุมการเรียนของตน  มีกิจกรรมท่ีทา้ทายผูเ้รียน          
ท  าให้ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น  และให้ก าลงัใจในการเรียนแมว้า่ผูเ้รียนท าผิด   การสร้าง
แรงจูงใจ สามารถท าได้ทั้งในระดบัมหัพภาค (macro level) และจุลภาค (micro  level)                  
คือ ทั้งในระดบัของการพฒันาบทเรียนโดยรวม เช่น เป้าหมายของการเรียน รูปแบบการสอน     
ประเภทของปัญหา  
ความยากง่ายของปัญหา เป็นต้น และในระดับการออกแบบคุณลักษณะต่าง ๆ ของบทเรียน          
เช่น เทคนิคการน าเขา้สู่บทเรียน เทคนิคการใหผ้ลป้อนกลบั หรือการใชส่ื้อรูปแบบต่าง ๆ เป็นตน้ 

5.2 ทฤษฎีการสร้างแรงจูงใจของมาโลน (Malone, 1981 อา้งถึงใน ไพฑูรย ์มะณู, 
ม.ป.ป.) ปัจจยั 4 ประการท่ีท าใหเ้กิดแรงจูงใจตามทฤษฎีน้ีไดแ้ก่  

5.2.1 ความทา้ทาย (challenge) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรท่ีจะมี
กิจกรรมซ่ึงทา้ทายผูเ้รียน กิจกรรมซ่ึงทา้ทายน้ีตอ้งมีเป้าหมาย (goal) ท่ีชดัเจนและเหมาะสมกบั
ผูเ้รียน ให้โอกาสผูเ้รียนในการเลือกระดับความยากง่ายของกิจกรรม ความต้องการและ
ความสามารถ 

5.2.2 จินตนาการ (fantasy) จินตนาการ คือ การท่ีผูเ้รียนวาดภาพของ
เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง หรือสร้างภาพว่าตวัเองอยู่ในเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง การสร้าง
จินตนาการน้ีจะไปด้วยกนักบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม ผูพ้ฒันาสามารถใช้การสร้าง
จินตนาการในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทอ่ืนๆ ได้ การให้ผูเ้รียนเกิด
จินตนาการต่าง ๆ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถประยกุตใ์ชข้อ้มูลความรู้ท่ีก าลงัท าการศึกษาอยูไ่ด ้
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5.2.3 ความอยากรู้อยากเห็น (curiosity) มาโลน (Malone, 1981 อา้งถึงใน 
ไพฑูรย ์มะณู, ม.ป.ป.) ไดแ้บ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 

5.2.3.1 ความอยากรู้อยากเห็นทางความรู้สึก (sensory curiosity) 
เร่ิมจากการถูกกระตุน้ความรู้สึกผ่านทางโสต (การไดย้ิน)และทศัน์ (การเห็น)โดยส่ิงเร้าท่ีแปลก
ใหม่และดึงดูดความสนใจ ส่ือรูปแบบต่าง ๆ ในการน าเสนอท่ีแปลกใหม่และดึงดูดความสนใจอยู่
ตลอดเวลาบนหนา้จอจะช่วยคงความอยากรู้อยากเห็นของผูเ้รียน 

   5.2.3.2 ความอยากรู้อยากเห็นทางปัญญา (cognitive curiosity) 
คือ ความอยากรู้อยากเห็นในลกัษณะของความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ท่ีแปลกใหม่ท่ีไม่
คาดหวงั ไม่แน่นอนท่ีเป็นขอ้ยกเวน้ แตกต่างไปจากกฎเกณฑ์หรือไม่สมบูรณ์ เหตุการณ์ท่ีไม่
คาดหวงั ไม่แน่นอน ฯลฯ เหล่าน้ีเป็นตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ นั้น 

5.2.4 ความรู้สึกท่ีไดค้วบคุม (control) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีจะตอ้ง
ออกแบบให้มีความชดัเจน กล่าวคือ ผูเ้รียนจะสามารถเห็นผลลพัธ์ท่ีต่างกนัไดจ้ากการเรียนเน้ือหา
เดียวกนัโดยวิธีท่ีไม่เหมือนกนั ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีต่างกนัน้ีเป็นผลมาจากความสามารถทางการเรียนท่ี
ต่างกนั และคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีจะตอ้งออกแบบให้ผูเ้รียนมีโอกาสท่ีจะเลือกล าดบัการเรียน
ของตน หรือระดบัความยากง่ายของการเรียนไดต้ามความถนดั ความสามารถและความสนใจของ
ผูเ้รียน 

5.3 ทฤษฎีแบบจ าลองของอาร์คส (ARCS Model) ได้แก่ การเร้าความสนใจ 
ความรู้สึกเก่ียวพนักบัเน้ือหา ความมัน่ใจและเจตคติของผูเ้รียน 

5.3.1 การเร้าความสนใจ (arouse) การเร้าความสนใจไม่จ  ากดัเฉพาะใน
ช่วงแรกของบทเรียนเท่านั้น ตอ้งพยายามท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจตลอดทั้งบทเรียน วิธีเรียก
ความสนใจจากผูเ้รียนไดดี้คือการท าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 

5.3.2 ความรู้สึกเก่ียวพนักบัเน้ือหา (relevant) การท าให้ผูเ้รียนรู้สึกวา่ส่ิงท่ี
ตนก าลงัเรียนอยู่นั้นมีความหมายหรือประโยชน์ต่อตวัผูเ้รียนเองตรงกบัความสนใจและสาขาของ
ผูเ้รียน 

5.3.3 ความมัน่ใจ (confidence) การให้ผูเ้รียนทราบถึงส่ิงท่ีตนเองควร
คาดหวงัในการเรียนและโอกาสในการท าให้ส าเร็จตามความคาดหวงั  พร้อมทั้งค าแนะน าท่ีมี
ประโยชน์ เป็นการสร้างความมัน่ใจใหแ้ก่ผูเ้รียนควรใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเรียนของตนดว้ย 

6. การควบคุมบทเรียน (learner control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน ไดแ้ก่      
การควบคุมระดบัการเรียน เน้ือหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู ่3 ลกัษณะ
ดว้ยกนั คือ การให้โปรแกรมเป็นผูค้วบคุม (program  control) การให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม (learner 
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control) และการผสมผสานระหวา่งโปรแกรมและผูเ้รียน (combination) การให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม
บทเรียนนั้นไม่จ  าเป็นตอ้งท าให้เกิดผลท่ีดีเสมอไป การให้ผูใ้ช้เป็นผูค้วบคุมบทเรียน มีอ านาจใน
การเลือกท่ีจะเรียนโดยอิสระ เช่น เลือกท่ีจะเรียนเน้ือหาใดก่อนเน้ือหาใดหลงั ออกจากบทเรียน
เม่ือใด ท าแบบฝึกหัด มากน้อยเพียงใด ผ่านเกณฑ์เท่าใดนั้น จะท าให้เกิดผลดีภายใต้เง่ือนไข
ดงัต่อไปน้ี คือ (Milheim & Martin, 1991 อา้งถึงใน ไพฑูรย ์ มะณู, ม.ป.ป.)  

6.1 เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูใ้หญ่ 
6.2 เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูท่ี้มีผลการเรียนดี 
6.3 เม่ือเน้ือหาเก่ียวเน่ืองกบัทกัษะท่ีสูง (เปรียบเทียบกบัเน้ือหาท่ีเป็นลกัษณะการ

น าเสนอความจริงธรรมดา 
6.4 เม่ือเน้ือหาเป็นเน้ือหาท่ีผูเ้รียนคุน้เคย 
6.5 เม่ือมีการเสริมค าแนะน าไวใ้นบทเรียน เช่น ค าแนะน าในการตดัสินใจต่าง ๆ  
6.6 เม่ือมีการใหโ้อกาสการควบคุมบทเรียนอยา่งสม ่าเสมอ 
6.7 เม่ือมีการใหผู้ใ้ชเ้ลือกท่ีจะเปล่ียนไปใชโ้ปรแกรมควบคุมเองได ้
6.8 เม่ือมีการเสริมการประเมินไวท้า้ยบท เพื่อประเมินวา่ผูใ้ชค้วบคุมการเรียนไดมี้

ประสิทธิภาพหรือไม่ในการออกแบบนั้นควรพิจารณาการผสมผสาน (combination) ระหวา่งการให้
ผูเ้รียนและโปรแกรมเป็นผูค้วบคุมบทเรียนและบทเรียนจะมีประสิทธิผลอย่างไรนั้นก็ข้ึนอยู่กบั 
ความเหมาะสมในการออกแบบการควบคุมของทั้ง 2 ฝ่าย 

7.  การถ่ายโอนความรู้ (transfer of learning) การเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
เป็นการเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนน าไปประยุกตใ์ช้จริง การน าความรู้จากการเรียนในบทเรียนและขดั
เกลาแลว้ไปประยกุตใ์ชจ้ริงก็คือ การถ่ายโอนการเรียนรู้นัน่เอง ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อความสามารถของ
มนุษยใ์นการถ่ายโอนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ความเหมือนจริง (fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ
และความหลากหลายของปฏิสัมพนัธ์ และประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
ฝึกอบรมใด ๆ การถ่ายโอนการเรียนรู้ถือเป็นผลการเรียนรู้ท่ีพึงปรารถนาท่ีสุด  

8.  ความแตกต่างรายบุคคล (individual  difference)  ผูเ้รียนมีความเร็วชา้ในการเรียนรู้
ต่างกนัไป ผูเ้รียนบางคนจะเรียนได้ดีจากบางประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ
ออกแบบใหบ้ทเรียนมีความยดืหยุน่เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเ้รียนแต่ละ
คนได้เป็นส่ิงส าคัญ แม้ว่าการตอบสนองความแตกต่างรายบุคคลถือเป็นข้อได้เปรียบของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการพฒันาออกมาจ านวนมากกลบั
ไม่ไดค้  านึงถึงขอ้ไดเ้ปรียบน้ีเท่าท่ีควร ในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้นั้น มนุษยมี์ความแตกต่าง
กันไปทั้ งในด้านของบุคลิกภาพ สติปัญญา  วิ ธีการเ รียนรู้และล าดับของการเ รียนรู้                    
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ดงันั้น  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูอ้อกแบบตอ้งค านึงถึงความแตกต่าง
เหล่าน้ี  และออกแบบให้ตอบสนองความแตกต่างของแต่ละบุคคลให้มากท่ีสุด รวมถึงการจดัให้มี
การประเมินก่อนเรียนทั้งน้ีจะไดท้ราบวา่ผูเ้รียนคนใดท่ีจดัเป็นนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน จะไดจ้ดัหาการ
ให้ค  าแนะน าในการเรียนอยา่งสม ่าเสมอ เป็นตน้จากการศึกษาหลกัจิตวิทยาเก่ียวกบัการเรียนรู้ของ
มนุษย ์ สรุปไดว้า่ ในการออกแบบส่ือคอมพิวเตอร์  ตอ้งค านึงถึงจิตวิทยาดา้นความสนใจ  และการ
รับรู้อย่างถูกตอ้ง  การจดจ า ความเขา้ใจ  ความกระตือรือร้นในการเรียน  แรงจูงใจ  การควบคุม
บทเรียน  การถ่ายโอนความรู้  และความแตกต่างรายบุคคล  เพื่อสนองต่อผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
จะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนส่งผลใหส่ื้อคอมพิวเตอร์มีคุณค่าต่อผูเ้รียนและเป็นท่ีตอ้งการ 
 ดังนั้ นเพื่อให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อน าเสนอเน้ือหา  เ ร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล                
มีประสิทธิภาพ ผูว้ิจยัจึงไดพ้ิจารณาถึงหลกัเกณฑ์การออกแบบส่ือคอมพิวเตอร์  ทฤษฎีการเรียนรู้
ของมนุษยแ์ละหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ของมนุษย ์โดยผูว้จิยัไดผ้สมผสานแนวคิดและรูปแบบต่าง ๆ 
ให้เหมาะสมกบัเน้ือหา  และจุดประสงคก์ารเรียนรู้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมถึงสภาพของผูเ้รียน
และสภาพทรัพยากรอ่ืน  มาประกอบการวางแผนการสอนโดยไม่ยึดแนวคิด  ทฤษฎี  หรือรูปแบบ
หลักเกณฑ์แบบใดแบบหน่ึงเพียงอย่างเดียวมีการผสมผสานประยุกต์และดัดแปลงเพื่อท าให้
ส่ือคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพตามวตัถุประสงคข์องการสร้าง 
 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 
ความหมายของผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 
พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) ไดใ้ห้ความหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ หมายถึง คุณลกัษณะ

รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคล อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือนัน่คือการประมวล
ประสบการณ์ทั้ งปวงท่ีบุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ รวมถึงสมรรถภาพของสมอง 

ไพศาล หวงัพานิช (2531) ไดใ้ห้ความหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ หมายถึงความสามารถ
และคุณลักษณะของบุคคลท่ีเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์ท่ีเกิดจากการฝึกอบรม หรือจากการสอน การวดัผลสัมฤทธ์ิจึงเป็นการตรวจสอบ
ความสามารถความสัมฤทธ์ิผลของบุคคลวา่เรียนรู้แลว้เท่าไร 

ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2538, น.170-176) ไดใ้ห้ความหมายของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิว่า เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไปแล้ว  ซ่ึงเป็นค าถามให้
นกัเรียนตอบลงในกระดาษและให้นกัเรียนไดป้ฏิบติัจริง  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิน้ีแบ่งไดเ้ป็น    
2 แบบคือ 
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1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของขอ้ค าถามท่ีครูเป็นผูส้ร้างข้ึน ซ่ึงจะเป็นขอ้ค าถามท่ี
ถามเก่ียวกบัความรู้ท่ีนกัเรียนไดเ้รียนในหอ้งเรียนวา่นกัเรียนมีความรู้มากเพียงใดบกพร่องตรงไหน 
จะไดส้อนซ่อมเสริม หรือวดัดูความพร้อมก่อนท่ีจะสอนเร่ืองใหม่ 
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน สร้างข้ึนจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละสาขาวชิาหรือจากครูท่ีสอนวิชา
นั้น แต่ผา่นการทดลองหาคุณภาพหลายคร้ังจนกระทัง่มีคุณภาพดีพอ จึงสร้างเกณฑ์ปกติ (Norm) 
ของแบบทดสอบนั้น สามารถใชเ้ป็นหลกัและเปรียบเทียบผล เพื่อประเมินค่าของการเรียนการสอน
ในเร่ืองใด ๆ ก็ได ้จะใชว้ดัอตัราการพฒันาของเด็กแต่ละวยั แต่ละกลุ่ม แต่ละภาคก็ได ้จะใชส้ าหรับ
ให้ครูวินิจฉัยผลสัมฤทธ์ิระหว่างวิชาต่างๆ ในเด็กแต่ละคนก็ได ้ ขอ้สอบมาตรฐานแบบทดสอบ
จะตอ้งมีคุณภาพสูงและมีมาตรฐานในการแปลคะแนนโดยทั้งสองแบบคือ ทั้งแบบท่ีครูสร้างข้ึน
และแบบทดสอบมาตรฐาน มีวิธีการในการสร้างขอ้ค าถามเหมือนกนั คือจะเป็นค าถามท่ีวดัเน้ือหา
และพฤติกรรมท่ีได้สอนนักเรียนไปแล้วส าหรับพฤติกรรมท่ีใช้วดัจะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถตั้ง
ค าถามวดัได ้

บุญชม ศรีสะอาด (2535, น.50) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement 
Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ความสามารถของบุคคลในดา้นวิชาการ  ซ่ึงเป็นผลจาก
การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชา หรือเน้ือหาท่ีสอบนั้น โดยทัว่ไปจะวดั
ผลสัมฤทธ์ิในวิชาต่างๆ ท่ีเรียนในโรงเรียน วิทยาลยั มหาวิทยาลยั หรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 

1. แบบทดสอบอิงเกณฑ ์(Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนตาม
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตดัหรือคะแนนเกณฑ์ส าหรับใชต้ดัสินวา่ผูส้อบมีความรู้ตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ การวดัตรงตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจส าคญัของขอ้สอบในแบบทดสอบ
ประเภทน้ี 

2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งสร้างเพื่อวดัให้
ครอบคลุมหลกัสูตร จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลกัสูตร หวัใจส าคญัของขอ้สอบในแบบทดสอบ
ประเภทน้ี คือความสามารถในการจ าแนกผูส้อบตามความเก่ง-อ่อน การรายงานผลการสอบอาศยั
คะแนน มาตรฐานซ่ึงเป็นคะแนนท่ีสามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพ ความสามารถของ
บุคคลนั้นเม่ือเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืนๆ ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 
 มาริษา นาคทบัที (2541, น.24) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความรู้
ความสามารถท่ีผูเ้รียนไดรั้บหลงัจากเรียนรู้วิชานั้นๆ แลว้ ซ่ึงจะทราบว่ามีปริมาณมากนอ้ยเพียงใด 
โดยพิจารณาได้จากคะแนนผลสอบแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือได้จากการสังเกต
พฤติกรรมและความส าเร็จดา้นอ่ืนๆ ประกอบ 
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จากความหมายของผลสัมฤทธ์ิท่ีกล่าวมา อาจสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ หมายถึง 
ความรู้ และลกัษณะท่ีไดรั้บและพฒันามาจากการเรียนการสอน เพื่อให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมในดา้นต่างๆ ทั้งดา้นความรู้ ความรู้สึกค่านิยม จริยธรรม และทกัษะ กระบวนการ 

ประเภทของการทดสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ 
อารมณ์ เพชรช่ืน (2527) ไดก้ล่าวถึง การทดสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของผูเ้รียน สามารถ

กระท าได ้2 ลกัษณะคือ 
1. การทดสอบแบบอิงกลุ่มหรือการวดัผลแบบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Measurement)     

เป็นการทดสอบหรือการสอบ วดัท่ีเกิดจากแนวความเช่ือในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลท่ีว่า 
ความสามารถของบุคคลใดๆ ในเร่ืองใดนั้นมีไม่เท่ากัน บางคนมีความสามารถเด่น บางคนมี
ความสามารถด้อย และส่วนใหญ่จะมีความสามารถอยู่ในระดับปานกลาง   การกระจายของ
ความสามารถของบุคคล ถา้น ามาเขียนกราฟจะมีลกัษณะคลา้ย ๆ โคง้รูประฆงัคว  ่า หรือท่ี เรียกว่า 
โค้งปรกติ (Normal Curve) ดังนั้ น การทดสอบแบบน้ีจึงยึดคนส่วนใหญ่เป็นหลักในการ
เปรียบเทียบ โดยพิจารณาคะแนนผลการสอบของบุคคลเทียบกบัคนอ่ืน ๆ ในกลุ่มคะแนนจะมี
ความหมายก็ต่อเม่ือน าไปเปรียบเทียบกบัคะแนนของบุคคลอ่ืนท่ีสอบด้วยขอ้สอบฉบบัเดียวกนั 
จุดมุ่งหมายของการทดสอบแบบน้ีก็เพื่อจะกระจายบุคคลทั้งกลุ่มไปตามความสามารถของแต่ละ
บุคคล นั่นก็คือ คนท่ีมีความสามารถสูงจะได้คะแนนสูง คนท่ีมีความสามารถด้อยกว่าก็จะ            
ไดค้ะแนนลดหลัน่ลงมาจนถึงคะแนนต ่าสุด 

2. การทดสอบแบบอิงเกณฑ์หรือการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced 
Measurement) ยึดความเช่ือในเร่ืองการเรียนเพื่อรอบรู้ กล่าวคือ ยึดหลกัการวา่ในเร่ืองการเรียนการ
สอนนั้นจะต้องมุ่งส่งเสริมให้ผูเ้รียนทั้งหมด หรือเกือบทั้งหมดประสบความส าเร็จในการเรียน 
แมว้า่ผูเ้รียนจะมีลกัษณะแตกต่างกนัก็ตาม แต่ทุกคนควรไดรั้บการส่งเสริมใหพ้ฒันาไปถึง 
ขีดความสามารถสูงสุดของตน โดยอาจใชเ้วลาแตกต่างกนัในแต่ละบุคคล ดงันั้นเม่ือทดสอบแบบ
อิงเกณฑ์ข้ึนแลว้ น าผลการสอบวดัของแต่ละบุคคลไปเทียบกบัเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ ไม่ไดมี้การน าผลไป
เปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืน ๆ ในกลุ่ม ความส าคญัของการทดสอบแบบน้ีจึงอยูท่ี่การก าหนดเกณฑ์ไว้
ในแต่ละรายวิชาตามจุดมุ่งหมายของการสอนแต่ละบท หรือแต่ละหน่วยการเรียนของรายวิชานั้น 
ซ่ึงอาจเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมหรือกลุ่มพฤติกรรมก็ได ้จุดมุ่งหมายของแบบทดสอบน้ีจึงเป็น
การตรวจสอบดูว่าใครเรียนได้ถึงเกณฑ์ และใครยงัเรียนไม่ได้ถึงเกณฑ์  ควรได้รับการปรับปรุง
แกไ้ขต่อไป เช่น อาจใหมี้การเรียนซ่อมเสริม 
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ทฤษฎแีละแนวความคิดทีใ่ช้สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แนวความคิดท่ีนิยมใชใ้นการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดแ้ก่ การเขียน

ขอ้สอบวดัตามการจดัประเภทจุดมุ่งหมายทางการศึกษา ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive) ของบลูม 
(Bloom, 1976 อา้งถึงใน วารี ถิระจิตร, 2534, น.220-221) จ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาดา้นพุทธิ
พิสัยออกเป็น 6 ประเภท ดงัน้ี 

1. ความรู้ (Knowledge) เป็นเร่ืองท่ีตอ้งการรู้วา่ผูเ้รียนระลึกไดจ้  าขอ้มูลท่ีเป็นขอ้เทจ็จริงได ้
2. ความเขา้ใจ (Comprehension) แสดงถึงระดบัความสามารถ การแปลความ การตีความ 

และขยายความ ในเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่างๆ ไดเ้ช่น การจดัใจความได ้อธิบายความหมาย และ
ขยายเน้ือหาได ้

3. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นทักษะทางปัญญาท่ีเน้นการแยกแยะข้อมูลออกเป็น
ส่วนยอ่ยๆ และพยายามมองหาส่วนประกอบวา่มีความสัมพนัธ์ และการจดัรวบรวม บลูม (Bloom) 
ไดแ้ยกจุดหมายของการวเิคราะห์ออกเป็น 3 ระดบั คือ การพิจารณาหรือการจดัประเภทองคป์ระกอบ
ต่างๆ การสร้างความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัระหวา่งองคป์ระกอบเหล่านั้นและการค านึงถึงหลกัการท่ี
ไดจ้ดัรวบรวมไวแ้ลว้ 

4. การสังเคราะห์ (Synthesis) การน าเอาองค์ประกอบต่างๆ ท่ีแยกแยะกนัอยู่มารวมเขา้
ดว้ยกนัในรูปแบบใหม่ 

5. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง การใช้เกณฑ์และมาตรฐานเพื่อพิจารณาว่า
จุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการนั้นบรรลุผลหรือไม่ การท่ีให้นกัเรียนสามารถประเมินค่าไดต้อ้งอาศยัเกณฑ์
หรือมาตรฐานเป็นแนวทางในการตดัสินประเมินคุณค่า 

6. การน าไปใช้ (Application) ตอ้งอาศยัความเขา้ใจเป็นพื้นฐานในการช่วยตีความของ
ขอ้มูล เม่ือตอ้งการทราบว่าข้อมูลนั้นมีประเด็นส าคญัอะไรบา้ง ต้องอาศยัการรู้จกัเปรียบเทียบ
แยกแยะความแตกต่าง พิจารณาน าขอ้มูลไปใช้โดยใช้เหตุผลได้จากขอ้ความดงักล่าว สรุปได้ว่า 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึนควรค านึงถึงจุดมุ่งหมายของการศึกษาดา้นพุทธิ
พิสัย และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสามารถบรรลุผลส าเร็จไดท้ั้งในดา้นความรู้ และทกัษะต่างๆ  

องค์ประกอบทีม่ีอทิธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
นกัวชิาการไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวห้ลายท่านดงัน้ี 
คลอสไมเออร์ (Klausmier, 1961, p.306) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนไวด้งัน้ี 
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1. คุณลกัษณะของผูเ้รียน ไดแ้ก่ ความพร้อมทางดา้นร่างกายและสติปัญญาความสามารถ
ทางดา้นทกัษะร่างกาย คุณลกัษณะทางจิตใจ เช่น ความสนใจ แรงจูงใจทศันคติ ค่านิยม ความรู้สึก
นึกคิดกบัตนเอง ความเขา้ใจสถานการณ์ อาย ุเพศ 

2. คุณลกัษณะของผูส้อน ไดแ้ก่ สติปัญญา ระดบัการศึกษา ความรู้ในวิชาท่ีสอนการพฒันา
ความรู้ ทกัษะทางร่างกาย คุณลกัษณะทางจิตใจ เช่น ทศันคติ ค่านิยม ความรู้สึกนึกคิดกบัตนเอง 
สุขภาพร่างกาย ความเขา้ใจสถานการณ์ อาย ุเพศ 

3. คุณลกัษณะของกลุ่ม ไดแ้ก่ โครงสร้าง ทศันคติ ความสามคัคี และการเป็นผูน้ า 
4. คุณลกัษณะของพฤติกรรมเฉพาะตวั ไดแ้ก่ การตอบสนองเคร่ืองมือและอุปกรณ์ เป็นตน้ 
5. พฤติกรรมระหว่างผูส้อน และผูเ้รียน ไดแ้ก่ ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างการด าเนินการสอน

ต่างๆ เช่น วธีิสอน ปฏิสัมพนัธ์ทางดา้นความรู้และความคิด 
6. แรงผลักดันจากภายนอก ได้แก่ ครอบครัว ส่ิงแวดล้อมทางสังคม อิทธิพลของ

ศิลปวฒันธรรม เป็นตน้ บลูม (Bloom, 1976, p.139) กล่าววา่ ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนมีดงัน้ี 

1. พฤติกรรมด้านความรู้และความคิด (Cognitive Entry Behaviors) หมายถึง         
ความรู้ความสามารถและทกัษะต่างๆ ของผูเ้รียนท่ีมีเป็นพื้นฐานมาก่อน 

2. คุณลกัษณะทางจิตใจ (Affective Entry Characteristics) หมายถึง ประสิทธิภาพ
การเรียนการสอนท่ีนกัเรียนจะไดรั้บ ไดแ้ก่ ค  าแนะน าการปฏิบติัและแรงเสริมจากผูส้อน 

สุภาพรรณ โคตรจรัส (2527, น.260) กล่าวว่า องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

1. องค์ประกอบดา้นคุณลกัษณะเก่ียวกบัตวัผูเ้รียนประกอบดว้ย องคป์ระกอบดา้นปัญญา 
ได้แก่ เชาวน์ปัญญา ความถนัด ความรู้พื้นฐาน หรือความรู้เดิมของผูเ้รียน และองค์ประกอบ        
ดา้นอารมณ์ ไดแ้ก่ แรงจูงใจในการเรียน ความสนใจ ทศันคติ นิสัยในการเรียนความนึกคิดเก่ียวกบั
ตน การปรับตวัและลกัษณะทางบุคลิกภาพอ่ืนๆ  

2. องค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม ได้แก่ วฒันธรรมเฉพาะกลุ่ม ส่ิงแวดล้อมทาง
ครอบครัว ฐานะเศรษฐกิจของครอบครัว ท่ีอยู่อาศยั ความคาดหวงัของบิดามารดา บรรยากาศของ
สถานท่ีเรียน รวมทั้งหลกัสูตรและคุณภาพการสอน 

คุณลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทีด่ี 
ชวาล แพรัตนกุล (2518, น.123-136) ไดก้ล่าวถึง คุณลกัษณะของแบบทดสอบท่ีดีไวด้งัน้ี  

 1. มีความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึงคุณสมบติัท่ีจะท าให้ผูใ้ช้บรรลุถึงวตัถุประสงค์
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แบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงสูง คือ แบบทดสอบท่ีสามารถท าหน้าท่ีวดัส่ิงท่ีเราจะวดัไดอ้ย่าง
ถูกตอ้งตามความมุ่งหมาย 

2. มีความยติุธรรม (Fair) คือ โจทยค์  าถามทั้งหลายไม่มีช่องทางแนะใหเ้ด็กเดาค าตอบได ้
3. มีความเป็นปรนยั (Objectivity) คือ แจ่มชดัในความหมายของค าถาม แจ่มชดัในวิธีตรวจ

หรือมาตรฐานการใหค้ะแนน แจ่มชดัในการแปลความหมายของคะแนน 
4. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ สามารถให้คะแนนท่ีเท่ียงตรงและเช่ือถือไดม้ากท่ีสุด

ภายในระยะเวลา แรงงาน และเงินนอ้ยท่ีสุด 
5. มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) คือ สามารถแยกเด็กออกเป็นประเภทๆ ไดทุ้กระดบั

ตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งท่ีสุด 
6. มีความเช่ือมัน่ (Reliability) คือ ข้อสอบนั้นสามารถให้คะแนนได้คงท่ีแน่นอนไม่

แปรปรวน 
7. มีความยากพอเหมาะ (Difficulty) 
8. มีการถามลึก (Searching) วดัความลึกซ้ึงของความรู้ตามแนวด่ิงมากกวา่ท่ีจะวดัตามแนว

กวา้งวา่รู้มากนอ้ยเพียงใด 
9. มีการย ัว่ยุ (Exemplary) ค าถามมีลกัษณะทา้ทายชกัชวนให้คิด เด็กสอบแลว้มีความอยาก

รู้มากนอ้ยเพียงใด 
10. มีความจ าเพาะเจาะจง (Definite) เด็กอ่านค าถามแลว้ตอ้งเขา้ใจแจ่มชดัว่าครูถามถึง

อะไร หรือให้คิดอะไร ไม่ถามคลุมเครือ สรุปได้ว่า แบบทดสอบท่ีดีจะตอ้งมีคุณลกัษณะส าคญั 
ได้แก่  ต้องมีความเท่ียงตรงยุติธรรม ถามลึก ค าถามย ั่วยุ  ต้องจ า เพาะเจาะจง เป็นปรนัย                     
มีประสิทธิภาพ ยากพอเหมาะมีอ านาจจ าแนก และตอ้งเช่ือมัน่ได ้จึงจะถือเป็นแบบทดสอบท่ีดีมี
มาตรฐาน และสามารถใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 

บุญชม ศรีสะอาด (2546)  กล่าวว่า  ครูผู ้วิจ ัยอาจต้องการทราบระดับพฤติกรรม               
หรือ คุณลกัษณะของผูเ้รียนหรือความคิดเห็นหรือเจตคติ หรือปัญหา ฯลฯ ก็จะสร้างแบบวดัเพื่อวดั
ค่าตวัแปรดงักล่าว โดยสร้างเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มกัใช ้5 ระดบั เช่นเห็น
ดว้ยอย่างยิ่ง เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ่ง หรือมากท่ีสุด มาก ปานกลางน้อย 
นอ้ยท่ีสุด หลงัจากให้ผูเ้รียนตอบแบบวดัดงักล่าวก็จะน ามาวิเคราะห์ โดยหาร้อยละท่ีมีผูต้อบในแต่
ละระดบัหรือหาค่าเฉล่ีย และแปลความหมายค่าเฉล่ีย วิธีน้ีจะก าหนดให้คะแนนประจ าแต่ละระดบั
ของความเขม้ขน้แลว้หาค่าเฉล่ียและน าค่าเฉล่ียไปเทียบเกณฑ์การแปลความหมาย การหาค่าเฉล่ีย
มกัใช้วิธีน าความถ่ี (จ  านวน) ของแต่ละระดับคูณกับคะแนนประจ าของระดับนั้นได้ผลเท่าใด
รวมกนัแลว้หารดว้ยจ านวนคนทั้งหมดก็จะไดค้่าเฉล่ียตามตอ้งการ นบัค่าเฉล่ียไปเทียบกบัเกณฑ์ใน
การแปลความหมายค่าเฉล่ียควรใชเ้กณฑด์งัน้ี 
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   ค่าเฉลีย่    ความหมาย 
   0.00 – 1.50   นอ้ยท่ีสุด 
   1.51 – 2.50   นอ้ย 
   2.51 – 3.50   ปานกลาง 
   3.51 – 4.50   มาก 
   4.51 – 5.00   มากท่ีสุด 
 

ประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
ดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index) หมายถึง ตวัเลขท่ีแสดงถึงความกา้วหน้าในการ

เรียนของนกัเรียน โดยการเทียบคะแนนท่ีเพิ่มข้ึนจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนท่ีได้
จากการทดสอบหลงัเรียน และคะแนนเต็มหรือคะแนนสูงสุดกบัคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อน
เรียน เม่ือมีการประเมินส่ือการสอนท่ีผลิตข้ึนมา เรามกัจะดูถึงประสิทธิผลทางดา้นการสอนและการ
วดัประเมินผลทางส่ือนั้น ตามปกติแล้วจะเป็นการประเมินความแตกต่างของค่าคะแนนใน               
2 ลกัษณะคือ ความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียนหรือ
เป็นการทดสอบเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมในทางปฏิบติั
ส่วนมากจะเนน้ท่ีผลความแตกต่างท่ีแทจ้ริงมากกวา่ผลของความแตกต่างทางสถิติ  แต่ในบางกรณี
การเปรียบเทียบเพียง 2 ลกัษณะก็อาจยงัไม่เพียงพอ เช่น ในกรณีของการทดลองใชส่ื้อในการเรียน
การสอนคร้ังหน่ึงปรากฏวา่ กลุ่มท่ี 1 การทดสอบก่อนเรียนไดค้ะแนน 18 % การทดสอบหลงัเรียน
ไดค้ะแนน 67 % และกลุ่ม 2 การทดสอบก่อนเรียนไดค้ะแนน 27%การทดสอบหลงัเรียนได้คะแนน 
74 % ซ่ึงเม่ือท าผลวิเคราะห์ทางสถิติ ปรากฏคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกบั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติทั้งสองกลุ่ม เม่ือเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบหลงัเรียนระหวา่ง 2 กลุ่ม 
ปรากฏว่า ไม่มีความแตกต่างกนัซ่ึงไม่สามารถระบุไดว้่าเกิดข้ึนเพราะส่ิงท่ีทดลอง (Treatment)    
นั้นหรือไม่ เน่ืองจากการทดสอบทั้งสองกรณีมีคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบก่อนเรียน) 
แตกต่างกัน ซ่ึงจะส่งผลถึงคะแนนการทดสอบหลังเรียนท่ีจะเพิ่มข้ึนสูงสุดของแต่ละกรณี       
(เผชิญ  กิจระการ,  2546, น.1) ดงัน้ี 

Hovland (Hovland, 1949 อา้งถึงใน เผชิญ กิจระการ, 2546, น.2) ไดเ้สนอดชันีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index) ซ่ึงค านวณไดจ้ากการหาความแตกต่างของการทดสอบหลงัการทดลองดว้ย
คะแนนสูงสุดท่ีสามารถเพิ่มข้ึนได ้ Hovland เสนอวา่ ค่าความสัมพนัธ์ของการทดลองจะสามารถ
กระท าไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนจะตอ้งค านึงถึงความแตกต่างของคะแนนพื้นฐาน (คะแนนทดสอบ
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ก่อนเรียน) และคะแนนท่ีสามารถท าได้สูงสุด ดัชนีประสิทธิผลจะเป็นตวัช้ีถึงขอบเขตและ
ประสิทธิภาพสูงสุดของส่ือ 

Webb (1963, อา้งถึงใน เผชิญ กิจระการ,  2546, น.3) ไดเ้ปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนโดยใชว้ธีิการ 3 แบบ ซ่ึงเพิ่มเติมจาก “ดชันีประสิทธิผล” ของ Hovland และ Webb ให้ความ
สนใจค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนน ซ่ึงเรียกวา่วิธีการ Conventional โดยค านวณจากการน าค่าคะแนน
ร้อยละของกลุ่มควบคุมลบออกจากคะแนนร้อยละของกลุ่มทดลอง แลว้จึงหาดว้ยคะแนนร้อยละ
ของกลุ่ม ผลท่ีไดจ้ะแสดงถึงร้อยละท่ีเพิ่มข้ึน  (หรือลดลง) เปรียบเทียบกบัคะแนนของกลุ่มควบคุม 
ดชันีประสิทธิผลมีรูปแบบในการหาค่า ดงัน้ี (Goodman, Fletcher and Chneider, 1980, pp. 30-34 
อา้งถึงใน เผชิญ  กิจระการ, 2546, น.3) 
 
 
                    (คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ x จ  านวนนกัเรียน) – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

 
จากการศึกษาเอกสารเก่ียวกบัค่าดชันีประสิทธิผลสรุปไดว้า่ การหาค่าดชันีประสิทธิผลหา

เพื่อตรวจสอบวา่ผูเ้รียนมีความรู้เพิ่มเติมมากข้ึนหรือไม่จากเดิม  เป็นการเปรียบเทียบการสอนดชันี
ประสิทธิผลจะเป็นตวัช้ีถึงขอบเขตและประสิทธิภาพสูงสุดของส่ือในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ชยัยงค ์พรหมวงษ ์(2545) ไดก้ล่าวถึงความจ าเป็นท่ีจะตอ้งทดสอบประสิทธิภาพของแบบ
ฝึกมีความจ าเป็นหลายประการคือ 

1. ส าหรับหน่วยงานผลิตแบบฝึก เป็นการประกันคุณภาพของแบบฝึกว่าอยู่ในขั้นสูง
เหมาะสมท่ีจะผลิตออกมาจ านวนมาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแลว้ผลิตออกมา
ใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้ก็จะตอ้งท าใหม่เป็นการส้ินเปลืองเวลาและเงินทอง 

2. ส าหรับผูใ้ชแ้บบฝึกแบบฝึกจะท าหน้าท่ีสอนโดยท่ีช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน
เปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งช่วยครูสอน บางคร้ังสอนแทนครู  ดงันั้นก่อนน าแบบ
ฝึกไปใช ้ครูจึงควรมัน่ใจว่าชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง
การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้นจะช่วยให้เรามีแบบฝึกท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์
ท่ีก าหนดให ้

3. ส าหรับผูผ้ลิตแบบฝึก การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผูผ้ลิตมัน่ใจไดว้า่เน้ือหาสาระท่ี
บรรจุในชุดแบบฝึกง่ายต่อการเขา้ใจอนัจะช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึน 
 การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 1E / 2E  ให้มีค่าเท่าใดนั้น ควรพิจารณาตามความ
เหมาะสม โดยปกติเน้ือหาท่ีควรเป็นความรู้ ความจ า มกัจะตั้งไว ้80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วน

ผลรวมคะแนนทดสอบหลงัเรียน – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน E.I  = 
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เน้ือหาท่ีเป็นทกัษะอาจตั้งไวต้  ่ากว่าน้ี เช่น 75/75 เป็นตน้ เม่ือก าหนดเกณฑ์แลว้น าไปทดลองจริง 
อาจได้ผลไม่ตรงตามเกณฑ์ แต่ไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไวเ้กินร้อยละ 5 เช่น ถ้าก าหนดไว ้
90/90 ก็ควรไม่ต ่ากวา่ 85.5/85.5  
 วธีิค านวณหาประสิทธิภาพ โดยใชว้ธีิการค านวณดงัน้ี 
 E1  ไดจ้ากการเอาคะแนนงานทุกช้ินของผูเ้รียนแต่ละคนรวมกนั แลว้หาค่าเฉล่ีย ( ) 
   เทียบส่วนเป็นร้อยละ 
 E2  ไดจ้ากการเอาคะแนนผลการสอบหลงัการทดลองของผูเ้รียนทั้งหมดรวมกนั  
   แลว้หาค่าเฉล่ีย ( ) เทียบส่วนเป็นร้อยละ 
 การค านวณประสิทธิภาพของแบบฝึก ใชสู้ตรต่อไปน้ี 
 สูตรท่ี 1 

      E1  = 


























Α

(100)
Ν
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 เม่ือ E1     แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

      X   แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
   A    แทน คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
   N    แทน จ านวนผูเ้รียน  
 สูตรท่ี 2 

    E2   = 




























B

(100)
Ν
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 เม่ือ E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

      F  แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   B   แทน คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   N   แทน จ านวนผูเ้รียน 
 สรุปไดว้่าการท่ีจะพฒันาผูเ้รียนให้มีประสิทธิภาพจะตอ้งจดัให้มีกระบวนการเรียนการ
สอนท่ีเป็นระบบขั้นตอนโดยการวิเคราะห์หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 แนวคิด
ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งการสร้างส่ือการสอนท่ีเก่ียวขอ้งและสภาพการเรียนวิชาศิลปะพื้นฐาน  ผูว้ิจยั
สนใจท่ีจะท าการพฒันาส่ือการเรียนการสอนเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  โดยผา่นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีหลากหลายในเน้ือหาวิชา  หากครูผูส้อนไดพ้ฒันาและสร้างเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล ก็จะเป็นเป็นการสอนท่ีมีคุณค่าให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาความคิดเกิดความเจริญ
ต่อไป 

บุญชม  ศรีสะอาด (2546, น.153-156) ไดก้ล่าวถึงการพฒันาส่ือการเรียนการสอนหรือวิธี
สอนหรือนวตักรรม จ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะท าการทดลองใช ้และหาประสิทธิภาพของส่ิงพฒันาเพื่อจะ
มัน่ใจในการท่ีจะน าไปใชต่้อไปการหาประสิทธิภาพนิยมใชเ้กณฑ์ 80/80 ซ่ึงมีวิธีการ2 แนวทาง 
ดงัน้ี 

แนวทางท่ี 1 พิจารณาจากผูเ้รียนจ านวนมาก (ร้อยละ 80) สามารถบรรลุผลในระดบัสูง 
(ร้อยละ 80) ในกรณีน้ีเป็นนวตักรรมสั้นๆ ใชเ้วลานอ้ย เน้ือหาท่ีสอนมีเร่ืองเดียว เช่น การสอน  
1 บท ใช้เวลาสอน 1 ชัว่โมง เป็นตน้ เกณฑ์ 80/80 หมายถึง มีจ  านวนผูเ้รียนไม่ต ่ากว่า 80%           
ของผูเ้รียนท่ีท าคะแนนไดไ้ม่ต ่ากวา่ 80% ของคะแนนเตม็ 

แนวทางท่ี 2 พิจารณาผลระหว่างด าเนินการและเม่ือส้ินสุดการด าเนินการโดยเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัสูง (เช่น ร้อยละ 80) ในกรณีใชก้ารสอนหลายคร้ัง มีเน้ือหาสาระมาก เช่น สอน 3 บท ข้ึนไป 
มีการวดัผลระหวา่งเรียน (Formative) หลายคร้ัง เกณฑ ์80/80 มีความหมายดงัน้ี 
 80 ตวัแรก เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 80 ตวัหลงั เป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม (E2) 
 การหาประสิทธิภาพใชสู้ตรดงัน้ี 
 
 ประสิทธิภาพ    =    ผลรวมของคะแนนท่ีสอบไดข้องทุกคน   × 100 

           ผลรวมของคะแนนจากทุกคน  
ประสิทธิภาพจึงเป็นร้อยละของค่าเฉล่ีย เม่ือเทียบกบัคะแนนเต็มซ่ึงตอ้งมีค่าสูงจึงจะช้ีถึง

ประสิทธิภาพได ้กรณีน้ีใชร้้อยละ 80 
80 ตวัแรก ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการน าคะแนนเต็มท่ีสอบได้

ระหวา่งด าเนินการ (นัน่คือ ระหวา่งเรียน หรือระหวา่งการทดลอง) มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบเป็นร้อย
ละ ซ่ึงตอ้งไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

80 ตวัหลงั ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม เกิดจากการน าคะแนนจากการวดัโดยรวม
เม่ือส้ินสุดการสอนหรือส้ินสุดการทดลอง มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบเป็นร้อยละ ซ่ึงตอ้งได ้ ไม่ต ่ากวา่
ร้อยละ 80 แนวคิดเก่ียวกบัการก าหนดเกณฑมี์ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2546, น.156) 

1. การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ สามารถก าหนดไดห้ลากหลายข้ึนอยูก่บัผูว้ิจยัจะก าหนด 
ถา้ตอ้งการประสิทธิภาพสูง ก็ก าหนดค่าไวสู้ง เช่น 90/90 แต่ถา้ก าหนดเกณฑ์ไวสู้งอาจพบปัญหาวา่
ไม่สามารถบรรจุเกณฑ์ท่ีก าหนดไวไ้ด ้การจะท าให้ผูเ้รียนส่วนมากท าคะแนนไดจ้วนเต็มมีค่าเฉล่ีย
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จวนเต็ม คือร้อยละ 90 ข้ึนไปไม่ใช่เร่ืองง่าย ดงันั้นจึงไม่ค่อยมีการตั้งเกณฑ ์ 90/90 ในงานวิจยับาง
เร่ืองตั้งไวต้  ่ากวา่ 80 ทั้งดา้นกระบวนการและผลโดยรวม เช่น 70/70 ทั้งเพราะถา้ส่ิงท่ีครูพฒันาข้ึนมี
ประสิทธิภาพจริงแลว้จะสามารถพฒันาผูเ้รียนไดบ้รรลุผลระดบัสูงเป็นส่วนใหญ่ได ้การตั้งเกณฑ ์
50/50 หรือ 60/60 แสดงถึงว่าสามารถพฒันาผูเ้รียนไดโ้ดยเฉล่ียคร่ึงหน่ึงของคะแนนเต็มหรือ
มากกวา่คร่ึงหน่ึงเล็กนอ้ย (60 %) ซ่ึงไม่น่าจะเพียงพอ ควรพฒันาไดม้ากกวา่นั้น 

2. การเขียนเกณฑ ์80/80 ไม่ไดห้มายถึงอตัราส่วน หรือสัดส่วนระหวา่ง 2 ส่วนน้ีโดยทัว่ไป
ไม่ไดแ้ปลความหมายโดยน ามาเปรียบเทียบกนั ดงันั้นครูผูว้ิจยัไม่อาจเขียนในรูป 80/80แต่เขียนใน
รูปอ่ืน เช่น 80,80 หรือแมก้ระทัง่เขียนวา่ใชเ้กณฑ์ 80% ทั้งกระบวนการและผลโดยรวมก็ได ้การ
เขียน 80/80 เป็นเพียงแยกส่วนของประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงเป็นเลข 80 ตวัหน้ากบั
ประสิทธิภาพของผลโดยรวม ซ่ึงเป็น 80 ตวัหลงั 

3. ครูผูว้ิจยัอาจตั้งเกณฑ์ทั้ง 2 ส่วนไม่เท่ากนัก็ได ้เช่น ตั้งเกณฑ์เป็น 70/80 ซ่ึงหมายความวา่ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการใช้ 70% ส่วนประสิทธิภาพของผลโดยรวมใช ้80% ซ่ึงไม่นิยมก าหนด
ในลกัษณะดงักล่าว แต่อย่างไรก็ตามไม่จ  าเป็นจะท าอะไรให้สอดคล้องกบัความนิยม ขอ้ส าคญัคือ 
เหตุผลเบ้ืองหลังของการตั้งเกณฑ์ ซ่ึงสามารถอธิบายได้ว่าการตั้งเกณฑ์แบบนั้นมีความเหมาะสม         
มีเหตุผลดีกวา่ 

 
งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 สรุปไดว้า่งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในการหาประสิทธิภาพการสอนของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เคร่ืองดนตรีสากล  ในส่วนหน่ึงของผูว้ิจยัได้แนวคิดจากการอ่านหนังสือ “พฤติกรรมการสอน
ดนตรี” ของ ณรุทธ์ิ  สุทธจิตต์  บทท่ี 4 เร่ืองส่ือการสอนดนตรีโดยจดัท าส่ือข้ึนตามแนวความคิด
ของผูว้จิยัเอง  ซ่ึงผูว้จิยัมีความคิดเห็นวา่การจดัท าส่ือการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ เป็นส่ือเทคโนโลยีท่ี
ทนัสมยั  วสัดุหาง่ายในทอ้งถ่ินราคาไม่แพง  นกัเรียนสามารถน าไปศึกษาคน้ควา้ดว้ยตน้เองท่ีบา้น
ได ้ สะดวกในการเก็บรักษา  และมีสีสันสวยงามเป็นส่ือท่ีมีความเขา้ใจ  ทนัสมยัและมีวิธีน าเสนอ
ขอ้มูลท่ีนกัเรียนสามารถเรียนรู้เขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็วตลอดจนสามารถช่วยแกปั้ญหานกัเรียนท่ี
เข้าห้องเรียนช้า  ไม่มาเรียนหรือเรียนไม่เข้าใจสามารถท่ีจะศึกษาด้วยตนเองได้ตลอดเวลา  
นอกจากน้ียงัไดศึ้กษาแนวคิด  ทฤษฎี  หลกัการ  และเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งต่างๆเพื่อใชป้ระกอบในการ
ผลิตส่ือการสอนให้มีประสิทธิภาพ  โดยสัมพนัธ์กบัทฤษฎีการเรียนรู้หลายๆอยา่ง เช่น ทฤษฎีการ
เสริมแรง  ทฤษฎีการวางเง่ือนไขเชิงปฏิบติั  ทฤษฎีการเรียนรู้แบบตอบสนอง เป็นตน้  ซ่ึง ในการ
ผลิตส่ือให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลท่ีสามารถจะถ่ายทอดความรู้ให้ผูเ้รียนสามารถบรรลุ
จุดประสงคท่ี์ตั้งไวจ้ากวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง  
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 สันติ แกว้ใจ (2553) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการอ่านโน้ต
ดนตรีสากล วชิาดนตรีสากลดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี
มีพื้นฐานทางดนตรี และไม่มีพื้นฐานทางดนตรีของโรงเรียนราชสีมาวิทยาลยั จงัหวดันครราชสีมา 
ผลการศึกษาพบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การอ่านโนต้ดนตรีสากล
ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 75.67/78.70 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้75/75 และพบวา่คะแนน
เฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่กลุ่มไม่มีพื้นฐานทางดนตรี อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05  
 สฤษธ์ิ มุลมณี (2548) ไดท้  าการวิจยั เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา
ดนตรีสากลปฏิบติัตามความถนดั 1 (ศ 0211) เร่ืองทฤษฎีโนต้สากลส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 2 ของโรงเรียนพงัโคนวิทยาคม อ าเภอพงัโคน จงัหวดัสกลนคร ผลการวิจยัพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.83/85.08 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้
80/80 และมีดชันีประสิทธิผลของการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเท่ากับ 0.78 และผลจาก
การศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนมีความเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัมาก 
 ประณต พลอาษา (2545) ได้ศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา
ทฤษฎีดนตรีสากล เร่ือง ตรัยแอต ในสถาบนัราชภัฎ อุบลราชธานี โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้เกณฑ์ 80/80 และเพื่อเปรียบเทียบผลการ
เรียนวิชาทฤษฎีดนตรี เร่ือง ตรัยแอต ของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา คือ นกัศึกษาโปรแกรมวิชาดนตรี ชั้นปีท่ี 2  จ  านวน 30 คน ซ่ึงไดม้า
แบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมขอ้มูลคือโปรแกรมส าเร็จรูป Author ware ผลการศึกษา
พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 84.06/85.25 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนด 80/80 หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้ นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวชิาดนตรีสากล เร่ืองตรัยแอต สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.13 และผล
จากการศึกษาความคิดเห็น นกัศึกษามีความเห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสม
ในระดบัมาก 
 ธวชั รัตนมนตรี (2534 , น.53) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาทฤษฎี
ดนตรีสากล 1 ของนักศึกษาวิชาดนตรีศึกษา ระหว่างการสอนเสริมด้วยบทเรียนโปรแกรม
ไมโครคอมพิวเตอร์ กบัการสอนปกติ ผลการศึกษาพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาทฤษฎีดนตรี
สากล 1 ของนัก ศึกษาวิชาดนตรีศึกษา  ท่ีได้ รับการสอนเสริมจากบทเ รียนโปรแกรม
ไมโครคอมพิวเตอร์สูงกว่าการสอนปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 ผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียนวิชาดนตรีสากล 1 ของนักศึกษาวิชาเอกดนตรีศึกษาท่ีได้รับการสอนเสริมจากบทเรียน
โปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 ความ
คิดเห็นของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์สอนเสริม ส่วนใหญ่มีความคิดเห็น
ในทางท่ีดีต่อบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

 
ในการวจิยัคร้ังน้ี มุ่งศึกษาเร่ืองการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ี   เ ป็นนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 โรงเ รียน                 
ชลราษฎรอ ารุง  จงัหวดัชลบุรี  ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 30 คน 

 

 
 
 ภาพที ่3 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 

ทีม่า : สุรศกัด์ิ  ดิษฐปาน. (2561). จากการถ่ายภาพ.  
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กลุ่มตวัอยา่ง 
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎร

อ ารุง อ าเภอเมือง  จงัหวดัชลบุรี  ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 30 คน  โดยการสุ่มแบบ
เจาะจงจาก 12 ห้องเรียน  ปรากฏว่าไดน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/4 จ  านวน 30 คน โดยแบ่ง
นกัเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีเรียนเก่ง  กลุ่มท่ีเรียนปานกลางและกลุ่มท่ีเรียนอ่อน  

 

 
 
 
 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

การวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดมี้การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  ดงัน้ี 
1. ขั้นตอนการสร้างและพฒันาคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1.1 ศึกษาและวเิคราะห์ปัญหา ไดศึ้กษาปัญหาก่อนสอน  ดงัน้ี 

1.1.1 ศึกษานกัเรียนเป็นรายบุคคล  ให้นกัเรียนเขียน  Mind Mapping  ขอ้มูล
ส่วนตวัของนกัเรียนดา้นต่าง ๆ เช่น  ครอบครัว  นิสัย งานอดิเรก ส่ิงท่ีชอบไม่ชอบ สุขภาพ เกรด
เฉล่ีย ฯลฯ   
  1.1.2 จากการตอบแบบสอบถาม  เป็นแบบปรนยั   10  ขอ้  และค าถามปลายเปิด 
  1.1.3 จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นแบบปรนยั  30  ขอ้ 

ภาพที ่4 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3/4 จ านวน 30 คน 

ทีม่า : สุรศกัด์ิ  ดิษฐปาน. (2561). จากการถ่ายภาพ.  
 



50 
 

เน่ืองจากรายวิชาศิลปะพื้นฐาน ท่ีเปิดสอนเป็นหลักสูตรท่ีจัดให้นักเรียนล้วนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 จากการศึกษาขอ้มูลนกัเรียน โดยสรุปภาพรวมนกัเรียนส่วนใหญ่ท่ีเรียนวิชาศิลปะ
พื้นฐาน 3 จะมีผลการเรียนอยูใ่นระดบัปานกลาง  ซ่ึงก่อนท าการสอนไดท้ดสอบก่อนเรียนเพื่อวดั
พื้นฐานด้านความรู้เดิมของนักเรียน  โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นแบบทดสอบ
แบบปรนัย  โดยทดสอบในสัปดาห์แรก ชั่วโมงท่ี 1 ก่อนมีการเรียนการสอนผลจากการท า
แบบทดสอบ  นกัเรียนไดค้ะแนนนอ้ยมาก  พบปัญหาสรุปไดด้งัน้ีคือ 
  - นกัเรียนเรียนเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลมานอ้ย 
  - เรียนแลว้ลืม  เพราะเคร่ืองดนตรีสากลมีหลายชนิด 
  - ครูไม่มีส่ือท่ีเร้าความสนใจของนกัเรียน 
  - ไม่มีหนงัสือ  หรือเอกสารประกอบการเรียน  
  - ครูสอนไม่สนุก  ไม่มีกิจกรรมน่าสนใจ 
 จากการท่ีไดศึ้กษาปัญหา  วเิคราะห์ปัญหา  ศึกษาหลกัสูตรขั้นพื้นฐาน  ศึกษาหลกัสูตรของ
สถานศึกษาและศึกษาแนวคิด  ทฤษฎีต่าง ๆ  เพื่อน ามาพิจารณาในการสร้างส่ือและนวตักรรม      
เพื่อแกไ้ขปัญหาในการเรียนการสอน   
 1.2 ศึกษาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการผลิตส่ือ 

ในปัจจุบนัมีโปรแกรมอยูห่ลายโปรแกรม  ท่ีถูกน ามาใชส้ร้างงานน าเสนอ  แต่โปรแกรมท่ี
ประสบความส าเร็จ  และนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย  คือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เพราะเป็นโปรแกรม
ท่ีใช้งานง่าย  สามารถน าเสนอข้อมูลได้หลายรูปแบบ  เช่นข้อความ  รูปภาพ  ตาราง  กราฟ  
ภาพเคล่ือนไหวหรือใส่เสียง  และใส่เทคนิคต่าง ๆ ได้มากมาย  ทั้ งหมดน้ีจึงช่วยส่งเสริมให้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  น่าใชน่้าสนใจมากยิง่ข้ึน  ในการศึกษาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ไดน้ั้น ผูศึ้กษา
ตอ้งมีความรู้พื้นฐานเบ้ืองตน้ดา้นคอมพิวเตอร์มาก่อน  เพราะคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่วนหน่ึง
ของโปรแกรม  Microsoft  Office  แต่ได้รวมเอาคุณลักษณะของโปรแกรมอ่ืน ๆ เช่น               
Word  และ  Excel  มาช่วยสร้างและน าการเสนอ ส าหรับผูท่ี้ยงัไม่เคยศึกษาคอมพิวเตอร์มาก่อนใน
โปรแกรม  Microsoft  Word และ Excel  ควรจะศึกษาเพื่อเป็นพื้นฐานเสียก่อน  เพื่อท่ีจะสามารถ
เขา้ใจคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดง่้ายยิ่งข้ึน  เพราะโปรแกรมทุกโปรแกรมใน  Microsoft  Office               
จะมีโครงสร้างท่ีคลา้ยกนั 

ในการศึกษาความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การปรับแต่งสไลด์ให้สวยงาม
วิธีการใช้งาน  และเทคนิคในการน าเสนอ  ฯลฯ ผู ้วิจยัไดจ้ดัท าเป็นคู่มือการสร้างส่ือการสอนดว้ย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยเรียบเรียงจากการศึกษาหนังสือ  ต าราต่าง  ๆ รวมทั้ งความรู้                  
และประสบการณ์ของตนเอง  และไดมี้แกไ้ขปรับปรุง  เพิ่มเติมใหดี้ข้ึน 



51 
 

 1.3 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้ิจยัไดน้ าเอาแนวคิดในการน าเสนอเน้ือหา

ของบทเรียน โดยไดอ้าศยัหลกัการสอนของโรเบิร์ต เอม็ กาเย ่(Gangne, 1987) มาประยุกตใ์ชใ้นการ
น าเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี (ฤทธิชยั อ่อนม่ิง, 2547, น. 26-37)  

 1.3.1 เร้าความสนใจ (Gain Attention) มีการเร้าความสนใจโดยการใช้ภาพ            
เสียงและภาพเขา้มาประกอบในบทเรียน  
  1.3.2 บอกวตัถุประสงค ์(Specify Objectives) เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้ราบถึงจุดมุ่งหมาย
ของการเรียนการสอน เขา้มาประกอบในบทเรียน  
  1.3.3 กระตุน้ให้ผูเ้รียนระลึกถึงความรู้พื้นฐานก่อนเรียนส่ิงนั้น ๆ (Activate Prior 
Knowledge)  
  1.3.4 เสนอเน้ือหาใหม่ (Present new Information) ในการน าเสนอเน้ือหาควรใช้
ค  าพดูสั้น ๆ ไดใ้จความส าคญัเพื่อง่ายต่อการเรียนและใชภ้าพ เสียง เขา้มาช่วยในการเรียนการสอน  
  1.3.5 การใหค้วามช่วยเหลือช้ีแนะแนวทางผูเ้รียน (Providing Guidance) โดยมีปุ่ม
ให้ความช่วยเหลืออยูทุ่กหน้าของบทเรียน เพื่อช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การเรียนการ
สอน  
  1.3.6 กระตุน้การตอบสนอง (Elicit Responses) เม่ือผูเ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาเป็นท่ี
เรียบร้อย ผูเ้รียนจะมีแบบฝึกหดัเป็นกิจกรรมเพื่อเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดมี้การแสดงออก  
  1.3.7 มีการให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide Feedback) ในบทเรียนหลงัจากผูเ้รียนได้
ท าแบบประเมินผลถูกหรือผดิ จะมีการแสดงผลใหผู้เ้รียนทราบทนัที  
  1.3.8 ประเมินผลของการแสดงออก (Assess Performances) โดยดูจากผลท าแบบ
วดัและประเมินผล  
  1.3.9 ท าให้ผูเ้รียนเกิดความจ าถาวรและการถ่ายโยงความรู้ (Promote Retention 
and Transfer) โดยการสรุปบทเรียนท่ีเรียนมาเป็นขอ้ความสั้น ๆ เพื่อใหง่้ายต่อการจดจ าของผูเ้รียน 

1.4 การศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหา  
ผู ้วิจ ัยได้ด าเนินการศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศกัราช  2551  เป็นหลกัสูตรแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระท่ี 2 ดนตรี  วิชาศิลปะ
พื้นฐาน 3  เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  ผูว้ิจยัจึงไดเ้ลือกเน้ือหาดงักล่าวมาเป็นแนวทางในการสร้างและ
พัฒนาบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน ซ่ึงเน้ือหาไดแ้บ่งออกเป็น 5 ประเภท ประกอบดว้ย 
1.  เคร่ืองสาย  2.  เคร่ืองลมไม ้ 3.  เคร่ืองลมทองเหลือง  4.  เคร่ืองตีกระทบ และ 5. เคร่ืองล้ิมน้ิว  

1.5 การก าหนดวธีิการน าเสนอส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 
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  1.5.1 ส่วนน า เป็นการเร้าความสนใจของผูเ้รียนให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนเน้ือหาใน
ส่ือ  การเรียนรู้การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  โดยบอกถึงช่ือ
เร่ือง  แนะน าวิธีการเรียนรู้การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  
จุดประสงคท์ัว่ไปของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ซ่ึงหากผูเ้รียนคุน้เคยมาแลว้ สามารถ
ผา่นได ้ เพื่อเขา้สู่ส่วนน าเสนอส่ือการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   

  1.5.2 น าเสนอส่ือการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล  เป็นส่วนท่ีท าหนา้ท่ีเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนของผูเ้รียน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเลือก
เรียนเน้ือหาท่ีจะเรียนไดต้ามความสนใจโดยการท างานภายในส่วนน าเสนอบทเรียนและกิจกรรม
การสอนนั้น มีการท างานดงัต่อไปน้ี 

  - เมนูบทเรียนผูว้ิจยัไดอ้อกแบบให้มีการน าเสนอเมนูการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ให้ผูเ้รียนสามารถเลือกรายการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ือง
ดนตรีสากล  ไดจ้ากเมนู โดยสามารถเลือกเรียนไดต้ามล าดบัท่ีจดัไว ้หรือจะเลือกเรียนรายการใด
รายการหน่ึงท่ีสนใจก่อนก็ได ้ 
  -  เม่ือผูเ้รียนเลือกรายการท่ีจะศึกษา การเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะน าเสนอ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้  

 1.6 การก าหนดขั้นตอนการน าเสนอส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล 
  1.6.1 เป็นการออกแบบใหมี้การน าเสนอบทเรียนไปทีละหนา้และสามารถเลือก
หนา้ถดัไปยอ้นหลงักลบัได ้อีกทั้งยงัสามารถก าหนดใหบ้ทเรียนมีการแสดงขอ้ความพร้อมกบัเสียงได ้
  1.6.2 กิจกรรมการเรียนในระหว่างการเรียน ผูเ้รียนตอ้งท าแบบประเมินเพื่อเป็น
การฝึกทกัษะและทบทวนความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน ซ่ึงแบบประเมินผลจะเป็นแบบฝึกหดัชนิด
ค าถามท่ีมีค าตอบ แบบ 4 ตวัเลือก โดยแบบฝึกหัดน้ีจะมีการเสริมแรงแก่ผูเ้รียนในกรณีท าถูก      
และทดลองท าใหม่  ในกรณีท่ีผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัในขอ้น้ีผดิ   
  1.6.3 สรุปเน้ือหาเป็นการสรุปเน้ือหาท่ีส าคญัของบทเรียนท่ีไดเ้รียนมา  
 1.7 การสร้างส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  1.7.1 เม่ืออกแบบ  จดัรูปแบบโครงร่างวางแผนจดัล าดบัเคร่ืองดนตรีสากลแต่ละ
ประเภทในสไลด ์ จดัประเภทใดก่อน – หลงั  เพื่อใชใ้นการการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เสร็จส้ินแลว้ผูว้ิจยัไดท้  าการน าขอ้มูลเหล่าน้ีเป็นการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยเขียนเป็น
แผนผงัตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบเน้ือหา และเขียนรายละเอียดเป็นรูปภาพเพื่อเป็นแนวทางในการเรียนรู้
ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   
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  1.7.2  น ารายละเอียดรูปภาพมาสร้างบทเรียนตามแผนผังท่ีก าหนดไว้โดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  1.7.3 เม่ือบทเรียนการเรียนรู้ดว้ยการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสร็จ
ส้ินตามรายละเอียดรูปภาพและแผนผงัท่ีก าหนดไวแ้ล้วนั้ น ผูว้ิจ ัยน าบทเรียนการเรียนรู้ด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีสร้างข้ึนน้ีมาตรวจสอบหาขอ้ผิดพลาดของบทเรียนและน าให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ในการผลิตส่ือคอมพิวเตอร์ตรวจสอบล าดบัการเรียนรู้ และความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีน าเสนอ 
รวมทั้งในดา้นเน้ือหาของเร่ืองดนตรีสากล ผูเ้ช่ียวชาญท่ีตรวจสอบประกอบดว้ย  
  -  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการผลิตส่ือคอมพิวเตอร์ ดา้นเน้ือหาดนตรีสากลและเทคโนโลยี
ทางการศึกษา จ านวน 3 ท่านประกอบดว้ย   
  -  รองศาสตราจารย์ดร . สุวฒัน์  ทรงเกียรติ  ต าแหน่งรองศาสตราจารย์คณะ         
ครุศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏัภูเก็ต  จงัหวดัภูเก็ต 
  -  ดร.ปรีชา  กระแสร์  ต าแหน่งรองผูอ้  านวยการโรงเรียนเกาะจนัทร์ิพิทยาคาร 
จงัหวดัชลบุรี 
  -  ดร.ธนิน  กระแสร์  ต าแหน่งผูอ้  านวยส านกังานอธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏั
บุรีรัมย ์ จงัหวดับุรีรัมย ์
 1.8 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรายงาน 
  1.8.1 การสร้างแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  โดยออกแบบให้ครอบคลุมพฤติกรรมทั้ง    
3 ดา้น คือ ดา้นความรู้  ดา้นคุณลกัษณะ  และดา้นทกัษะ ดงัน้ีคือ แบบทดสอบและแบบฝึกหดัท่ี 2.1, 
2.2,  2.3  (โดยคิดเป็นคะแนนทั้งส้ิน 30  คะแนน) โดยจะน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบไป
ประเมินผลตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ 80/80 
  1.8.2 เป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยวดัก่อนเรียนและหลงัเรียน  
เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  5ประเภทเป็นขอ้ทดสอบแบบปรนยั  ท่ีมีตวัเลือก  4  ขอ้  คือ  ก  ข  ค  ง  
ขอ้สอบทั้งหมดมี 30 ขอ้ รวมคะแนนท่ีเก็บ 10 คะแนน (โดยคิด  3 ขอ้ ต่อ 1 คะแนน เศษให้ปัดข้ึน
หรือปัดลงตามความเหมาะสม) โดยจะน าคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบไปประเมินผลตามเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80  
 1.9 การสร้างแบบฝึกหดั 
  1.9.1 ศึกษาเอกสาร  ต ารา  เน้ือหาเก่ียวกบัเคร่ืองดนตรีสากล และจุดประสงคก์าร
เรียนรู้  ตามท่ีไดท้  าการวเิคราะห์หลกัสูตร  สาระท่ี 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  เพื่อมาน าสร้างแบบฝึกหดั 
  1.9.2 ศึกษาวธีิสร้างแบบฝึกหดัในรูปแบบปรนยั 
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  1.9.3 สร้างแบบฝึกหัด เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล จ านวน 3 แบบฝึกหัด เป็นแบบ
ปรนยัโดยออกใหค้รอบคลุมเน้ือหา   
  1.9.4 น าแบบฝึกหัดท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้  ( tryout)  กับนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จังหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1                
ปีการศึกษา  2561 
  1.9.5 น าคะแนนท่ีไดไ้ปวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
และค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหัด  จากนั้นท าการคดัเลือกขอ้ท่ีมีค่าความยากง่าย 0.20 – 0.80     
และค่าอ านาจจ าแนก  0.20  ข้ึนไป (รายละเอียด ปรากฏในภาคผนวก ค) 
 1.10 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ก่อนเรียนและหลงัเรียน) 

 1.10.1 น าผลการวเิคราะห์หลกัสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน มาศึกษาดา้นเน้ือหา    
และจุดประสงค ์ ตรวจสอบความสอดคลอ้ง 
  1.10.2 ศึกษาวิธีวดัผลประเมินผล ออกแบบขอ้สอบให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  1.10.3 สร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยมีค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียง
ค าตอบเดียว ตวัลวงอีก 3 ตวัเลือก โดยใหค้รอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  1.10.4 น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ ( tryout) กับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี  
จ  านวน 30 คน 
  1.10.5 น าคะแนนท่ีไดไ้ปวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  จากนั้นท าการคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย  0.20 – 
0.80   และค่าอ านาจจ าแนก  0.20  ข้ึนไป  ผลการทดสอบพบวา่ไดค้่าความยากง่ายระหวา่ง 0.22 – 
0.55  และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.22-0.55  และได้ค่าความเช่ือมัน่ของข้อสอบเท่ากับ 0.86  
(รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก  ค)  
 2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ด้วยคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล
ประกอบด้วย  

2.1 คุณสมบติัของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย  
2.1.1 ใช ้Windows XP พร้อมใชเ้มาส์และคียบ์อร์ด  

  2.1.2 CUP Intel Pentium 2.0 GHz.  
  2.1.3 Hard Disk 80 GB.  
  2.1.4 RAM 1.00 GB.  
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  2.1.5 จอ LCD 17”  
 2.2 โปรแกรมท่ีใชใ้นการพฒันาส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  

2.2.1 โปรแกรม PowerPoint ใชเ้ป็นโปรแกรมหลกัในการใชพ้ฒันาส่ือ 
  2.2.2 โปรแกรม Photoshop 8 ใชส้ร้างปุ่ม ตวัอกัษร และตกแต่งภาพประกอบ  
  2.2.3 โปรแกรม Microsoft Office Word 2007 ใชใ้นการพิมพเ์น้ือหา ขอ้ความ  
      2.3 วสัดุ  อุปกรณ์ในการสร้างส่ือ ประกอบดว้ย  

2.3.1 คอมพิวเตอร์  1  เคร่ือง  พร้อมล าโพง 
      2.3.2 เตรียมโปรแกรมท่ีใชง้าน  PowerPoint  Photoshop Word 
      2.3.3 เคร่ืองปร้ินทสี์  1  เคร่ือง 
      2.3.4 เคร่ืองสแกน  1  เคร่ือง 
      2.3.5 แผน่ดิสกข์นาด  3.5  แผน่  CD-R หรือ CD-RW 

       2.3.6 กล่องใส่ดิสก ์ กล่องใส่ DVD ตามท่ีตอ้งการ 
       2.3.7 คทัเตอร์  และแผน่รองตดักระดาษ  ไมบ้รรทดั (เหล็ก) 
       2.3.8 รูปภาพเคร่ืองดนตรีสากลแต่ละประเภท 
 3. กลุ่มเป้าหมายทีใ่ช้ในการหาประสิทธิภาพ 

การประเมินประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึนมา
น้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดรายละเอียดขั้นตอนดงัต่อไปน้ี  

 3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เคร่ืองดนตรีสากล ผูว้จิยัไดก้  าหนดใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอ
เมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 550 คน โดยคดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน ท่ีไดม้าโดย
วธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มเป้าหมายในการหาประสิทธิภาพ  
  3.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมินหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ือง
ดนตรีสากลมีดงัน้ี  

 3.2.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเคร่ืองดนตรีสากล มีคุณสมบติัดงัต่อไปน้ี เป็นเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ท่ีมีหน่วยประเมินผล
กลางความเร็วในการท างานไม่นอ้ยกวา่ 200 MHz. และมีหน่วยความจ าส ารองไม่นอ้ยกวา่ 32 Mb 
ฮาร์ดดิสความจุไม่น้อยกว่า 1.2 กิกะไบต์ จอภาพสี และการ์ดเสียง จ านวน 30 เคร่ือง โดยแต่ละ
เคร่ืองติดตั้งระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows XP หรือสูงกวา่  
   3.2.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงผูว้ิจยัจะจดัท าเป็น
แบบทดสอบ ก่อนเรียนและหลงัเรียน จากการเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลเป็น
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แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกจ านวน 30 ขอ้ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน แลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นเน้ือหาและวดัผลตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่ง ตวัขอ้สอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน แต่ละท่านพิจารณาลงความเห็นวา่ ขอ้สอบแต่ละขอ้วดั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดัหรือไม่ โดยก าหนดคะแนนความคิดเห็นดงัน้ี  
  +1 = แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น  
  0 = ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น 
  -1 = แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่วดัจุประสงคข์อ้นั้น  

บนัทึกผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านในแต่ละขอ้แลว้หาคะแนน
ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดเป็นรายขอ้ โดยใช้สูตร (บุญเชิด ภิญโญ
อนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 69)   

 

  
N

R
IOC 

  

 เม่ือ  IOC     แทน   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
           R      แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
           N       แทน   จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

ท าการคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาท่ีมีดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง
ขอ้สอบกบัจุดประสงคต์ั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะท่ีผูเ้ช่ียวชาญได้
แนะน ามา หลงัจากนั้นน าแบบทดสอบไปหาคุณภาพ โดยน าไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีผา่นการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล มาแล้ว จ  านวน 30 คน หลงัจากนั้นน ามาตรวจให้
คะแนนโดยขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ส่วนขอ้ท่ีตอบผิดให้ 0 คะแนน หลงัจากนั้นน าผลคะแนนท่ี
ไดม้าหาความยากง่ายของขอ้สอบ และหาค่าอ านาจจ าแนก  
 โดยใชสู้ตรการหาความยากง่ายของขอ้สอบ (P) ดงัน้ี (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ, 
2539, หนา้ 196)   

       P     =      
N
R  

  เม่ือ     P     = ดชันีค่าความยากหรือค่าความง่าย 
              R     = จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบถูก 
             N    = จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 
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 คดัเลือกขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ขอ้  จากจ านวน 40  ขอ้  เลือกเฉพาะ
ขอ้ท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป  และท่ีมีความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง  0.20 - 0.80  เพื่อใชเ้ป็น
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัจากเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 
 การหาค่าอ านาจจ าแนก  โดยใช้ดชันีแบบทดสอบคร้ังเดียว-กลุ่มตวัอย่างเดียว (บุญเชิด 
ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 83-85) 
 B =       - 
 

 เม่ือ    B       แทน    ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ  
         n1    แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีสอบไดค้ะแนนผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด  
          n2    แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีสอบไดค้ะแนนไม่ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด 
      U       แทน    จ านวนนกัเรียนกลุ่ม n1 ตอบขอ้สอบผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด 
        L       แทน    จ านวนนกัเรียนกลุ่ม n2 ตอบขอ้สอบไม่ผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนด  

 หาค่าความเช่ือมัน่ น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีคดัเลือกไว ้ หาค่าความ
เช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัของแบบสอบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (บุญเชิด ภิญโญ
อนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 116)  
  

   B(P0)  =   
 
 เม่ือ B(P0) แทน สัดส่วนความสอดคลอ้งในการตดัสินความรอบรู้ท่ีปรับขยาย 
       ใหเ้ตม็ฉบบั   P0 =   P11 + P22 

   P0  แทน สัดส่วนความสอดคลอ้งในการตดัสินความรอบรู้จากแบบทดสอบท่ี 
       แบ่งคร่ึง  
   P11  แทน สัดส่วนของผูถู้กตดัสินวา่รอบรู้โดยเป็นผูส้อบผา่นทั้งขอ้คู่และขอ้ค่ี 
   P22  แทน สัดส่วนของผูถู้กตดัสินวา่ไม่รอบรู้โดยเป็นผูส้อบไม่ผา่นทั้งขอ้คู่และ 
       ขอ้ค่ี 

ผูว้ิจ ัยได้คดัเลือกข้อสอบท่ีมีค่าดัชนีความยากง่ายของข้อสอบท่ีมีค่าระหว่าง 0.25-0.79 
หลงัจากนั้นน าขอ้สอบไปหาความเช่ือมัน่ พบวา่ มีความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัเท่ากบั 0.71   
   3.2.3 แบบฝึกหัดซ่ึงผูว้ิจยัจะจดัท าเป็นแบบทดสอบระหว่างเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลเป็น แบบเติมค า เร่ืองละ 6 ขอ้ รวม 5 เร่ือง รวมทั้งหมด 
จ านวน 30 ขอ้   ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน แลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาและวดัผลตรวจสอบความ
สอดคลอ้งระหวา่ง ตวัขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จากการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน 

U        L  
n1       n2 

2P0 
1 + P0 
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แต่ละท่านพิจารณาลงความเห็นว่า ขอ้สอบแต่ละขอ้วดัจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดัหรือไม่ 
โดยก าหนดคะแนนความคิดเห็นดงัน้ี  
  +1 =แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น  
  0 =ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น 
  -1 =แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่วดัจุดประสงคข์อ้นั้น  

บนัทึกผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านในแต่ละขอ้แลว้หาคะแนน
ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดเป็นรายขอ้ โดยใช้สูตร (บุญเชิด ภิญโญ
อนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 69)   

  
N

R
IOC 

  

 เม่ือ   IOC  แทน   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
           R  แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
            N     แทน   จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

ท าการคดัเลือกแบบฝึกหัดท่ีมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาท่ีมีดชันีความสอดคล้องระหว่าง
ขอ้สอบกบัจุดประสงคต์ั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะท่ีผูเ้ช่ียวชาญได้
แนะน ามา หลงัจากนั้นน าแบบทดสอบไปหาคุณภาพ โดยน าไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีผา่นการเรียน
ดว้ยส่ือการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล มาแลว้ จ  านวน 30 คน หลงัจากนั้น
น ามาตรวจใหค้ะแนนโดยขอ้ท่ีตอบถูกให ้1 คะแนน ส่วนขอ้ท่ีตอบผิดให้ 0 คะแนน หลงัจากนั้นน า
ผลคะแนนท่ีไดม้าหาความยากง่ายของขอ้สอบ และหาค่าอ านาจจ าแนก  

โดยใชสู้ตรการหาความยากง่ายของขอ้สอบ (P) ดงัน้ี (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ, 
2539, หนา้ 196)   

      P     =      
N
R  

  เม่ือ     P      =      ดชันีค่าความยากหรือค่าความง่าย 
              R      =      จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบถูก 
             N      =      จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 

คดัเลือกแบบฝึกหดั จ านวน 30 ขอ้  เลือกเฉพาะขอ้ท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.20  ข้ึนไป  
และท่ีมีความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง  0.20 - 0.80  เพื่อใชเ้ป็นแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 

การหาค่าอ านาจจ าแนก  โดยใช้ดชันีแบบทดสอบคร้ังเดียว-กลุ่มตวัอย่างเดียว (บุญเชิด 
ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 83-85)  
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 B =       - 
 

 เม่ือ    B       แทน    ค่าอ านาจจ าแนกของแบบฝึกหดั  
         n1    แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีสอบไดค้ะแนนผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด  
          n2    แทน    จ านวนนกัเรียนท่ีสอบไดค้ะแนนไม่ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด 
      U       แทน    จ านวนนกัเรียนกลุ่ม n1 ตอบขอ้สอบผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด 
        L       แทน    จ านวนนกัเรียนกลุ่ม n2 ตอบขอ้สอบไม่ผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนด  
หาค่าความเช่ือมัน่น าแบบฝึกหดัท่ีคดัเลือกไว ้(บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2527, หนา้ 116)  

 

   B(P0)  =   
 

 เม่ือ B(P0) แทน สัดส่วนความสอดคลอ้งในการตดัสินความรอบรู้ท่ีปรับขยาย 
       ใหเ้ตม็ฉบบั   P0 =   P11 + P22 
   P0  แทน สัดส่วนความสอดคลอ้งในการตดัสินความรอบรู้จากแบบฝึกหดัท่ี 
       แบ่งคร่ึง  
   P11  แทน สัดส่วนของผูถู้กตดัสินวา่รอบรู้โดยเป็นผูส้อบผา่นทั้งขอ้คู่และขอ้ค่ี 
   P22  แทน สัดส่วนของผูถู้กตดัสินวา่ไม่รอบรู้โดยเป็นผูส้อบไม่ผา่นทั้งขอ้คู่และ 
       ขอ้ค่ี 

ผูว้ิจยัได้คดัเลือกแบบฝึกหัดท่ีมีค่าดัชนีความยากง่ายของข้อสอบท่ีมีค่าระหว่าง  0.25-0.79 
หลงัจากนั้นน าแบบฝึกหดัไปหาความเช่ือมัน่ พบวา่ มีความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัเท่ากบั 0.82   
   3.2.4 แบบสอบถามความคิดท่ีมีต่อการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เคร่ืองดนตรีสากล เป็นแบบสอบถามเจตคติท่ีมีต่อการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากลท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนส าหรับใช้ถามนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัจากไดเ้รียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  เคร่ืองดนตรีสากล โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินเป็นแบบช่วงคะแนน 5 ระดับ 
ประกอบดว้ย  ดา้นเน้ือหา ดา้นเน้ือหาการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้นการออกแบบ และดา้น
การจดับทเรียน ซ่ึงแบบสอบถามน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการเป็น 2 ขั้นตอนดงัน้ี  
   ขั้นตอนท่ี 1 การตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validity) โดยน า
แบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นเน้ือหาส่ือการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้น
การออกแบบ  และดา้นการจดับทเรียน จ านวน 3 ท่าน เพื่อให้ตรวจสอบความสมบูรณ์ และความ

U        L  
n1        n2 

2P0 
1 + P0 
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ครอบคลุมของเน้ือหา พร้อมทั้งขอ้เสนอแนะ และไดน้ าขอ้มูลมาปรับปรุงแบบสอบถามให้สมบูรณ์ 
ก่อนน าไปทดลองใช ้
   ขั้นตอนท่ี 2 การหาความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบสอบถาม หลงัจากท่ีผูว้ิจยั
ไดป้รับปรุงแบบสอบถาม จากค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไดน้ าไปทดลอง (Try-out) กบักลุ่ม
ประชากรท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง          
อ าเภอเมืองชลบุรี จังหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน แล้วน ากลับมาวิเคราะห์หาความเช่ือมั่น                
จากค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Coefficient Alpha) โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป SPSS/PC (Statistical 
Packages for the Social Sciences) และผูว้ิจยัไดก้  าหนดค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา จะตอ้งไดม้ากกวา่ 
0.70 ข้ึนไป จึงจะถือวา่แบบสอบถามมีความเช่ือถือได ้และการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 
พบวา่ ค าถามความคิดเห็นต่อการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ในปีการศึกษา 
2555  ไดค้่าแอลฟา เท่ากบั 0.77 
 โดยมีสูตรท่ีใชใ้นการค านวณค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟ่า ( - Coefficient) มีดงัน้ี 
    

      =      
   
 เม่ือ   =   ค่าระดบัความเช่ือถือได ้
    k   =   จ านวนขอ้มูล 

    Vi  =   ความแปรปรวนของขอ้มูลแต่ละขอ้ 

    Vt  =   ความแปรปรวนของขอ้มูลรวมทุกขอ้ 
ส าหรับแบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดบั ได้ก าหนดค่า เพื่อแปลความหมาย  (บุญชม 

ศรีสะอาด, 2546) ดงัน้ี  
  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ระดบัคะแนนเท่ากบั 5 
  มีความเหมาะสมมาก  ระดบัคะแนนเท่ากบั 4 
  มีความเหมาะสมปานกลาง ระดบัคะแนนเท่ากบั 3 
  มีความเหมาะสมนอ้ย  ระดบัคะแนนเท่ากบั 2 
  มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด ระดบัคะแนนเท่ากบั 1 

หลังจากนั้ นน าแบบสอบถามมาหาค่า เฉล่ีย โดยก าหนดค่าคะแนนในการแปลผล            
(บุญชม ศรีสะอาด และบุญส่ง นิลแกว้, 2535, หน้า 24) โดยมีสูตรการค านวณความกวา้งของชั้น
หรืออนัตรภาคชั้น  ดงัน้ี  (บุญชม ศรีสะอาด, 2546) 
  ความกวา้งของชั้น  =         ค่าสูงสุด  -  ค่าต ่าสุด 
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                                               จ านวนชั้น 
                     =       5-1 =   0.80 
                          5 
  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง  4.21-5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  
  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง  3.41-4.20  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก  
  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง  2.61-3.40  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง  
  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง  1.81-2.60  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ย  
  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง  1.00-1.80  หมายถึง  มีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด  

4. การทดสอบประสิทธิภาพของการสอนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  
การทดสอบประสิทธิภาพของการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ท่ีผูว้ิจยัได้

น ามาทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดั
ชลบุรี จ  านวน 30 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีคดัเลือกมาจากการสุ่มแบบเจาะจง โดยการทดลองผูว้ิจยัได้
ใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท าการเรียนจากการสอนคอมพิวตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ท่ี
ไดพ้ฒันาข้ึนและไดติ้ดตั้งลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนชลราษฏรอ ารุง  
อ าเภอเมืองชลบุรี  จงัหวดัชลบุรี  จ  านวน 30 เคร่ือง โดยใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เรียนคนละ 
1 เคร่ือง ซ่ึงผูว้จิยัเป็นครูผูส้อนท่ีหอ้งคอมพิวเตอร์ท าหนา้ท่ีควบคุมการใชค้อมพิวเตอร์ โดยนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จะศึกษาและด าเนินกิจกรรมในการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล ตามอธัยาศยัภายใตร้ะยะเวลาท่ีก าหนด โดยก่อนเรียนตอ้งท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียน จ านวน 30 ขอ้ ลงในกระดาษค าตอบ เม่ือท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเสร็จแลว้ส่งกระดาษค าตอบให้ครูผูส้อนตรวจสอบให้คะแนน  แลว้ให้นกัเรียนศึกษา
จากการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  และในระหวา่งเรียนจะมีแบบฝึกหดัประจ า
แต่ละประเภทของเคร่ืองดนตรี จ านวน 5 แบบฝึกหดั  แบบฝึกหดัละ 6 ขอ้  รวมจ านวน 30 ขอ้ โดย
ท าลงในกระดาษค าตอบ เม่ือท าเสร็จแลว้ส่งกระดาษค าตอบใหค้รูผูส้อนตรวจสอบใหค้ะแนน  
 หลังจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ได้ท าการเรียนเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล ครบทั้ ง          
5 ประเภทแลว้ จะตอ้งท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนลงในกระดาษค าตอบ เม่ือท า
เสร็จแลว้ส่งกระดาษค าตอบให้ครูผูส้อนตรวจสอบให้คะแนน  และท าแบบสอบถามความคิดเห็น   
ท่ีมีต่อการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ในดา้นเน้ือหาส่ือการสอนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  ด้านการออกแบบ  และด้านการจดับทเรียน เพื่อน าขอ้มูลท่ีได้มาท าการวิเคราะห์และ    
หาขอ้สรุปของการพฒันาในคร้ังน้ี  
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 เม่ือใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการผลิตส่ือตรวจสอบ และมีส่ิงท่ีควรปรับปรุงแกไ้ข คือ แกไ้ขสีของ
ตวัอกัษรและพื้นหลงั โดยให้ใช้สีท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา และหลกัของการผลิตส่ือเทคโนโลยีทาง
การศึกษา ให้ปรับเพิ่มขยายขนาดของตวัอกัษรท่ีเป็นหวัขอ้ให้มีขนาดใหญ่ข้ึน เพื่อผูเ้รียนสามารถ
เห็นไดช้ดัเจนว่าก าลงัศึกษาบทเรียนเร่ืองอะไร ส าหรับในเร่ืองของเสียงบรรยายควรมีความชดัเจน  
หลงัจากนั้นน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญไดใ้ห้
ปรับปรุงเน้ือหาบางส่วน เพราะมีเน้ือหาน้อยเกินไป ควรปรับเน้ือหาให้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
ส าหรับแบบทดสอบมีบางขอ้ท่ีค าถามไม่ชดัเจน ผูว้ิจยัจึงไดน้ าขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ไปปรับปรุงและ
แกไ้ขขอ้บกพร่อง  
 หลังจากท่ีได้ท าการปรับปรุงแก้ไขคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ ผูว้จิยัด าเนินการหาประสิทธิภาพ ตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี  
 การทดลองคร้ังท่ี 1  เป็นการทดลองแบบเด่ียวหรือแบบหน่ึงต่อหน่ึง  หลงัจากผูว้ิจยัไดใ้ห้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเคร่ืองมือและดา้นเน้ือหาตรวจสอบ ผูว้ิจยัจึงน ากลบัมาแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า 
แลว้ผูว้จิยัไดน้ าส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลไปทดลองใชก้บันกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง  ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 3 คน กบันกัเรียนท่ีมีผล
การเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่ง  อย่างละ 1 คน  รวมจ านวน 3 คน โดยให้ผู ้เรียน รู้การหา
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ขณะท าการทดลองใช ้
ผูว้ิจยัไดส้ังเกตและสอบถามผูเ้รียนเพื่อท าการบนัทึก จากนั้นน าส่ิงท่ีบนัทึกไปวิเคราะห์ขอ้มูล เพื่อ
ใช้ในการปรับปรุงและพบว่า เสียงในบางคร้ังมีการสะดุดและขาดหายบางช่วง ค าอธิบายบางค ามี
พิมพผ์ิด การเปล่ียนภาพในแต่ละหน้าบางคร้ังมีภาพคา้งบนหน้าจอ ไม่สามารถเปล่ียนไปยงัหน้า
ใหม่ได ้ ระหวา่งท่ีผูเ้รียนไดท้ดลองใชเ้คร่ืองมือคร้ังท่ี 1 พบว่า ผูเ้รียนไดมี้ความสนใจและตั้งใจใน
การเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ผูว้ิจยัไดรั้บความร่วมมือเป็นอยา่งดี หลงัจาก
ได้พบขอ้บกพร่องจากการวดัประเมินผลแบบหน่ึงต่อหน่ึง จึงน ามาปรับปรุงในจุดบกพร่องของ
เสียง และแกไ้ขในตวัคอมพิวเตอร์ บางส่วนท่ีท าให้เกิดภาพคา้งบนหนา้จอ อีกทั้งแกไ้ขค าผิดต่าง ๆ 
ให้ถูกตอ้งก่อนการน าไปทดลองใช้คร้ังต่อไป และจากการทดสอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและแบบฝึกหัดก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ได้ค่าประสิทธิภาพ  
46.67/73.33  ซ่ึงยงัไม่ถึงเกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 80/80  ตอ้งท าการปรับปรุง แกไ้ข  เพิ่มเติมใหม่ 
 การทดลองคร้ังท่ี 2  เป็นการทดลองแบบกลุ่มเล็ก  จ  านวน 10 คน ไปทดลองใชก้บันกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง และไม่เคยเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเคร่ืองดนตรีสากล  มาก่อน โดยน าส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   



63 
 

ท่ีได้แก้ไขปรับปรุงแล้วจากคร้ังท่ี 1 ไปทดลองใช้กบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนชล
ราษฎรอ ารุง  ซ่ึงให้นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ได้เรียนและปฏิบัติตามขั้นตอนของส่ือ             
เพื่อรวบรวมปัญหา ข้อบกพร่องมาแก้ไขปรับปรุงอีกคร้ังหน่ึง ในการทดลองคร้ังน้ีได้พบ
ขอ้บกพร่อง คือ เม่ือเอาเมาส์ไปคา้งท่ีปุ่มไอคอน เสียงบรรยายจะหยุด แต่ในการทดลองเม่ือเอาเมาส์
ไปค้างไวย้งัปุ่มไอคอนแล้ว เสียงบรรยายยงัคงบรรยายอย่างต่อเน่ืองไม่หยุด และในส่วนของ
แบบฝึกหดับางขอ้ ยงัมีการเฉลยผิด  เม่ือผูว้ิจยัได้พบขอ้ผิดพลาดเพิ่มเติม ผูว้ิจยัจึงไดป้รับแกไ้ขการ
เรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์เคร่ืองดนตรีสากล มีความสมบูรณ์มากท่ีสุด โดยผูว้ิจยัสังเกตพฤติกรรมของ
นกัเรียนและบนัทึกผลไว ้ หลงัจากทุกคนท าแบบทดสอบเสร็จแลว้  น าขอ้มูลมาประเมินตามเกณฑ์
ท่ีก าหนดไว ้ คือ  80/80 ในการทดลองคร้ังท่ี 2 ไดค้่าประสิทธิภาพของส่ือได ้ 40.67/83.00  แสดงวา่
ส่ือมีประสิทธิภาพน าใชไ้ด ้แต่ปรับปรุงดา้นเทคนิคเพิ่มเติมใหดี้ข้ึน 
 การทดลองคร้ังท่ี 3 เป็นการทดลองแบบกลุ่มใหญ่  จ  านวน 30  คน เม่ือให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบ และท าการปรับปรุงเรียบร้อยแล้วนั้น ผูว้ิจยัไดน้ าส่ือการเรียนรู้ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเคร่ืองดนตรีสากล ไปทดลองใช้เพื่อหาขอ้บกพร่องในการใช้งานและการเรียนรู้ โดยการหา
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3  โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและไม่เคยเรียนการหา
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  มาก่อนครูสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียน
และบนัทึกผลไว ้ หลงัจากทุกคนท าแบบทดสอบเสร็จแลว้น าขอ้มูลมาประเมินตามเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไวคื้อ  80/80 จึงจะน าไปใชจ้ริง ไดค้่าประสิทธิภาพของส่ือได ้82.67/85.56 แสดงวา่ประสิทธิภาพ
ของส่ือสูงกว่าเกณฑ์เป็นท่ีน่าพอใจน าไปใช้ได้ (ตารางวิเคราะห์ขอ้มูล ตารางท่ี 1-4 ในบทท่ี 4) 
จากนั้นการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ท่ีไดพ้ฒันาข้ึน ไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนชลราษฏรอ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จังหวดัชลบุรี  
นกัเรียน จ านวน 30 คน ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่งเพื่อหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ือง
ดนตรีสากล โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แลว้เขา้สู่เน้ือหา และมีการเก็บคะแนนก่อน 
ระหวา่งเรียน และหลงัเรียนหนงัสือส่งเสริมการอ่าน เพื่อน าผลไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ 80 ตวั
แรก  (E1) เม่ือเรียนจบบทเรียนให้ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพื่อน าผลไปวิเคราะห์
หาประสิทธิภาพ 80 ตวัหลงั (E2) แลว้น าผลคะแนนมาหาประสิทธิภาพและหาค่าดชันีประสิทธิผล
แลว้น าผลท่ีไดม้าวเิคราะห์และสรุปอภิปรายผล  
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีล าดบัขั้นตอนในการวิเคราะห์ขอ้มูล  ดงัน้ี 
 1. การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ท่ีไดจ้ากการการท า
แบบฝึกหดัระหวา่งเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนกบัคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน
จบบทเรียนทุก 5 หน่วยการเรียนโดยคิดคะแนนเป็นร้อยละ จากนั้นน าผลท่ีไดม้าเปรียบเทียบและหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาดนตรีสากล ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาก่อน
และหลงัเรียน ดว้ยการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดใ้ชส้ถิติการวเิคราะห์ขอ้มูล  ดงัต่อไปน้ี 
 สถิติพืน้ฐาน 
 1. หาค่าคะแนนเฉล่ีย  มีสูตรดงัน้ี (ชาตรี  เกิดธรรม, 2545, หนา้ 110) 

      
N

x
            x


  

   เม่ือ X   แทน คะแนนเฉล่ีย 
     X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N    แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีสูตรดงัน้ี (ชาตรี  เกิดธรรม.  2545: 110) 

     SD  =  

 1NN
X  -  NX 22



  

 
  เม่ือ  SD  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
     X  แทน ผลรวมของคะแนน 
     (X)2 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
     N      แทน จ านวนนกัเรียน 
 3. การหาประสิทธิภาพของหนงัสือส่ือโปรแกรม PowerPoint เคร่ืองดนตรีสากล เล่มท่ี 1-5  
โดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน  80/80  (กุศยา  แสงเดช, 2545, หนา้ 24)  ดงัน้ี 
 สูตรท่ี 1 การหาประสิทธิภาพ 80 ตวัแรก  
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      E1  = 100X

A

X





















  

 เม่ือ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการท่ีจดัไวใ้นแบบฝึกหดัคิดเป็นร้อยละ 

     X แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึก 
   A   แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
   N   แทน จ านวนผูเ้รียน 
 สูตรท่ี 2  การหาประสิทธิภาพ 80 ตวัหลงั  

    E2   = 100X

B

F





















  

 เม่ือ E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลงั
เรียน 

    F แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   B   แทน คะแนนเตม็ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   N   แทน จ านวนผูเ้รียน 
 4. สูตร  t-test  ส าหรับการทดลองกบัผูเ้รียนกลุ่มเดียว  มีการวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนและ        
หลงัการทดลอง  ใชสู้ตรดงัน้ี  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2546) 

t =  
 
1

22



 



N

DDN

D
 

df  = N – 1 
  เม่ือ    t  แทน ค่า  t  หรือค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤตเพื่อทราบความมี
นยัส าคญั 
  D  แทน การน าเอาผลต่างของคะแนนหลงัการทดลองกบัก่อนการทดลอง
ของผูเ้รียนแต่ละคนมาบวกกนั 
  N แทนจ านวนผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างท่ีทดลองคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล เล่มท่ี 1-5 
   2D  แทนการน าเอาผลต่างของคะแนนหลงัการทดลองกบัก่อนการทดลองของ
ผูเ้รียนแต่ละคนยกก าลงัสองแลว้น ามาบวกกนั 
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   2D แทนการน าเอาผลต่างของคะแนนก่อนการทดลองกับหลงัการทดลอง
ของนกัเรียนแต่ละคนมารวมกนัแลว้จึงยกก าลงัสอง 
  N-1     แทน ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (df) 
 5. เปรียบเทียบความก้าวหน้าก่อนและหลงัใช้ส่ือ  โดยการหาค่าเฉล่ีย (กุศยา  แสงเดช,  
2545, หนา้  25) ดงัน้ี 
    ความกา้วหนา้   =             –   

 แทน  ค่าเฉล่ียก่อนเรียน 
 แทน  ค่าเฉล่ียหลงัเรียน 

1X2X

1X

2X



 

บทที ่ 4   
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ขอ้มูล  การหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 รายวชิาศิลปะพื้นฐาน แบ่งเป็น 2 ตอนมีดงัน้ี 
1. การหาค่าประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีน าไปทดลองใช ้คร้ังท่ี 1, 2, 3 
2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล         

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 

 
การหาประสิทธิภาพของส่ือทีน่ าไปทดลองใช้ คร้ังที ่1, 2, 3 

ในการวดัผลการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ไดน้ าส่ือไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 3 คร้ัง คือ 

คร้ังท่ี 1 ทดลองแบบเด่ียว จ านวน 1 คน กบันกัเรียนท่ีเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อยา่งละ  1  คน  
(รวม  3  คน) 

คร้ังท่ี  2  ทดลองแบบกลุ่มเล็ก  จ  านวน  10  คน  คละกนัทั้ง  3  กลุ่ม 
คร้ังท่ี  3  ทดลองแบบกลุ่มใหญ่  จ  านวน  30  คน  คละกนัทั้ง  3  กลุ่ม 
โดยท าตามล าดบั  ขั้นตอนดงัน้ี 
1. ทดสอบก่อนเรียน  บนัทึกคะแนนไว ้
2. ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
3. สังเกตพฤติกรรมขณะเรียนและปฏิบติังาน  บนัทึกพฤติกรรมไว ้
4. เม่ือเรียนจบแต่ละเร่ือง  บนัทึกคะแนนไว ้
5. น าคะแนนท่ีได ้ ไปค านวณหาค่าต่าง ๆ  โดยใชสู้ตรค านวณ 
การแสดงผลการทดลอง  ผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน  จากการทดลองทั้ง   3  

คร้ัง  มีดงัน้ี 
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   ตารางที ่ 1  การหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน เคร่ืองดนตรีสากล จากการ
ทดลองคร้ังที่ 1 กับนักเรียน 1 คน ทั้งกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง  

 จากตารางท่ี 1 นอกจากการสังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนพบวา่ 
1. เด็กอ่อนก่อนเรียน 9 คะแนน 
2. เด็กปานกลางก่อนเรียน 15 คะแนน 
3. เด็กเก่งก่อนเรียน 18 คะแนน 
4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเคร่ืองดนตรีสากล จากการ

ทดลองคร้ังท่ี 1 กบันกัเรียน 1 คน ทั้งกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง พบวา่แบบทดสอบก่อนเรียนมี
ประสิทธิภาพ 46.67  

ไดด้ าเนินการปรับแกไ้ขดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 
1. เด็กอ่อนหลงัเรียน 18 คะแนน 
2. เด็กปานกลางหลงัเรียน 24 คะแนน 
3. เด็กเก่งหลงัเรียน 24 คะแนน 
4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเคร่ืองดนตรีสากล จากการ

ทดลองคร้ังท่ี 1 กบันกัเรียน 1 คน ทั้งกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง พบวา่แบบทดสอบหลงัเรียนมี
ประสิทธิภาพ 73.33 

 
 
 
 

คน ผลการสังเกต การปรับแก ้
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

เด็กอ่อน 9 18 
เด็กปานกลาง 15 24 

เด็กเก่ง 18 24 
รวม 42 66 

ค่าเฉล่ีย 14 22 
ร้อยละ 46.67 73.33 
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ตารางที ่ 2  การหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เคร่ืองดนตรีสากล  
จากการทดลองคร้ังที ่2 กบันักเรียน  10  คน 

 จากตารางท่ี 2 นอกจากการสังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนพบวา่ 
 1. เด็กนกัเรียนคนท่ี 1 และคนท่ี 4 ก่อนเรียน 10 คะแนน 

2. เด็กนกัเรียนคนท่ี 2 และคนท่ี 5 ก่อนเรียน 11 คะแนน 
3. เด็กนกัเรียนคนท่ี 3 และคนท่ี 6 ก่อนเรียน 12 คะแนน 
4. เด็กนกัเรียนคนท่ี 7 และคนท่ี 9 ก่อนเรียน 14 คะแนน 
5. เด็กนกัเรียนคนท่ี 8 ก่อนเรียน 15 คะแนน 
6. เด็กนกัเรียนคนท่ี 10  ก่อนเรียน 13 คะแนน 
7. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเคร่ืองดนตรีสากล จากการ

ทดลองคร้ังท่ี 2 กบันกัเรียน 10 คน พบวา่แบบทดสอบก่อนเรียนมีประสิทธิภาพ 40.67 
ไดด้ าเนินการปรับแกไ้ขดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 

 1. เด็กนกัเรียนคนท่ี 1 คนท่ี 2  คนท่ี 4 คนท่ี 5 คนท่ี 6 คนท่ี 9 และคนท่ี 10 หลงัเรียน             
25 คะแนน 

คนท่ี ผลการสังเกต การปรับแก ้
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 10 25 
2 11 25 
3 12 26 
4 10 25 
5 11 25 
6 12 25 
7 14 24 
8 15 24 
9 14 25 

10 13 25 
รวม 122 249 

ค่าเฉล่ีย 12.20 24.90 
ร้อยละ 40.67 83.00 
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 2. เด็กนกัเรียนคนท่ี 3 หลงัเรียน 26 คะแนน 
 3. เด็กนกัเรียนคนท่ี 7 และคนท่ี 8 หลงัเรียน 24 คะแนน 
 4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเคร่ืองดนตรีสากล จากการ
ทดลองคร้ังท่ี 2 กบันกัเรียน 10 คน พบวา่แบบทดสอบหลงัเรียนมีประสิทธิภาพ 83.00 
 
ตารางที ่ 3  การหาประสิทธิภาพ 80/80 เคร่ืองดนตรีสากล จากการทดลองคร้ังที ่3 กบันักเรียน 30  คน 

 

คนท่ี แบบฝึกหดัท่ี E1 
รวม

แบบฝึกหดั 

E2 
แบบทดสอบ
หลงัเรียน 

1 2 3 4 5 

1 5 5 4 5 5 24 25 
2 5 5 4 5 4 23 26 
3 4 4 4 4 5 21 26 
4 5 4 5 4 4 22 27 
5 4 4 4 4 4 20 25 
6 4 5 4 4 4 21 26 
7 5 4 4 4 4 21 26 
8 5 4 5 4 5 23 26 
9 4 5 5 5 4 23 25 

10 5 5 5 4 5 24 25 
11 4 5 5 5 5 24 27 
12 4 4 5 5 4 22 26 
13 5 4 5 5 4 23 26 
14 6 6 5 5 6 28 25 
15 4 6 6 5 5 26 25 
16 6 6 5 6 4 27 26 
17 5 5 5 5 4 24 25 
18 6 4 6 5 5 26 25 
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คนท่ี แบบฝึกหดัท่ี E1 
รวม

แบบฝึกหดั 

E2 
แบบทดสอบ
หลงัเรียน 

1 2 3 4 5 

19 5 6 6 6 6 29 26 
20 6 6 6 5 5 28 25 
21 6 6 6 5 6 29 26 
22 5 5 5 5 4 24 26 
23 6 5 6 6 6 29 26 
24 5 6 5 5 5 26 25 
25 5 5 6 6 5 27 26 
26 4 5 5 5 6 25 25 
27 5 5 5 5 4 24 26 
28 6 6 5 5 6 28 26 
29 6 4 6 4 5 25 26 
30 5 6 6 5 6 28 25 
รวม 150 150 153 146 145 744 770 

ค่าเฉล่ีย 5.00 5.00 5.10 4.87 4.83 24.80 25.67 
ร้อยละ 83.33 83.33 85.00 81.11 80.56 82.67 85.56 

จากตารางท่ี 1-3 เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉล่ียร้อยของคะแนนระหวา่งเรียนกบัคะแนนหลงัเรียน 
พบวา่ประสิทธิภาพของส่ือ  คร้ังท่ี  1 ยงัไม่ถึงเกณฑท่ี์ตั้งไวต้ามมาตรฐานคือ 80/80 จะตอ้งมีการแกไ้ข  
ปรับปรุง  พฒันาส่ือให้ดีข้ึน ผลการทดลองคร้ังท่ี 2–3 ค่าประสิทธิภาพของส่ือสูงกว่ามาตรฐาน คือ 
40.67/83.00 และ 82.67/85.56  แสดงวา่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพสามารถน าไปใชส้อนไดจ้ริง 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล         
ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 
 
ตารางที ่ 4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล   
 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3  ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง ด้วยสถิติทดสอบค่า  t-test  

กลุ่มเป้าหมาย   SD df t Sig 
ก่อนทดลอง 10.57 1.70 29 47.824* .000 
หลงัการทดลอง 26.20 0.81    

*  แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 
  

 
 

ตารางท่ี 6 คะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพนัธ์ 
 
 
 

ตารางที ่5  คะแนนการเปลีย่นแปลงสัมพนัธ์ของกลุ่มตัวอย่างนักเรียนทั้ง 30 คน 
 

คนท่ี การเปล่ียนแปลงสัมพนัธ์ 
1 84.21 
2 77.78 
3 80.00 
4 85.71 
5 77.27 
6 82.61 
7 81.82 
8 80.95 
9 73.68 

10 77.78 
11 82.35 

จากตารางท่ี 4  พบวา่ค่าเฉล่ียหลงัจากเรียนดว้ยการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เคร่ืองดนตรีสากล ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  มีค่าเฉล่ีย 26.20 ซ่ึงมีค่ามากกว่าค่าเฉล่ียก่อนการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 
10.57 แสดงว่านักเรียนมีความสามารถหลังเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพิ่มข้ึนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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คนท่ี การเปล่ียนแปลงสัมพนัธ์ 
12 75.00 
13 77.78 
14 73.68 
15 72.22 
16 80.00 
17 78.95 
18 83.33 
19 90.00 
20 84.21 
21 77.78 
22 76.47 
23 80.00 
24 85.71 
25 81.82 
26 73.68 
27 77.78 
28 80.00 
29 80.95 
30 85.00 
รวม 2,398.52 

ค่าเฉล่ีย 79.95 
 
จากตารางท่ี  5 นกัเรียนกลุ่มการทดลองทั้ง 30 คน มีคะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพนัธ์ เท่ากบั 

79.95  

 
 
 

 

ตารางที ่5  (ต่อ) 



  

บทที ่ 5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
ในการศึกษาเร่ืองการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  คร้ังน้ี  มีวตัถุประสงค ์ ดงัน้ี 
1. เพื่อหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ตามเกณฑม์าตรฐาน  80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โดยการหาประสิทธิภาพของ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนชลราษฏร

อ ารุง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง 
และมีแบบแผนการรายงานโดยใชเ้คร่ืองมือชุดเดียวกนักบักลุ่มตวัอยา่งเพียงกลุ่มเดียว  (One Group 
Pre test–Post test Design) มีการทดสอบก่อนการทดลอง (Pre test) เพื่อตรวจสอบพื้นฐานของ
ผูเ้รียนก่อน แล้วทดลองใช้การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล      
(Post  test)  และวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติ  t-test  แบบ Independent  Sample  เป็นการทดสอบ    
ค่าท่ีกรณีกลุ่มตวัอยา่งมีอิสระเพื่อทดสอบสมมติฐาน สามารถสรุปผลและอภิปรายผลการวจิยัไดด้งัน้ี   
 

สรุปผลการวจิัย 
 จากการด าเนินการวจัิยตามข้ันตอนดั่งกล่าวสรุปผลการวจัิยได้ดังนี ้
 1. จากตารางท่ี 1 นอกจากการสังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนพบวา่ 

 1. เด็กอ่อนก่อนเรียน 9 คะแนน 
 2. เด็กปานกลางก่อนเรียน 15 คะแนน 
 3. เด็กเก่งก่อนเรียน 18 คะแนน 
 4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเคร่ืองดนตรีสากล 

จากการทดลองคร้ังท่ี 1 กบันกัเรียน 1 คน ทั้งกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง พบวา่แบบทดสอบก่อน
เรียนมีประสิทธิภาพ 46.67  

ไดด้ าเนินการปรับแกไ้ขดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 
 1. เด็กอ่อนหลงัเรียน 18 คะแนน 
 2. เด็กปานกลางหลงัเรียน 24 คะแนน 
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 3. เด็กเก่งหลงัเรียน 24 คะแนน 
 4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเคร่ืองดนตรีสากล 

จากการทดลองคร้ังท่ี 1 กบันกัเรียน 1 คน ทั้งกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง พบวา่แบบทดสอบหลงั
เรียนมีประสิทธิภาพ 73.33 
 2. จากตารางท่ี 2 นอกจากการสังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนพบวา่ 
  1. เด็กนกัเรียนคนท่ี 1 และคนท่ี 4 ก่อนเรียน 10 คะแนน 

 2. เด็กนกัเรียนคนท่ี 2 และคนท่ี 5 ก่อนเรียน 11 คะแนน 
 3. เด็กนกัเรียนคนท่ี 3 และคนท่ี 6 ก่อนเรียน 12 คะแนน 
 4. เด็กนกัเรียนคนท่ี 7 และคนท่ี 9 ก่อนเรียน 14 คะแนน 
 5. เด็กนกัเรียนคนท่ี 8 ก่อนเรียน 15 คะแนน 
 6. เด็กนกัเรียนคนท่ี 10  ก่อนเรียน 13 คะแนน 
 7. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเคร่ืองดนตรีสากล 

จากการทดลองคร้ังท่ี 2 กบันกัเรียน 10 คน พบวา่แบบทดสอบก่อนเรียนมีประสิทธิภาพ 40.67 
ไดด้ าเนินการปรับแกไ้ขดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล 

  1. เด็กนักเรียนคนท่ี 1 คนท่ี 2  คนท่ี 4 คนท่ี 5 คนท่ี 6 คนท่ี 9 และคนท่ี 10         
หลงัเรียน 25 คะแนน 
  2. เด็กนกัเรียนคนท่ี 3 หลงัเรียน 26 คะแนน 
  3. เด็กนกัเรียนคนท่ี 7 และคนท่ี 8 หลงัเรียน 24 คะแนน 
  4. ผลจากการหาประสิทธิภาพผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเคร่ืองดนตรีสากล 
จากการทดลองคร้ังท่ี 2 กบันกัเรียน 10 คน พบวา่แบบทดสอบหลงัเรียนมีประสิทธิภาพ 83.00 
 3. จากตารางท่ี 1-3 เม่ือเปรียบเทียบค่าเฉล่ียร้อยของคะแนนระหว่างเรียนกบัคะแนนหลงั
เรียน พบวา่ประสิทธิภาพของส่ือ  คร้ังท่ี  1 ยงัไม่ถึงเกณฑ์ท่ีตั้งไวต้ามมาตรฐานคือ 80/80 จะตอ้งมี
การแกไ้ข  ปรับปรุง  พฒันาส่ือให้ดีข้ึน ผลการทดลองคร้ังท่ี 2–3 ค่าประสิทธิภาพของส่ือสูงกว่า
มาตรฐาน คือ 40.67/83.00 และ 82.67/85.56  แสดงว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใชส้อนไดจ้ริง 
 4. จากตารางท่ี 4  พบว่าค่าเฉล่ียหลงัจากเรียนดว้ยการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เคร่ืองดนตรีสากล ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  มีค่าเฉล่ีย 26.20 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ค่าเฉล่ียก่อนการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 
10.57 แสดงวา่นกัเรียนมีความสามารถหลงัเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 
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5. จากตารางท่ี  5 นักเรียนกลุ่มการทดลองทั้ง 30 คน มีคะแนนการเปล่ียนแปลงสัมพนัธ์ 

เท่ากบั 79.95  
 

อภิปรายผล 
ผลจากการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับ  ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประเด็นท่ีเป็นความรู้ท่ีเกิดจากการสร้างและพฒันาเพือ่การอภิปรายผล  ดงัน้ี 
การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ผลการศึกษาพบวา่ ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล 82.67/85.56  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ีตั้งไว ้ ผลการวิจยัเป็นเช่นน้ีเน่ืองมาจากผูส้อนมีการ
จดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลท่ีผูว้ิจยัสร้างและพฒันาข้ึนให้
มีคุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีความน่าสนใจเหมาะในการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างกนัในระดบัความรู้ความเขา้ใจและความสามารถของผูเ้รียน โดย
มีขั้นตอนการศึกษาหลกัสูตร เน้ือหา ค าอธิบายรายวชิาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดจุดประสงคท์ัว่ไปและก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ก าหนดหน่วย
การเรียนและแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยย่อยๆและน าเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา ตรวจสอบ
ความถูกต้องและสอดคล้องกับจุดประสงค์ ปรับปรุง น ามาหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล โดยใช้ทดลองกับนักเรียนจ านวน 30 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล โดยน าผลจากแบบฝึกหัดก่อน
เรียนและหลงัเรียนมาหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80   

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่ือการเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือในการ
น าเสนอเน้ือหาและกิจกรรมด้วยการน าเสนอท่ีมีทั้งภาพ เสียง ขอ้ความหรือเป็นมลัติมีเดีย โดย
เน้ือหาของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดจ้ดัวางไวเ้ป็นล าดบัตามลกัษณะการเรียนรู้จากง่ายไปยาก จาก
เน้ือหาน้อยไปสู่เน้ือหามาก การน าเสนอบทเรียนเน้นการศึกษารายบุคคลให้ผูเ้รียนได้เรียนตาม
ความสนใจและโอกาสของตนเอง โดยท่ีให้ผูเ้รียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนและมีปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เป็นพฤติกรรมแบบการแสดงอาการกระท า 
(Operant Conditioning) มีการเสริมแรง (Reinforcement) คอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบตามแนวคิดของ
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมน้ีจะมีโครงสร้างบทเรียนในลกัษณะของเชิงเส้นตรง (Linear) โดยท่ีผูเ้รียนทุก
คนจะไดรั้บการเสนอเน้ือหาในล าดบัท่ีเหมือนกนัและตายตวัซ่ึงเป็นล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้
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วา่เป็นล าดบัการสอนท่ีดีและผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง , 2542, น.51-67) 

ส่ือกบัผูส้อน ตามความคิดเห็นของ หนูมว้น  ร่มแกว้ ( 2548, น. 106-109) กล่าวไวด้งัน้ี  
1. ส่ือช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนใหแ้ปลกใหม่  น่าสนใจ 
2. ส่ือช่วยลดการบรรยายของผูส้อน  แต่ส่ือช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายข้ึน 
3. ส่ือช่วยแบ่งเบาภาระของผูส้อนในดา้นการเตรียมเน้ือหา  เพราะบางคร้ังอาจให้ผูเ้รียน

ศึกษาเน้ือหาจากส่ือเอง 
 4. ส่ือช่วยใหผู้ส้อนต่ืนตวัในการผลิตส่ือ  คน้ควา้เทคนิควธีิการต่างๆ ในการเรียนการสอนให้
น่าสนใจยิง่ข้ึน 

5. ส่ือช่วยขจดัปัญหาเร่ืองสถานท่ี  เวลา  และระยะทางได ้ เช่นสามารถน าส่ิงท่ีเกิดข้ึนใน
อดีตมาศึกษาได ้ สามารถน าส่ิงล้ีลบัมาศึกษาได ้ สามารถน าส่ิงท่ีเล็กหรือใหญ่เกินไปมาศึกษาได ้
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAL) 

ประภาพรรณ  เส็งวงศ์, 2550, น.55-60) การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจดัการเรียนรู้มี
หลายรูปแบบ จ าแนกตามชนิดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยสรุปไดด้งัน้ี 

1. การแกปั้ญหา (Problem Solving) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีน าไปใชแ้กปั้ญหา
เก่ียวกบัเน้ือหาวชิาท่ีเรียนโดยไม่จ  ากดัวา่จะตอ้งเป็นเน้ือหาดา้นใดดา้นหน่ึง  

2. การฝึกฝนและการฝึกหดั (Drill and Practice) เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาเป็นเคร่ืองช่วย
สอนในรูปแบบการฝึกฝนและแบบฝึกหัดในเน้ือหาสาระต่างๆท่ีศึกษาความคิดรวบยอดเบ้ืองตน้
และเน้นหนักด้านเน้ือหาโปรแกรมท่ีเขียนเพื่อฝึกฝนและฝึกหัดมีลักษณะตรงไปตรงมา มัก
ประกอบดว้ยบทน า ตวัอยา่ง   การใช ้และค าถาม โดยผูเ้รียนตอบค าถามและทราบผลการตอบวา่ถูก
หรือผดิ 

3. การสร้างเน้ือหาใหม่ (Tutorial) เป็นการเรียนรู้เพิ่มเติมจากคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ไข
ขอ้บกพร่องของการเรียนรู้โดยคอมพิวเตอร์อาจสอนด้วยวิธีช่วยบอกแนะหรือสอนรายละเอียด
เพิ่มเติมในแต่ละหน่วย จากนั้นคอมพิวเตอร์จะทดสอบความรู้ในหน่วยนั้นถา้ผูเ้รียนแสดงวา่เรียนรู้
ในหน่วยนั้นแลว้คอมพิวเตอร์จะผา่นไปยงัหน่วยต่อไปและถา้ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจคอมพิวเตอร์ก็จะ
สอนซ่อมเสริมหรือแนะใหศึ้กษาเพิ่ม 

4. การจ าลองจากสถานการณ์จริง (Simulation) เป็นการใช้เม่ือต้องการให้ผูเ้รียนเกิด       
มโนทศัน์ (Concept) ในเร่ืองนั้นโดยข้ึนอยูก่บัเหตุผล ต่อไปน้ี 

1. เม่ือเวลา  สถานท่ีและอุปกรณ์มีจ ากดั 
2. การปฏิบติัจริงหรือการทดลองอาจเกิดอนัตราย 
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3. การตรวจสอบและลองปฏิบติัจะเป็นประโยชน์ก่อนการทดลองหรือปฏิบติัจริง 
5. การทดสอบ (Testing) เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการทดสอบมีลกัษณะคลา้ยกบั

การฝึกฝนและฝึกหัด ต่างกนัตรงท่ีไม่มีการบอกให้ทราบว่าผิดหรือถูก คอมพิวเตอร์ถามค าถาม
ผูส้อบตอบค าถาม คอมพิวเตอร์ตรวจและบนัทึกผลการสอบ ผูส้อบทราบผลการสอบของตน
ในทนัที ขอ้สอบอาจเป็นแบบเลือกตอบ แบบถูกผดิหรือแบบเติมค า 
 จิตวิทยาเก่ียวกับการเรียนรู้ของมนุษย์ ตามแนวความคิดด้านจิตวิทยาพุทธิพิสัย        
ไดแ้ก่ ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง การจดจ า ความเขา้ใจ ความกระตือรือร้น แรงจูงใจการ
ควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้ การตอบสนองความแตกต่างรายบุคคล (ไพฑูรย ์ มะณู, ม.ป.ป.) 

 1.  ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง (attention and  perception) การเรียนรู้
ของมนุษยเ์กิดจากการท่ีมนุษยใ์ห้ความสนใจกบัส่ิงเร้า (stimuli) และรับรู้ (perception) ส่ิงเร้าต่าง ๆ     
นั้นอย่างถูกตอ้ง หากมีส่ิงเร้าพร้อมกนัหลายตวั และมนุษยไ์ม่ไดใ้ห้ความสนใจกบัตวักระตุน้ท่ี
ถูกตอ้งอยา่งเตม็ท่ี 

 2.  การจดจ า (memory) ส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้จะถูกเก็บเอาไว ้และเรียกกลบัมาใช้
ภายหลงั มนุษยจ์ะสามารถจดจ าเร่ืองต่าง ๆ ไดม้าก แต่การท่ีจะแน่ใจวา่ส่ิงต่าง ๆ ท่ีรับรู้ไดถู้กจดัเก็บ
ไวอ้ยา่งเป็นระเบียบ และพร้อมท่ีจะน ามาใชใ้นภายหลงันั้นเป็นส่ิงท่ียากจะควบคุม โดยเฉพาะอยา่ง
ยิง่เม่ือส่ิงท่ีรับรู้นั้นมีอยูเ่ป็นจ านวนมาก 

 3.  ความเขา้ใจ (comprehension) การจะน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 
มนุษยต์อ้งผา่นขั้นตอนในการน าส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้นั้นมาตีความและบูรณาการให้เขา้กบัประสบการณ์           
และความรู้ในโลกปัจจุบนัของมนุษยเ์อง การเรียนท่ีถูกตอ้งนั้นใช่แต่เพียงการจ าและการเรียกส่ิงท่ี
เรา  จ  านั้นกลบัคืนมา 

 4.  ความกระตือรือร้นในการเรียน (active  learning) การเรียนรู้ของมนุษยไ์ม่ใช่
เพียงแต่การสังเกต หากรวมไปถึงการปฏิบติัด้วย การมีปฏิสัมพนัธ์ไม่เพียงแต่คงความสนใจได้
เท่านั้น หากยงัช่วยท าให้เกิดความรู้ และทกัษะใหม่ ๆ ในผูเ้รียน ข้อได้เปรียบส าคญัของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีเหนือส่ือการสอนอ่ืน ๆ 

 5.  แรงจูงใจ (motivation) แรงจูงใจท่ีเหมาะสมเป็นส่ิงส าคญัต่อการเรียนรู้ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการจ าลองและเกมเป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการสร้าง
แรงจูงใจ มีทฤษฎีเก่ียวกบัแรงจูงใจท่ีไดอ้ธิบายเทคนิคต่างๆ ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียน 

 6. การควบคุมบทเรียน (learner control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน ไดแ้ก่      
การควบคุมระดบัการเรียน เน้ือหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู ่3 ลกัษณะ
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ดว้ยกนั คือ การให้โปรแกรมเป็นผูค้วบคุม (program  control) การให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม (learner 
control) และการผสมผสานระหวา่งโปรแกรมและผูเ้รียน (combination) การให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม
บทเรียนนั้นไม่จ  าเป็นตอ้งท าใหเ้กิดผลท่ีดีเสมอไป 

 7.  การถ่ายโอนความรู้ (transfer of learning) การเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เป็นการเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนน าไปประยุกต์ใช้จริง การน าความรู้จากการเรียนในบทเรียนและ    
ขดัเกลาแลว้ไปประยกุตใ์ชจ้ริงก็คือ การถ่ายโอนการเรียนรู้นัน่เอง 

 8.  ความแตกต่างรายบุคคล (individual  difference)  ผูเ้รียนมีความเร็วชา้ในการ
เรียนรู้ต่างกนัไป ผูเ้รียนบางคนจะเรียนไดดี้จากบางประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ
ออกแบบใหบ้ทเรียนมีความยดืหยุน่เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเ้รียนแต่ละ
คนไดเ้ป็นส่ิงส าคญั 
  ดงันั้นเพื่อให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อน าเสนอเน้ือหา  เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล                
มีประสิทธิภาพ ผูว้ิจยัจึงไดพ้ิจารณาถึงหลกัเกณฑ์การออกแบบส่ือคอมพิวเตอร์  ทฤษฎีการเรียนรู้
ของมนุษยแ์ละหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ของมนุษย ์โดยผูว้จิยัไดผ้สมผสานแนวคิดและรูปแบบต่าง ๆ 
ให้เหมาะสมกบัเน้ือหา  และจุดประสงคก์ารเรียนรู้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมถึงสภาพของผูเ้รียน
และสภาพทรัพยากรอ่ืน  มาประกอบการวางแผนการสอนโดยไม่ยึดแนวคิด  ทฤษฎี  หรือรูปแบบ
หลักเกณฑ์แบบใดแบบหน่ึงเพียงอย่างเดียวมีการผสมผสานประยุกต์และดัดแปลงเพื่อท าให้
ส่ือคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพตามวตัถุประสงคข์องการสร้าง 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

บุญชม ศรีสะอาด (2535, น.50) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement 
Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ความสามารถของบุคคลในดา้นวิชาการ  ซ่ึงเป็นผลจาก
การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชา หรือเน้ือหาท่ีสอบนั้น โดยทัว่ไปจะวดั
ผลสัมฤทธ์ิในวิชาต่างๆ ท่ีเรียนในโรงเรียน วิทยาลยั มหาวิทยาลยั หรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 

 1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ี
สร้างข้ึนตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตดัหรือคะแนนเกณฑ์ส าหรับใชต้ดัสินวา่ผูส้อบ
มีความรู้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ การวดัตรงตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจส าคญัของขอ้สอบใน
แบบทดสอบประเภทน้ี 

 2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งสร้าง
เพื่อวดัให้ครอบคลุมหลกัสูตร จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลกัสูตร หวัใจส าคญัของขอ้สอบใน
แบบทดสอบประเภทน้ี คือความสามารถในการจ าแนกผูส้อบตามความเก่ง-อ่อน การรายงานผลการ
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สอบอาศัยคะแนน  มาตรฐานซ่ึงเป็นคะแนนท่ีสามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพ 
ความสามารถของบุคคลนั้นเม่ือเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืนๆ ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 
 ประสิทธิภาพและดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

 บุญชม  ศรีสะอาด (2546, น.153-156) ไดก้ล่าวถึงการพฒันาส่ือการเรียนการสอน
หรือวธีิสอนหรือนวตักรรม จ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะท าการทดลองใช ้และหาประสิทธิภาพของส่ิงพฒันา
เพื่อจะมัน่ใจในการท่ีจะน าไปใช้ต่อไปการหาประสิทธิภาพนิยมใช้เกณฑ์ 80/80 ซ่ึงมีวิธีการ2 
แนวทาง ดงัน้ี 

 แนวทางท่ี 1 พิจารณาจากผูเ้รียนจ านวนมาก (ร้อยละ 80) สามารถบรรลุผลใน
ระดบัสูง (ร้อยละ 80) ในกรณีน้ีเป็นนวตักรรมสั้นๆ ใชเ้วลานอ้ย เน้ือหาท่ีสอนมีเร่ืองเดียว เช่น การ
สอน 1 บท ใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง เป็นตน้ เกณฑ์ 80/80 หมายถึง มีจ  านวนผูเ้รียนไม่ต ่ากวา่ 80%           
ของผูเ้รียนท่ีท าคะแนนไดไ้ม่ต ่ากวา่ 80% ของคะแนนเตม็ 

 แนวทางท่ี 2 พิจารณาผลระหวา่งด าเนินการและเม่ือส้ินสุดการด าเนินการโดยเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัสูง (เช่น ร้อยละ 80) ในกรณีใชก้ารสอนหลายคร้ัง มีเน้ือหาสาระมาก เช่น สอน 3 บท 
ข้ึนไป มีการวดัผลระหวา่งเรียน (Formative) หลายคร้ัง เกณฑ ์80/80 มีความหมายดงัน้ี 
  80 ตวัแรก เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
  80 ตวัหลงั เป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม (E2) 
  การหาประสิทธิภาพใชสู้ตรดงัน้ี 
 
  ประสิทธิภาพ    =    ผลรวมของคะแนนท่ีสอบไดข้องทุกคน   × 100 

           ผลรวมของคะแนนจากทุกคน  
 ประสิทธิภาพจึงเป็นร้อยละของค่าเฉล่ีย เม่ือเทียบกบัคะแนนเต็มซ่ึงตอ้งมีค่าสูงจึง

จะช้ีถึงประสิทธิภาพได ้กรณีน้ีใชร้้อยละ 80 
 80 ตวัแรก ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ เกิดจากการน าคะแนนเต็มท่ี

สอบไดร้ะหวา่งด าเนินการ (นัน่คือ ระหวา่งเรียน หรือระหวา่งการทดลอง) มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบ
เป็นร้อยละ ซ่ึงตอ้งไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 

 80 ตวัหลงั ซ่ึงเป็นประสิทธิภาพของผลโดยรวม เกิดจากการน าคะแนนจากการวดั
โดยรวมเม่ือส้ินสุดการสอนหรือส้ินสุดการทดลอง มาหาค่าเฉล่ียแลว้เทียบเป็นร้อยละ ซ่ึงตอ้งได ้ 
ไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 แนวคิดเก่ียวกบัการก าหนดเกณฑมี์ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2546, น.156) 

จากเหตุผลดงักล่าว ท าให้การหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 82.67/85.56  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียน
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ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนการทดลอง
และหลงัการทดลอง พบวา่ ค่าเฉล่ียหลงัการทดลองมีค่าเท่ากบั 26.20 ซ่ึงมีค่ามากกวา่ค่าเฉล่ียก่อน
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3    
ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย 10.57 แสดงวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 

ผลการวิจยัท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจากผูส้อนได้น าการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
เคร่ืองดนตรีสากลส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ท าให้ผลผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลมีผลสัมฤทธ์ิสูงกว่าก่อนเรียน      
ดงัแนวคิดของ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง ,2541,12) กล่าวไวว้า่ การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนนั้นสามารถจูงใจผูเ้รียนให้เกิดความกระตือรือร้น (Motivated) ท่ีจะสนุกสนานไปกบัการ
เรียนตามแนวคิดในปัจจุบนัท่ีวา่ “Learning is Fun” ซ่ึงหมายถึงการเรียนรู้เป็นเร่ืองสนุก เป็นการ
ตอบสนองผูเ้รียนแต่ละคนซ่ึงมีความแตกต่างกนัได้เป็นอย่างดี เป็นส่ิงแปลกใหม่ โดยนักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้ดว้ยตวัเอง มีการวดัผลและประเมินผลไปพร้อมๆกนั อีกทั้งยงัช่วยนักเรียนท่ีมี
ปัญหาในการเรียนให้สามารถรับรู้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยา่งรวดเร็ว เป็นการทา้ทายผูเ้รียน และ
เสริมแรงให้อยากเรียนต่อโดยสามารถดึงดูดความสนใจด้วยเทคนิคการน าเสนอด้วยกราฟิก 
ภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง สวยงามและเหมือนจริง รวมถึงประหยดัเวลาและค่าใช้จ่ายในการ
เรียนการสอน สามารถเรียนไดโ้ดยไม่มีขอ้จ ากดัในดา้นเวลาและสถานท่ี เช่น แทนท่ีตอ้งเดินทาง
มายงัชั้นเรียนตามปกติ  ผูเ้รียนสามารถเรียนดว้ยตนเองจากท่ีบา้นได ้นอกจากนั้นยงัสามารถเรียนใน
เวลาใดก็ไดท่ี้ตอ้งการ 

การศึกษาในคร้ังน้ีสอดคล้องกับงานวิจยัของ ทวี สุชิน (2545) ท่ีศึกษาวิจยัเร่ืองการหา
ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยการอ่านและการบนัทึกโน้ตสากล โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้าง
และพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การอ่านและการบนัทึกโนต้สากล ตามหลกัสูตร
ประถมศึกษา พุทธศกัราช 2521 และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด 80/80 โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน  ชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 5 โรงเรียนวดัปลูกศรัทธา 
ปีการศึกษา 2544 จ านวน 30 คน ผลการศึกษา พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีค่าเท่ากบั 88.93/90.17 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ท่ีก าหนด แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี
ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.22 - 0.56 และค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20-0.40 ความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบเท่ากบั 0.88 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของก าจร กาญจนถาวร (2541) ท่ีศึกษา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน และ
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น าผลมาวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างทางการเรียนในการเรียนดว้ยบทเรียนน้ี โดยวิเคราะห์
ผลของการท าแบบทดสอบก่อนการเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิหลงัการเรียน ของกลุ่มประชากร ซ่ึงเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 1 ในสถาบนัราช
ภฏัเพชรบูรณ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2541 จ านวน 20 คน ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.67/88.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด และผลการ
เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนละหลังการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดเดียวกนัน้ีโดยใชส้ถิติ T-Dependent ปรากฏวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  

  

ข้อเสนอแนะ 
1. ขอ้เสนอแนะในการน างานไปใช ้

1.1 การสร้างงานน าเสนอการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  สามารถ
สร้างไดใ้นคอมพิวเตอร์ 95 , 97 , 2000, 2003, 2007, 2010  แต่ถา้ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน จะมี
ประสิทธิภาพดีท่ีสุด  เพราะมีเทคนิคการน าเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพสูงกว่ารุ่นอ่ืน ๆ  เน่ืองจาก
น าเสนอภาพเคล่ือนไหวไดดี้  และสามารถน าไปใชง้านในเวบ็ไซด์ไม่ยุง่ยาก นอกจากน้ียงัสามารถ
ท าเป็น  e-Book (หนังสืออิเล็กทรอนิกส์)ได ้ ซ่ึงท าให้สอดคลอ้งกบัการน า  ICT มาใช้ในการ
พฒันาการเรียนการสอน 

1.2 ส่ือการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ชุดน้ีไดใ้ช้ประกอบการสอนวิชาศิลปะ
พื้นฐาน ภาคเรียนปีการศึกษา 2561 ซ่ึ งมีประสิทธิภาพของส่ือสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐาน ผลการใช้
เป็นท่ีน่าพอใจสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนวิชาพื้นฐานระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี3      
รายวชิาศิลปะพื้นฐาน  ปีการศึกษา   2561 

 จากการท่ีขา้พเจา้ไดน้ าการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรี
สากล   น าไปเผยแพร่ในโรงเรียนต่าง ๆ  ไดรั้บค าช่ืนชมเป็นอย่างมากว่าส่ือการสอน  มีความ
สวยงาม  ทนัสมยัสามารถน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการศึกษาทางดา้นดนตรีไดเ้ป็นอยา่งดี 

 1.3 การหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล เหมาะส าหรับ
คอมพิวเตอร์รุ่นใหม่ ถา้เป็นรุ่นเก่าควรอพัเดต 

 1.4 จากการศึกษาพบวา่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีจะน ามาใชก้บัการหาประสิทธิภาพ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล ควรเป็นเคร่ืองมือท่ีมีความพร้อมในดา้นหน่วยความจ า 
และระบบเสียง เพราะอาจจะท าใหภ้าพชา้หรือเสียงไม่สม ่าเสมอได ้เน่ืองจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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เคร่ืองดนตรีสากล ท่ีสร้างข้ึนเป็นการน าเสนอดว้ยส่ือผสม เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียง 
เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนใหใ้กลเ้คียงกบัของจริงมากท่ีสุด 

 
 2. ขอ้เสนอแนะในงานวจิยัคร้ังต่อไป 
  2.1 ผูว้ิจยัท่ีท าการวิจยัเก่ียวกบัการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในรูปแบบต่างๆ ในระดบัชั้นต่างๆและกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ เพื่อ
เพิ่มความหลากหลายในการน าเอกสารประกอบการสอนมาใช้ในการจดัการเรียนการสอนและ
พฒันาเอกสารประกอบการสอนต่อไป 
  2.2  ผูว้จิยัควรท าการศึกษาเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลทั้ง 5  ประเภท เพื่อให้นกัเรียนท่ี
ใชเ้อกสารประกอบการสอนรายวชิาศิลปะพื้นฐาน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล   
  2.3  ผูว้ิจยัควรขยายผลการทดลองใช้เอกสารประกอบการสอนรายวิชาศิลปะ
พื้นฐาน  เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  ไปยงัโรงเรียนต่างๆ  เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนเร่ือง
เคร่ืองดนตรีสากล 5  ประเภทต่อไป 

2.4 ควรมีการวจิยัและพฒันาการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในเน้ือหาดนตรีอ่ืนๆ เช่น การสอนแบบโครงงาน วงดนตรีประเภทต่างๆ     
บทเพลงประเภทต่างๆ 
  2.5 ควรมีการวจิยัและพฒันาการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในประเภทอ่ืนๆ เช่น ประเภทเกมการศึกษา ประเภทการแกปั้ญหา 
  2.6 ควรมีการวจิยัและพฒันาการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตร่วมกบัการจดัการเรียนรู้ในแบบอ่ืนๆ เช่น การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกม การ
จดัการเรียนรู้โดยใชก้ารแกปั้ญหา การจดัการเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์จ าลอง การจดัการเรียนรู้โดย
ใชก้ารสืบเสาะหาความรู้ เป็นตน้ 
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ตารางที่ 9  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัจุดประสงค์         
    การเรียนรู้ 

 
 คะแนนการพิจารณา   
ขอ้ท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 รวม IOC 
1 1 1 1 3 1 
2 1 1 1 3 1 
3 1 1 1 3 1 
4 0 1 1 2 0.67 
5 1 1 1 3 1 
6 1 1 0 2 0.67 
7 1 1 1 3 1 
8 1 1 1 3 1 
9 1 1 0 2 0.67 
10 1 1 1 3 1 
11 1 0 1 2 0.67 
12 1 1 1 3 1 
13 0 1 1 2 0.67 
14 1 1 0 2 0.67 
15 1 1 1 3 1 
16 1 1 1 3 1 
17 1 1 1 3 1 
18 1 1 1 3 1 
19 1 1 1 3 1 
20 0 1 1 2 0.67 
21 1 1 1 3 1 
22 1 1 0 2 0.67 
23 1 1 1 3 1 
24 1 1 1 3 1 
25 1 1 1 3 1 
26 1 1 0 2 0.67 
27 1 1 1 3 1 
28 1 1 1 3 1 
29 1 1 0 2 0.67 
30 1 1 1 3 1 
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ผลการวเิคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ****** 
  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 
Item-total Statistics 

 Scale Mean if Item Deleted 
 

Scale Variance if 
Item Deleted 

 

Corrected Item-
Total Correlation 

Alpha  if Item  
Deleted 

 
C1 69.2667 122.2713 .4578 .8566 
C2 69.2667 122.1333 .4966 .8558 
C3 69.1667 123.7989 .3644 .8590 
C4 67.9667 120.1713 .3796 .8593 
C5 69.2000 126.9931         .2469 .8615 
C6 68.6667        125.4713         .3468            .8595 
C7 69.2667        121.4437         .4526            .8566 
C8 68.1667        122.0747         .3084            .8617 
C9 69.2000        120.4414         .4848            .8556 
C10 69.2667        126.4782         .2549            .8614 
C11 69.4667        125.6368         .3184            .8600 
C12 68.4333        117.9782         .3563            .8623 
C13 67.6333        123.2747         .5044            .8562 
C14 69.2000        125.7517         .3318            .8598 
C15 68.8667        120.1885         .4686            .8560 
C16 69.4333        121.5644         .4643            .8563 
C17 69.3333                  121.2644         .5163 .8551 
C18 69.2000        123.4759         .4187            .8577 
C19 69.6000        125.0759         .3854            .8587 
C20 69.0000        122.0690         .4793            .8561 
C21 68.4667        120.1195         .3725            .8597 
C22 69.1333        124.3264         .3491            .8593 
C23 69.7000        125.0448         .5223            .8572 
C24 69.6667       123.6092         .4375            .8574 
C25 68.1333        121.9126         .2817            .8635 
C26 68.4667        127.4989         .2185            .8620 
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  Scale Mean if  Item Deleted Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total Correlation 

Alpha  if Item  
Deleted 

 
C27 69.1333        122.6713 .4458            .8570 
C28 68.3667        126.5851         .3191            .8601 
C29 69.4000        120.3172         .5159            .8548 
C30 67.6333        123.3437         .5495            .8558 

Reliability Coefficients        

N of Cases =     30.0 N of Items = 30 

Alpha =    .8625 

 
 
ผลการวเิคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ****** 
  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 
Item-total Statistics 

 Scale Mean if  Item Deleted 
 

Scale Variance if 
Item Deleted 

 

Corrected Item-
Total Correlation 

Alpha  if Item  
Deleted 

 
B1 42.5333                   5.2230         .4895 .7442 
B2 42.7000          4.5621         .7148            .7075 
B3 42.6000                4.9379         .5796     .7306 
B4 42.6000          5.5586         .2536            .7747 
B5 42.7667                    5.3575         .2946 .7724 
B6 42.6333         5.3437         .3424            .7637 
B7 42.5667 5.6333         .2353   .7759 
B8 42.6667          4.7816         .6139            .7242 
B9 42.4333 5.4954         .4965 .7483 
B10 42.5000 5.4310         .4099            .7543 

Reliability Coefficients  
N of Cases =     30.0                     N of Items = 10 
Alpha =    .7701  
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก  ง 
ผลการประเมนิเอกสารประกอบการสอนเคร่ืองดนตรีสากลส าหรับ
นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง จังหวดัชลบุรี 

โดยผู้เช่ียวชาญ 
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ตารางที่  8  การหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากลส าหรับนักเรียน                     

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง  จังหวดัชลบุรี 

ข้อที่ รายงานการประเมิน ระดับคะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

ความ 
คิดเห็น
เพิม่เติม มาก

ทีสุ่ด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 
3 

น้อย 
 
2 

น้อย
ทีสุ่ด 

1 

 
1 

ลกัษณะการจัดรูปเล่ม 
มีความน่าสนใจ 

      

2 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม       
3 วธีิการใชส่ื้อ       
4 แบบทดสอบก่อนเรียน       
5 แบบทดสอบหลงัเรียน       
 
6 

ลกัษณะเนือ้หา 
เหมาะสมกบัระดบัชั้นของนกัเรียน 

      

7 นกัเรียนสามารถศึกษาจาก
แบบฝึกหดัดว้ยตนเอง 

      

8 นกัเรียนมองเห็นรูปภาพเคร่ือง
ดนตรีสากล 

      

9 มีความสัมพนัธ์กบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

      

10 การเรียนเหมาะสมตามกระบวนการ
และขั้นตอน 

      

11 มีเน้ือหาท่ีต่อเน่ืองกนัและชดัเจน       
12 แบบฝึกหดัเคร่ืองดนตรีสากลก่อน

เรียน 
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ตารางที่ 8  (ต่อ) 

ข้อที่ รายงานการประเมิน ระดับคะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

ความ 
คิดเห็น
เพิม่เติม มาก

ทีสุ่ด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 
3 

น้อย 
 
2 

น้อย
ทีสุ่ด 

1 

 
13 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
แบบฝึกหดัเคร่ืองดนตรีสากลหลงั
เรียน 

      

14 แบบฝึกหดัมีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

15 เสียงเคร่ืองดนตรีสากดชดัเจน       
16 แบบฝึกหดัมีความเหมาะสมกบัวยั

ผูเ้รียน 
      

17 ไดรั้บความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเคร่ือง
ดนตรีสากล 

      

18 การฟังเสียงวธีิการบรรเลงเคร่ือง
ดนตรีสากล 

      

19 ตวัอยา่งเสียงเคร่ืองดนตรีสากล       
20 สามารถใชค้วามรู้เป็นพื้นฐานใน

การเรียนวชิาดนตรีในระดบัสูงข้ึน
ต่อไป 
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ตารางที ่8  ผลการประเมินคุณภาพของการหาประสิทธิภาพของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเคร่ืองดนตรีสากล
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง  จังหวดัชลบุรี 

ข้อที่ รายงานการประเมิน คะแนนความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า 
เฉลีย่ 

ค่า 
S.D. 

การแปล 
ความหมาย 

คน
ที ่
1 

คน
ที ่
2 

คน
ที ่
3 

 ลกัษณะการจัดรูปเล่ม       
1 มีความน่าสนใจ 5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3 วธีิการใชส่ื้อ 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4 แบบทดสอบก่อนเรียน 5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
5 แบบทดสอบหลงัเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 ลกัษณะเนือ้หา       
6 เหมาะสมกบัระดบัชั้นของ

นกัเรียน 
5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

7 นกัเรียนสามารถศึกษาจาก
แบบฝึกหดัดว้ยตนเอง 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

8 นกัเรียนมองเห็นรูปภาพเคร่ือง
ดนตรีสากล 

5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

9 มีความสัมพนัธ์กบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

10 การเรียนเหมาะสมตาม
กระบวนการและขั้นตอน 

4 5 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

11 มีเน้ือหาท่ีต่อเน่ืองกนัและชดัเจน 5 5 4 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
12 แบบฝึกหดัเคร่ืองดนตรีสากลก่อน

เรียน 
4 4 5 4.33 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่8 (ต่อ) 

ข้อที่ รายงานการประเมิน คะแนนความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า 
เฉลีย่ 

ค่า 
S.D. 

การแปล 
ความหมาย 

คน
ที ่
1 

คน
ที ่
2 

คน
ที ่
3 

 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ       
13 แบบฝึกหดัเคร่ืองดนตรีสากลหลงั

เรียน 
5 4 5 4.67 0.58 มาก 

14 แบบฝึกหดัมีความเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

5 4 4 4.33 0.58 มาก 

15 เสียงเคร่ืองดนตรีสากดชดัเจน 5 5 4 4.67 0.58 มาก 
16 แบบฝึกหดัมีความเหมาะสมกบัวยั

ผูเ้รียน 
5 4 4 4.33 0.58 มาก 

17 ไดรั้บความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
เคร่ืองดนตรีสากล 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

18 การฟังเสียงวธีิการบรรเลงเคร่ือง
ดนตรีสากล 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

19 ตวัอยา่งเสียงเคร่ืองดนตรีสากล 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
20 สามารถใชค้วามรู้เป็นพื้นฐานใน

การเรียนวชิาดนตรีในระดบัสูงข้ึน
ต่อไป 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

                    ผลการประเมินในภาพรวม (ค่าเฉลีย่) 4.75 0.35 มากทีสุ่ด 

 

 
 



 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แผนการจดัการเรียนรู้ศิลปะพืน้ฐาน  ศ 23101 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  ศิลปะ            ภาคเรียนท่ี 1               ปีการศึกษา 2561 
รายวชิา ศิลปะพื้นฐาน      รหสัวชิา  ศ23101   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง  เคร่ืองดนตรีสากล  เวลาเรียน 10  ชัว่โมง  ผูส้อน นายสุรศกัด์ิ   ดิษฐปาน 
 

มาตรฐานกลุ่ม สาระที ่2 : สาระดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1: เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรคแ์ละวิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าทาง
ดนตรี ถ่ายทอความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอยา่งอิสระ ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั ข้อที ่
 1. เขา้ใจเร่ืองเคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆท่ีใชใ้นการผสมวงและท าใหเ้กิดวงดนตรีประเภทต่างๆ ระบุ
ไดว้า่ดนตรีมีอิทธิพลต่อจิตใจและความรู้สึกของบุคคล 

 2. สร้างสรรคท์างดนตรีและน าความรู้ทางดนตรีไปใชก้บักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ และ
ชีวติประจ าวนั 
 3. มีความรับผดิชอบและระมดัระวงัในการใชแ้ละเก็บรักษาเคร่ืองดนตรี 
 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 1.จ าแนกประเภทเคร่ืองดนตรีสากล  
 2.อธิบายคุณลกัษณะของเสียงเคร่ืองดนตรีแต่ละชนิดได ้
 3.อธิบายลกัษณะของเคร่ืองดนตรีแต่ละชนิดได ้
 4.ระบุไดว้า่ดนตรีมีอิทธิพลต่อบุคคลและสังคม 
 5.ใชแ้ละบ ารุงรักษาเคร่ืองดนตรีไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. เรียกช่ือและอธิบายรูปร่างลกัษณะเคร่ืองดนตรีสากล วธีิการบรรเลง การเก็บดูแลรักษาเคร่ือง

ดนตรีแต่ละประเภทได ้

2. เห็นคุณค่า ความส าคญัของเคร่ืองดนตรี เกิดความรักและช่ืนชม 

3.มีความคิดสร้างสรรค ์ประดิษฐผ์ลงานทางดา้นดนตรี น าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั และสัมพนัธ์กบั
วชิาต่างๆ  
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วเิคราะห์ผลการเรียนรู้ 
1.ดา้นความรู้ เรียกช่ือและอธิบายรูปร่างลกัษณะเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท วธีิการใช ้ การเก็บดูแล

รักษาเคร่ืองดนตรี 
2.ดา้นคุณลกัษณะ มีสุนทรียภาพและลกัษณะนิสัยดา้นศิลปะ,ดนตรี รู้จกัใชข้อง ทรัพยสิ์นของ

ตนเองอยา่งประหยดัและคุม้ค่า เห็นคุณค่าและความส าคญัของดนตรี 
3.ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ มีความคิดประดิษฐ ์สร้างสรรคผ์ลงานทางดนตรี สามารถน าไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัและสัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ  
  

สาระการเรียนรู้ 
 เคร่ืองดนตรีสากล  5  ประเภท 

1. เคร่ืองสาย 
2. เคร่ืองลมไม ้

3. เคร่ืองลมทองเหลือง 
4. เคร่ืองล่ิมน้ิว 
5. เคร่ืองตีกระทบ 

  

กระบวนการเรียนรู้ 
 1. นกัเรียนชม ฟังการสาธิตปฏิบติัเคร่ืองดนตรีสากล แต่ละชนิดจากส่ือต่างๆ เช่น วดิีทศัน์  
 2. ครูก าหนดหวัขอ้ใหน้กัเรียนสรุป หลงัจากกิจกรรมในขอ้ 1 ผา่นไปแลว้ ดงัน้ี 

2.1 คุณลกัษณะของเสียง 
2.2 ลกัษณะของเคร่ืองดนตรีสากลแต่ละชนิด ประเภทของวสัดุอุปกรณ์ท่ีน ามาประดิษฐ ์
2.3 ขนาดของเคร่ืองดนตรีสากลและระดบัเสียง 

 3. ครูก าหนดหวัขอ้ใหน้กัเรียนร่วมอภิปราย “หลกัการก าหนดประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล” 
 4. นกัเรียนสรุปสาระส าคญัท่ีไดจ้ากการอภิปรายในใบงานท่ี 1 (ครูสร้างใบงาน) 
 5. ให้นกัเรียนชม ฟังการแสดงดนตรีของดนตรีแต่ละประเภทจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองเคร่ือง
ดนตรีสากล ตามเอกสารประกอบการสอน แลว้สรุปการชมในใบงานท่ี 2 (ครูสร้างใบงาน) 

6. นกัเรียนและครูร่วมอภิปราย “ดนตรีมีอิทธิพลต่อบุคคลและสังคม” โดยก าหนดกลุ่มอภิปราย ดงัน้ี 
6.1 ดนตรีกบัมนุษยแ์รกเกิดจนถึงวยัเรียน 
6.2 ดนตรีกบัวยัรุ่นจนถึงวยัผูใ้หญ่ 
6.3 ดนตรีในพิธีกรรมทางศาสนาและพิธีกรรมอ่ืนๆ 
6.4 ดนตรีกบัการประกอบธุรกิจ 

7. ใหน้กัเรียนสรุปผลการอภิปรายในใบงานท่ี 3 (ครูสร้างใบงาน) 
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ส่ือการเรียนรู้ 
1. เคร่ืองดนตรีจริง หรือภาพเคร่ืองดนตรีสากล 
2. วดิีทศัน์ วซีีดี ดีวดีี  
3. ใบงานท่ี 1 เร่ือง “หลกัการก าหนดประเภทเคร่ืองดนตรีสากล” 

ใบงานท่ี 2 เร่ือง “เคร่ืองดนตรีสากลและวงดนตรีสากล” 
ใบงานท่ี 3 เร่ือง “อิทธิพลของเคร่ืองดนตรีสากลท่ีมีต่อบุคคลและสังคม” 

4. เอกสารประกอบการสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 
 
แนวทางการวดัผลและประเมินผล 

1. ดา้นความรู้ 
- ประเมินจากแบบทดสอบ 
- ประเมินผลจากการตอบค าถาม 

2. ดา้นทกัษะ กระบวนการ 
- ประเมินจากแบบประเมินผลงานภาคปฏิบติั 

3. ดา้นคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 
- ประเมินผลจากการสังเกตความรับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- ประเมินผลจากแบบสังเกตพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
 

แหล่งการเรียนรู้ 
1. กิจกรรมของชุมชนในทอ้งถ่ิน 
2. หอ้งสมุดโรงเรียน ชุมชน 
3. ศิลปินทอ้งถ่ิน 
4. หอ้งปฏิบติัการทางดนตรี 
5. เวป็ไซตข์องสถาบนัการศึกษาและท่ีเก่ียวขอ้งกบัดนตรี 

ศิลปินแห่งชาติ 
http:2//www.finearts.cmu.ac.th /weblink /link_artnation.html 
ดนตรีสากล 
http://yala.riy.ac.th/jaran/data/west_work/band_orc.htm 
 
 
 
 

http://yala.riy.ac.th/jaran/data/west_work/band_orc.htm
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       เคร่ืองดนตรีสากล 
 

เคร่ืองสาย
 The  String  Instruments 

          วโิอลา  (Viola)

          ไวโอลนิ  (Violin)

           เชลโล   Cello 

          ดับเบิลเบส  (Double  Bass) 

                     ลูท (Lute)

                  าร์พ  (Harp)

             แบนโจ  (Banjo)

          แมนโดลิน  (Mandolin)

                กีตาร์  (Guitar) 

      แบบฝึกหัดหลังเรียนผงัความคิด (Mind  Mapping)

 
 
 
 
 
 
 
 
 
อา้งอิงจาก   
ผดุง พรมมูล.กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ดนตรี,นาฏศิลป์)ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1-3)._ _กรุงเทพฯ : 
               ประสานมิตร,2545.หนา้ 172-176. 
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เคร่ืองลมไม้

         ฟลุท

             ปิคโคโล 

         เรคอร์เดอร์ 

            คลาริเนต 

            องิลชิ อร์น

            แซ กโซโฟน

            โอโบ

             บาสซูน

ผงัความคดิ  Mind  Mapping 

 
 

             เคร่ืองดนตรีสากล 

 
 

อา้งอิงจาก   
ผดุง พรมมูล.กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ดนตรี,นาฏศิลป์)ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1-3)._ _กรุงเทพฯ : 
               ประสานมิตร,2545.หนา้ 176-180. 
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เคร่ืองลมทองเหลอืง

         ซูซาโฟน

        ทูบา
     บิวเกลิ

            ยูโฟเนียม

          บาริโทน

     ฟลูเกลิ อร์น

           คอร์เน ท

           ทรัมเป ท

          ทรอมโบน
เฟรนซ์ อร์น

ผงัความคดิ  Mind  Mapping 

 
 

 

            เคร่ืองดนตรีสากล 
 
 
อา้งอิงจาก   
ผดุง พรมมูล.กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ดนตรี,นาฏศิลป์)ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1-3)._ _กรุงเทพฯ : 
               ประสานมิตร,2545.หนา้ 181-185. 
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ผงัความคดิ  Mind  Mapping 

เคร่ืองตกีระทบ

ระ งัราว

แทมบูริน

กลองเล ก

เบล-ไลรา

ไซโลโฟน

ไวบราโฟน

มาริมบา

คลอคเค นสปิล

กลองให ่

กลองเทเนอร์

กลองทอมทอม

กลองคองกา

กลองบองโก

กลองทิมปานีกลองมาร์ชช่ิงทอม

ไตรแองเกิล้

กวีโร

มาราคา

 ้อง

กลองชุด

ฉาบ

 
 

 
 
 
เคร่ืองดนตรีสากล 

 
 

อา้งอิงจาก   
ผดุง พรมมูล.กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ดนตรี,นาฏศิลป์)ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1-3)._ _กรุงเทพฯ : 
               ประสานมิตร,2545.หนา้ 185-192. 
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เคร่ืองล่ิมน้ิว

         คลาวิคอร์ด          เมโลเดีย้น

     อเีล กโทน

           ออร์แกน

             แกรนด์เปียโน

         แอคคอร์เดยีน           าร์ปซิคอร์ด

         อพัไร้ท์เปียโน

ผงัความคดิ  Mind  Mapping 

 
 
 
 

                 เคร่ืองดนตรีสากล 

 
 

อา้งอิงจาก   
ผดุง พรมมูล.กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ดนตรี,นาฏศิลป์)ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1-3)._ _กรุงเทพฯ : 
               ประสานมิตร,2545.หนา้ 192-193. 
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ช่ัวโมงที ่11-15 
กจิกรรมการเรียนรู้   เร่ือง   เสียงเคร่ืองดนตรี 
 ขั้นน า 

1. นกัเรียนทบทวนเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท 

2. นักเรียนร้องเพลง ตรงต่อเวลา   ตามเสียงเคร่ืองดนตรีท่ีครูบรรเลง (ออร์แกนไฟฟ้า หรือกีตาร์
โปร่ง) ใหน้กัเรียนคิดเสียงเคร่ืองดนตรี และท าท่าเล่นเคร่ืองดนตรีประกอบตามเน้ือเพลง 

 

ขั้นสอน 

1.นกัเรียนฟังเทปเพลงบรรเลง เสียงเคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆ เช่น ไวโอลิน แมนโดลิน แบนโจ 
กีตาร์ เรคคอร์เดอร์ ฟลุท ปิคโคโล คลาริเน็ท แซกโซโฟน ทรัมเป็ท ทรอมโบน ทูบา ฯลฯ แลว้ตอบค าถาม
ครู 

2. ใหน้กัเรียนบอกเสียงเคร่ืองดนตรีท่ีช่ืนชอบ พร้อมแสดงเหตุผล 

 3. นกัเรียนชมวีซีดีการบรรเลงดนตรี วงโยธวาทิต และวงออร์เคสตร้า เพื่อให้รู้จกัฟังเสียงเคร่ือง
ดนตรี เห็นวิธีการเล่นเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท เปรียบเทียบและวิเคราะห์ความแตกต่างของสียงเคร่ือง
ดนตรีและวธีิการบรรเลง ระหวา่งกลุ่มเคร่ืองสาย   เคร่ืองลมไม ้  เคร่ืองลมทองเหลือง  เคร่ืองล่ิมน้ิวเคร่ืองตี
กระทบ 
 4. นกัเรียนทุกกลุ่มส่งตวัแทนออกมาเล่นเกมทายเคร่ืองดนตรี จากแผน่ CD เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล
น่ารู้จกั (เกมน้ีเป็นเกมทดสอบการฟังเสียงเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ ถา้ทายถูกจนครบในก าหนดเวลา จะมีวง
ดนตรีบรรเลงเพลงใหฟั้งทั้งวง) 
 5. ทุกคนสรุปคะแนนกลุ่มท่ีเล่นไดถู้กตอ้ง และแสดงความช่ืนชมกลุ่มท่ีสามารถปฏิบติัไดดี้ ครูให้
ค  าชมเชย และเสนอแนะเพิ่มเติม 
 6. นกัเรียนฟัง CD เพลงบรรเลง (เสียงเคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆ) 2-3 เพลง เช่น เพลงสุขกนัเถอะ
เรา    เพลงใกลรุ่้ง    เพลงใครหนอ โดยครูเปิดเปิดให้ฟังเพลงละประมาณ 5 นาที แลว้ให้บอกเสียงเคร่ือง
ดนตรีท่ีไดย้นิ และวธีิการบรรเลง  
 7. นักเรียนฟังเสียงเคร่ืองดนตรี 10 ข้อ แล้วตอบค าถามลงในแบบฝึกหัดท่ี2.3(เร่ืองเสียงเคร่ือง
ดนตรี) เสร็จแลว้ร่วมเฉลย และเปล่ียนกนัตรวจ รวมคะแนนใหเ้รียบร้อย ส่งคืนเพื่อน 
 8. นกัเรียนทุกคนท าแบบทดสอบ 2.3 
 ตามท่ีก าหนด เสร็จแลว้ร่วมกนัเฉลยและเปล่ียนกนัตรวจ รวมคะแนนใหเ้รียบร้อย แลว้ส่งคืนเพื่อน 
 9. ให้นักเรียนรวมคะแนนท่ีได้เทียบกับเกณฑ์ประเมิน (ท่ีครูและนักเรียนร่วมกันตั้ง) และให้
นกัเรียนจดัระดบัคุณภาพของตนเองอยูใ่นระดบัใด (ถา้มีอยูใ่นระดบัคุณภาพ 2 ถือวา่ผา่นเกณฑ)์ 
 10. ครูสอดแทรกเร่ืองการอนุรักษ์ธรรมชาติ และส่ิงแวดลอ้ม โดยนกัเรียนดูตวัอย่างการน าเสนอ
งานในหน่ายบูรณาการแบบสหวิทยาการ เร่ือง ขยะอนัตราย ซ่ึงเป็นผลงานของนักเรียนชั้นม.1 และครู
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ร่วมกนัท าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (มีสีสันสวยงาม) เป็นการแตกเพลงท่ีมี เน้ือหาเก่ียวกบัการรณรงค์ให้
ช่วยกนัอนุรักษธ์รรมชาติ และส่ิงแวดลอ้ม (ประมาณ 5 นาที) 
 11. นกัเรียนทุกคนน าผลงานท่ีครูมอบหมาย มาแลกเปล่ียนความรู้ ร่วมกนัช่ืนชมผลงานซ่ึงกนัและ
กนั ร่วมกนัเสนอแนะขอ้คิดเห็นต่างๆ ในการท างานท่ีดี และประเมินผลงานร่วมกนั 
 12. ให้นกัเรียนทุกคนร่วมกนัคิด วิเคราะห์ และเสนอแนะวิธีการพฒันาความรู้ ความสามารถ และ
ทกัษะ/กระบวนการในการท างานให้กบัตวัเอง วา่มีวิธีการใดบา้ง ให้ทุกคนทดลองและปฏิบติัดู(รายงานผล
ใหค้รูทราบหลงัจากปฏิบติัแลว้) 
ช้ันสรุป 
 1.นกัเรียนทุกคนร่วมกนัสรุปเน้ือหาเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท โดยดูจากผงัมโนทศัน์ของครู 
 2. ร้องเพลง มาเ  ากนัเถอะ (ท าท่าวธีิการเล่นเคร่ืองดนตรี และบอกเสียงดนตรี) 
 

ส่ือและอุปกรณ์การสอน  
1. เปียโน 
2. เคร่ืองขยายเสียง 
3. คอมพิวเตอร์ 
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ช่ัวโมงที ่16-20 
1. แบบทดสอบท่ี 2.1, 2.2, 2.3 
2. แผน่ภาพเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท 
3. เคร่ืองดนตรีของจริงในห้องเรียน เช่น กีตาร์   เปียโน   ออร์แกน ฯลฯ 
4.ใบความรู้ท่ี  2   เคร่ืองดนตรีสากล 
5. ใบงานท่ี 2.1  เร่ือง การน าเสนอความรู้ดว้ย คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
6. ใบงานท่ี 2.2  เร่ือง การเขียนผงัมโนทศัน์เคร่ืองดนตรีสากล(Mind Map) 
7. ใบงานท่ี 2.3  เร่ือง การสร้างสรรคง์านดนตรี (เน้ือหาเก่ียวกบับทเรียน) 
8. เอกสารประกอบการสร้างส่ือการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
9. แบบบนัทึกการปฏิบติังานกลุ่ม 
10. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ยีห่้อ คอมแพค พร้อมเคร่ืองเสียง 
11. แผน่ CD-Rom คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
12. แผน่ CD-Rom รูปเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท 
13.ใบประเมินผลการเสนองาน ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
14. แผน่ CD-Rom คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท (ท่ีครูผลิต) 
15. ใบประเมินผลการใชส่ื้อการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
16. ตวัอยา่งงานดนตรี เช่น การ์ดอวยพรวนัเกิด,งานวนัข้ึนปีใหม่ 
17. กล่องความรู้ เร่ืองวธีิการใช ้การเก็บรักษาเคร่ืองดนตรี 
18. แบบประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมนกัเรียน(การปฏิบติังาน และเวลาเรียน) 
19. แบบฝึกหดัท่ี 2.1 เร่ืองบอกช่ือและประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล 
20. แบบฝึกหดัท่ี 2.2 เร่ืองจดักลุ่มเคร่ืองดนตรีสากล 5 ประเภท 
21. แบบประเมินผลงานเด่ียว , กลุ่ม 
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ช่ัวโมงที ่ 21-24 
1. เน้ือเพลง สวสัดีปีใหม่ 
2. เทปคลาสเสทเพลงบรรเลง เสียงเคร่ืองดนตรีประเภทต่างๆ  
3. แถบบนัทึกเสียง (เคร่ืองเทป) 
4. วดีิทศัน์การบรรเลงวงโยธวาทิต   วงออร์เคสตร้า 
5. แผน่ CD เร่ืองเคร่ืองดนตรีน่ารู้จกั 
6. แผน่CD เพลงบรรเลงต่างๆ เช่น เพลงชาติไทย   เพลงมาร์ชโรงเรียน 
7. แบบฝึกหดัท่ี 2.3 เร่ืองฟังเสียงเคร่ืองดนตรี 
8. แบบทดสอบที 2.1,2.2,2.3 
9. แผน่ CD-Rom เร่ืองเร่ืองดนตรีน่ารู้จกั (ครูและนกัเรียนชั้น ม.1 ร่วมกนัท า) 
10. ผงัมโนทศัน์เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 
11. แบบประเมินผลงาน 

แหล่งเรียนรู้ 
1. หอ้งสมุดโรงเรียน , มุมความรู้หอ้งดนตรีสากล 
2. โรงเรียนสอนดนตรียามา ่า 
3. Wed Site ทางดา้นดนตรี โดย Search หาเร่ืองราวท่ีตอ้งการไดท่ี้ www.Google.com หรือ Web 

อ่ืนๆโดย Search หาเร่ืองท่ีตอ้งการทราบ 
กระบวนการวดัผลประเมินผล 

1.วธีิการประเมิน 
1.1 ดา้นความรู้ 

1.1.1 การน าเสนอผลการอภิปรายกลุ่ม 
   1.1.2 ผงัมโนทศัน์เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  5 ประเภท 
   1.1.3 การท าแบบทดสอบท่ี 2.1,2.2,2.3 
  1.2 ดา้นคุณลกัษณะ 
   1.2.1 วธีิการใชเ้คร่ืองดนตรี และดูแลรักษาส่ิงของ อุปกรณ์การเรียนอยา่งประหยดั

คุ่มค่า 
   1.2.2 สังเกตพฤติกรรมขณะเรียน และการปฏิบติังาน(ความมีสุนทรียภ์าพทางดา้น

ดนตรี) 
2. เคร่ืองมือประเมิน 

2.1 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน แบบทดสอบท่ี 2.1,2.2,2.3 
2.2 แบบประเมินผล การน าเสนอผลงานดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล  

  2.3 แบบประเมินผล ผงัมโนทศัน์ 

http://www.google.com/
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  2.4 แบบสังเกตพฤติกรรมขณะเรียน และการปฏิบติังาน 
  2.5 สังเกตการแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 
  2.6 แบบประเมินผลงาน 

3. เกณฑก์ารประเมิน 
3.1 ผา่นผลการเรียนท่ีคาดหวงั ขอ้ 2 จ  าแนกเคร่ืองดนตรีสากล และเขา้ใจวธีิการบรรเลง 

เคร่ืองดนตรีสากลประเภทต่างๆ และวธีิดูแลรักษา ตระหนกัถึงคุณค่าของดนตรี มีความช่ืนชม น าไป
ประยกุตใ์ชก้บัวชิาต่างๆ และในชีวติประจ าวนัได ้

3.2 ระดบับุคคล 
3.2.1 จากคะแนนเตม็ 10 (K=2, A=3, P=5) ผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 50 

   3.2.2 จากเกณฑร์ะดบัคุณภาพ (Rubrics) ไดร้ะดบัคุณภาพ 2 ถือวา่ผา่นเกณฑ ์
   3.3 ระดบักลุ่ม นกัเรียนร้อยละ 80 มีระดบัคุณภาพ 2 ถือวา่ การสอนประสบผลส าเร็จ 

4. ผูป้ระเมิน 
4.1 ครูผูส้อน 

  4.2 ตนเอง 
  4.3 เพื่อน 
  4.4 ผูป้กครอง(ประเมินผลงานนกัเรียน) 

กจิกรรมเสนอแนะ 
1. ใหน้กัเรียนหาเวลาวา่งศึกษาความรู้เพิ่มเติม เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลท่ีหอ้งสมุดโรงเรียนหมวด700 

  2. สัมผสัของจริงในห้องดนตรีสากล 
  3. ศึกษาจากวซีิดี เร่ืองเคร่ืองดนตรีท่ีน่ารู้จกั จากส่ือการสอนท่ีครูเตรียมไวใ้ห้ 
  4. ศึกษาจากแผน่ดิสก ์และแผน่ CD-Rom ท่ีครูท าประกอบการเรียนการสอน 
  5. คน้ควา้จากอินเตอร์เน็ต เวบ็  คน้หาเร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 
 
 
แนวคิด/เนื้อหาทีบู่รณาการ 

1. กลุ่มสาระศิลปะ ดา้นทศัน์ศิลป์ ไดแ้ก่ การออกแบบ การวาดรูปเคร่ืองดนตรี การจดัภาพ การใชสี้
ในการสร้างสรรคผ์ลงาน 

2. กลุ่มสาระสังคม ศึกษาประวติัความเป็นมาของเคร่ืองดนตรีชนิดต่างๆ และการอนุรักษธ์รรมชาติ 
3. กลุ่มสาระการงานและเทคโนโลยี เร่ืองการท าการสไลด์ภาพเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภท ด้วย

โปรแกรม PowerPoint การตกแต่งภาพใหส้วยงามในโปรแกรมต่างๆ  
4. กลุ่มสาระวทิยาศาสตร์ การสังเกตการเกิดเสียงเคร่ืองดนตรี ลกัษณะการสั่นสะเทือน 
6. กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ ค าศพัทเ์ก่ียวกบัเคร่ืองดนตรี 



128 

 

 

7. กลุ่มสาระภาษาไทย ทกัษะการเขียนขอ้มูล ทกัษะการอภิปรายกลุ่ม ทกัษะการพูดการน าเสนอ
ขอ้มูล ทกัษะการบนัทึกขอ้มูล 

8. กลุ่มสาระสุขศึกษาและพลานามยั การใชบุ้คลิก ท่าทางในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 
 

บันทกึการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ 
รายวชิาศิลปะพื้นฐาน       รหสั ศ.23101   ชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 
 

กจิกรรมอะไร ปฏิสัมพนัธ์อย่างไร องค์ประกอบการเรียนรู้ 
-การสนทนา 
-การแสดงความคิดเห็น 
-ดู VCD , วดีิทศัน์,รูปภาพ 
-การฟังเพลง 

-กลุ่มใหญ่ -แลกเปล่ียนประสบการณ์ 

-แบ่งกลุ่มอภิปรายเคร่ืองดนตรี
ประเภทต่างๆ  
-ขอ้คิดเห็น , การตอบค าถาม 
-การสรุปผลงาน 

กลุ่มยอ่ย(กลุ่มละ3-5 คน) -สร้างองคค์วามรู้ 

-การน าเสนอผลงานดว้ย    
คอมพิเตอร์ช่วยสอน 
-การวางแผนปฏิบติังาน 
-ขอ้เสนอแนะ 
-การแสดงความคิดเห็น 

-กลุ่มยอ่ย -การน าเสนอความรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบการประเมินผลการสอนตามสภาพจริง 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวงั 
ภาระงาน/

กจิกรรมหลกั 
ผลงานที่เกดิขึน้/
คุณลกัษณะ 

เกณฑ์การประเมิน มาตรฐาน 
คุณภาพการศึกษา 

จ าแนกเคร่ืองดนตรี
สากล และเขา้ใจ
วิธีการบรรเลงเคร่ือง
ดนตรีสากลประเภท
ต่างๆและวิธีดูแล
รักษาตระหนกัถึงคุณ 
ค่าความส าคญัของ
ดนตรีเกิดความรักช่ืน
ชม มีความคิด
สร้างสรรคน์ าไป
สมัพนัธ์กบัวิชาต่างๆ
และประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้
 
 
 
 
 
 
 

1.ศึกษาเคร่ืองดนตรี
สากลท่ีไดรั้บมอบ 
หมายในใบความรู้
ท่ี2 
2. เขียนผงัมโนทศัน์
เคร่ืองดนตรีสากล 
3. ท าแบบฝึกหดั
,แบบทดสอบ 
4.สร้างสรรคง์าน 
ดนตรีท่ีสามารถน า 
ไปประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนัและ 
สมัพนัธ์กบัวิชา
ต่างๆ 

5.ตระหนกัถึงคุณค่า
ความส าคญัของ
ดนตรี 

-รายงานผลการศึกษา
และน าเสนอดว้ย 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
-เขียนผงัมโนทศัน์
เคร่ืองดนตรีสากล 
-ท าแบบฝึกหดั
,แบบทดสอบ 
-สร้างสรรคผ์ลงานท่ี
ประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนัและ 
สมัพนัธ์กบัวิชาต่างๆ
จ านวน 2 ช้ิน 

ด้านคุณลกัษณะ 
1.มีสุนทรียภาพและ 
ลกัษณะนิสยัดา้น
ศิลปะและดนตรี 
2.ใชส่ิ้งของและ
ทรัพยสิ์นของตนเอง
และช่ืนชมดนตรี 

วิธีการประเมิน 
1.ด้านความรู้ 
-การน าเสนองาน 
-เขียนผงัมโนทศัน์
เคร่ืองดนตรีสากล 
-การท าแบบฝึกหดั 
ทดสอบ 
2.ด้านทักษะ 
-ผลงานสร้างสรรค์
ทางดนตรี 2 ช้ินงาน 
เคร่ืองมือประเมิน 
1.แบบประเมิน
น าเสนอผลงานและ
ผงัมโนทศัน์ 
2.แบบทดสอบท่ี 
2.1,2.2,2.3  
3.แบบประเมินผล
การท างานกลุ่ม 
4.แบบประเมินผล
งาน(เด่ียว) 

5.แบบสงัเกตพฤติ 
กรรมในการเรียน
และปฏิบติังาน 
6.ผลส าเร็จของการ
ท างาน 

มาตรฐานท่ี 4 
ผูเ้รียนมีความ 
สามารถในการคิด 
วิเคราะห์มีวิจารณ 
ญาณมีความคิด
สร้างสรรค ์คิด
ไตร่ตรอง และมี
วิสยัทศัน์ 
ตวับ่งช้ีท่ี 1,3 
 
มาตรฐานที่ 12 
ผูเ้รียนมีสุนทรีย   
ภาพ และลกัษณะ
นิสยัดา้นศิลปะ
ดนตรี 
ตวับ่งช้ีท่ี 1 

 
 

 
 

ตารางกระบวนการวดัผลประเมินผล 
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 วธีิการประเมิน และเคร่ืองมือประเมิน 
 

 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
 

 
คะแนน 
เตม็ 

น ้าหนกัคะแนน  
วธีิการวดั 

 
เคร่ืองมือวดั K A P 

1.จ าแนกเคร่ืองดนตรี
สากล และเขา้ใจวธีิการ 
บรรเลงเคร่ืองดนตรี
สากลประเภทต่างๆ 
และวธีิดูแลรักษา 
 

2 2   -การน าเสนอผลงาน
การหาประสิทธิภาพ
ของคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน  
-ท าผงัมโนทศัน์รูป
เคร่ืองดนตรีสากล   
-การทดสอบหลงัเรียน 

-แบบประเมินผล
การน าเสนองาน 
-แบบประเมินผงั
มโนทศัน์ 
-แบบทดสอบหลงั 
เรียนท่ี 
2.1,2.2,2.3,2.4, 2.5 
 

2.ตระหนกัถึงคุณค่า
ความส าคญัของดนตรี
เกิดความช่ืนชม 

3  3  -สังเกตการปฏิบติังาน 
-สังเกตพฤติกรรมใน
การเรียน 
-ผลการปฏิบติังาน 
 

-แบบสังเกตการ
ปฏิบติั งาน 
-แบบสังเกตพฤติ 
กรรมในการเรียน 
-ดูตามสภาพจริง 
 

3.มีความคิดสร้างสรรค์
ผลงานทางดนตรีน าไป
สัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ 
และประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจ าวนั 

5   5 -ความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบ 
-ความประณีต 
สวยงาม 
-ผลส าเร็จของงาน 

-แบบประเมินผล
งาน 

รวม 10 2 3 5   
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  Rubrics  
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1. ด้านความรู้ คะแนน  2   คะแนน 
 1.1 การน าเสนองานดว้ยการหาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล 
 1.2 เขียนผงัมโนทศัน์ 
 1.3 ผลการทอสอบหลงัเรียน 

 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1.การน าเสนอ
คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองเคร่ือง
ดนตรีสากล 

น าเสนอมีล าดบัขั้น 
ตอนน่าสนใจ การ
ใชภ้าษาส่ือความได้
ชดัเจน ออกเสียง
อกัขระถกูตอ้ง 
บุคลิกท่าทางมี
ความเช่ือมัน่ 

น าเสนอมีล าดบั
ขั้น ตอนน่าสนใจ
การใชภ้าษาส่ือ
ความไดเ้ขา้ใจ
ออกเสียงอกัขระ
ไม่ถกูตอ้งบาง
แห่ง บุคลิก
ท่าทางเหมาะสม 
มีความเช่ือมัน่ 

น าเสนอมีล าดบั
ขั้นตอนแต่ไม่
ค่อยน่าสนใจการ
ใชภ้าษาส่ือ ความ
ไดเ้ขา้ใจแต่ ไม่
ค่อยชดัเจนบุคลิก
ท่าทางเหมาะสม 
ไม่ค่อยมีความ
เช่ือมัน่ 

น าเสนอมีล าดบั
ขั้นตอนไม่ค่อย
น่าสนใจการใช้
ภาษาส่ือความยงั
สบสนวกวน 
ออกเสียงไม่ค่อย
ชดัเจน ขาดความ 
เช่ือมัน่ 

2 

2.การเขียนผงัมโน
ทศัน ์

ใชภ้าพสรุปเน้ือหา
ส่ือความหมายได ้
ชดัเจน ครบถว้น มี
ความคิดสร้างสรรค์
สวยงามสมบูรณ์น่า 
สนใจ 

ใชภ้าพสรุปเน้ือ 
หาส่ือความหมาย 
ไดช้ดัเจน ครบ 
ถว้นมีความคิด
สร้างสรรคผ์ล 
งานน่าสนใจแต่มี 
ความสวยงามอยู่ 
บา้ง 

ใชภ้าพสรุปเน้ือ 
หาส่ือความหมาย 
ไดช้ดัเจนแต่เน้ือ 
หาไม่ครบถว้นมี 
ความคิดสร้าง 
สรรคแ์ต่ไม่ค่อย 
สวยงามผลงาน 
น่าสนใจ 

ใชภ้าพสรุปเน้ือ 
หาส่ือความหมาย 
ไม่ชดัเจนแต่เน้ือ 
หาไม่ครบถว้น 
ผลงานไม่น่าสน 
ใจ 

1 

3.ผลการทดสอบ 
หลงัเรียน 

ได ้40-48 คะแนน ได ้31-39 คะแนน ได ้24-30 คะแนน ได ้0-23 คะแนน 2 

 
เกณฑ์การวดั 

ระดบัคุณภาพ 

 4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก      = 2   คะแนน  
 3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี      =  2   คะแนน 
 2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้      = 1   คะแนน 
 1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง      = 0   คะแนน 

 เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  Rubrics  
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2.ด้านคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค์ คะแนนเตม็   3    คะแนน 
 2.1 ดา้นคุณธรรม จริยธรรม ท่ีพึงประสงคข์องกลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ 

 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1. ใชส่ิ้งของทรัพย ์
สินอุปกรณ์การ
เรียนของตนเอง
และส่วนรวมอยา่ง
ระมดัระวงั  ประ 
หยดัและคุม้ค่า 

มีจิตส านึกในการใช้
ส่ิงของวสัดุ  
อุปกรณ์ของตนเอง
และของสาธารณะ
ใชอ้ยา่งประหยดั
และคุม้ค่าไม่ใชส่ิ้ง 
ของฟุ่ มเฟือย 

มีจิตส านึกในการ
ใชว้สัดุ  อุปกรณ์
ของตนเองและ
ของสาธารณะใช้
อยา่งระมดัระวงั  
ประ หยดัและ
คุม้ค่า 

มีจิตส านึกในการ
ใชว้สัดุ  อุปกรณ์
ของตนเองและ
ของสาธารณะใช้
อยา่งระมดัระวงั  
และประ หยดั 

มีจิตส านึกในการ
ใชว้สัดุ  อุปกรณ์
ของตนเองและ
ของสาธารณะ 

3 

2.มีสุนทรียภาพ
และลกัษณะนิสยั 
ดา้นศิลปะ ดนตรี 

มีจิตใจอ่อนโยนรัก 
ศิลปะ และดนตรี
ช่ืนชมเห็นคุณค่า 
ความส าคญัของ
ดนตรีรักความสวย 
งามความเป็น 
ระเบียบเรียบร้อยใน
การท างานเขา้ร่วม
กิจกรรมดา้นดนตรี 

มีจิตใจอ่อนโยน
รักความสวยงาม
ความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย ในการ
ท างานช่ืนชม 
เห็นคุณค่าความ 
ส าคญัของดนตรี 

มีจิตใจอ่อนโยน 
รักศิลปะและ 
ดนตรีช่ืนชม 
เห็นคุณค่าความ 
ส าคญัของดนตรี 
รักความสวยงาม 

มีจิตใจอ่อนโยน 
รักศิลปะและ 
ดนตรีช่ืนชม 
เห็นคุณค่าความ 
ส าคญัของดนตรี  

1 

 
 
 

เกณฑ์การวดั 
ระดบัคุณภาพ 

 4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก      = 3   คะแนน  
 3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี      =  2   คะแนน 
 2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้      = 1   คะแนน 
 1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง      = 0   คะแนน 
 

 
 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  Rubrics  
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2. ด้านคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค์ 
 2.2 ตามจุดประสงค์รายวชิา ได้ระดับคุณภาพ   2   ผ่านเกณฑ์ประเมิน 
 

 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1.ตระหนกัถึงคุณ 
ค่าความส าคญัของ 
ดนตรีเกิดความรัก 
และช่ืนชม 

ตั้งใจปฏิบติังาน
และเขา้ร่วมกิจ 
กรรมทางดา้น 
ดนตรีอยา่งสม ่า 
เสมอมีความคิด
สร้างสรรคท์างดา้น
ดนตรีผลงานมี
ความประณีตสวย 
งามเรียบร้อย 
 

ตั้งใจปฏิบติังาน
และเขา้ร่วมกิจ 
กรรมทางดา้น 
ดนตรีผลงานมี
ความสวยงาม 
เรียบร้อย 

ตั้งใจปฏิบติังาน
เป็นบางคร้ังเป็น 
ผลงานเรียบร้อย 
และสวยงามและ 
ความสวยงามอยู่ 
บา้ง 

ไม่สนใจเรียน
และปฏิบติังาน 
ผลงานขาดความ 
สวยงามและ 
ศิลปะ 

2 

 
เกณฑ์การวดั 

ระดบัคุณภาพ 

 4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก        
 3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
 2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       

  1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  Rubrics  
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3. ด้านทกัษะ / กระบวนการ คะแนนเตม็   5   คะแนน 
   3.1 การสร้างสรรคง์านทางดนตรี    2   ช้ินงาน 
 
 
ประเด็นประเมิน 

เกณฑก์ารใหร้ะดบัคะแนน น ้า 
หนกั 4  3  2 1  

1.ความคิดสร้าง 
สรรค ์

มีความแปลกใหม่ 
ประณีตสวยงาม 

มีความแปลก
ใหม่แต่ไม่ค่อย 
สวยงาม 

มีความแปลก
ใหม่บางส่วน 

เหมือนช้ินงาน 
ทัว่ๆไป 

1 

2.ความประณีต
สวยงาม 

ผลงานสมบูรณ์มี 
คุณภาพน่าสนใจมี 
ศิลปะในการท างาน 
และเป็นท่ียอมรับ
ต่อผูช้ม 
 

ผลงานมีความสน 
ใจมีความระเอียด 
สวยงามเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 

ผลงานน่าสนใจมี 
ความสวยงามอยู่ 
บา้งมีขอ้บกพร่อง 
เลก็นอ้ย 

ผลงานไม่น่า 
สนใจไม่ละเอียด 
รอบคอบตอ้ง
ปรับปรุง 

2 

3. ผลส าเร็จของ
งาน 

ผลงานสมบูรณ์มี 
คุณภาพเป็นท่ียอม 
รับต่อผูช้ม 

ผลงานมีความสม 
บูรณ์มีคุณภาพ
น่าสนใจ 

ผลงานน่าสนใจ
แต่มีขอ้บกพร่อง 
เลก็นอ้ย 
 

ผลงานไม่เรียบ 
ร้อยตอ้งปรับปรุง 

2 

 
เกณฑ์การวดั 

ระดบัคุณภาพ 

 4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก      = 5   คะแนน  
 3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี      =  4   คะแนน 
 2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้      = 3   คะแนน 

  1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง      = 2   คะแนน 
 
 
 
 
 
บันทกึหลงัการสอน เพือ่เป นข้อมูลการวจัิยเชิงปฏิบัติการ 
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..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

............................................................................................ 
 
    ลงช่ือ.................................................ผูเ้ขียนแผนการเรียนรู้ 
     (นายสุรศกัด์ิ   ดิษฐปาน) 
         ........../........../.......... 
บันทกึข้อคิดเห นของหัวหน้ากลุ่มสาระ หรือกรรมการวชิาการ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
......................................................................................................... 
 
   ลงช่ือ.................................................หวัหนา้กลุ่ม/กรรมการวชิาการ 
    (นางสุภกัด์ิ    พอ่คา้พานิช) 
        ........../........../.......... 
บันทกึข้อคิดเห นของรองผู้อ านวยการฝ่ายวชิาการ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
...................................................................................................................... 
   ลงช่ือ.................................................รองผูอ้  านวยการฝ่ายวิชาการ 
                    (นายเชษฐา     ปาละกลู) 
                       ........../........../.......... 
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วชิาศิลปะพื้นฐาน   
รหสั ศ23101 

ใบงานท่ี 2.1 
การน าเสนองานกลุ่ม 

การหาประสิทธิภาพของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

 
เวลาเรียน  4  ชัว่โมง 

จุดประสงค์                         1. เรียกช่ือเคร่ืองดนตรีสากลแต่ละประเภทไดถู้กตอ้ง 
                                           2. บอกประเภทเคร่ืองดนตรีสากลได ้
                                           3. บอกวธีิการบรรเลงเคร่ืองดนตรีแต่ละประเภทได ้  
                                            
ค าช้ีแจง                              1. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่มๆละ ประมาณ 4-5 คน  
                                           2. เลือกประธาน รองประธาน และเลขานุการกลุ่ม 
                                           3. แต่ละกลุ่มศึกษาเอกสาร และส่ือการเรียนรู้ท่ีครูมอบให ้ร่วมกนัอภิปราย 
                                               กลุ่มเสนอขอ้คิดเห็น วเิคราะห์ วจิารณ์ สรุปและบนัทึกผลการอภิปรายและ 
                                               การปฏิบติังาน ลงในปฏิบติังานกลุ่ม ใชเ้วลา 20 นาที                                                             
                                           4. ส่งตวัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน ใชเ้วลากลุ่มละ10นาที 
หัวข้อเร่ืองทีอ่ภิปราย          กลุ่มท่ี 1  เคร่ืองสาย 
                                           กลุ่มท่ี 2  เคร่ืองเป่าลมไม ้
                                           กลุ่มท่ี 3  เคร่ืองเป่าทองเหลือง  
                                           กลุ่มท่ี 4  เคร่ืองดนตรีท่ีมีล่ิมน้ิว          
                                           กลุ่มท่ี 5  เคร่ืองตี,กระทบ 
วธีิวดัผล                             1. วธีิการน าเสนอ ล าดบัขั้นตอน การใชส่ื้อ            8  คะแนน 
                                           2. การใชภ้าษา ส่ือความหมาย การออกอกัขระ      8   คะแนน 
                                           3. บุคลิก ท่าทาง การแต่งกาย ความเช่ือมัน่            4   คะแนน 
เกณฑ์การประเมิน              1. เกณฑ ์ระดบัคุณภาพ 

                                            4   คะแนน   18-20    หมายถึง   ดีมาก        
                                       3   คะแนน   14-17    หมายถึง   ดี             
                                       2   คะแนน   10-13    หมายถึง   พอใช ้      

                                        1    คะแนน   1-9        หมายถึง   ปรับปรุง   
                                            2. ไดร้ะดบัคุณภาพ  2  ถือวา่ผา่นเกณฑป์ระเมิน 
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วชิาศิลปะพื้นฐาน 
  รหสั ศ23101 

 
ใบงานท่ี 2.2 

ผงัมโนทศัน์รูปภาพ 
เคร่ืองดนตรีสากล 

 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

 
เวลาเรียน 4   ชัว่โมง 

 
จุดประสงค์                         1. สามารถคิดวเิคราะห์ เน้ือหาในบทเรียน โดยสรุปเป็นผงัมโนทศัน์ได ้
                                           2. มีความคิดสร้างสรรค ์ในเขียนผงัมโนทศัน์ 
 
ค าช้ีแจง                              1. นกัเรียนทุกกลุ่มสรุปบทเรียนเร่ืองดนตรีสากล โดยเขียนเป็น Mind Map 
                                               ใส่กระดาษ A4 ท่ีครูแจกให ้                                        
                                           2. ใหน้กัเรียนทุกคน คน้ควา้หารูปเคร่ืองดนตรี 5 ประเภทมาท าผงัมโนทศัน์   
                                                ใส่กระดาษ A4 ตามความคิดสร้างสรรค ์
 
วธีิวดัผล                             1. การคิด วเิคราะห์ เขียนเน้ือหา                             4   คะแนน 
                                           2. ความคิดสร้างสรรค ์                                           8   คะแนน 
                                           3. ผลส าเร็จของงาน                                                8   คะแนน 
 
เกณฑ์การประเมิน              1. เกณฑ ์ระดบัคุณภาพ 

                                            4   คะแนน   18-20    หมายถึง   ดีมาก         
                                       3   คะแนน   14-17    หมายถึง   ดี               
                                       2   คะแนน   10-13    หมายถึง   พอใช ้      

                                        1    คะแนน   1-9        หมายถึง   ปรับปรุง   
                                            2. ไดร้ะดบัคุณภาพ  2  ถือวา่ผา่นเกณฑป์ระเมิน 
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วชิาศิลปะพื้นฐาน      
รหสั ศ 23101 

 
ใบงานท่ี 2.3 

สร้างสรรคผ์ลงานดา้นดนตรี 

 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

 
เวลาเรียน   4   ชัว่โมง 

 
จุดประสงค์                         1. เห็นคุณค่าของดนตรี มีความคิดสร้างสรรคผ์ลงานดา้นดนตรี                                           
                                            2. สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั และสัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ 
 
ค าช้ีแจง                              1. ใหน้กัเรียนน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนเคร่ืองดนตรีสากล มาสร้างสรรค์ 
                                                งานดนตรี ท่ีสามารถน าไปสัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ ได ้เช่นการท ากล่อง 
                                                ดนตรีการวาดภาพเคร่ืองดนตรี(ระบายสี สวยงาม) 
                                           2. ใหน้กัเรียนคิดสร้างสรรคง์านดนตรีโดยการน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียน                                        
                                                สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได ้เช่น การท าการ์ดดนตรี      
                                                อวยพรในเทศกาลต่างๆ  
 
วธีิวดัผล                             1. ความคิดสร้างสรรค ์                                           4   คะแนน 
                                           2. ความประณีตสวยงาม                                         8   คะแนน 
                                           3. การออกแบบ รูปแบบ                                         8   คะแนน 
 
เกณฑ์การประเมิน              1. เกณฑ ์ระดบัคุณภาพ 

                                            4   คะแนน   18-20    หมายถึง   ดีมาก       
                                       3   คะแนน   14-17    หมายถึง   ดี                
                                       2   คะแนน   10-13    หมายถึง   พอใช ้      

                                        1    คะแนน   1-9        หมายถึง   ปรับปรุง   
                                            2. ไดร้ะดบัคุณภาพ  2  ถือวา่ผา่นเกณฑป์ระเมิน 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมนิผล 
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แบบประเมินผล 
 การน าเสนอผลงาน 
 
 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1.วิธีการน าเสนอ การน าเสนอมีล าดบั 
ขั้นตอนน่าสนใจ
และใชส่ื้อประกอบ 
การสอนไดเ้หมาะ 
สม 

การน าเสนอมี
ล าดบัขั้นตอนท่ี
น่า 
สนใจแต่ใชส่ื้อไม่ 
เหมาะสม 

การน าเสนอ
ล าดบัขั้นตอนแต่ 
ไม่น่าสนใจ 

การน าเสนอไม่มี 
ล าดบัขั้นตอน 
 

2 

2.การใชภ้าษา ส่ือความหมายเขา้  
ใจชดัเจนไม่วกวน 
และออกเสียง
อกัขระถกูตอ้งทุก 
แห่ง 

ส่ือความหมายได ้
เขา้ใจแต่ออก
เสียงอกัขระไม่ 
ถกูตอ้งเป็นบาง
แห่ง 

ส่ือความหมายได ้
เขา้ใจแต่ออก
เสียงอกัขระไม่
ถกูตอ้งเป็นบาง 
ส่วนใหญ่ 

ส่ือความหมายไม่
เขา้ใจ 

2 

3.บุคลิกท่าทาง มีความเช่ือมัน่ลีลา
ท่าทางเหมาะสม
แต่งกายสุภาพเรียบ 
ร้อย 

มีความเช่ือมัน่
ลีลาท่าทางเหมาะ 
สมแต่งกายไม่ 
เรียบร้อย 

มีความเช่ือมัน่ 
ลีลาท่าทางการ 
แต่งการไม่ค่อย 
เหมาะสม 

ขาดความเช่ือมัน่ 1 

 
 เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง       
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แบบประเมินผล 
 การเขียนผงัมโนทัศน์ (Mind Mpping) 
 
 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1.การเขียนสรุป
เน้ือหา 

เขียนถกูตอ้งหลกั 
ภาษาส่ือความหมาย
เขา้ใจชดัเจนมีเน้ือ 
หาครบถว้นและ
ประณีตสวยงาม 

เขียนถกูตอ้งตาม 
หลกัภาษาส่ือ 
ความหมายไดเ้ขา้ 
ใจชดัเจนเน้ือหา
ครบเป็นส่วน
ใหญ่ 

เขียนถกูตอ้งตาม 
หลกัภาษาส่ือ
ความหมายได้
ชดัเจนแต่ไม่ครบ
เน้ือหา 

เขียนถกูตอ้งเป็น
ส่วนมากแต่ส่ือ
ความหมายไม่ 
ชดัเจน 

2 

2.ความคิดสร้าง 
สรรค ์

มีความแปลกใหม่ 
ประณีตสวยงาม 

มีความแปลก
ใหม่แต่ไม่ค่อย 
สวยงาม 
 

มีความแปลก
ใหม่บางส่วน 

เหมือนช้ินงาน
ทัว่ๆไป 

1 

3.ผลส าเร็จของงาน ผลงานสมบูรณ์น่า 
สนใจมีคุณภาพเป็น 
ท่ียอมรับต่อผูช้ม 

ผลงานมีความ
ถกูตอ้งมีคุณภาพ
น่า 
สนใจ 

ผลงานน่าสนใจ 
แต่มีขอ้บกพร่อง 
เลก็นอ้ย 

ผลงานตอ้ง
ปรับปรุง 

2 

 
 เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 เท่ากบั คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 เท่ากบั คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 เท่ากบั คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 เท่ากบั คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง       
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แบบประเมินผลงาน 
 ผลงานทีส่ร้างสรรค์ทางดนตรี (งานเด่ียว) 2ช้ิน 
 
 
ประเด็นประเมิน 

ระดบัคุณภาพ น ้า 
หนกั 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1.การออกแบบ
ความสวยงาม 

ออกแบบได้
ถูกตอ้งตามเน้ือหา
มีศิลปะ 
ในการท างานสีสัน 
สวยงามและภาพมี 
ความสมดุล 
 

ออกแบบไดถู้ก 
ตอ้งตามเน้ือหา
มีศิลปะในการ 
ท างานสีสันสวย 
งาม แต่ภาพไม่
ค่อยสมดุล 
 

ออกแบบไดถู้ก 
ตอ้งตามเน้ือหา
มีศิลปะในการ 
ท างานแต่ไม่มี
สีสันสวยงาม 

ออกแบบไดแ้ต่ถู
เน้ือหาไม่
ถูกตอ้งไม่ค่อยมี
ศิลปะ 

2 

2.ความคิดสร้าง 
สรรค ์

มีความแปลกใหม่ 
ประณีตสวยงาม 

มีความแปลก
ใหม่แต่ไม่ค่อย 
สวยงาม 
 

มีความแปลก
ใหม่บางส่วน 

เหมือนช้ินงาน
ทัว่ๆไป 

1 

3.ผลส าเร็จของ
งาน 

ผลงานสมบูรณ์น่า 
สนใจมีคุณภาพ
เป็น 
ท่ียอมรับต่อผูช้ม 

ผลงานมีความ
ถูกตอ้งมี
คุณภาพ
น่าสนใจ 

ผลงานน่าสนใจ 
แต่มีขอ้บกพร่อง 
เล็กนอ้ย 

ผลงานไม่น่าสน 
ใจตอ้งปรับปรุง 

2 

 
 เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง       
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แบบประเมินผลการสังเกต 
 พฤติกรรมในการเรียน และการปฏิบัติงาน   (เดี่ยว) 

ช่ือ-สกลุ ความสนใจ 
ในการเรียน 

การมีส่วน 
ร่วมแสดง 
ความคิด 

การรับฟัง 
ความคิดเห็น 
ของผูอ่ื้น 

การตอบ
ค าถาม 

ความรับผิด 
ชอบงานท่ีได ้
รับมอบหมาย 

รวม 
คะแนน 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 10 
1.                 
2.                 
3.                 
4.                 
6.                 
6.                 
7.                 
8.                 
9.                 
10.                 
11.                 
12.                 
13.                 
14.                 
15.                 

                                                                                     
เกณฑก์ารประเมิน                                                                           ลงช่ือ ..........................ผูป้ระเมิน 
ใหค้ะแนน 0 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัตอ้งปรับปรุง                         (...........................) 
ใหค้ะแนน 1 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัพอใช ้(ตอ้งพฒันา)               ………../……/……… 
ใหค้ะแนน 2 ถา้การท างานนั้นอยูใ่นระดบัดี (ให้รักษาระดบัไว)้  
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แบบประเมินผลการสังเกต 
  พฤติกรรมในการปฏิบัติงาน   (กลุ่ม) 
 
          ช่ือกลุ่ม................................................................. 
 

 
ข้อที่ 

 
รายการ 

 

ผลการประเมิน  
หมายเหตุ 

4 3 2 1 

1 การวางแผนการปฏิบติังาน      
2 ความรับผดิชอบ      
3 มีความคิดสร้างสรรค ์      
4 ความสะอาด เรียบร้อย ประณีต      
5 ความเพียรพยายาม      

 รวม      
 ระดับคุณภาพ      

 
เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 คะแนน       0-9   หมายถึง  ปรับปรุง 
  
                                                                                          ลงช่ือ .................................ผูป้ระเมิน 

                                                                                                         (....................................) 
                                                                                                         ………../……/……… 
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แบบประเมินผลงาน (เดี่ยว) 
เร่ือง..................................................... 

  
 

เลขที่ 
 

ช่ือ - สกุล 
ความคิดริเร่ิม 
สร้างสรรค์ 

การ 
ออกแบบ 

การ 
ปฏิบัติงาน 

ความ 
ประณตี 

รวม 
 

5 5 5 5 20 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 คะแนน       0-9   หมายถึง  ปรับปรุง 
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แบบประเมินผลงานกลุ่ม 
ช่ือผลงาน.................................................... 

                 หวัหนา้กลุ่ม..................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
                 สมาชิก   1.  ..................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
                                2. ...................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
                                3 . ..................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
                                4.. ..................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
                                5.   .................................................................ชั้น................เลขท่ี............. 
 

 
รายการทีป่ระเมิน 

ดีมาก 
4 

ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

หมายเหตุ 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      

 
เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       
  1 คะแนน       1-9   หมายถึง  ปรับปรุง 

 
                                                        ลงช่ือ .................................ผูป้ระเมิน 

                                                                                                           (....................................) 
                                                                                                            ………../……/……… 
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   ตนเอง   เพื่อน   ครู   ผูป้กครอง 
แบบประเมินผล 

 การเห็นคุณค่า ความส าคัญ และความช่ืนชมดนตรี 
  
 ช่ือ – สกุล................................................................ชั้น...............เลขท่ี................. 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ท่ีตรงตามระดบัความคิดเห็น 
 

 
ที่ 

 
ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น 

เป็นประจ า(2) เป็นบางคร้ัง(1) ไม่เคย(0) 
1 เล่นดนตรีท าใหมี้ความสุข    
2 ล่นดนตรีกบัเพื่อนแลว้เครียด    
3 เล่นดนตรีท าให้เสียเวลาเปล่า    
4 วชิาดนตรีสอนใหค้นเป็นคนดี    
5 เสียงดนตรีท าใหเ้สียเวลาเปล่า    
6 เสียงดนตรีท าใหห้งุดหงิด    
7 มีความสุขสนุกสนานเม่ือล่นดนตรี    
8 นึกถึงวชิาดนตรีแลว้ไม่อยากมาโรงเรียน    
9 เรียนดนตรีท าใหชี้วิตมีคุณค่า    
10 ดนตรีช่วยพฒันาศกัยภาพ    
 รวม    
เกณฑ์การวดั 

 ระดบัคุณภาพ 

  4 คะแนน      18-20 หมายถึง      ดีมาก       
  3 คะแนน      14-17 หมายถึง  ดี       
  2 คะแนน      10-13 หมายถึง  พอใช ้       

  1 คะแนน       0-9   หมายถึง  ปรับปรุง 
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บันทกึการปฏิบัติงาน   กลุ่มที.่............. 
แผนการจดัการเรียนรู้เรียนท่ี..........เร่ือง............................... งานท่ีปฏิบติั........................................... 
หวัหนา้กลุ่มท่ี.............ช่ือ...................................................... ชั้น......................เลขท่ี................... 
สมาชิกกลุ่ม ล าดบัท่ี 1........................................................... ชั้น.....................เลขท่ี.................... 
        2........................................................... ชั้น....................เลขท่ี................... 
                                 3............................................................ ชั้น.....................เลขท่ี................... 
                                 4............................................................ ชั้น.....................เลขท่ี.................. 
                                 5............................................................. ชั้น.....................เลขท่ี.................. 
หนา้ท่ีท่ีรับผิดชอบ  ............................................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นตอน/วธีิในการท างาน..................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
ปัญหาอุปสรรคในการท างาน..............................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
วธีิแกไ้ข............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. 
ผลท่ีไดรั้บจากการท างาน..................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. 
ขอ้คิดเห็น/เสนอแนะ........................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. 
บนัทึกความคิดเห็นของครู................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
ลงช่ือ................................................หวัหนา้กลุ่ม               ลงช่ือ..............................................ผูส้อน 
             ............./............./............             ............/............../............ 
 



 
 

 
 

 
 

แบบทดสอบ, แบบฝึกหัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



150 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน 
ทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล รายวชิาศิลปะพืน้ฐาน  ศ 23101  ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 
ภาคเรียนที ่1  ปีการศึกษา 2561  โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง  จังหวดัชลบุรี 

 
ค าช้ีแจง: ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย X ลงในขอ้ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว ท าในกระดาษ  
 
1.  เคร่ืองดนตรีสากลแบ่งออกเป็นก่ีประเภท 

ก. 3 ประเภท 
ข. 4 ประเภท 
ค. 5 ประเภท  
ง. 6 ประเภท  

    

2. ขอ้ใดคือเคร่ืองดนตรีประเภทสาย  
ก. แมนโดลิน 
ข. แทมบูริน 
ค. ปิคโคโล 
ง. ซูซาโฟน 

    

3. เคร่ืองดนตรีประเภทสายขอ้ใดท่ีมีเสียงทุม้มากท่ีสุด 
ก. ฮาร์ป 
ข. ดบัเบิลเบส 
ค. แบนโจ 
ง. วโิอลา 

    

4. ปิค (Pick) ใชก้บัเคร่ืองดนตรีในขอ้ใด  
ก. บาสซูน 
ข. ทรัมเปต 
ค. ไทรแองเกิล 
ง. กีตาร์ 
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5. แบนโจ (Banjo) และแมนโดลิน (Mandolin) คือเคร่ืองดนตรีประเภทใด 
ก. เคร่ืองสี 
ข. เคร่ืองดีด  
ค. เคร่ืองตี 
ง. เคร่ืองเป่า 

    

6.  หางมา้และยางสน ใชก้บัเคร่ืองดนตรีประเภทใด 
ก. Percussions 
ข. Keybord 
ค. String 
ง. Woodwind 

    

7. ขอ้ใด คือ เคร่ืองลมไม ้
ก. เรคอร์เดอร์ 
ข. ทรัมเป็ท 
ค. ทรอมโบม 
ง. เฟรนซ์ฮอร์น 

    

8. เคร่ืองลมไมท่ี้มีล้ินเด่ียว ไดแ้ก่ขอ้ใด  
ก. ฟลุท 
ข. เรคอร์เดอร์ 
ค. โอโบ  
ง. คลาริเนต 

    

9. แซ็กโซโฟนเป็นเคร่ืองดนตรีประเภทใด 
ก. เคร่ืองสาย 
ข. เคร่ืองลมไม ้
ค. เคร่ืองลมทองเหลือ 
ง. เคร่ืองล่ิมน้ิว 
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10. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด ท่ีมีรูปร่าง และวธีิการบรรเลงคลา้ยฟลุท แต่มีขนาดเล็กกวา่  
ก. เรคอร์เดอร์ 
ข. ปิดโคโล 
ค. คลาริเนต 
ง. โอโบ 

    

11. ขอ้ใดคือ ลกัษณะของอิงลิซฮอร์น  
ก. เป็นป่ีล้ินเด่ียวมีล าดบั 5 ท่อน  
ข. เป็นป่ีล้ินคู่ ลกัษณะคลา้ยโอโบแต่โตกวา่ 
ค. เป็นป่ีล้ินเด่ียวท่ีมีอายนุอ้ยท่ีสุด 
ง. เป็นป้ีล่ินคู่ท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ป่ีชนิดอ่ืน 

    

12.  เคร่ืองดนตรีขอ้ใดใชล้ิ้นคู่  
ก. เรคอร์เดอร์ 
ข. คลาริเนต 
ค. แซ็กโซโฟน 
ง. บาสซูน 

    

13. ขอ้ใด คือ ลกัษณะเด่นของเสียงทรัมเป็ท  
ก. เสียงทุ่มแผวเบา 
ข. เสียงแหบพร่า 
ค. เสียงมีความนุ่มนวล 
ง. เสียงมีพลงัสดใสเจิดจา้ 

    

14. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด มีระดบัเสียงทุม้ต ่าท่ีสุด 
ก. ทรอมโบน 
ข. ยโูฟเนียม 
ค. ซูซาโฟน 
ง. ทรัมเป็ท 
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15. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด ท่ีมีรูปร่าง ลกัษณะเป็นท่อขดเป็นวงกลม  
ก. ทรอมโบน 
ข. เฟรนซ์ฮอร์น 
ค. คอร์เน็ท 
ง. ทูบา 

    

16. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด มีคนัชกัโคง้เป็นรูปตวัย ู (U- shape)   
ก. ทรอมโบน 
ข. ทรัมเป็ท 
ค. ทูบา 
ง. เฟรนซ์ฮอร์น 

    

17. เคร่ืองดนตรีชนิดใดใชส้ าหรับเป่าใหส้ัญญาณของทหาร 
ก. บูเกิล  
ข. คอร์เน็ท 
ค. ทรอมโบน 
ง. ทรัมเป็ท 

    

18. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด ท่ีมีระดบัเสียงสูงท่ีสุด  
ก. ยโูฟเนียม 
ข. ทรัมเป็ท 
ค. ทรอมโบน 
ง. เฟรนซ์ฮอร์น 

    

19. กลองชนิดใดมีลกัษณะคลา้ยกระทะ  
ก. ทิมปานี  
ข. คองกา้ 
ค. เทนเนอร์ 
ง. บองโกส์ 
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20. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด  ท่ีติดลูกกระพรวนคลา้ยฉ่ิงรอบกรอบไมเ้วลาบรรเลงใชตี้ดว้ยฝ่ามือ 
ก. มาราคา 
ข. มาริมบา 
ค. แทมบูริน 
ง. ไทรแองเกิล  

     

21. เคร่ืองดนตรีชนิดใด ท าดว้ยโลหะ แท่งกลม  เป็นรูปสามเหล่ียม 
ก. ทิมปานี 
ข. ระฆงัราว 
ค. มาราคา 
ง. โทรแองเกิล  

   

22. เคร่ืองดนตรีขอ้ใดท่ีประดิษฐข้ึ์นเลียนเสียงระฆงั 
ก. ไวบาราโฟน 
ข. ทูบิวล่าเบลล ์
ค. ไซโลโฟน 
ง. ไทรแองเกิล 

    

23. เคร่ืองตีกระทบขอ้ใด ท่ีมีระดบัเสียงแน่นอน  
ก. แทมบูริน 
ข. ไทรแองเกิล 
ค. ไซโลโฟน  
ง.  บองโก 

    

24. เคร่ืองดนตรีชนิดใดท่ีเวลาบรรเลงใชเ้ขยา่ดว้ยมือทั้งสองขา้ง เดิมท ามาจากผลน ้าเตา้แหง้ 
ก. มาราคา 
ข. เคาเบลส์ 
ค. แทมบูริน  
ง. มาริมบา  
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25. ขอ้ใด  คือ  เคร่ืองดนตรีไม่ใช่ประเภทล่ิมน้ิว  
ก. ฮาร์ปซิคอร์ด 
ข. คลาวคิอร์ด 
ค. แอคคอร์เดียน 
ง. ไวบราโฟน 

 

26. เคร่ืองดนตรีประเภทล่ิมน้ิวขอ้ใด  ท่ีบรรเลงโดยใชป้ากเป่า  
ก. แอคคอร์เดียน 
ข. ฮาร์ปซิคอร์ด 
ค. เมโลเดียน 
ง. อีเล็กโทน 

    

27. เคร่ืองดนตรีประเภทล่ิมน้ิวขอ้ใด  ท่ีมีอายุเก่าแก่ท่ีสุด 
ก. เปียโน 
ข. คลาวคิอร์ด 
ค. แอคคอร์เดียน 
ง. อีเล็กโทน 

    

28. เคร่ืองดนตรีชนิดใด  ท่ีสายเสียงจะถูกตีดว้ยคอ้นเช่ือมโยงไปท่ีคียก์ด 
ก. คลาวคิอร์ด 
ข. ฮาร์ปซิคอร์ด 
ค. เปียโน 
ง. อีเล็กโทน 

   

29. เคร่ืองดนตรีขอ้ใด  ในสมยัก่อนนิยมเล่นในโบสถ ์ ใชบ้รรเลงประกอบบทเพลงทางศาสนา 
ก. ออร์แกน  
ข. คลาวคิอร์ด 
ค. เปียโน 
ง. ฮาร์ปซิคอร์ด 

   

30. เคร่ืองดนตรีประเภทล่ิมน้ิวขอ้ใดท่ีบรรเลงโดยใชน้ิ้วกด  แลว้ชกัลมเขา้ออกเพื่อท าใหเ้กิดเสียง 
ก. เมโลเดียน  
ข. เปียโน 
ค. อีเล็กโทน 
ง. แอคคอร์เดียน 
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เฉลยค าตอบ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล  

 
เคร่ืองสาย เคร่ืองลมไม้ เคร่ืองลมทองเหลอืง เคร่ืองตีกระทบ เคร่ืองลิม่นิว้ 
1.  ค 7. ก 13. ง 19. ก 25. ง 
2. ก 8. ง 14. ค 20. ค 26. ค 
3. ข 9. ข 15. ข 21. ง 27. ข 
4. ง 10. ข 16. ก 22. ข 28. ค 
5. ข 11. ข 17. ก 23. ค 29. ก 
6. ค 12. ง 18. ข 24. ก 30. ง 
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แบบฝึกหัด 
เร่ือง   เคร่ืองดนตรีสากล 

 

ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนบอกช่ือเคร่ืองดนตรีสากล และประเภทของเคร่ืองดนตรี (ท าลงในกระดาษค าตอบ) 

ค าช้ีแจง: นกัเรียนเรียกช่ือเคร่ืองดนตรีสากล และวธีิการบรรเลง  
 * ท าลงในกระดาษค าตอบ  ขอ้ละ   คะแนน  ส่งตามเวลาท่ีก าหนด 
ในกรณีท่ีศึกษาดว้ยตวัเอง  : นกัเรียนสามารถตรวจค าตอบโดย คลิกท่ีปุ่ม   
             1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน  30 ขอ้

2. ท าแบบฝึกหดัมีทั้งหมด    ขอ้ ดงัน้ี
2.   ประเภทเคร่ืองสาย      ขอ้
 .2  ประเภทเคร่ืองลมไม ้    ขอ้
2.   ประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง      ขอ้
2.   ประเภทเคร่ืองตีกระทบ      ขอ้
2.   ประเภทเคร่ืองล่ิมน้ิว      ขอ้

แบบฝึกหดัเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากล
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แบบฝึกหัดที ่2.1 

เร่ือง   เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองสาย 

                              .

                          

                        

                                                   

            เฉลย    แบบฝึกหัดก่อนเรียน  เร่ืองเคร่ืองสาย
  

                  

  

                          

 

2
3

6

5

4

 

 เฉลยค าตอบแบบฝึกหัดก่อนเรียน
เร่ืองเคร่ืองสาย

   แบนโจ          บรรเลงโดย การดีด
   ไวโอลนิ        บรรเลงโดย การสี
    ลูท                บรรเลงโดย การดีด
   กตีาร โฟล ก   บรรเลงโดย การดีด 
   แมนโดลนิ     บรรเลงโดย การดีด 
   ดับเบิลเบส    บรรเลงโดย การสี,ดีด 

 ได้คะแนน                               
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แบบฝึกหัดที ่2.2 

เร่ือง   เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมไม้ 

 

แบบฝึกหัดก่อนเรียน  เร่ืองเคร่ืองลมไม้

 ...................

 ......................  ........................  .....................

           เฉลย

 .................
 ......................

 

2 3

4

5

6

 

 เฉลยค าตอบแบบฝึกหัดก่อนเรียน 
เร่ืองเคร่ืองลมไม้

   อลัโตแซ กโซโฟน บรรเลงโดยการเป่า
   โอโบ  บรรเลงโดยการเป่า 
   บาสซูน        บรรเลงโดยการเป่า 
   องิลชิ อร น บรรเลงโดยการเป่า 
   ปิคโคโล       บรรเลงโดยการเป่า
   ฟลุท            บรรเลงโดยการเป่า

 ได้คะแนน                               
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แบบฝึกหัดที ่2.3 

เร่ือง   เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลมทองเหลอืง 

 .....................

                  

                

                      

               

                     

แบบฝึกหัดก่อนเรียน  เร่ืองเคร่ืองลมทองเหลอืง          เฉลย
 

 

  

3

4

5 6

 

 เฉลยค าตอบแบบฝึกหัดก่อนเรียน
เร่ืองเคร่ืองลมทองเหลอืง

   เฟรนซ  อร น  บรรเลงโดย  การเป่า
   ทูบา                บรรเลงโดย  การเป่า
   คอร เน ท         บรรเลงโดย  การเป่า 
   ซูซาโฟน         บรรเลงโดย  การเป่า 
   ทรอมโบน       บรรเลงโดย  การเป่า
   ยูโฟเนียม           บรรเลงโดย  การเป่า

 ได้คะแนน                                  
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แบบฝึกหัดที ่2.4 

เร่ือง   เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองตีกระทบ 

 

 แบบฝึกหัดก่อนเรียน  เร่ืองเคร่ืองตีกระทบ           
 

2 3

4 5 6

                                                             

                                           
                        

 

 เฉลยค าตอบแบบฝึกหัดก่อนเรียน
เร่ืองเคร่ืองตีกระทบ

   บองโก บรรเลงโดย  การตี
   มาราคา        บรรเลงโดย  การตี
   แทมบูริน        บรรเลงโดย  การตี
   คองกา บรรเลงโดย  การตี 
   เบลไลรา         บรรเลงโดย  การตี
   ทมิปานี            บรรเลงโดย  การตี

 ได้คะแนน                                  
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แบบฝึกหัดที ่2.5 

เร่ือง   เคร่ืองดนตรีประเภทเคร่ืองลิม้นิว้ 

 

แบบฝึกหัดก่อนเรียน  เร่ืองเคร่ืองลิม่นิว้           เฉลย

 2 3

4 5
6

 .....................                 
               

                                                             

 

 เฉลยค าตอบแบบฝึกหัดก่อนเรียน
เร่ืองเคร่ืองลิม้นิว้

   อฟัไรท เปียโน   บรรเลงโดย กดลิม่นิว้
   อเีล กโทน          บรรเลงโดย กดลิม่นิว้
   ออร แกน           บรรเลงโดย กดลิม่นิว้ 
   แกรนด เปียโน   บรรเลงโดย กดลิม่นิว้
   เมโลเดียน         บรรเลงโดย กดลิม่นิว้
   แอคคอร เดียน   บรรเลงโดย กดลิม่นิว้

 ได้คะแนน                                  
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แบบฝึกหัดที ่2.2 

เร่ือง  ประเภทเคร่ืองดนตรีสากล 
ช่ือ-สกุล.................................................................................ชั้น........................เลขท่ี....................... 
 

ค าช้ีแจง : นกัเรียนบอกช่ือเคร่ืองดนตรี ตามประเภทของเคร่ืองดนตรีท่ีก าหนดให้    

 
 
 
 

 

เคร่ืองลมไม้ 
เคร่ืองสาย 

เคร่ืองลมทองเหลอืง 

เคร่ืองลิม่นิว้              
       เคร่ืองตีกระทบ 
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แบบฝึกหัดที ่ 2.3 
เร่ือง   การฟังเสียงเคร่ืองดนตรีสากล 

---------------------------------------------------------------------------------------------- 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนฟังเทปเสียงเคร่ืองดนตรีสากล แลว้ตอบค าถาม ท าลงในกระดาษค าตอบ 
  ครูเปิดเสียงเคร่ืองดนตรีสากลดงัน้ี 

1. เสียงไวโอลิน 
2 .เสียงแซกโซโฟน 
3. เสียงฟลุท 
4. เสียงทรัมเป็ท 
5. เสียงเปียโน 
6.เสียงกีตาร์เบส 
7. เสียงทรอมโบน 
8. เสียงแมนโดลิน 
9. เสียงกีตาร์ไฟฟ้า 
10. เสียงแอด็คอร์เด้ียน 
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แบบทดสอบที ่2.1  
 

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง   เคร่ืองดนตรีสากล 
วชิา ศิลปะพื้นฐาน                              รหสั ศ 23101 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนบอกช่ือเคร่ืองดนตรีสากล ท าลงในกระดาษค าตอบ  (เวลา 10 นาที) 
 

1      2     3  
 
  
4     5     6  
 
 
7.    8.    9. 
 
 
10.    11.    12. 
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           แบบทดสอบที ่2.2 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

วชิาศิลปพื้นฐาน                              รหัส ศ23101 

 
ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนบอกประเภทเคร่ืองดนตรีสากล ท าลงในกระดาษค าตอบ 
 
 
 
 
 
 1. ทรัมเป็ท    9. แซกโซโฟน 
 2. ฮาร์พ     10. ทิมปานี 
 3. แทมบูริน    11. โอโบ 
 4. ฟลุท     12. ซูซ่าโฟน 
 5. อีเล็กโทน    13. แบนโจ 
 6. เชลโล    14. ไทรแองเก้ิล 
 7. คลาริเน็ท    15. ทูบา 
 8. ทรอมโบน    16. แอค็คอร์เด้ียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. เคร่ืองสาย ข. เคร่ืองเป่าลมไม ้ ค. เคร่ืองเป่าทองเหลือง 
ข. เคร่ืองล่ิมน้ิว จ. เคร่ืองตี 
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แบบทดสอบที ่2.3 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

วชิาศิลปะพืน้ฐาน รหัสวชิา ศ 23101 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ค าช้ีแจง 
ใหน้กัเรียนบอกวธีิการบรรเลงเคร่ืองดนตรีสากล โดยเลือกขอ้ท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  
ท าในกระดาษค าตอบ (เวลา 8 นาที) 
 

 
 1. ฮาร์พ     9. เชลโล 
 2. ไทรแองเก้ิล    10. อีเล็กโทน    
 3. ฟลุท     11.แซกโซโฟน 
 4. แมนโดลิน       12. บาสซูน 
 5. แอค็คอร์เด้ียน    13.โอโบ 
 6. แบนโจ    14. เมโลเด้ียน 
 7. เบลไลล่า    15. คลาริเน็ท    
 8. ทรอมโบน    16. ดบัเบิ้ลเบส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ก. ดีด  ข. สี  ค. เป่า  ง. กดบนล่ิมน้ิว  จ. ตี 
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กระดาษค าตอบ 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่   2 เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

วชิาศิลปะพืน้ฐาน  รหัสวชิา ศ 23101 
ช่ือ – สกุล.........................................................................ชั้น.........................เลขท่ี........................ 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
แบบทดสอบท่ี 2.1 บอกช่ือเคร่ืองดนตรีสากล 
1.............................. 2................................. 3.............................. 4............................. 
5.............................. 6................................. 7.............................. 8............................. 
9.............................. 10............................... 11............................ 12........................... 
13............................ 14............................... 15............................ 16........................... 
 
แบบทดสอบท่ี 2.2 บอกประเภทเคร่ืองดนตรีสากล 
1.............................. 2................................. 3.............................. 4............................. 
5.............................. 6................................. 7.............................. 8............................. 
9.............................. 10............................... 11............................ 12........................... 
13............................ 14............................... 15............................ 16........................... 
 
แบบทดสอบท่ี 2.3 บอกวธีิการบรรเลงเคร่ืองดนตรีสากล 
1.............................. 2................................. 3.............................. 4............................. 
5.............................. 6................................. 7.............................. 8............................. 
9.............................. 10............................... 11............................ 12........................... 
13............................ 14............................... 15............................ 16........................... 
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เฉลยแบบทดสอบที ่2 1,2 2,2 3 
แผนจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 

วชิา ศิลปพืน้ฐาน          รหัสวชิา  ศ 23101 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แบบทดสอบท่ี 2.1 บอกช่ือเคร่ืองดนตรีสากล 
1. แบนโจ  2. มาราคาส์  3. แกรนด์เปียโน  4. แมนโดริน 
5. บาสซูน  6. ฟลุท   7. เฟรนซ์ฮอร์น  8. แทมบูริน 
9. ออร์แกน  10.ทูบา   11.ทรัมเป็ท  12. แอค๊คอร์เด้ียน 
13. เบลไลล่า  14. ฮาร์พ  15. ทรอมโบน  16. ดบัเบิ้ลเบส 
 
แบบทดสอบท่ี 2.2 บอกประเภทเคร่ืองดนตรีสากล 
1.   ค   2.    ก   3.     จ   4.     ข 
5.   ง   6.    ก   7.     ข   8.     ค 
9.   ข   10.   จ   11.   ข       12.   ค 
13. ก      14.   จ   15.   ค   16.    ง   
    
แบบทดสอบท่ี 2.3 บอกวธีิการบรรเลงเคร่ืองดนตรีสากล 
1.   ก   2.     จ   3.     ค   4.     ก 
5.    ง   6.     ก   7.     จ   8.     ค 
9.    ข   10.   ง   11.   จ      12.    ค 
13.  ค      14.   ง   15.   ค   16.    ข  
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แบบทดสอบที ่2.4 
การดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากล  

แผนจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล 
วชิาศิลปพืน้ฐาน           รหัสวชิา  ศ 23101 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
วนัท่ี..............เดือน...........................................พ.ศ................ 
ช่ือ......................................................................................................เลขท่ี.............ชั้น............ 
 เขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลตามความเขา้ใจของนกัเรียนบนพื้นฐานของความ
ถูกตอ้งและความเป็นจริง 

 1.  ใหน้กัเรียนเขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองสาย 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
................................................................................................................................................................. ........
............................................................................................................................................................... ..........
............................................................................................ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
...................................................................................................................... 
2.  ใหน้กัเรียนเขียนสรุปการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองลมไม  ้
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
................................................................................................................................................................ .........
..........................................................................................................................................................................
............................................................................................ 
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เขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลตามความเขา้ใจของนกัเรียนบนพื้นฐานของความถูกตอ้งและ
ความเป็นจริง 

 3.  ใหน้กัเรียนเขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองลมทองเหลือง 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
................................................................................................................................................................. ........
............................................................................................................................................................... ..........
............................................................................................ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
...................................................................................................................... 
4.  ใหน้กัเรียนเขียนสรุปการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองล่ิมน้ิว 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
................................................................................................................................................................ .........
..........................................................................................................................................................................
............................................................................................ 
เขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลตามความเขา้ใจของนกัเรียนบนพื้นฐานของความถูกตอ้งและ
ความเป็นจริง 

 5.  ใหน้กัเรียนเขียนสรุปวธีิการดูแลรักษาเคร่ืองดนตรีสากลประเภทเคร่ืองตีกระทบ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. ........
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
............................................................................................ 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
แบบตอบรับการเผยแพร่บทความวจิัย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



 



 

 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

ภาคผนวก ช 

ส าเนาใบประกาศนียบัตรอบรมภาษาองักฤษ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


