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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเร่ืองลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุดให้มีประสิทธิภาพ 80/80 และ 2) เปรียบเทียบความแตกต่าง
ทางการเรียน โดยวิเคราะห์ผลของการท าแบบทดสอบก่อนการเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียน 
และแบบทดสอบหลงัการเรียน ของกลุ่มตวัอย่าง ซ่ึงเป็นนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 
โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 30 คน โดย
เลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 2) แบบทดสอบ 

ผลการวจิยัพบวา่  
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.06/86.33 สูงกว่าเกณฑ ์

80/80 ท่ีก าหนดไว ้
2) ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

โดยใชส้ถิติ T-Test (Dependent) ปรากฏวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลกัษณะตวัโนต้ นกัเรียนมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 
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ABSTRACT 
                            

The purposes of this research were 1) to construct computer assisted instruction in Music 
Notation and Rest on basic of 80/80 efficiency criteria and 2) to compare the students’ learning 
achievement before and after using computer assisted instruction for Mathayomsueksa 4 Students 
at Pitchalai Preparatory School in Songkhla Province. The sample group included 30 
Mathayomsueksa 4 Students at Pitchalai Preparatory School in Songkhla Province obtained 
through purposive random. The research instruments consisted of 1) computer assisted instruction 
and 2) achievement test.  

The findings revealed as follows: 
1) The efficiency of construct computer assisted instruction in Music Notation and Rest 

measured 80.06/86.33 which was higher than 80/80 criteria 
2) The students’ learning achievements before and after using computer-assisted 

instruction were significantly different (p<0.01)     
Keywords: Computer-Assisted Instruction, Music Notation, Mathayomsueksa 4  
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บทที่ 1 

บทน า 

 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
ในปัจจุบนัเทคโนโลยีและระบบสารสนเทศมีการพฒันาไปอยา่งมาก ซ่ึงมีบทบาทในการ

จดัการเรียนการสอนแก่ผูเ้รียน และผูส้อน ให้มีการพฒันาระบบการเรียนการสอนและปรับปรุงการ
เรียนการสอนให้ทนัยุคทนัสมยักับเทคโนโลยี จึงท าให้ระบบการศึกษามีการพฒันาและปฏิรูป
การศึกษาเพื่อให้ตรงกบั พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 คือ การเสริมสร้าง
ศกัยภาพของคนไทยให้สามารถด ารงชีวิตในเทคโนยีสารสนเทศควบคู่ไปกบัการรักษาเอกลกัษณ์
ความเป็นไทย ดงัราชบญัญติัการศึกษา หมวดท่ี 4 มาตราท่ี 23 ท่ีกล่าวถึงการจดัการศึกษา ตอ้งเนน้
ความส าคัญทั้ งความรู้และทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พระราชบัญญติัการศึกษา
แห่งชาติ, 2542, น.12) 

เทคโนโลยดีา้นคอมพิวเตอร์กลายเป็นส่ิงท่ีส าคญัในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะกบัการเรียนการ
สอน ไดถู้กน ามาเป็นส่ือเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอน การพฒันาส่ือต่างๆ   คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนส าหรับใช้สอนในรายวิชาต่างๆ ยงัใช้ประโยชน์ อาทิ ข้อความ  กราฟิก  แสง  สี  เสียง   
ภาพเคล่ือนไหว และการท าปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนให้เขา้ใจง่าย รวดเร็วข้ึน อีกทั้ง
ช่วยครูผูส้อนให้สามารถคน้หาความรู้ส่ิงใหม่ๆ ท่ีมีสาระตรงตามหลกัสูตรเขา้มาเสริมทกัษะและ
ความต้องการของผูเ้รียน  พร้อมทั้งเป็นแหล่งข้อมูลท่ีสามารถให้ผูเ้รียนเข้ามาศึกษาได้ การใช้
คอมพิวเตอร์กับงานด้านการศึกษาได้เร่ิมเข้ามามีบทบาทมากข้ึน โดยผู ้สอนเป็นผูอ้อกแบบ
โปรแกรมการเรียนเอง โปรแกรมท่ีใชใ้นการศึกษาเรียกวา่ Computer Assisted Instruction หรือท่ี
เรียกกนัทัว่ไปวา่ CAI (กุลยา น่ิมสกุล,  2534, น.24) 

ความกา้วหน้าอยา่งรวดเร็วของเทคโนโลยีท าให้คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีส่วนเก่ียวขอ้งกบั
วิถีชีวิตของทุกคนอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ ประกอบกบัการพฒันาศกัยภาพของระบบขอ้มูลข่าวสารท่ี
เปล่ียนแปลงเขา้สู่ยุคสารสนเทศท าให้แนวคิดในการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในทางการศึกษาเป็นท่ี
ยอมรับกนัทัว่ไปในหลายๆประเทศ ส าหรับประเทศไทยรัฐบาลไดมี้การก าหนดไวอ้ยา่งชดัเจนใน
หลักเกณฑ์การด าเนินการจัดหาคอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อการเรียนการสอนในหน่วยงานและ
สถาบนัการศึกษาของรัฐ (ถนอมพร  ตนัพิพฒัน์, 2539, น.1) ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากการท่ีสถาบนัการศึกษา
ระดบัต่างๆไดเ้ปิดสอนหลกัสูตรคอมพิวเตอร์ ตลอดจนน าเอาไมโครคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นส่ือการ
เรียนการสอนวิชาต่างๆ และเป็นท่ียอมรับกนัว่าไมโครคอมพิวเตอร์มีขีดความสามารถสูงกว่าส่ือ
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การเรียนการสอนประเภทอ่ืนๆท่ีเคยมีมา เพราะสามารถตอบสนองเป้าจุดประสงคข์องการเรียนการ
สอนท่ีมีรูปแบบซับซ้อนและรูปแบบการเรียนรู้รายบุคคล ซ่ึงจะน าไปสู่การพฒันาความสามารถ
และสติปัญญาของนกัเรียนไดอ้ย่างเต็มตามสมรรถนะของแต่ละคน (นงนุช  วรรธนวหะ, 2535, 
น.62) 

คอมพิวเตอร์เป็นส่ิงท่ีตอบสนองการเรียนรู้ในวชิาดนตรีดว้ยตนเองไดอ้ยา่ง มีประสิทธิภาพ 
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ในการช่วยสอนหรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถือวา่เป็นนวตักรรมใหม่ท่ี
สามารถแสดงผลทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิติแสงและเสียงได้ นอกจากน้ีบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีไดจ้ากระบบการผลิตและการน าส่ือการสอนท่ีสอดคลอ้ง
กบัวิชา หน่วยหัวเร่ือง และวตัถุประสงค์ ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมีคุณค่าในการช่วยให้ผูเ้รียนและผูส้อนมี
ความมัน่ใจในการด าเนินการเรียนการสอนเพราะลดเวลาในการเตรียมตวัล่วงหน้า เช่น แกปั้ญหา
ขาดแคลนผูส้อน ให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสไดศึ้กษาดว้ยตนเอง และมีส่วนร่วมคิดร่วมท ากิจกรรมดว้ย
ตนเอง รวมไปถึงไดรั้บความสะดวกเม่ือใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในการเรียนรู้ท าให้การเรียนการ
สอนในวชิานั้นๆมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน (ประณต  พลอาษา, 2545, น.2-3)  

กระบวนการจดัการเรียนการสอนดนตรี การเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีเป็นส่ิงส าคญัท่ีท าให้ไดมี้
โอกาสเข้าใจและเข้าถึงดนตรีได้อย่างถูกต้องมากข้ึน ผูท่ี้มีความสนใจเร่ืองของดนตรีทุกคน 
สามารถเรียนรู้ทฤษฏีดนตรีได ้เพราะทฤษฏีดนตรีเป็นเคร่ืองมือส่ือสารทางดนตรีท่ีทุกคนสามารถ
ใชต้ามท่ีตอ้งการ ในทางเดียวกนัเม่ือเราฟังดนตรีก็จะไดย้ินเสียงดนตรีในระดบัต่างๆ ความสั้นและ
ความยาวของเสียง ตลอดจนถึงองค์ประกอบต่างๆ ท่ีผ่านเขา้มาของการได้ยินจะปรากฏภาพของ
ดนตรีข้ึนมาในความคิด ประการแรกของการเรียนรู้ทฤษฏีดนตรีจะเร่ิมตน้ดว้ยการท าความเขา้ใจ
เก่ียวกบัเคร่ืองหมายทางดนตรี เป็นเคร่ืองหมายท่ีส าคญัมากอาจเปรียบได้กบัพยญัชนะ สระ และ
วรรณยุกต์ ซ่ึงเป็นเคร่ืองหมายท่ีใช้ในการเขียน การอ่านภาษาไทยซ่ึงใช้สอนผูเ้รียนในเบ้ืองต้น   
(นพพร ด่านสกุล, 2546, น.19) 

จากการศึกษางานวจิยัและขอ้มูลดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะศึกษาวิจยัเร่ือง บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษา  ถา้ไดน้ าเอาเทคโนโลยี
ทางดา้นคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสอนในรายวิชาดนตรี เพื่อน ามาเช่ือมโยงให้เขา้กบัระบบการเรียน
การสอนของผูเ้รียน  ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนไดรั้บโอกาสในการเรียนรู้จากครูท่ีไดท้  าการรวบรวมขอ้มูล
ไดอ้ยา่งหลากหลาย และผูเ้รียนสามารถสนใจ  เรียนรู้  ท าความเขา้ใจกบัตวัเองไดดี้ยิง่ข้ึน 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด

ในระดบัมธัยมศึกษา โดยใชเ้กณฑ ์80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเร่ือง  ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษา 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
   การวจิยัคร้ังน้ีมุ่งศึกษาและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองลกัษณะตวัโน้ตและตวั
หยุด  เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาเป็นเน้ือหาท่ีผูว้ิจยัประมวลจากค าอธิบายรายวิชาดนตรีสากล ใน
ระดบัมธัยมศึกษา  โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  ระยะเวลาในการศึกษา จ านวน 2 คร้ังๆ ละ 3 
คาบเรียน คาบเรียนละ 1 ชัว่โมง  

ประชากร 
  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้คร้ังน้ี เป็นนักเรียนระดับมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  อ าเภอหาดใหญ่  จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
จ  านวน 30 คน  
 

สมมติฐานของการวจิัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุดในระดบัมธัยมศึกษา   

หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์เร่ือง ลกัษณะตวั

โนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษาหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
             1. เพื่อเป็นแนวทางการศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวั
โนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษาโดยใชเ้กณฑ ์80/80 
             2. เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผูส้อนในการพฒันานวตักรรมทางการเรียนการสอนโดยเฉพาะ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction) หมายถึง การสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ืออุปกรณ์ในการเรียนดว้ยการเสนอบทเรียนท่ีเรียงล าดบัขั้นให้แก่ผูเ้รียน และให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยผา่นโปรแกรมท่ีใชใ้นการพฒันาบทเรียน  
 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา หมายถึง นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ของโรงเรียนเตรียม
บณัฑิตพิชชาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา 
 เกณฑ์ 80 / 80 หมายถึง เกณฑท่ี์ผูว้จิยัใชเ้ป็นมาตรฐานในการพิจารณาประสิทธิภาพเพื่อ
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษาโดยใช้
เกณฑ ์80/80  
 80 ตัวแรก หมายถึง ผลรวมของคะแนนนักศึกษาในกลุ่มตวัอย่างทั้งหมดในการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุดท่ีได้จากการประเมินผลระหว่าง
เรียน น ามาหาค่าเฉล่ีย แลว้คิดเป็นอตัราร้อยละของคะแนนเตม็ 
 80 ตัวหลงั หมายถึง ผลรวมของคะแนนนกัศึกษาในกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดท่ีไดจ้ากการ
ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแลว้น ามาหาค่าเฉล่ียแลว้คิดเป็นอตัราร้อยละของคะแนน
เตม็ 
  

 กรอบแนวคดิในการวจิัย  
 

ตัวแปรอสิระ           ตัวแปรตาม 

                           

 

 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวจัิย 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์  

    ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการเรียนดว้ย 

    บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 

การเรียนโดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์                  
ช่วยสอนเร่ืองลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 



บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

            การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด ผูว้ิจยัจึงไดน้ าเอา
แนวคิดทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งมารวบรวมเป็นขอ้มูลไวด้งัน้ี 

1. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ 
2. รายวชิาทฤษฎีดนตรีสากล 
3. ทฤษฎีเก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
4. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

แนวคดิและทฤษฎกีารเรียนรู้ 
ทฤษฎจีากกลุ่มพฤติกรรมนิยม  
นกัจิตวิทยาการศึกษากลุ่มพฤติกรรมนิยมน้ี เช่น Chafe Watson Pavlov, Thorndike, 

Skinner ซ่ึงทฤษฎีของนักจิตวิทยากลุ่มน้ีมีหลากหลายทฤษฎี เช่น ทฤษฎีการวางเง่ือนไข 
(Conditioning Theory) ทฤษฎีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง (Connectionism Theory) ทฤษฎีการเสริมแรง 
(Stimulus-Response Theory)  

ทฤษฎีการวางเง่ือนไข (Conditioning Theory) ของพาฟลอฟ (Pavlov) เช่ือว่า การเรียนรู้
ของส่ิงมีชีวติจ านวนมากเกิดจากการวางเง่ือนไข กล่าวคือ การตอบสนองหรือการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนต่อ
ส่ิงเร้าหน่ึงมักมีเง่ือนไขหรือ สถานการณ์เกิดข้ึน ซ่ึงในสภาพปกติหรือในชีวิตประจ าวนัการ
ตอบสนองเช่นนั้นอาจไม่มี  

ทฤษฎีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง (Connectionism Theory) ของธอร์นไดค์ (Thorndike) ซ่ึง
กล่าวไว้ว่า ส่ิงเร้าหน่ึง ๆ สามารถท าให้เกิดการตอบสนองหลาย ๆ อย่าง จนพบส่ิงท่ีท าให้
ตอบสนองท่ีดีท่ีสุด เขาไดค้น้พบกฎการเรียนรู้ท่ีส าคญัคือ  

1. กฎแห่งการผล (Low of Effect)  
2. กฎแห่งการฝึกหดั (Lowe of Exercise)  
3. กฎแห่งความพร้อม (Low of Readiness)  
ธอร์นไดค ์(Thorndike) ผูใ้หก้  าเนิดทฤษฎีแห่งการเรียนรู้ ไดเ้สนอหลกัการ ภารกิจของการ

สอนของครูผูส้อนไว ้2 ประการ คือ 
1. ควรจดัเร่ืองหรือส่ิงท่ีจะสอนต่าง ๆ ท่ีควรจะไปดว้ยกนั ใหไ้ดด้ าเนินไปดว้ยกนั 
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2. ควรให้รางวลัการสัมพนัธ์เช่ือมโยงท่ีเหมาะสม และไมค่วรใหค้วามสะดวกใด ๆ ถา้ไม่
สามารถสร้างความสัมพนัธ์เช่ือมโยงท่ีเหมาะสมข้ึนมาได ้

หลกัการเบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยทีางการศึกษาและการสอนของเขาไว ้5 ประการคือ 
1. การกระท ากิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตนเอง (Self - Activity) 
2. การท าใหเ้กิดความสนใจดว้ยการจูงใจ (Interest Motivation) 
3. การเตรียมสภาพท่ีเหมาะสมทางจิตภาพ (Preparation and Mentalset) 
4. ค านึงถึงเร่ืองเอกตับุคคล (Individualization) 
5. ค านึงถึงเร่ืองการถ่ายทอดทางสังคม (Socialization) 
ทฤษฎีการวางเง่ือนไขหรือทฤษฎีการเสริมแรง (S-R Theory หรือ Operant Conditioning)  

ของสกินเนอร์ (Skinner) ไดก้ล่าววา่ ปฏิกิริยาตอบสนองส่ิงหน่ึงอาจไม่ไดเ้กิดมาจากส่ิงเร้าส่ิงเดียว       
ส่ิงเร้านั้นๆ ก็คงจะสามารถท าให้เกิดการตอบสนองเช่นเดียวกนัได้ ถ้าได้รับการวางเง่ือนไขท่ี
ถูกตอ้ง  

หลกัการและทฤษฏีเทคโนโลยทีางการศึกษาในลกัษณะของการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 10 
ประการ คือ 

1. หลกัการจูงใจ ส่ือเทคโนโลยีทางการศึกษาจะมีพลงัจูงใจท่ีส าคญัในกิจกรรมการเรียน
การสอน เพราะเป็นส่ิงท่ีสามารถผลกัดนั ส่งเสริมและเพิ่มพนูกระบวนการจูงใจ ท่ีมีอิทธิพลต่อพลงั
ความสนใจ ความตอ้งการ ความปรารถนา และความคาดหวงัของผูเ้รียนท่ีจะศึกษา 

2. การพฒันามโนทศัน์ (Concept) ส่วนบุคคล วสัดุการเรียนการสอนจะช่วยส่งเสริมความ 
คิด ความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนแต่ละคน ดงันั้นการเลือก การผลิตและการใชว้สัดุการเรียนการสอน ควร
จะตอ้งสัมพนัธ์กบัความสามารถของผูส้อนและผูเ้รียน ตลอดถึงจุดมุ่งหมายของ การเรียนท่ีก าหนด 

3. กระบวนการเลือกและการสอนดว้ยส่ือเทคโนโลย ีความสัมพนัธ์ระหวา่งการปฏิบติัเก่ียว 
กบัส่ือจะเป็นแบบลูกโซ่ในกระบวนการเรียนการสอน ดงันั้นการเลือก การใชก้ารตอบสนอง และ
ผลิตผลจึงจะตอ้งพิจารณาเป็นแผนรวมเพื่อสนองความตอ้งการและประสบการณ์เดิม ของผูเ้รียน
อยา่งสอดคลอ้งกนั 

4. การจัดระเบียบประสบการณ์เทคโนโลยีทางการศึกษา ผูเ้รียนจะเรียนได้ดีจากส่ือ 
เทคโนโลยท่ีีจดัระเบียบเป็นระบบ และมีความหมายตามความสามารถของเขา 

5. การมีส่วนรวมและการปฏิบติั ผูเ้รียนตอ้งการมีส่วนร่วมและการปฏิบติัดว้ยตนเองมาก
ท่ีสุด จากกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเป็นหนทางท่ีจะท าให้สามารถพฒันาการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพของผูเ้รียน ดงันั้นการจดัส่ือเทคโนโลยคีวรค านึงถึงหลกัการเหล่าน้ี 
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6. การฝึกซ ้ าและการเปล่ียนแปลงส่ิงเร้าบ่อยๆ ส่ือท่ีสามรารถส่งเสริมการฝึกซ ้ าและมีการ 
เปล่ียนแปลงส่ิงเร้าอยู่เสมอ จะช่วยส่งเสริมความเขา้ใจ เพิ่มความคงทนในการจ าย ัว่ยุความสนใจ
และท าใหเ้กิดรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์อยา่งกวา้งขวาง 

7. อตัราการเสนอส่ือในการเรียนการสอน อตัราหรือช่วงเวลาการเสนอขอ้ความรู้ต่างๆ     
จะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัความสามารถอตัราการเรียนรู้และประสบการณ์ของผูเ้รียน 

 8. ความชดัเจน ความสอดคลอ้งและความเป็นผล ส่ือท่ีมีลกัษณะชดัเจน สอดคล้องกบั 
ความตอ้งการและสัมพนัธ์กบัผลท่ีพึงประสงคข์องผูเ้รียนจะท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ 

9. การถ่ายโยงท่ีดี โดยท่ีการเรียนรู้แบบเก่าไม่อาจถ่ายทอดไปสู่การเรียนรู้ใหม่ไดอ้ย่าง 
อตัโนมติั จึงควรจะตอ้งสอนแบบถ่ายโยงเพราะผูเ้รียนตอ้งการแนะน าในการปฏิบติั เพื่อประยุกต์
ความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งวางแผนจดัประสบการณ์ท่ีจะส่งเสริมการถ่ายทอด
ความรู้ใหม่ และเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้นั้นท่ีเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใชใ้นสถานการณ์จริง 

10. การให้รู้ผล การเรียนรู้จะดีข้ึนถา้หากส่ือเทคโนโลยีช่วยให้ผูเ้รียนรู้ผลการกระท าทนัที  
หลงัจากท่ีไดป้ฏิบติักิจกรรมไปแลว้ 

การน าทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มพฤติกรรมมาประยุกต์ใช้กับเทคโนโลยีการศึกษาน้ี         
จะสามารถน าไปใชใ้นการออกแบบการเรียนการสอนในชั้นเรียนใหเ้ขา้กบัลกัษณะดงัต่อไปน้ีคือ  

1. การเรียนรู้เป็นขั้นเป็นตอน (Step by Step)  
2. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Interaction)  
3. การไดท้ราบผลในการเรียนรู้ทนัที (Feedback)  
4. การไดรั้บการเสริมแรง (Reinforcement)  

 แนวคิดของสกินเนอร์นั้น สามารถน ามาใช้ในการสอนแบบส าเร็จรูป หรือการสอนแบบ
โปรแกรม (Program Inattention) ซ่ึงผูคิ้ดคน้บทเรียนโปรแกรมเป็นคนแรก ก็คือ สกินเนอร์เจา้ของ
ทฤษฎีการวางเง่ือนไข 

ทฤษฎกีลุ่มความรู้ (Cognitive)  
นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีจะเนน้ความส าคญัเก่ียวกบัเร่ืองของส่วนรวม ดงันั้นแนวคิดดา้นการสอน

จะมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้มองเห็นส่วนรวมของเน้ือหาก่อน โดยเน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์ 
(Perceptual experience) ทฤษฎีทางจิตวิทยาของกลุ่มน้ีจึงมีช่ือว่า Cognitive Field Theory 
นกัจิตวิทยาในกลุ่มน้ี ไดแ้ก่ โคเลอร์(Kohler)  เลวิน (Lawin) และวิทคิน (Witkin) เป็นตน้ แนวคิด
ของทฤษฎีน้ีจะเนน้ดา้นความพึงพอใจของผูเ้รียน โดยผูส้อนควรให้ผูเ้รียนไดล้งมืท างานตามความ
ถนดัของตนเองและคอยส่งเสริมให้ผูเ้รียนประสบความส าเร็จ ในดา้นการจดัการเรียนการสอนจึง
เนน้ใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัตามความถนดัดว้ยตวัเอง และมีผูส้อนคอยช้ีแนะสู่ความส าเร็จ  
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การน าแนวคิดทฤษฎีของนกัจิตวิทยากลุ่มความรู้ (Cognition) มาใช ้คือ การจดัการเรียนรู้ท่ี
ผูเ้รียนได้รับรู้หรือเรียนรู้จากประสาทสัมผสัก่อน เพื่อกระตุ้นให้ผูเ้รียนมีการตอบสนองต่อการ
เรียนรู้ จึงเป็นแนวคิดในการเกิดการเรียนการสอนผา่นส่ือท่ีเรียกวา่ โสตทศันศึกษา (Audio Visual) 

ความหมายของการเรียนรู้ 
การเรียนรู้ (Learning) หมายถึง การไดร้ับความรู้ พฤติกรรม ทกัษะ คุณค่า หรือความ

พึงพอใจ ท่ีเป็นส่ิงแปลกใหม่หรือปรับปรุงส่ิงท่ีมีอยู่ 
การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอย่างถาวรของบุคคลอนัเป็นผลมาจาก

ประสบการณ์ในอดีต ทั้งจากการฝึกฝนและการที่มนุษยไ์ดม้ีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวั 
และมีปริมาณของความรู้ท่ีเพิ่มข้ึน โดยการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดงักล่าวนั้นไม่ได ้เกิดข้ึนจาก
การกินยา ความเหน็ดเหน่ือย หรือเป็นผลเน่ืองมาจากวุฒิภาวะ 

การเรียนรู้ (Learning) หมายถึง "การเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจากเดิม 
ซ่ึงเป็นผลที่เกิดมาจากการไดรั้บประสบการณ์" พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไม่ไดห้มายถึงเฉพาะ
พฤติกรรมทางกายเท่านั้น แต่ยงัรวมถึงพฤติกรรมทั้งหมดที่มนุษยแ์สดงออกมาได ้สามารถแบ่ง
ไดเ้ป็น 3 ดา้นคือ 
 1. พฤติกรรมทางสมอง (Cognitive) หรือพุทธิพิสัย หมายถึง ผลของการเรียนรู้ที่เป็น
ความสามารถทางสมอง ครอบคลุมพฤติกรรมประเภท ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ การ
วิเคราะห์ การสังเคราะห์และประเมินผล 

2. พฤติกรรมดา้นทกัษะ (Psychomotor) หรือทกัษะพิสัย หมายถึง ผลของการเรียนรู้ท่ี
เป็นความสามารถดา้นการปฏิบติั ครอบคลุมพฤติกรรมประเภท การเคล่ือนไหว การกระท า การ
ปฏิบติังาน การมีทกัษะและความช านาญ 

3. พฤติกรรมทางความรู้สึก (Affective) หรือจิตพิสัย หมายถึง ผลของการเรียนรู้ท่ี
เปล่ียนแปลงดา้นความรู้สึก ครอบคลุมพฤติกรรมประเภท ความรู้สึก ความสนใจ ทศันคติ การ
ประเมินค่าและค่านิยม 

นกัการศึกษา ไดท้  าการศึกษาเกี่ยวกบัพฤติกรรมการเรียนรู้ของมนุษย ์มีผลการศึกษาท่ี
สอดคลอ้งกนั สรุปเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีส าคญั 2 ทฤษฎีคือ 

1. ทฤษฎีส่ิงเร้าและการตอบสนอง (S-R Theory) 
2. ทฤษฎีสนามความรู้ (Cognitive Field Theory) 
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ทฤษฎีส่ิงเร้าและการตอบสนอง  
หลักการของทฤษฎีส่ิงเร้าและการตอบสนอง  
1. การเสริมแรง (Reinforcement) คือ การท าให้อตัราการตอบสนองหรือความถี่ของ

การแสดงพฤติกรรมเพิ่มข้ึนอนัเป็นผลจากการไดร้ับส่ิงเสริมแรง (Reinforce) ที่เหมาะสม การ
เสริมแรงมี 2 ทาง ไดแ้ก่ 

 - การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) เป็นการให้ส่ิงเสริมแรงท่ี
บุคคลพึงพอใจ มีผลท าให้บุคคลแสดงพฤติกรรมถ่ีข้ึน 

 - การเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) เป็นการน าเอาส่ิงที่บุคคลไม่
พึงพอใจออกไป มีผลท าให้บุคคลแสดงพฤติกรรมถ่ีข้ึน 

2. การฝึกฝน (Practice) คือ การปฏิบตัิซ ้ า เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการแกปั้ญหาท่ี
สัมพนัธ์กนั โดยเฉพาะวิชาท่ีเก่ียวกบัการปฏิบติั ฝึกฝน 

3. การรู้ผลการกระท า (Feedback) คือ การที่ผูเ้รียนสามารถรับรู้ผลที่เกิดจากการปฏิบติั
ไดท้นัที เพื ่อท าให้ผู เ้รียนปรับเปลี่ยนพฤติกรรมไดถู้กตอ้งอนัจะเป็นหนทางการเรียนรู้ที ่ดี 
หน้าที่ของผูส้อนจึงควรจะตอ้งพยายามท าให้วิธีสอนที่ส่งผลหรือส่งเสริมให้ผูเ้ รียนไดร้ับ
ประสบการณ์แห่งความส าเร็จ 

4. การสรุปเป็นกฎเกณฑ์ (Generaliation) คือ การที่ผูรี้ยนไดร้ับรู้หรือเรียนรู้เก่ียวกบั
ประสบการณ์ต่างๆ ที่สามารถสร้างมโนทศัน์ (Concept) จนกระทัง่สามารถสรุปหรือสร้างเป็น
กฎเกณฑ์ท่ีจะน าไปใช้ได้ 

5. การแยกแยะ (Discrimination) คือ การจดัประสบการณ์ที่ไดจ้ากการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนแลว้ผูเ้รียนสามารถแยกแยะความเหมือนหรือความแตกต่างของขอ้มูลไดช้ดัเจนยิ่งข้ึนซ่ึง
ท าให้เกิดความสะดวกต่อการเลือกตอบสนองของผูเ้รียน 

6. ความใกลชิ้ด (Continuity) คือ การเรียนการสอนที่ผูส้อนตอ้งค านึงถึงความใกลชิ้ด
ระหว่าง ส่ิงเร้าและการตอบสนองซ่ึงเหมาะส าหรับการสอนค า เป็นตน้ 

แบบการเรียนรู้ของกาเย่ 
กาเย่ไดน้ าเอาแนวความคิดมาใช้ในการเรียนการสอนโดยยึดหลกัการน าเสนอเน้ือหา

และจดักิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพนัธ์ หลกัการสอน 9 ประการ ไดแ้ก่  
1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) กระตุน้หรือเร้าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบั

บทเรียนและ เ นื้อหา ที ่จะ เรียนการเร ้าความสนใจของผู เ้ รียน น้ีอาจท าได โ้ดย  การจ ดั
สภาพแวดลอ้มให้ดึงดูดความสนใจ  เช่น  การใช้ภาพกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว และ/หรือการใช้
เสียงประกอบบทเรียนในส่วนบทน า 



10 
 

2. บอกวตัถุประสงค์ (Specify Objective) การบอกให้ผูเ้รียนทราบถึงจุดประสงค์ของ
บทเรียนน้ีมีความส าคญัเป็นอย่างยิ ่ง โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเวบ็ที่ผู เ้ รียนสามารถ
ควบคุมการเรียนของตนเองไดโ้ดยการเลือกศึกษาเน้ือหาที่ตอ้งการศึกษาไดเ้อง  ดงันั้นการท่ี
ผูเ้รียนไดท้ราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าท าให้ผูเ้รียนสามารถมุ่งความสนใจไปท่ี
เน้ือหาบทเรียนท่ีเก่ียวขอ้ง  อีกทั้งยงัสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาเฉพาะที่ตนเองยงัขาดความเขา้ใจ
ท่ีจะช่วยท าให้ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจุดประสงค์ของบทเรียนที่ไดก้  าหนดไว ้

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุน้
ให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาใหม่ไดร้วดเร็วยิ่งข้ึน รูปแบบการทบทวนความรู้เดิมในบทเรียน
บนเวบ็ท าไดห้ลายวิธี เช่น กิจกรรมการถาม-ตอบค าถาม หรือการแบ่งกลุ่มให้ผูเ้รียนอภิปราย
หรือสรุปเน้ือหาท่ีไดเ้คยเรียนมาแลว้ เป็นตน้                 

4. น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) การน าเสนอบทเรียนบนเวบ็
สามารถท าไดห้ลายรูปแบบดว้ยกนั คือ การน าเสนอดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง หรือแมก้ระทัง่ 
วีดิทศัน์   อย่างไรก็ตามส่ิงส าคญัที่ผูส้อนควรให้ความส าคญัก็คือผูเ้รียน ผูส้อนควรพิจารณา
ลกัษณะของผูเ้รียนเป็นส าคญัเพื่อให้การน าเสนอบทเรียนเหมาะสมกบัผูใ้ห้เรียนมากท่ีสุด 

5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) การช้ีแนะให้ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ท่ี
ไดเ้รียนใหม่ ผสมผสานกบัความรู้เก่าท่ีเคยไดเ้รียนไปแลว้ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ที่รวดเร็ว
และมีความแม่นย  ามากยิ่งข้ึน 

6. กระตุน้การตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นกัการศึกษาต่างทราบดีว่าการ
เรียนรู้เกิดข้ึนจากการที่ผูเ้รียนไดม้ีโอกาสมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนโดยตรง   
ดงันั้นในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็จึงควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียน  ซ่ึงอาจท าไดโ้ดยการจดักิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ Synchronous หรือการ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นผ่านเวบ็บอร์ดในรูปแบบ Asynchronous  เป็นตน้ 

7. ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide Feedback) ลกัษณะเด่นประการหน่ึงของการเรียนการ
สอนบนเวบ็ก็คือการที่ผูส้อนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูเ้รียนไดโ้ดยตรงอย่างใกลชิ้ด  เน่ืองจาก
บทบาทของผูส้อนนั้นเปล่ียนจากการเป็นผูถ้่ายทอดความรู้แต่เพียงผูเ้ดียวมาเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน า
และช่วยก ากบัการเรียนของผูเ้รียนรายบุคคล และดว้ยความสามารถของอินเทอร์เน็ตที่ท  าให้
ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถติดต่อกนัไดต้ลอดเวลา ท าให้ผูส้อนสามารถติดตามกา้วหน้าและ
สามารถให้ผลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนแต่ละคนไดด้ว้ยความสะดวก   

8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) การทดสอบความรู้ความสามารถผูเ้รียน
เป็นขั้นตอนที่ส าคญัอีกขั้นตอนหน่ึง  เพราะท าให้ทั้งผูเ้รียนและผูส้อนไดท้ราบถึงระดบัความรู้
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ความเขา้ใจที่ผูเ้รียนมีต่อเน้ือหาในบทเรียนนั้นๆ การทดสอบความรู้ในบทเรียนบนเวบ็สามารถ
ท าไดห้ลายรูปแบบ  ไม่ว่าจะเป็นขอ้สอบแบบปรนยัหรืออตันยั การจดัท ากิจกรรมการอภิปราย
กลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย ่อย เป็นตน้ ซ่ึงการทดสอบน้ีผูเ้รียนสามารถท าการทดสอบบนเวบ็ผ่าน
ระบบเครือข่ายได ้

9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) การสรุปและน าไปใช้ จดัว่าเป็นส่วน
ส าคญัในขั้นตอนสุดทา้ยที่บทเรียนจะตอ้งสรุปมโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นส าคญัๆ 
รวมทั้งขอ้เสนอแนะต่างๆ เพื ่อเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดม้ีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเอง
หลงัจากศึกษาเน้ือหาผ่านมาแลว้ ในขณะเดียวกนับทเรียนตอ้งช้ีแนะเน้ือหาที่เกี่ยวขอ้งหรือให้
ขอ้มูลอา้งอิงเพิ ่มเติม เพื ่อแนะแนวทางให้ผู เ้ รียนไดศ้ึกษาต่อในบทเรียนถดัไปหรือน าไป
ประยุกต์ใช้กบังานอ่ืนต่อไป 

การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ 
ทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ นั้นสามารถน าไปประยุกต์ใช้เป็นหลกัในการจดัการเรียนการ

สอนไดใ้นลกัษณะต่างๆ เช่น การจดัสภาพที่เหมาะสมส าหรับการเรียนการสอน การจูงใจ     
การลงโทษ การรับรู้ การเสริมแรง การถ่ายโยงการเรียนรู้ ฯลฯ 

การจัดสภาพที่เอือ้ต่อการเรียนรู้ 
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการจดัการเรียนการสอนนั้นจะตอ้งค านึงถึงหลกัการ

ท่ีส าคญัอยู่ 4 ประการท่ีสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้คือ  
1. ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ไดอ้ย่างคล่องแคล่วและกระฉับกระเฉง เช่น การ

ให้เรียนดว้ยการลงมือปฏิบติั ประกอบกิจกรรม และสืบคน้ เสาะแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ไม่
เพียงแต่จะท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจสูงข้ึนเท่านั้น แต่ท าให้ผูเ้รียนตอ้งตั้งใจสังเกตและติดตาม
ดว้ยการสังเกต การคิด พิจารณาและใคร่ครวญ ซ่ึงจะมีผลต่อการเพิ่มพูนความรู้ 

2. ให้ทราบผลยอ้นกลบัทนัที เมื่อให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัหรือตดัสินใจท าอะไรลงไป ก็
จะมีผลสะทอ้นกลบั เพื่อท าให้ทราบว่านกัเรียนตดัสินใจถูกหรือผิด โดยทนัท่วงที  

3. ให้ไดป้ระสบการณ์แห่งความส าเร็จ โดยใช้การเสริมแรง เมื่อผูเ้รียนแสดงพฤติกรรม
ที่พ ึงประสงค ์หรือถูกตอ้ง ก ็จะมีรางวลัให้ เพื ่อให ้ผู เ้ รียนเกิดความภาคภูมิใจและแสดง
พฤติกรรมนั้นอีก  

4. การให้เรียนไปทีละน้อยตามล าดบัขั้น ตอ้งให้ผูเ้รียนเรียนทีละน้อยตามล าดบัขั้นท่ี
พอเหมาะพอควรกบัความสนใจและความสามารถของผูเ้รียนโดยตอ้งค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลเป็นส าคญั จะท าให้ผูเ้รียนสามารถประสบความส าเร็จในการเรียน และเกิดการ
เรียนรู้ท่ีมัน่คงถาวรข้ึน 
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การจูงใจ (Motivation) 
หลักการและแนวคิดที่ส าคัญของการจูงใจ  
1. การจูงใจถือเป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีสามารถผลกัดนัให้บุคคลปฏิบตัิ กระตือรือร้น และ

ปรารถนาที่จะร่วมปฏิบตัิกิจกรรมต่างๆ เพราะการตอบสนองใดๆ จะเป็นผลเพื่อลดความตึง
เครียดของบุคคล ทีมีต่อความตอ้งการนั้นๆ ดงันั้นคนเราจึงด้ินรนเพื่อให้ไดต้ามความตอ้งการท่ี
เกิดข้ึนต่อเน่ือง กิจกรรมการเรียนการสอนจึงตอ้งอาศยัการจูงใจ 

2. ความตอ้งการทางกาย อารมณ์ และสังคม เป็นแรงจูงใจที่ส าคญัต่อกระบวนการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน ผูส้อนจึงควรหาทางเสริมแรงหรือกระตุน้โดยปรับ เปลี่ยนกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการเหล่านั้นของผูเ้รียน 

3. การเลือกส่ือและกิจกรรมการเรียนการสอน เพื ่อให้เหมาะสมกบัความสนใจ 
ความสามารถและความพึงพอใจแก่ผูเ้รียน จะเป็นกุญแจส าคญัอีกหน่ึงประการที่สามารถท าให้
การจดักระบวนการเรียนรู้ประสบความส าเร็จได้โดยง่าย ผูเ้รียนมีแรงจูงใจสูงข้ึน และมีเจตคติท่ี
ดีต่อการเรียนเพิ่มข้ึน 

4. การจูงใจผูเ้รียนให้มีความตั้งใจและสนใจในการเรียน ย่อมข้ึนอยู่กบับุคลิกภาพและ
ความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคน ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งท าความเขา้ใจลกัษณะความตอ้งการของ
ผูเ้รียนแต่ละระดบั แต่ละสังคม แต่ละครอบครัว แลว้จึงพิจารณากิจกรรมการเรียนที่จะจดัให้
สอดคลอ้งกนั 

5. ผูส้อนควรจะพิจารณาส่ิงล่อใจหรือรางวลั รวมทั้งกิจกรรมการแข่งขนั ให้รอบคอบ
และเหมาะสมเพราะเป็นแรงจูงใจท่ีมีพลงัรวดเร็ว ซ่ึงให้ผลทั้งทางดา้นเสริมสร้างและการท าลาย
ก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัสถานการณ์และวิธีการ 
 ทฤษฎีการจูงใจ ไดอ้ธิบายเก่ียวกบัสภาวะของบุคคลที่พร้อม ที่จะสนองความตอ้งการ
หากส่ิงนั้นมีอิทธิพลส าหรับความตอ้งการของเขา ทฤษฎีการจูงใจที่ส าคญัคือ ทฤษฎีความ
ตอ้งการของมาสโลว ์(Maslow`s Theory) ซ่ึงไดอ้ธิบายความตอ้งการของบุคคลไวว้ ่า 
พฤติกรรมต่างๆ ของบุคคล ลว้นเป็นส่ิงแสดงให้เห็นถึงความพยายามหาวิธีการสนองความ
ตอ้งการให้กบัตนเองทั้งส้ิน และคนเรามีความตอ้งการมากมายหลายดา้น ซ่ึงมาสโลว ์ไดจ้  าแนก
ความตอ้งการของคนไวด้งัน้ี คือ 

1. ความตอ้งการทางกาย เช่น ความตอ้งการปัจจยัท่ีจ  าเป็นพื้นฐาน ส าหรับการด ารงชีวิต 
อนัไดแ้ก่ อาหาร น ้า และ อากาศ 

2. ความตอ้งการความปลอดภยั เช่น ตอ้งการความสะดวกสบาย การคุม้ครอง 
3. ความตอ้งการความรัก และความเป็นเจา้ของ เช่น การเป็นท่ีรักของบุคคลอ่ืน 
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4. ความตอ้งการให้ผูอ่ื้นเห็นคุณค่าของตนเอง เช่น การยอมรับและยกย่องจากสังคม 
5. ความตอ้งการเขา้ใจตนเอง คือความเขา้ใจสภาวะของตน เช่น ความสามารถตาม

ความถนดั ซ่ึงสามารถเลือกงานเลือกอาชีพท่ีเหมาะสมกบัตนเอง 
6. ความตอ้งการท่ีจะรู้และเขา้ใจ คือ พยายามที่จะศึกษาหาความรู้และการแสวงหาส่ิงท่ี

มีประโยชน์และมีความหมายต่อชีวิต 
7. ความตอ้งการดา้นสุนทรียะ คือความตอ้งการในดา้นการจรรโลงใจ  ดนตรี ส่ิง

สวยงามและงานศิลปะต่าง ๆ 
มาสโลว ์ไดอ้ธิบายเพิ่มเติมว่า ความตอ้งการของคนเราตั้งแต่ล าดบัที่ 1-4 นั้นเป็นความ

ตอ้งการที่จ  าเป็น ซ่ึงคนเราจะขาดไม่ไดแ้ละทุกคนจะพยายามแสวงหาเพื่อสนองความตอ้งการ
นั้นๆ ส่วนล าดบัความตอ้งการที่ 5-7 เป็นแรงจูงใจที่สามารถกระตุน้ให้บุคคลแสวงหาต่อๆไป 
เม่ือสามารถสนองความตอ้งการพื้นฐานไดส้ าเร็จเป็นล าดบัแลว้ 

การแข่งขัน (Competition)  
การแข่งขนัจะท าให้มีคุณค่าในดา้นการจูงใจ ถา้หากรู้จกัน าไปใช้อย่างเหมาะสมจะเกิด

ผลดีทางการเรียน แต่ถา้ใช้ไม่ถูกตอ้งจะส่งผลเสียทางอารมณ์ของผูเ้รียน เบอร์นาร์ด (Bernard) 
ไดใ้ห้ความเห็นว่าควรจะเป็นการแข่งขนักบัตนเอง ในการพฒันาผลงานใหม่ๆ กบัที่เคยท า
มาแลว้ ถา้หากเป็นเกมการแข่งขนัระหว่างผูเ้รียนควรจะเน้นย  ้าในการรักษากฎกติกา การ
ยอมรับและมีน ้าใจเป็นนกักีฬา เพื่อให้ผูเ้รียนเขา้จุดมุ่งหมายและผลสัมฤทธ์ิที่จะเกิดข้ึน มากกว่า
ชยัชนะท่ีไดจ้ากการแข่งขนั 

การถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of learning) 
การถ่ายโยงการเรียนรู้จากสถานการณ์หน่ึงไปสู่อีกสถานการณ์หน่ึงนั้น สถานการณ์ทั้ง

สองจะตอ้งประกอบดว้ยองค์ประกอบที่มีความคลา้ยคลึงกนั คือ เน้ือหา วิธีการ และ เจตคติ ท่ี
สัมพนัธ์กนักบัสถานการณ์เดิม ธอร์นไดค์ (Thorndike) ไดก้ล่าวไว ้

การถ่ายโยงการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเมื่อผูเ้รียนไดม้องเห็นรูปร่าง ส่ิงต่างๆ ทั้งหมดของ
ปัญหาและรับรู้ถึงความสัมพนัธ์นั้นเขา้ไป กล่าวคือ สถานการณ์ใหม่จะตอ้งสัมพนัธ์กบั
สถานการณ์เดิม เกสตลัท์ (Gestalt) ไดก้ล่าวไว ้

หลักการและแนวคิดที่ส าคัญของการถ่ายโยงการเรียนรู้ 
1. การถ่ายโยง ควรปลูกฝังความรู้ ความคิด เกี่ยวกบักฎเกณฑ์ต่างๆ ซ่ึงเป็นพื้นฐานท่ี

สามารถน าไปใช้ในสถานการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนัได ้
2. ผูส้อนควรใช้วิธีการแกปั้ญหา หรือวิธีการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดม้ีโอกาส

คิดและเกิดทกัษะอย่างกวา้งขวาง ซ่ึงจะเป็นวิธีการท่ีช่วยให้เห็นถึงความสัมพนัธ์ของความรู้ 
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3. การถ่ายโยงจะเก่ียวขอ้งกบัความแตกต่างระหว่างบุคคล กิจกรรมการเรียนการสอน
จึงตอ้งมีการค านึงหลกัการน้ีดว้ย 

4. การถ่ายโยงท่ีอาศยัสถานการณ์ท่ีสัมพนัธ์กนัระหว่างสถานการณ์เดิมและสถานการณ์
ใหม่ สามารถท าให้เกิดการเรียนรู้สะดวกข้ึน 

จิตวิทยาการเรียนรู้  
 เม่ือทราบถึงความสัมพนัธ์ของการรับรู้ ที่จะน าไปสู่การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพแลว้ 
ผูส้อนจึงตอ้งเป็นผูก้ระตุน้ หรือน าเสนอส่ิงต่างๆ ให้ผูเ้รียน เพราะการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ี
เกิดข้ึนในตวัผูเ้รียนซ่ึง จ  าเนียร ช่วงโชติ (2519) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า "การเรียนรู้ หมายถึง 
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของบุคคลอนัเกิดจากประสบการณ์ที ่ม ีขอบเขตกวา้ง  และ
สลบัซับซ้อนมากโดยเฉพาะในแง่ของการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม"   
 การเรียนรู้ของคนเรา มี 5 ขั้นตอนดงัที่ กฤษณา ศกัด์ิศรี (2530) จากไม่รู้ไปสู่การเรียนรู้
กล่าวไวด้งัน้ี  
 "การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือส่ิงเร้า (stimulus) มาเร้าอินทรีย ์(organism) ประสาทก็ต่ืนตวั เกิด
การรับสัมผสั หรือเพทนาการ (sensation) ดว้ยประสาททั้ง 5 แลว้ส่งกระแสสัมผสัไปยงัระบบ
ประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิดการแปลความหมายข้ึนโดยอาศยัประสบการณ์เดิมและอื่น ๆ 
เรียกว่า สัญชาน หรือการรับรู้ (perception) เมื่อแปลความหมายแลว้ ก็จะมีการสรุปผลของการ
รับรู้เป็นความคิดรวบยอดเรียกว่า เกิดสังกปั (conception) แลว้มีปฏิกิริยาตอบสนอง (response) 
อย่างหน่ึงอย่างใดต่อส่ิงเร้าตามที่รับรู้เป็นผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤิตกรรม แสดงว่าการ
เรียนรู้ไดเ้กิดข้ึนแลว้ประเมินผลท่ีเกิดจากการตอบสนองต่อส่ิงเร้าได้แลว้"  
 การเรียนรู้เป็นพื้นฐานของการด าเนินชีวิต มนุษยม์ีการเรียนรู้ตั้งแต่แรกเกิดจนถึงก่อน
ตาย จึงมีค  ากล่าวเสมอว่า "No one too old to learn" หรือ ไม่มีใครแก่เกินที่จะเรียน การเรียนรู้
จะช่วยในการพฒันาคุณภาพชีวิตไดเ้ป็นอย่างดี 

ธรรมชาติของการเรียนรู้ มี 4 ขั้นตอน  
 1. ความตอ้งการของผูเ้รียน (Want) คือ ผูเ้รียนอยากทราบ อยากเรียนรู้อะไร เมื่อผูเ้รียน
มีความตอ้งการอยากรู้อยากเห็นในส่ิงใดก็ตาม จะเป็นส่ิงท่ีย ัว่ยุให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ 
 2. ส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจ (Stimulus) ก่อนท่ีผูเ้รียนจะเรียนรู้ได ้จะตอ้งมีส่ิงเร้าที่น่าสนใจ และ
น่าสัมผสัส าหรับมนุษย ์ท าให้มนุษยด้ิ์นรนขวนขวาย และใฝ่ใจท่ีจะเรียนรู้ในส่ิงท่ีน่าสนใจนั้น ๆ 

 3. การตอบสนอง (Response) เมื่อมีส่ิงเร้าที่น่าสนใจและน่าสัมผสั มนุษยจ์ะท าการ
สัมผสัโดยใช้ประสาทสัมผสัต่าง ๆ เช่น ตาดู หูฟัง ล้ินชิม จมูกดม ผิวหนงัสัมผสั และสัมผสัดว้ย
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ใจ เป็นตน้ ท าให้มีการแปลความหมายจากการสัมผสัจากส่ิงเร้า เป็นการรับรู้ จ  าได ้ประสาน
ความรู้เขา้ดว้ยกนั มีการเปรียบเทียบ จ าแนก แยกแยะและคิดอย่างมีเหตุผล 

 4. การไดรั้บรางวลั (Reward) ภายหลงัจากการตอบสนอง มนุษยอ์าจเกิดความพึงพอใจ 
ซ่ึงเป็นก าไรชีวิตอย่างหน่ึง จะไดน้ าไปพฒันาคุณภาพชีวิต เช่น การไดเ้รียนรู้ในวิชาชีพชั้นสูง 
จนสามารถออกไปประกอบอาชีพชั้นสูง (Professional) ได ้นอกจากจะไดร้ับรางวลัทาง
เศรษฐกิจเป็นเงินตราแลว้ ยงัจะไดรั้บเกียรติยศจากสังคมเป็นศกัด์ิศรี และความภาคภูมิใจทาง
สังคมไดป้ระการหน่ึงดว้ย 

ล าดับข้ันของการเรียนรู้  
 ในกระบวนการเรียนรู้ของคนเรานั้น จะประกอบดว้ยล าดบัขั้นตอนพื้นฐานที่ส าคญั 3 
ขั้นตอนดว้ยกนั คือ 

1. ประสบการณ์ (experiences) ในบุคคลปกติทุกคนจะมีประสาทรับรู้อยู่ดว้ยกนัทั้งนั้น 
ส่วนใหญ่ที ่เป็นที่เขา้ใจก็คือ ประสาทสัมผสัทั้งห ้า  ซ่ึงไดแ้ก่ ตา หู จมูก ลิ ้น และผิวหนงั 
ประสาทรับรู้เหล่าน้ีจะเป็นเสมือนช่องประตูท่ีจะให้บุคคลไดรั้บรู้และตอบสนองต่อส่ิงเร้าต่างๆ 
ที่ไดส้ัมผสั ถา้ไม่มีประสาทรับรู้เหล่าน้ีแลว้ บุคคลจะไม่มีโอกาสรับรู้หรือมีประสบการณ์ใดๆ 
เลย ซ่ึงก็เท่ากบัเขาไม่สามารถเรียนรู้ส่ิงใดๆ ไดด้ว้ยประสบการณ์ต่างๆ ที่บุคคลไดร้ับนั้น
ย่อมจะแตกต่างกนั บางชนิดก็เป็นประสบการณ์ตรง บางชนิดเป็นประสบการณ์แทน บางชนิด
เป็นประสบการณ์รูปธรรม และบางชนิดเป็นประสบการณ์นามธรรม หรือเป็นสัญลกัษณ์   

2. ความเขา้ใจ (understanding) หลงัจากบุคคลไดรั้บประสบการณ์แลว้ ขั้นต่อไปก็คือ 
ตีความหมายหรือสร้างมโนมติ (concept) ในประสบการณ์นั้น กระบวนการน้ีเกิดข้ึนในสมอง
หรือจิตใจของบุคคล เพราะสมองจะเกิดสัญญาณ (percept) และมีความทรงจ า (retain) ข้ึน ซ่ึง
เราเรียกกระบวนการน้ีว่า "ความเขา้ใจ" ในการเรียนรู้นั้น บุคคลจะเขา้ใจประสบการณ์ที่เขา
ประสบไดก้็ต่อเมื่อเขาสามารถจดัระเบียบ (organize) วิเคราะห์ (analyze) และสังเคราะห์ 
(synthesis) ประสบการณ์ต่างๆ จนกระทัง่หาความหมายอนัแทจ้ริงของประสบการณ์นั้นได ้

3. ความนึกคิด (thinking) ความนึกคิดถือว่าเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการเรียนรู้ ซ่ึงเป็น
กระบวนการที่เกิดข้ึนในสมอง Crow (1948) ไดก้ล่าวว่า ความนึกคิดที่มีประสิทธิภาพนั้น ตอ้ง
เป็นความนึกคิดที่สามารถจดัระเบียบ (organize) ประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ท่ี
ไดรั้บให้ผสมผสานเขา้กนั 

จากสาระส าคญัดงักล่าวขา้งตน้ จะเห็นไดช้ัดเจนว่าประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนนั้น เป็น
ส่ิงจ าเป็นและส าคญัในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เปรียบเหมือนวา่ประสบการณ์เดิมเป็นดงัตวัช่วยเสริมให้
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ประสบการณ์ใหม่เป็นไปไดดี้ข้ึน เน่ืองจากประสบการณ์เดิมเป็นส่ิงท่ีเราไดพ้บเจอมาแลว้ ดงันั้น
การเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ จึงตอ้งเช่ือมโยงมาถึงประสบการณ์เดิมเสมอ 

 

รายวชิาทฤษฎดีนตรีสากล 
หลกัสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย พุทธศักราช 2551 
หลกัการ 

 1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
 2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 
 3. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ  ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดั
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการทอ้งถ่ิน 
 4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุน่ทั้งดน้สาระการเรียนรู้ เวลาและการจดัการ
เรียนรู้ 
 5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

จุดหมาย 
 1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินยัและปฏิบติั
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 2. มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใช้
เทคโนโลย ีและมีทกัษะชีวติ 
 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย  
 4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวิถีชีวิตและการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
 5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์ว ัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม อยูใ่นสังคมร่วมกนัอยา่ง
มีความสุข 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 

 1. ความสามารถในการส่ือสาร หมายถึง ความสามารถในการรับ และส่งสาร  มีวฒันธรรม
ในการใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
 2. ความสามารถในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปั้ญหา หมายถึง ความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค  
ต่างๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 
เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน ต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต  หมายถึง ความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง  การท างาน และ
การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อันดีระหว่างบุคคลการจัดการปัญหา          
และความขัดแยง้ต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี หมายถึง ความสามารถในการเลือก และใช ้เทคโนโลยี
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้นการเรียนรู้ 
การส่ือสาร การท างาน  การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

เวลาเรียน 
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 - 6) ให้จดัเวลาเรียนเป็นรายภาค  มีเวลา

เรียน วนัละไม่นอ้ยกวา่ 7 ชัว่โมง คิดน ้ าหนกัของรายวิชาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใชเ้กณฑ์ 40 ชัว่โมง
ต่อภาคเรียน มีค่าน ้าหนกัวชิา เท่ากบั 1 หน่วยกิต (นก.) 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ไดมี้การก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคญัของ

การพฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึงรู้  พึงปฏิบติัได้  มีคุณธรรม
จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากน้ีมาตรฐานการเรียนรู้ยงั
เป็นกลไกส าคญัในการขบัเคล่ือนการพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะ
สะทอ้นให้เราทราบวา่ตอ้งการอะไร จะสอนอยา่งไร และประเมินอยา่งไร รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือใน
การตรวจสอบเพื่อการประกนัคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาโดยใชร้ะบบการประเมินคุณภาพ
ภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก ซ่ึงรวมถึงการทดสอบระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษา และการ
ทดสอบระดบัชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อประกนัคุณภาพดงักล่าวเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยสะทอ้นภาพ
ของการจดัการศึกษาว่าสามารถพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดมาก
นอ้ยเพียงใด 

การส าเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 
 1. ผูเ้รียนเรียนรายวชิาพื้นฐานและเพิ่มเติมไม่นอ้ยกวา่ 81 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 
41 หน่วยกิต และรายวชิาเพิ่มเติมตามท่ีสถานศึกษาก าหนด 

2. ผูเ้รียนตอ้งไดห้น่วยกิจตลอดหลกัสูตรไม่น้อยกวา่ 77 หน่วยกิตโดยเป็นรายวิชาพื้นฐาน 
41 หน่วยกิต และรายวชิาเพิ่มเติมไม่นอ้ยกวา่ 36 หน่วยกิต 

3. ผูเ้รียนมีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนในระดบัผา่นเกณฑ์การประเมิน
ตามท่ีสถานศึกษาก าหนด 

4. ผูเ้รียนมีผลการประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นระดบัผา่นเกณฑ์การประเมินตามท่ี
สถานศึกษาก าหนด 

5. ผูเ้รียนเขา้ร่วมกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนและมีผลการประเมินผา่นเกณฑ์การประเมินตามท่ี
สถานศึกษาก าหนด 

ค าอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากลในเบ้ืองตน้ ตั้งแต่ตวัโนต้ต่างๆ สัญลกัษณ์และเคร่ืองหมายต่างๆท่ี
ใช้ส าหรับการจดบนัทึกโน้ต และการอ่านโน้ตท่ีบนัทึกในกุญแจประจ าหลกัชนิดต่างๆ ตลอดจน
ประวติัความเป็นมา รูปแบบและพฒันาการ ลกัษณะเด่นของดนตรีสากลในตะวนัตก ซ่ึงสามารถ
แบ่งยคุประวติัตามความเป็นมา 

จุดประสงค์รายวชิา 
1. เพื่อใหเ้ขา้ใจทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน้ 
2. เพื่อใหเ้ขา้ใจถึงลกัษณะของตวัโนต้ต่างๆ 
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3. เพื่อน าทฤษฎีดนตรีไปใชใ้นเชิงปฏิบติั 
มาตรฐานรายวชิา 
1. เขา้ใจทฤษฎีดนตรีขั้นพื้นฐาน 
2. เขา้ใจถึงลกัษณะของตวัโน้ตต่างๆ 
3. น าทฤษฎีดนตรีไปใชใ้นเชิงปฏิบติั 

 สรุปคือ รายวิชาทฤษฎีดนตรีสากลของโรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั มุ่งให้ความรู้ดา้น
ทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้เร่ิมตั้งแต่ศึกษาเร่ืองตวัโนต้ ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุดจนถึงการศึกษา
วิวฒันาการของดนตรีตะวนัตก และ เพื่อให้ผูเ้รียนไดมี้ความรู้ความเขา้ใจในวิชาดนตรีสากลอย่าง
กวา้งๆ  ตลอดจนเห็นความส าคญัของการเรียนวิชาดนตรีท่ีสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ า
ไดเ้ช่นอยา่งรายวชิาอ่ืนๆ  

ทฤษฎดีนตรีสากลเบือ้งต้น 
 ทฤษฎีดนตรีสากล  นพพร ด่านสกุล (2541, น.15) ไดก้ล่าวถึงวชิาดนตรีสากลวา่ การเรียนรู้
ทฤษฎีดนตรีเป็นทางหน่ึงท่ีจะท าให้บุคคลไดมี้โอกาสเขา้ใจ และเขา้ถึงดนตรีไดม้ากข้ึน ผูส้นใจ
ดนตรีทุกคนสามารถเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีได ้เพราะทฤษฎีดนตรีเป็นเหมือนเคร่ืองมือส่ือสารดนตรี
อย่างหน่ึง ทุกคนสามารถใช้ไดต้ามท่ีประสงค์ในท านองเดียวกนักบัการใช้ภาษาต่างๆ การเรียน
ทฤษฎีดนตรี เร่ิมต้นด้วยการท าความเข้าใจกับเคร่ืองหมายทางดนตรีในระดับพื้นฐาน ซ่ึงเป็น
เคร่ืองหมายท่ีมีความส าคญัมาก อาจเปรียบไดก้บัพยญัชนะ สระ วรรณยุกต ์อนัเป็นเคร่ืองหมายและ
สัญลกัษณ์ในระดบัพื้นฐานทางดนตรีสากล ซ่ึงมีรูปแบบและช่ือเรียกต่างๆ 

นพพร ด่านสกุล (2541) กล่าวว่า โหมด คือ บนัไดเสียง ประเภทหน่ึงท่ีท าให้ดนตรีใน
ภาคพื้นยุโรปมีความโดดเด่นข้ึนโดยเฉพาะในช่วงเวลาประมาณ ค.ศ.400 ถึง ค.ศ. 1500 นบัได ้
1,100 ปี และมีอิทธิพลอยา่งสูงต่อคีตกวีหรือนกัประพนัธ์เพลงในเวลาต่อมา โดยเฉพาะในศตวรรษ
ท่ี 20 ไดมี้การน าเอาผลงานของนกัประพนัธ์เพลงบางคนมาน าเสนอให้เป็นท่ีปรากฏแก่สังคมคร้ัง
แลว้คร้ังเล่า จะเห็นไดว้า่โหมดก็คือบนัไดเสียงประเภทหน่ึงนั้นเอง 
 จากแนวคิดขา้งตน้สรุปได้ว่า วิชาทฤษฎีดนตรีคือการศึกษาส่วนประกอบของดนตรีใน
รูปแบบต่างๆ ท่ีน ามาประยุกตใ์ชใ้นการเรียนร่วมกนั  ซ่ึงอาจเป็นวิชาเดียวกนัหรือต่างวิชากนัก็ได ้ 
ผูเ้รียนตอ้งสามารถเช่ือมโยงเร่ืองราวของทฤษฎีดนตรีเขา้กบัการปฏิบติัได้  ผูส้นใจดนตรีทุกคน
สามารถเรียนรู้ทฤษฎีดนตรีได้เร่ิมตน้ด้วยการท าความเข้าใจกบัเคร่ืองหมายและสัญลักษณ์ทาง
ดนตรีในระดบัพื้นฐาน  ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัมากในการศึกษาเร่ืองดนตรี 
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ทฤษฎเีกีย่วกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน    

การเรียนการสอนให้ทนักบัยุคเทคโนโลยีท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว เป็นยุคแห่ง
ขอ้มูลข่าวสาร ซ่ึงมีผลต่อการด ารงชีวิตของคนในสังคมปัจจุบนั เทคโนโลยีดา้นคอมพิวเตอร์จึง
กลายเป็นส่ิงท่ีส าคญัในด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านการเรียนการสอน ได้ถูกน ามาใช้เป็นส่ือเพื่อ
สนบัสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึน  นกัการศึกษาจึงไดใ้ห้ความส าคญัต่อ
ส่ือคอมพิวเตอร์ โดยใหค้วามหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวด้งัน้ี 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีใช้เทคโนโลยีระดบัสูง ท าให้เกิดการมี
ปฏิสัมพนัธ์กนัไดร้ะหวา่งผูเ้รียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการตอบสนองของขอ้มูล
ท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปไดท้นัที เป็นการช่วยเสริมแรงและแรงจูงใจแก่ผูเ้รียน ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนจะตอ้งมีตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียงประกอบ ท าให้ผูเ้รียน
รู้สึกสนุกสนานไปกบัการเรียนการสอน กิดานนัท ์มะลิทอง (2531, น.181) 

ก าพล ด ารงค์วงศ์ (2541,น.4-5) ไดก้ล่าวถึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเหมาะสมต่อการจดัการศึกษาเป็นรายบุคคลอย่างยิ่ง ซ่ึงนกัการศึกษาเช่ือว่า 
หากผูเ้รียนได้มีโอกาสเรียนรู้ตามความสามารถและความสนใจของตนเองแล้ว การเรียนรู้จะมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนแบบน้ีสามารถท าได้โดยการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหน้กัเรียนมีความรู้สึกลึกๆ วา่คอมพิวเตอร์ 
คือ มนุษยค์นหน่ึงท่ีแฝงอยู่ในรูปของเคร่ืองมือ หรือหุ่นยนต์ เน่ืองจากการเรียนรู้แบบน้ีนักเรียน
จะตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนเป็นอยา่งมาก แมว้า่รูปลกัษณะของคอมพิวเตอร์จะเป็นตูส่ี้เหล่ียมก็
ตาม แต่ดว้ยความรู้สึกท่ีเคยมีมาก่อนรวมกบัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์เองท าให้รู้สึกมี
อารมณ์ขันมีความชอบใจ ไม่ชอบใจ ส่ิงเหล่าน้ีเองท่ีท าให้นักเรียนเกิดความอยากจะเรียน 
นอกจากนั้นอยากรู้ว่าเฟรม หรือบนจอภาพต่อไปจะเป็นอะไร จะถามว่าอย่างไร  จะชมหรือให้
ก าลงัใจอย่างไร ดงันั้นจึงเกิดความรู้สึกว่าตนเองจ าเป็นตอ้งเรียน ตอ้งอ่าน และตอ้งท ากิจกรรม
เหล่านั้น 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอน การทบทวน 
การท าแบบฝึกหัด หรือการวดัผล ผูเ้รียนจะนัง่อยู่หน้าจอคอมพิวเตอร์เรียกโปรแกรมส าเร็จรูปท่ี
เตรียมไวส้ าหรับสอนวิชานั้นๆ ข้ึนมาบนจอภาพ และแสดงผลเร่ืองราวโดยเป็นรูปภาพ ค าอธิบาย
ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีผูเ้รียนตอ้งศึกษา ตอ้งอ่าน ผูเ้รียนแต่ละคนจะใช้เวลาในการเรียนรู้และท าความ
เขา้ใจบทเรียนไม่เท่ากนั ผูเ้รียนต้องรอจนกว่าจะพร้อมหรือเขา้ใจจึงสั่งเคร่ืองท างานหรือศึกษา
บทเรียนต่อไป ทกัษิณา สวนานนท ์(2530, น.206-207) กล่าวไว ้
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีไดน้ าเน้ือหาวิชาและล าดบัวิธีการสอน
มาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยน าบทเรียนท่ีเตรียมไวอ้ย่างเป็นระบบมาเสนอใน
รูปแบบท่ีเหมาะสมส าหรับนกัเรียนแต่ละคน ยนื ภู่วรวรรณ (2531, น.12) 

สรุปความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากทรรศนะของนกัวิชาการส่วนใหญ่
ไดว้า่ คือ การน าเอาโปรแกรม เน้ือหาวชิา แบบฝึกหดั และแบบทดสอบต่างๆเขา้มาช่วยในการเรียน
การสอนใหมี้ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยมีากยิง่ข้ึนเพื่อใหเ้กิดการพฒันาทางดา้นการเรียนรู้ให้ทนั
กบัความกา้วล ้าทางเทคโนโลยใีนยคุปัจจุบนั 

ลกัษณะของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลกัษณะส าคญั ๆ ดงัน้ี 
บูรณะ สมชัย (2536, น.26-27) กล่าวถึงลกัษณะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นบทเรียนท่ีประยุกต์จากบทเรียนโปรแกรมของสกินเนอร์ โดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์น าเสนอบทเรียน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นโมเดล 2 แบบ คือ แบบเรียนเชิงเส้น       
เป็นบทเรียนท่ีตอ้งเรียนทีละหน่วยตามล าดบัจะขา้มหน่วยไม่ได้ แบบเรียนไม่เชิงเส้น หรือแบบ
สาขา เป็นบทเรียนท่ีเช่ือมโยงระหว่างหน่วยถึงกนัได้ตามความตอ้งการ ผูเ้รียนเลือกเรียนหน่วย
ต่างๆ ท่ีจดัไวต้ามระดบัความสามารถของตนเอง 

ทกัษิณา สวนานนท ์(2529, น.61-62) ไดส้รุปถึงลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่ 
1. จดัการสอนให้เน้ือหาไปตามล าดบั (Linear Sequence) เร่ิมจากส่ิงท่ีรู้ไปถึงส่ิงท่ีไม่รู้ 

(From Known to the Unknown) เร่ิมจากเร่ืองท่ีผูเ้รียนรู้อยูแ่ลว้ไปจนถึงส่ิงท่ีไม่รู้ 
2. เน้ือหาทีตอ้งค่อยเพิ่มข้ึนทีละนอ้ยๆ ค่อนขา้งง่าย และมีสาระความเปล่ียนแปลงในแต่ละ

กรอบจะตอ้งสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
3. แต่ละกรอบจะตอ้งมีการแนะน าความรู้ใหม่เพียงอนัเดียว การแนะ ความรู้เน้ือหาอะไร

ใหม่ ๆ ทีละมาก ๆ ท าใหผู้เ้รียนสับสนไดง่้าย  
4. ในระหวา่งการเรียน ตอ้งให้ผูเ้รียนแต่ละคนมีส่วนในการกระท าอะไร ตามไปดว้ย เช่น 

ตอบค าถาม ท าแบบทดสอบ ฯลฯ ไม่ใช่คิดตามอยา่งเดียว เพราะจะท าใหเ้บ่ือ  
5. การเลือกค าตอบท่ีผิด อาจท าให้ตอ้งกลบัไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเก่า หรือไม่ก็

เป็นกรอบใหม่ท่ีอธิบายถึงความเขา้ใจผิด หรือความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนเป็นการเพิ่มเน้ือหาไปดว้ยใน
ตวัหรือเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง ผูเ้รียนก็จะไดเ้รียนรู้เร่ืองใหม่เพิ่มเติมการไดรู้้เฉลย และไดรั้บค าตอบ
หรือรู้ผลในทนัที ท าใหผู้เ้รียนมีความสนุกสนานไปดว้ย ค าตอบท่ีถูกมกัได ้รับค าชมท าให้มีก าลงัใจ 
ส่วนค าตอบท่ีผดิบางทีอาจถูกต าหนิ ซ่ึงก็จะไม่มีใครไดย้นิท าใหไ้ม่รู้สึก อบัอายหรือหมดก าลงัใจ  
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6. การเรียนวิธีน้ีท าให้ผูเ้รียน เรียนไดต้ามความเร็วของตน จะใช้เวลาใน การทบทวน
บทเรียนหรือคิดตอบค าถามแต่ละขอ้นานเท่าใดก็ไดเ้รียน จะไม่รู้สึกถูกกดดนัดว้ย ก าหนดเวลาท่ี
ตอ้งรอเพื่อนหรือตามเพื่อนใหท้นั  

7. การเรียนในลกัษณะน้ี เป็นการเรียนโดยเนน้ท่ีความถนดัของแต่ละบุคคล แต่ละคนจะมี
ความถนดัต่างกนัแมแ้ต่ในวิชาเดียวกนั การเรียนบทเรียนแต่ละบทก็จะใชร้ะยะเวลาไม่เท่ากนับาง
คนเรียนไวยากรณ์องักฤษเขา้ใจดีแต่เร่ืองการสนทนา ตอ้งใชเ้วลามาก บางคนเรียนเร่ืองการสนทนา
ใชเ้วลานอ้ยแต่เร่ืองไวยากรณ์องักฤษใชเ้วลามาก 

8. ในการเสนอบทเรียนลกัษณะน้ีการท าสรุปทา้ยบทเรียนแต่ละบท จะสามารถช่วยให้
ผูเ้รียนไดว้ดัผลตนเอง การสรุปนั้น หมายถึง สรุปเน้ือหาสาระและสรุปการติดตามผลของผูเ้รียน
ดว้ยว่าผูเ้รียนใช้เวลาเรียนมากน้อยเพียงใด ผลเป็นอย่างไร จ าเป็นตอ้งคน้ควา้หรือท างานอะไร
เพิ่มเติมอีกหรือไม่ เป็นตน้ ในการเรียนในห้องเรียนยิ่งครูทดสอบบ่อยเท่าไหร่ การเรียนก็ยิ่งมีผล
เท่านั้น แต่การทดสอบธรรมดาจะมีปัญหาเร่ืองตรวจ ยิ่งถ้าผูเ้รียนในชั้นเรียนมีมากก็อาจจะยิ่ง
เสียเวลามาก ท าใหค้วามกระตือรือร้นของผูเ้รียนอาจจะค่อยๆ หมดไป  

9. การท ากรอบบทเรียนแต่ละบทนั้น ถา้ท าไดดี้เราจะสามารถวิเคราะห์ ค าตอบไปไดด้ว้ย
ประสบการณ์ของนักเรียนแต่ละคนอาจท าให้ค  าตอบต่างกนัออกไป เราสามารถวิเคราะห์จาก
ค าตอบของนกัเรียนไดว้า่ การท่ีเลือกตอบขอ้นั้น ๆ (ในกรณีท่ีเป็นการให้เลือกค าตอบท่ีถูก) ถา้เป็น
ค าตอบท่ีผิดเป็นเพราะอะไร อาจจะเป็นเพราะสับสนกบัเร่ืองอ่ืน ท าให้ตีความค าถามผิดหรือไม่
เขา้ใจเลย การท าแบบทดสอบท่ีดี ผูท้  าแบบทดสอบจะสามารถเรียบเรียงเน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี 

10. การก าหนดวตัถุประสงคไ์วป้ลายทางวา่ ตอ้งการให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้อะไรบา้ง จะช่วย
ใหก้ารแบ่งเน้ือหาซ่ึงจะตอ้งเรียนไปตามล าดบั (ดงัท่ีอธิบายไวใ้นขอ้ 1) ท าไดดี้ข้ึน ไม่เฉไฉออกไป
นอกลู่นอกทางโดยไม่จ  าเป็น 

จากการศึกษาลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเห็นไดว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ
การเรียนการสอนสมยัใหม่ท่ีสามารถช่วยและอ านวยความสะดวกในการเรียนการสอนไดม้ากข้ึน  
กล่าวโดยสรุปคือ โปรแกรมต่างๆท่ีเขา้มาเป็นตวัช่วยสามารถสร้างความเขา้ใจ  สร้างความน่าสนใจ
ให้กบัผูเ้รียนและผูส้อนมากยิ่งข้ึน และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความแม่นย  าถูกตอ้งและ
ชดัเจนกวา่การสอนแบบปกติ  

ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ยืน ภู่วรวรรณ (2529, น.5-7) แบ่งประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลกัษณะการใช้งาน

ออกเป็น 5 ประเภท สรุปไดด้งัน้ี 
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 1. ประเภทบทเรียนสอนหรือทบทวน เป็นการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในเน้ือหาวิชาต่างๆ 
เฉพาะเน้ือหาบางตอนท่ีผูเ้รียนอาจเรียนไม่ทนัสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมไดจ้ากคอมพิวเตอร์เพื่อแกไ้ข
ขอ้บกพร่องของตน 
 2. ประเภทฝึกทกัษะ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีใช้ได้ในวงกวา้งในเน้ือหาต่างๆ 
ส าหรับฝึกทกัษะจากเน้ือหาท่ีนกัเรียนเคยเรียนมาก่อนแลว้ เช่น ฝึกทกัษะทางการคูณ ฝึกทกัษะทาง
ภาษา บทเรียนประเภทน้ีประกอบดว้ยบทน าพร้อมตวัอยา่งการใชแ้ละตามดว้ยค าถามเม่ือผูเ้รียนจบ
โปรแกรมฝึกแลว้จะทราบผลการฝึกฝนทนัที ทั้งคะแนนและเวลาท่ีใชผ้า่นเน้ือหาท่ีเรียนหรือไม่ 
 3. ประเภทสถานการณ์จ าลอง เป็นรูปแบบการเรียนการสอนด้วยบทเรียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยการจ าลองจากของจริง เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดมโนทศัน์ในสถานการณ์หรือเน้ือหานั้น 
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีข้ึนอยู่กบัเหตุผลดงัน้ีคือ เม่ือเวลา และ/หรือ สถานท่ี และ/
หรืออุปกรณ์มีจ ากัด เช่น สถานการณ์จ าลองการขับรถ เคร่ืองบิน  อุปกรณ์ในการทดลอง
วทิยาศาสตร์ การจ าลองสถานการณ์ท่ีเนน้เก่ียวกบัทศันคติและพฤติกรรมของคน 
 4. ประเภทการแกปั้ญหา นิยมน าไปใช้เพื่อช่วยแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัเน้ือหาวิชาท่ีเรียน 
โดยไม่มีขีดจ ากดัด้านเน้ือหา ว่าตอ้งเป็นด้านใดด้านหน่ึงโดยเฉพาะ เช่น การค านวณระบบสุริย
จกัรวาล การแกปั้ญหากฎของก๊าซในวชิาเคมี 

5. ประเภทเกมเพื่อการสอน จุดมุ่งหมายใหญ่ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีคือ เพื่อ
ส่ือความหมาย บทเรียนให้ผูเ้รียนเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เกมให้อะไรหลาย ๆ อยา่งแก่ผูเ้รียน 
อาทิ การเรียนรู้หลกัการขอ้เท็จจริง การพฒันาทกัษะ เช่น การแกปั้ญหา การตดัสินใจ การสร้างเจต
คติต่อการเรียนในรายวชิานั้น 

ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้ น ได้มีการพัฒนารูปแบบให้มีความ
หลากหลายตามยุคสมยั โดยแต่ละประเภทแบ่งตามรูปแบบในการน าเสนอและความตอ้งการของ
ผูส้อน ว่ามีความต้องการให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนชุดนั้นๆ ให้ประโยชน์ในด้านใดแก่
ผูเ้รียน เช่น ผูส้อนตอ้งการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการประเมินผลผูเ้รียน ผูส้อนจะใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ ท่ีสามารถประมวลผลไดแ้ม่นย  าและรวดเร็ว  ผูส้อน
ต้องการให้ผูเ้รียนได้ทดลองฝึกปฏิบติัจริงกับสถานการณ์บางอย่าง หรือสถานท่ีบางแห่งท่ีไม่
สามารถเขา้ไปสัมผสัจริงได ้ผูส้อนจะใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลอง เป็นตน้ 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) เป็นกระบวนการเรียนการ
สอน โดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอเน้ือหาเร่ืองราวต่างๆ  มีลกัษณะเป็นการเรียนโดยตรง 
และเป็นการเรียนแบบมีปฎิสัมพนัธ์  คือ สามารถโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ได ้ซ่ึงการ
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ใช้ส่ือมลัติมีเดียเก่ียวข้องโดยตรงกับการออกแบบและพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งมีลกัษณะส าคญั 4 ประการ ซ่ึงเรียกวา่ 4-I   ดงัน้ี คือ 

 1. Information ตอ้งมีเน้ือหาสาระส าคญั 
 2. Individualize ตอ้งตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
 3. Interactive ตอ้งมีการโตต้อบระหวา่งผูใ้ชก้บับทเรียนได ้
 4. Immediate Feedback ตอ้งใหผ้ลยอ้นกลบัโดยทนัที 
สามารถแบ่งประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้งัน้ี คือ 
1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเพื่อการสอน (Tutorial Instruction) วตัถุประสงคเ์พื่อการ

สอนเน้ือหาใหม่แก่ผูเ้รียน มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย มีค าถามในตอนทา้ย ถา้ตอบถูกและ
ผา่น ก็จะสามารถเรียนหน่วยถดัไป โปรแกรมประเภท Tutorial น้ี มีผูส้ร้างโปรแกรมเป็นจ านวน
มาก เพราะสามารถสร้างเพื่อสอนไดทุ้กวชิา 

2. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการฝึกหัด (Drill and Practice) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทน้ีจะ ฝึกความแม่นย  าหลงัจากท่ีไดเ้รียนเน้ือหาในห้องเรียนมาแลว้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์
จะไม่เสนอเน้ือหาอีก แต่จะเป็นการใช้วิธีสุ่มค าถามท่ีน ามาจากคลงัขอ้สอบ มีการน าเสนอค าถาม
ซ ้ าๆ เพื่อวดัความรู้จริงๆ ไม่ใช่การเดา  จากนั้นก็ท าการประเมินผล 

3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จ าลอง (Stimulation) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทน้ีจะท าให้ผูเ้รียนไดท้ดลองปฏิบติักบัสถานการณ์จ าลอง ท่ีมีความใกลเ้คียงกบัเหตุการณ์
จริง เพื่อฝึกทกัษะและเรียนรู้โดยไม่ตอ้งเส่ียงหรือเสียค่าใช้จ่ายมาก โปรแกรมประเภทน้ีมกัเป็น
โปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อใหผู้เ้รียนทราบถึงทกัษะท่ีจ าเป็น 

4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการสอน (Instructional  Games) หรือ เกมการศึกษา
(Educational  Games) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อกระตุน้ความสนใจของ
ผูเ้รียน  มีการแข่งขนั เน้ือหาท่ีให้แก่ผูเ้รียนเป็นไปในแง่ของกระบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะ
ต่างๆ ท่ีช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนใหน่้าเรียนมากยิง่ข้ึน 

5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเพื่อการสอบ (Test) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีไม่ได้
มีวตัถุประสงค์เพื่อการสอน แต่เพื่อใช้ประเมินการสอนของครู และการเรียนของนักเรียน 
คอมพิวเตอร์จะประเมินผลในทนัทีว่านักเรียนสอบไดห้รือสอบตก  อยู่ในล าดบัท่ีเท่าไหร่  และ
ไดผ้ลการสอนท่ีก่ีเปอร์เซ็นต ์

6. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการคน้พบ (Discovery) ท าให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสทดลอง
กระท าส่ิงต่างๆก่อน จนกระทัง่สามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะ
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เสนอปัญหาใหแ้ก่ผูเ้รียนไดล้องผิดลองถูก และให้ขอ้มูลแก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยผูเ้รียนในการคน้พบนั้น 
จนกวา่จะหาขอ้สรุปท่ีดีท่ีสุดได ้

7. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการแกปั้ญหา (Problem-Solving) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทมีวตัถุประสงค์เพื่อให้ผูเ้รียนได้ฝึกการคิด ฝึกการตดัสินใจ โดยมีเกณฑ์ก าหนดไวแ้ล้ว  
ผูเ้รียนจะพิจารณาตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

ขั้นตอนการออกแบบและการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นแนวทางส าคญัท่ีท า
ใหผู้ส้อนไดส้ร้างหรือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพมาก ซ่ึงในแต่ละขั้นตอน 
ไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัตายตวั บางขั้นตอนอาจไม่มีก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมของผูส้ร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แต่บางขั้นตอนก็มีความจ าเป็นและขาดไม่ไดเ้ลย เช่น การทดสอบ
ความรู้เพื่อประเมินวา่ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์เป้าหมายหรือไม่อยา่งไร  

ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนขั้นตอนในการออกแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเน้ือหาส าคญัท่ีผูส้นใจสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรศึกษา เพื่อน ามา
ออกแบบและประยกุตใ์ช ้ ส าหรับเป็นแนวทางการปฏิบติัก่อนลงมือสร้างจริง 

การออกแบบการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นหวัใจส าคญัท่ีท าให้การสอนมี
ประสิทธิภาพ ผูส้อนจึงตอ้งวางแผนการสอนอยา่งเป็นระบบและมีขั้นตอน เพื่อความสะดวกต่อการ
ตรวจสอบว่าเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความถูกต้องหรือไม่ อย่างไร ผูเ้รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนระหวา่งการเรียนบา้งหรือไม่  

ขั้นตอนการออกแบบการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2541, น.41-48) จากแนวคิดของ กาเย ่(Gagen, 1988) ไดแ้บ่งออกเป็น 9 ขั้น ดงัน้ี 

1. ดึงดูดความสนใจ เป็นส่ิงท่ีท าให้ผูเ้รียนมีแรงจูงใจท่ีจะเรียนในบทเรียนนั้น ในดา้นหลกั
จิตวิทยานั้น แรงจูงใจถือเป็นส่ิงท่ีจะน าไปสู่การเรียนรู้ท่ีมีเป้าหมาย (Motivated Behavior) และถึง
เป้าหมาย (Goal) โดยหน้าน าเร่ืองท่ีน าเสนอนั้นจะต้องเก่ียวข้องกับบทเรียนด้วย คือ แสดงช่ือ
บทเรียน ช่ือผูส้ร้างบทเรียน แนะน าตวัเร่ืองในบทเรียน ถ้าหากใช้มากเกินไปอาจก่อให้เกิดผล
ในทางตรงกนัขา้มได้ ดงันั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเร่ิมตน้ดว้ยหน้าน าเร่ือง (Title 
Page) ซ่ึงมีการใชภ้าพ สี หรือภาพเคล่ือนไหวต่างๆ เพื่อดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียน 
 2. บอกวตัถุประสงค์ การบอกวตัถุประสงค์เป็นการท าให้ผูเ้รียนไดท้ราบถึงเป้าหมายใน
การเรียน  โดยรวมเป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตระหนกัในเป้าหมายของ
ตน จึงเกิดความพยายามมากข้ึนในการให้ถึงเป้าหมาย การบอกวตัถุประสงค์ควรใช้ขอ้ความซ่ึง
เหมาะกบัระดบักลุ่มเป้าหมายมีความกระชบัไดใ้จความ 
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3. ทบทวนความรู้เดิม ขั้นตอนท่ีเป็นการทวนความรู้เดิมตามทฤษฎีโครงสร้างความรู้ 
(Scheme Theory) นั้น การรับรู้ (Perception) เป็นส่ิงส าคญัท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ นอกจากน้ี การรับรู้
ขอ้มูลยงัเป็นการสร้างความหมายโดยการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากบัความรู้เดิม ดงันั้นการให้
ความรู้พื้นฐานในการรับความรู้ใหม่จึงเป็นส่ิงจ าเป็น  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ควรท่ีจะออกแบบให้มีการทดสอบความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนก่อนเรียนและมีทางเลือกในการเขา้ถึง
ความรู้พื้นฐานในส่วนท่ีจ าเป็นเพื่อพร้อมท่ีจะรับความรู้ใหม่   การประเมินความรู้ก่อนเรียนยงั
สามารถท าให้ทราบวา่ผูเ้รียนมีความพร้อมมากนอ้ยขนาดไหนในส่วนของเน้ือหาใหม่  หากพบว่า
ผูเ้รียนมีความรู้ในส่วนเน้ือหาใหม่แลว้ ก็อาจใหผู้เ้รียนขา้มไปเรียนบทเรียนอ่ืน ต่อไปได ้

4. การน าเสนอเน้ือหาใหม่ ดว้ยการใชต้วักระตุน้ (Stimuli) ท่ีเหมาะสม จะช่วยส่งผลให้การ
รับรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงการน าเสนอเน้ือหามีรูปแบบหลากหลายลกัษณะดว้ยกนั เช่น 
การใช้ข้อความ ภาพน่ิง กราฟ แผนภาพ กราฟิก ตารางข้อมูล  เป็นต้น ไปจนถึงการใช้
ภาพเคล่ือนไหวการน าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพ เพราะช่วยให้การเรียนรู้ของผูเ้รียนมีความจ าทีคงทน
ถาวร 
 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ การช้ีแนวทางการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนจะมีมากน้อยเพียงใด ข้ึนอยู่กบั
ความสามารถทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน หากเน้ือหาเป็นลกัษณะท่ีไม่ตอ้งการการคน้พบ เช่น การ
เรียนค าศพัทใ์หม่ ๆ การช้ีแนวทางการเรียนรู้นอ้ยกวา่ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนต ่า การ
ให้ค  าแนะน าในการใชบ้ทเรียนน้ี ถือว่าเป็นองคป์ระกอบหลกัอย่างหน่ึงของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เน่ืองจากผูใ้ช้บทเรียนสามารถใช้ประโยชน์จากส่วนของค าแนะน าในการใช้บทเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพได ้
 6. กระตุน้การตอบสนอง เป็นขั้นตอนต่อจากขั้นของการช้ีแนวทางการเรียนรู้ เป็นการ
ทดสอบวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจในส่ิงท่ีก าลงัสอนอยูห่รือไม่ ในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นการ
กระตุน้ให้เกิดการตอบสนองน้ีมกัจะออกมาในรูปของกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีท าให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม
ในการคิดและการปฏิบติัในเชิงโตต้อบโดยมีวตัถุประสงค์ในการให้ผูเ้รียนแสดงถึงความเขา้ใจใน
ส่ิงท่ีก าลงัเรียน ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูอ้อกแบบจึงควรท่ีจะจดัให้มี
กิจกรรมท่ีสร้างสรรคต่์าง ๆ ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเพื่อใหเ้กิดการตอบสนองจากผูเ้รียน 

7. ใหผ้ลป้อนกลบั จะตอ้งให้ผลป้อนกลบัไปยงัผูเ้รียนเก่ียวกบัความถูกตอ้งหลงัจากผูเ้รียน
ไดมี้โอกาสไดท้ดสอบความเขา้ใจของตนในเน้ือหาท่ีก าลงัศึกษาจากขั้นตอนของการกระตุน้และ
การตอบสนองแลว้ การให้ผลป้อนกลบันอกจากจะท าให้ผูเ้รียนทราบว่าส่ิงท่ีตนเขา้ใจนั้นถูกตอ้ง
มากนอ้ยเพียงใดแลว้ ยงัท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนอีกดว้ย ซ่ึงสามารถแบ่งผลป้อนกลบัไดเ้ป็น 4 
ประเภท ตามลกัษณะการปรากฏ (Appearance) ไดด้งัน้ี 
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7.1 แบบไม่เคล่ือนไหว (Passive Feedback) หมายถึง การแสดงค าหรือขอ้ความ 
เช่น ถูกตอ้ง ผดิ 

 7.2 แบบเคล่ือนไหว (Active Feedback) หมายถึง การแสดงภาพหรือกราฟฟิก ควร
ออกแบบใหภ้าพเคล่ือนไหวได ้เช่น ภาพใบหนา้ท่ีมีความส าเร็จ  

 7.3 แบบโตต้อบ (Interactive Feedback) หมายถึง การให้ผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์
โตต้อบกบับทเรียน อาจจะเป็นกิจกรรมท่ีไม่ใช่เน้ือหาโดยตรง เช่น การเล่นเกมท่ีมีการเช่ือมโยงกบั
เน้ือหาของบทเรียน เป็นตน้ 

 7.4 แบบท าเคร่ืองหมาย (Markup Feedback) หมายถึง เม่ือค าตอบของผูเ้รียน
ถูกตอ้งแค่เพียงบางส่วนก็มีการแสดงเคร่ืองหมายบนค าตอบ เคร่ืองหมายท่ีปรากฎอาจจะอยูใ่นรูป
ของการขีดเส้นใต ้หรือการใช้สีท่ีแตกต่างกนัออกไป เป็นตน้ ผลป้อนกลบัยงัสามารถแบ่งออกมา
ตามธรรมชาติของเน้ือหา (Content) เป็น 2 ลกัษณะกวา้งๆ ไดแ้ก่ 

  - ผลป้อนกลบัพร้อมค าอธิบาย (Constructive Feedback) หมายถึง ผล
ป้อนกลบัซ่ึงช่วยใหค้  าอธิบายแก่ ผูเ้รียนวา่ท าถูกหรือผดิ ถูก และ ผดิอยา่งไร เพราะอะไร 

  - ผลป้อนกลบัไร้ค าอธิบาย (Non-Constructive Feedback) หมายถึง ผล
ป้อนกลบัซ่ึงไม่ไดน้ าเสนอขอ้มูลเพิ่มเติมอะไรแก่ผูเ้รียน นอกจากขอ้มูลว่าค าตอบท่ีเลือกนั้น ถูก 
หรือ ผดิ 
 8. การทดสอบความรู้ เป็นกระบวนการในการประเมินผลว่าผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตาม
เป้าหมายหรือไมอ่ยา่งไร เป็นการทดสอบของจากผูเ้รียนท่ีไดเ้รียนจบวตัถุประสงคห์น่ึง ซ่ึงอาจเป็น
ช่วงระหวา่งบทเรียน หรืออาจจะเป็นการทดสอบหลงัจากผูเ้รียนไดเ้รียนจบทั้งบทแลว้ก็ได ้เป็นส่ิง
ผูส้อนตอ้งมีกระบวนการทดสอบความรู้ในบทเรียน และใชเ้วลาในการออกแบบทดสอบความรู้ให้
มาก เพื่อการทดสอบความรู้ท่ีถูกตอ้งและมีความเช่ือถือได ้ 
 9. การจ าและน าไปใช ้เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการสอน จะช่วยให้ผูเ้รียนมีความคงทนใน
การจ าขอ้มูลความรู้ การท าให้ผูเ้รียนตระหนกัถึงขอ้มูล ความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้ไปนั้นวา่มีส่วนสัมพนัธ์
กบัขอ้มูลความรู้เดิมหรือประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมีความคุน้เคยอย่างไร ผูส้อนตอ้งจดัหากิจกรรม
ใหม่ๆ และหลากหลายไวใ้ห้ส าหรับผูเ้รียน โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีเพิ่ง
เรียนรู้มาท่ีแตกต่างไปจากตวัอยา่งท่ีใชใ้นบทเรียน ถือวา่เป็นการสรุปแนวคิดท่ีส าคญัซ่ึงครอบคลุม
ถึงการเช่ือมโยงขอ้มูลความรู้ใหม่กบัขอ้มูลความรู้เดิมของผูเ้รียน 
 การออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ ง 9 ขั้นน้ี ผู ้ออกแบบไม่
จ  าเป็นตอ้งเรียงล าดบัตามท่ีไดก้ าหนดไวแ้ละไม่จ  าเป็นตอ้งใช้ครบทั้งหมด ผูอ้อกแบบสามารถน า
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ขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 9 ขั้นน้ี ไปใช้เป็นหลกัและ
ดดัแปลงใหส้อดคลอ้งกบัปัจจยัหรือส่ิงต่างๆ ท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนในเน้ือหานั้นๆ  

ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ฮอล (Hall, 1982, p.362 อา้งถึงใน สุวินต์ พงศพ์ุทธชาติ, 2545, น.28) ไดก้ล่าวถึง 
ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีต่อครูผูส้อนและการเรียนการสอนไวด้งัน้ี  

1. ลดชัว่โมงของครูผูส้อน ท าใหค้รูผูส้อนไดป้รับปรุงการสอน  
2. ลดเวลาท่ีตอ้งติดต่อกบัผูเ้รียน ท าใหมี้เวลาสนใจผูเ้รียนเป็นรายบุคคลเพิ่มข้ึน  
3. มีเวลาศึกษาต ารา งานวจิยั และพฒันาความสามารถของครูผูส้อนใหม้ากข้ึน  
4. ช่วยการสอนในชั้นเรียน เปล่ียนจากการฝึกทกัษะในห้องเรียนเป็นการฝึกจาก

เคร่ืองคอมพิวเตอร์  
5. ใหโ้อกาสครูผูส้อนในการสร้างสรรคแ์ละพฒันานวตักรรมใหม่ ๆ  

ไพรซ์ (Price, 1991, p.4) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ดา้นการเรียนการสอนไวว้า่ 
1. เป็นการสอนท่ีมีแบบแผน สามารถตรวจสอบได ้ 
2. ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self - Pacing)  
3. ลดเวลาในการเรียน  
4. ช่วยพฒันาความก้าวหน้าในการเรียน เม่ือน าขอ้มูลท่ีได้จากผูเ้รียนน ามา 

ปรับปรุงหลกัสูตร  
5. หลกัสูตรท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการสอนได ้ 
6. ส่งเสริมการร่วมกิจกรรมทุกรูปแบบ (Active Learning) ท่ีมีทั้งการฟังบรรยาย 

การอ่านหนงัสือและกิจกรรมต่าง ๆ การฝึกหดั ฝึกฝนและการเรียนซ ้ า ท าแบบทดสอบ
ตามท่ีก าหนดไว ้ในบทเรียนแต่ละขั้นตอน 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์กบัผูเ้รียนและผูส้อนในหลายๆ ดา้น ซ่ึงนบัเป็น
นวัตกรรมของการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีสามารถจะเสริมสร้างให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
ก าพล ด ารงวงศ์ (2528, น.ก) ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน ด้านพุทธิพิสัย ในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสองวิธี โดยนกัเรียนกลุ่มแรกได้รับการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบอิสระ และอีกกลุ่มหน่ึงไดรั้บการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมีครูคอย
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ช้ีแนะ ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนทั้งสองกลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างกนั ซ่ึงแสดงวา่
นกัเรียนในระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 สามารถเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งอิสระ 

ก าจร กาญจนถาวร (2541, น.ก) ท่ีไดท้  าการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย โดยการวิจยัมีการก าหนดเกณฑ์ 80/80 ไว ้ผลการวิจยัพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.67/88.67 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการอ่านและการบนัทึกโนต้สากล ของ ทวี สุชิน (2545, น.ก)โดยมี
วตัถุประสงค์ของการวิจยัคร้ังน้ี คือ เพื่อสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการ
อ่านและการบนัทึกโนต้สากล และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนด 80/80 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 5 โรงเรียนวดัปลูกศรัทธา        
ปีการศึกษา 2544 จ านวน 30 คน ผลการวจิยัพบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เร่ืองการอ่านและการบนัทึกโนต้สากลท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีค่าเท่ากบั 88.93/90.17  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์
มาตรฐานท่ีก าหนด ความยากง่ายของแบบทดสอบอยูร่ะหวา่ง 0.22 - 0.56  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ระหวา่ง 0.20 - 0.40 ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.88 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีความแตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการผสมวงดนตรีตะวนัตกส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินีเขตพระนครจงัหวดักรุงเทพฯ เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กรุงเทพฯ ของ ณรงค์ศกัด์ิ  โพธ์ิมะณี (2556) โดยการวิจยัน้ีได้ท  าการศึกษาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงได้น าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มาใช้ ผลการวิจยัพบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.07/87.18 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด   

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา ดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโน้ตสากลเบ้ืองตน้ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของ อ าพล  พวัอุดมเจริญ (2552, น.ก) ไดมี้การก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคร้ังน้ี ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.10/82.67 สูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด
ไว ้

ธวชั รัตนมนตรี (2533, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา
ทฤษฎีดนตรีสากล 1 ของนักศึกษาวิชาเอกดนตรี ระหว่างการสอนเสริมด้วยบทเรียนโปรแกรม
ไมโครคอมพิวเตอร์กบัการสอนเสริมปกติ โดยสร้างโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์ท่ีแสดงผลเป็น
ภาษาไทย ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาวิชาเอกดนตรีชั้นปีท่ี 4 วิทยาลยัครูมหาสารคาม 
อ าเภอเมือง จงัหวดัมหาสารคาม โดยใช ้t-test  ผลปรากฏวา่ นกัศึกษากลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการสอน
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เสริมจากบทเรียนโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัศึกษาท่ีไดรั้บ
การสอนเสริมปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .50 และพบวา่นกัศึกษากลุ่มควบคุมท่ีเรียนจาก
โปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05  

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเสียงและการได้ยิน ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ของประวิทย ์บุญเต็ม (2536, น.ก) มีวตัถุประสงค์ในการวิจยัคือ เพื่อศึกษา
พฤติกรรมของนกัเรียนท่ีเรียนวชิาฟิสิกส์ หลงัจากการเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใน
ดา้นการเอาใจใส่ต่อการเรียน การปฏิบติัตามค าสั่ง การซักถามปัญหาและการเสนอขอ้คิดเห็น ผล
การศึกษาพบว่า พฤติกรรมการเรียนหลงัจากการเรียนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ
นักเรียนด้านความเอาใจใส่ต่อการเรียนนั้น นักเรียนจ านวนมากมีการเอาใจใส่ต่อการเรียนด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกโปรแกรม ในด้านการปฏิบัติตามค าสั่งในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนพบว่า นักเรียนจ านวนมากปฏิบติัตามค าสั่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนโดยเคร่งครัดเป็นอย่างดี และมีนกัเรียนเป็นจ านวนน้อยท่ีแสดงพฤติกรรมซักถามปัญหาและ
พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น 

พฒันาชุดการสอนวชิาทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้ โดยผา่นทกัษะปฏิบติัขลุ่ยรีคอร์เดอร์ ใน
รายวิชาดนตรีส าหรับครูประถมศึกษาของ สถาบนัราชภฏัภูเก็ต โดย ปราโมทย ์พ่อคา้ (2542, น.ก) 
เป็นผูว้ิจยั มีวตัถุประสงค์ของการวิจยั คือ เพื่อศึกษาหาประสิทธิภาพของชุดการสอน โดยกลุ่ม
ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักศึกษาโปรแกรมวิชาเอกการประถมศึกษาชั้นปีท่ี 2 ปี
การศึกษา 2541 สถาบนัราชภฏัภูเก็ต ซ่ึงไม่เคยไดรั้บการเรียนมาก่อน ในรายวิชาดนตรีส าหรับครู
ประถมศึกษาจ านวน 41 คน ผลวิจยัพบวา่ ประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนนั้นมีค่า
เท่ากบั 92.43/84.87  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 และเม่ือน าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและ
หลงัเรียนดว้ยชุดการสอนมาเปรียบเทียบเพื่อน ามาวเิคราะห์ ผลการเปรียบเทียบพบวา่ ค่าเฉล่ียความ
แตกต่างเท่ากบั 19.70 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.31 ค่าท่ี t ท่ีค  านวณ ไดเ้ท่ากบั 31.60 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา ทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง ของ
ประณต พลอาษา (2543, น.57) โดยมีวตัถุประสงค์ในการวิจยัคร้ังน้ีคือ เพื่อพฒันาและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียง ตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 และเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
พฒันาข้ึน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัศึกษาโปรแกรมวิชาดนตรี ชั้นปีท่ี 1 ภาคเรียน 
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2544 สถาบนัราชภฏัอุบลราชธานี อ าเภอเมือง จังหวดัอุบลราชธานี จ านวน 30 คน 
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ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน วิชาทฤษฎีดนตรีสากล เร่ืองบนัไดเสียงท่ีผูว้ิจยัได้พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.17/81.60 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการเรียนและหลงัการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เม่ือน าผลสัมฤทธ์ิมาเปรียบเทียบปรากฏวา่มีความแตกต่าง
กนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 และการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผลการประเมินอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก 

วีระศกัด์ิ สุนทรวิภาพ (2528, น.ก) ได้ท าการศึกษาเก่ียวกบั การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนในวิชาฟิสิกส์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างกลุ่มท่ีเรียนจากครูกบักลุ่มท่ี
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการในวิชาฟิสิกส์
ระหวา่ง 2 กลุ่ม พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนเสริมจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนจากครู มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5 

สายพิณ นพเกตุ (2538, น.ก) ไดท้  าสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองทรัพยากรน ้ า 
ส าหรับนกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และนกัเรียนมีความพึงพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึกกีตาร์ขั้นพื้นฐาน วิชาดนตรีสากลปฏิบติั
ตามความถนดั  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระดนตรี (เพิ่มเติม) ช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โดย ประดิษฐ ์ เหล็กสิงห์ (2551, น.ก) การศึกษาการวิจยัคร้ังน้ีมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเช่นกนั ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เม่ือน ามาเปรียบเทียบแล้วมีความแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 ของทุกหน่วยการเรียน  

มนตรี ยะโสธร(2552, น.ก)ในหัวขอ้ การพฒันาและผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  ไดมี้การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยั
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสามร้อยยออด
วทิยาคม ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน มี
ความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5   
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การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสีของวตัถุกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสัมชญัคอนแวนต ์ปีการศึกษา 2553 ของ เจษฎา วรรณวิมล
กุล (2554) ได้ท าการวิจยัเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสัมชญัคอนแวนต ์ปีการศึกษา 2553 ผลการวิจยัพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่า
ก่อนเรียนซ่ึงมีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 

จากการศึกษางานเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมดท่ีกล่าวมาพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยท่ีีมีบทบาทส าคญัต่อการเรียนการสอนอีกรูปแบบหน่ึง ซ่ึงมีการพฒันาอยา่ง
สม ่าเมอ โดยเขา้มาเป็นตวัช่วยหรือส่ือท่ีส่งเสริมทางดา้นการเรียนการสอน ให้มีความกา้วหนา้มาก
ยิ่งข้ึน ส่ิงหน่ึงท่ีผูว้ิจยัสนใจท่ีจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อมาศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิก่อนการเรียน ระหวา่งการเรียนและหลงัการเรียน โดยการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 

 
 



บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 
 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด ของนกัเรียน
มธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา เป็นการวิจยั
เชิงทดลอง ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. ประชากร 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี เป็นนักเรียนระดับมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
เตรียมบณัฑิตพิชชาลัย อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน        
30 คน  

 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากลเร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน วิชาดนตรี
สากลเร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 
 ข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาวิชา ว ัตถุประสงค์ วิธีการเรียนการสอน การวดัและ              

การประเมินผลของรายวิชาดนตรีสากลเร่ือง ลักษณะตวัโน้ตและตวัหยุด เพื่อเป็นขอ้มูลน าไป
ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อน ามาพฒันาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. ก าหนดเน้ือหาจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบบัสมบูรณ์ วิชาดนตรี
สากลเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด ตรงตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมให้มีความสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาโดย น าเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และรับค าปรึกษาจากอาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญ
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เ ก่ียวกับเน้ือหาในรายวิชา เป็นผู ้ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแก้ไขเพื่อน ามาพัฒนาสร้างเป็น           
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3. ศึกษาทฤษฏีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การออกแบบการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ศึกษาเทคนิคใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและใชโ้ปรแกรมบนัทึกโนต้
และบนัทึกเสียง เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4. พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากลเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด 
จดัล าดบัการเสนอเน้ือหา แบบฝึกหัด แบบทดสอบ ตรวจความถูกตอ้งของตวัอกัษร ขอ้มูลภาพ 
เสียง         การโตต้อบของบทเรียน ผลการตรวจสอบและผลการประเมินในการเรียน การสรุป
รายงาน          ผลคะแนนของบทเรียน พร้อมกบัน าบทเรียนไปให้ผูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ
ความความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อขอค าแนะน าแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

5. น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหอ้าจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญท าการประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อตรวจสอบภาพรวมเก่ียวกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยให้ตอบแบบประเมิน ซ่ึงเป็นค าถามแบบมาตรตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีค่าน ้ าหนัก
คะแนนตั้งแต่ 1 – 5 ผูว้จิยัก าหนดค่าเฉล่ียระดบัความคิดเห็นเป็น 5 ระดบั 

   ระดบั 5        หมายถึง ดีมาก 

   ระดบั 4        หมายถึง ดี 

   ระดบั 3        หมายถึง พอใช ้

   ระดบั 2        หมายถึง ตอ้งปรับปรุง 

   ระดบั 1        หมายถึง ใชไ้ม่ได ้

เกณฑใ์นการแปลความหมายคะแนนเฉล่ีย มีดงัน้ี (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 2537, น.85)  

  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.50  หมายถึง คุณภาพดีมาก 

  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50  หมายถึง คุณภาพดี 

  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50  หมายถึง คุณภาพพอใช ้

  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50  หมายถึง คุณภาพปรับปรุง 

  ค่าเฉล่ีย 0.00 – 1.50  หมายถึง คุณภาพใชไ้ม่ได ้

โดยค่าเฉล่ียท่ีไดน้ั้น ตอ้งมีค่าตั้งแต่ 3.51 ข้ึนไป (ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ค)   
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6. ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามผูเ้ช่ียวชาญเสนอแนะแล้วน าไปท าการ
ทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็นนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 ซ่ึงไม่เคยผา่นการ
เรียนวชิา ดนตรีสากล มาก่อน โดยด าเนินการดงัน้ี 

6.1 การทดลองคร้ังท่ี 1 เป็นการทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 5 
คน เพื่อเป็นการหาขอ้บกพร่องของบทเรียนในดา้นต่างๆ เช่นความชดัเจนของการน าเสนอเน้ือหา 
ความชดัเจนของภาษา ความชดัเจนทางดา้นเสียง ความชดัเจนทางดา้นตวัอกัษรและรูปภาพ และ
การโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

6.2 การทดลองคร้ังท่ี 2 เป็นการทดลองกลุ่มยอ่ยกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
จ านวน 10 คน ประกอบดว้ยนกัเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยน าชุดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีผ่านการปรับปรุงมาจากการทดลองคร้ังท่ี 1 ไปให้นักเรียนท าการเรียนเพื่อหาแนวโน้มของ
ประสิทธิภาพของบทเรียนและเป็นการตรวจสอบขอ้บกพร่องต่างๆเพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ข 

6.3 การทดลองคร้ังท่ี 3 เป็นการทดลองกลุ่มยอ่ยกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
จ านวน 15 คน ท่ีมีผลการเรียนท่ีคละกนัเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้
ไดต้ามเกณฑ์ 80/80 โดยผลท่ีได้คือผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนการทดสอบย่อยระหว่าง
เรียน (E1) มีค่าเท่ากบั 80.50  และผลการหาประสิทธิภาพของคะแนนทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่า
เท่ากบั 86.16 (ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ค) เพื่อเตรียมน าไปทดลองจริงโดยประชากรท่ีใชใ้นการ
วิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  อ าเภอหาดใหญ่  
จงัหวดัสงขลา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 30 คน  
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 สรุปขั้นตอนของการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถสรุปขั้นตอนการสร้าง

ไดด้งัภาพท่ี 2   
 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

 

 
 

 

 

 

 
  

 

 

 

 

 

ภาพที ่2 สรุปข้ันตอนของการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิา วตัถุประสงค ์วธีิการเรียนการสอน การวดัและ  

การประเมินผลของรายวชิา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 

ก าหนดเน้ือหาจากแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหต้รงตามจุดประสงค์

เชิงพฤติกรรมและใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ศึกษาทฤษฏีเก่ียวกบัการออกแบบ  การสร้าง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และ

ตวัหยดุใหผู้ค้วบคุมวทิยานิพนธ์ตรวจความความเหมาะสม  

ขอค าแนะน าเพื่อปรับปรุงแกไ้ข 
 

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพเพื่อตรวจสอบ

ภาพรวมเก่ียวกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 

แกไ้ขปรับปรุงจากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ 

ท าการทดลองคร้ังท่ี 1และ 2 เพื่อหาขอ้บกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

แกไ้ขปรับปรุง 

ท าการทดลองคร้ังท่ี 3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ใหไ้ดต้ามเกณฑ ์80/80 
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สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด

เพื่อใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน มีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 
1. ศึกษาหลกัการต่างๆและเทคนิคต่างๆในการสร้างแบบทดสอบจากเอกสารการวดัและ       

ประเมินผล 
2. ศึกษาวเิคราะห์เน้ือหา สร้างตารางของวิชาเพื่อวิเคราะห์ขอ้สอบโดยยึดตามวตัถุประสงค์          

ในเชิงพฤติกรรมเพื่อจะได้ก าหนดขอ้สอบ ก าหนดขั้นตอนการวดัผลของวิชา ดนตรีสากล เร่ือง 
ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ  

3. รวบรวมหวัขอ้ท่ีก าหนดเพื่อสร้างแบบทดสอบโดยน าความส าคญัของจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรมของวิชา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด มาสร้างเป็นแบบทดสอบปรนยั
ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวนทั้งส้ิน 60 ขอ้  

4. น าแบบทดสอบการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน น าไปปรึกษาผูค้วบคุม
วิทยานิพนธ์ให้ตรวจสอบความถูกต้องเท่ียงตรงของเน้ือหา ความถูกต้องของการใช้ภาษาและ
ขอ้สอบแต่ละขอ้สามารถวดัความรู้ความสามารถของผูเ้รียนไดห้รือไม่ โดยผูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ได้
เสนอเพิ่มเติมในเร่ืองภาษาท่ีใชใ้นการเขียน การใชภ้าษาเฉพาะทางในดา้นดนตรี และขนาดรูปภาพ
ตวัโนต้ใหมี้ขนาดภาพท่ีเท่ากนัใหเ้ป็นรูปแบบเดียวกนัทั้งหมด  

5. น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบหาความ
สอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กบัข้อสอบ (IOC) แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข โดยมีการ
ก าหนดเกณฑใ์นการใหค้ะแนนจากการพิจารณา ดงัต่อไปน้ี 

ใหค้ะแนนเท่ากบั +1   เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1   เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์
ใหค้ะแนนเท่ากบั   0   เม่ือไม่แน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่  

วิธีการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยการค านวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของ
ผูเ้ช่ียวชาญโดยขอ้สอบท่ีมีค่า IOC ท่ีมีเกณฑ์ดชันีความสอดคลอ้งมากกว่า 0.5 ข้ึนไปถือว่าเป็น
ข้อสอบท่ีตรงตามเน้ือหา สามารถน ามาใช้เป็นแบบทดสอบได้ ส าหรับข้อสอบท่ีมีค่า IOC           
นอ้ยกวา่ 0.5 จะถูกคดัออกใหเ้หลือเพียง 50 ขอ้เพื่อจดัท าขอ้สอบฉบบัสมบูรณ์  

6. น าแบบทดสอบท่ีไดรั้บการคดัเลือกและปรับปรุงแกไ้ขแลว้จ านวน 50 ขอ้ น าไปทดลอง
ใชก้บันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างซ่ึงเป็นนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 5 ซ่ึงเคยผา่นการเรียน
วชิาดนตรสากล มาแลว้ จ านวน 15 คน ประเมินผลขอ้สอบน าขอ้มูลไปวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) 
เกณฑ์ความยากของขอ้สอบ ก าหนดไวร้ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 ผลการหาค่าความยากง่าย (p) อยู่
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ในช่วง 0.40 – 0.73 และค่าอ านาจจ าแนก (r) เกณฑ์อ านาจจ าแนกขอ้สอบก าหนดไว ้0.20 ข้ึนไป ผล
การหาค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูใ่นช่วง 0.29 – 0.85  (ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ค) และหาความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบท่ีเช่ือถือไดค้วรมีค่าตั้งแต่ 0.80 ข้ึนไป โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (ลว้น  
สายยศและองัคณา  สายยศ, 2538, น.197-198) ผลการหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีความ
เช่ือมัน่อยูท่ี่ 0.93 แสดงวา่แบบทดสอบน้ีเช่ือถือได ้ (ดูรายละเอียดจากภาคผนวก ค ) 
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สรุปขั้นตอนของการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสามารถสรุปการสร้าง
ไดด้งัภาพท่ี 3 
 

 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

 

 
 

 

 
 

 
 

 

  

 

 

 

 

ภาพที ่3 สรุปข้ันตอนของการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ศึกษาหลกัการและเทคนิค 
การสร้างแบบทดสอบ 

 

ท าการทดลองกบันกัเรียนเพื่อน าคะแนนท่ีไดม้าหาความยากง่าย (p) 

หาค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาค่าความเช่ือมัน่ KR-20 

วเิคราะห์เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

เชิงพฤติกรรม 

สร้างแบบทดสอบโดยน าความส าคญัของจุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมของวชิา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และ 

ตวัหยดุแบบปรนยัชนิดเลือกตอบจ านวน 60 ขอ้ 
 

น าแบบทดสอบใหผู้ค้วบคุมวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความเท่ียงตรง

ของเน้ือหา ความถูกตอ้งของภาษา รูป สัญลกัษณ์ตวัโนต้ต่างๆ 

แกไ้ขปรับปรุง 

น าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ

สอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงค ์(IOC)ของวชิา ดนตรีสากล เร่ือง 

ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ และคดัเลือกแบบทดสอบปรับปรุงแกไ้ข                   

เหลือเพียง 50 ขอ้ท าฉบบัสมบูรณ์ 
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การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลในการวจิยัเชิงทดลองในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ทดสอบก่อนเขา้เรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในแต่ละคนซ่ึงใน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนคร้ังน้ี ไดแ้บ่งเน้ือหาเป็นเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและ
ตวัหยดุ 
 2. ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลักษณะตัวโน้ตและตวัหยุดกับกลุ่ม
ตวัอยา่ง ซ่ึงในแต่ละตอนของเน้ือหา จะมีแบบฝึกหดัทา้ยบท เพื่อวดัความรู้ความเขา้ใจแต่ละตอน 
 3. ทดสอบหลงัเรียนเม่ือเรียนจบในแต่ละตอน ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ด้วย
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 4. น าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ระหว่างเรียน 
หลงัเรียน มาวเิคราะห์เพื่อหาค่าสถิติพื้นฐาน 

 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
1. การวดัความตรงของเน้ือหา (Content Validity) โดยการหาค่า IOC (Item-Objective 

Congruence)  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยวธีิการดงัต่อไปน้ี 

               1.1 น าขอ้สอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่านพิจารณาโดย

ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนจากการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัต่อไปน้ี 

                 ใหค้ะแนนเท่ากบั +1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไดต้ามจุดประสงค ์

                 ใหค้ะแนนเท่ากบั  -1 = เม่ือแน่ใจวา่วดัไม่ตรงตามจุดประสงค ์

                 ใหค้ะแนนเท่ากบั   0 = เม่ือไม่แน่ใจวา่วา่วดัไดต้ามจุดประสงคห์รือไม่ 

1.2 ค านวณค่าเฉล่ียจากการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 
                       1.3 น าขอ้สอบท่ีมีค่า IOC มากกว่า 0.50 ข้ึนไปใช้เป็นแบบทดสอบ ส าหรับ       
ขอ้สอบท่ีมีค่า IOC นอ้ยกวา่ 0.50 จะตอ้งด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขหรือคดัออก โดยการหาค่า IOC           
(Item Objective Congruence) ใช ้สูตรดงัน้ี(บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น.60)  
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เม่ือ          IOC     คือ      ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์ 

          R        คือ      คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ  

      ∑R     คือ     ผลรวมคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ  

          N        คือ      จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

    2. วธีิการวเิคราะห์หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบของวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะ 
ตวัโนต้และตวัหยดุ โดยใชสู้ตรของ (เกษม สาหร่ายทิพย,์ 2539, น.192) 
            P PRE   =              f PRE 
                                                          n  
                         P POST =                f POST 
                                                             n 
       เม่ือ        Ppre      คือ       ค่าความยากก่อนการสอน 
         Ppost     คือ       ค่าความยากหลงัการสอน 
         fpre        คือ      จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกก่อนสอน 
                                  fpost      คือ     จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกหลงัการสอน 
                                     n         คือ     จ  านวนนกัเรียนผูเ้ขา้สอบทั้งทั้งหมด 
             3. วิธีการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลหาค่าสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ โดยใชสู้ตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น.109) 

           D =  

2

N

RR Lu   

                    เม่ือ           D      แทน     ค่าอ านาจจ าแนก 

                                     Ru      แทน     จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง 

                             RL     แทน     จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน 

                             N      แทน     จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 



42 

 

 4. วิธีหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา              
ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด ใชสู้ตร KR - 20 ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (ลว้น สายยศ
และองัคณา สายยศ, 2538, น.197-198)  

 

 

 

 เม่ือ            rtt        คือ      ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

                     K        คือ     จ  านวนขอ้สอบ 

                    P         คือ      สัดส่วนของนกัเรียนผูท่ี้ตอบถูกในแต่ละขอ้ 

            q         คือ     สัดส่วนของนกัเรียนผูท่ี้ตอบผดิในแต่ละขอ้ 

            St
2      คือ      ความแปรปรวนของคะแนน 

 5. หาค่าเฉล่ียเลขคณิต (Arithmetic Mean) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538,น.73)  

    
n

fx
X


    

           เม่ือ       X      คือ      คะแนนเฉล่ียจากผูเ้ช่ียวชาญ 

                    fx   คือ     ผลรวมคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 

            n         คือ      จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 6. หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2538, น.79) 

         )1(

)( 22






 
nn

fxfxn
S

 
 

       เม่ือ        S     คือ   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

                X        คือ  คะแนนแต่ละตวัของผูเ้ช่ียวชาญ 

                n     คือ  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

                        F        คือ      ความถ่ี 
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 7. วิธีทดสอบความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด โดยใชค้่า T-Test (Dependent)ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2535, น.109)                                                  

                                       D 

        t    =    
1)(N

2D)(2DN


   

                    เม่ือ           t    แทน     ค่าสถิติท่ีใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤต 

             D      แทน     ความแตกต่างระหวา่งคะแนนในแต่ละคู่       

             N      แทน     จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน 

              8. วธีิการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะ

ตวัโนต้และตวัหยดุ โดยใชสู้ตรดงัต่อไปน้ี (เสาวนีย ์ สิกขาบณัฑิต, 2528, น.295)  

100
A

N

X

E1 



 

 

 100
B

N

F

E2 



 

      เม่ือ           E1      คือ      ประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหวา่งเรียนคิดเป็นร้อยละ 
            E2      คือ     ประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลงัเรียนคิดเป็นร้อยละ 

        ∑x     คือ     คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวา่งเรียนท่ีนกัเรียนท าได ้  

          ∑F    คือ     คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีนกัเรียนท าได ้

           N       คือ     จ านวนผูเ้รียน  

           A       คือ     คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน  

           B       คือ     คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  

 

 
 
 



 

 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองเพื่อการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี

สากล เร่ือง ลักษณะตัวโน้ตและตัวหยุด เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาเป็นเน้ือหาท่ีผูว้ิจ ัยประมวลจาก
ค าอธิบายรายวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด ของนกัเรียนมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียน
เตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา ผูว้จิยัน าเสนอผลการวจิยัตามล าดบัดงัน้ี 
 1. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะ
ตวัโน้ตและตวัหยุด ของนักเรียนมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  อ าเภอหาดใหญ่ 
จงัหวดัสงขลา จ านวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 วิเคราะห์ขอ้มูลโดยไดจ้าก
การท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน(E1) และจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน (E2) ผลการ
วเิคราะห์ดงัตารางท่ี 2  
 2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัการเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด ของนกัเรียนมธัยมศึกษาชั้น
ปีท่ี 4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั  อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา จ านวน 30 คน วิเคราะห์ขอ้มูล   
ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยบทเรียนใช้ค่า T-Test (Dependent) ผลการ
วเิคราะห์ดงัตารางท่ี 4 
 
 การใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

อุปกรณ์ทีใ่ช้งาน 
 1. คอมพิวเตอร์ระบบปฏิบติัการ Window 10 หรือสูงกวา่ ท่ีมีเคร่ืองอ่าน CD-ROM 
 2. แผน่ CD-ROM บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และ   
ตวัหยดุ 
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รายละเอยีดทัว่ไป 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 

เป็นบทเรียนท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ เพื่อใชส้อนในการเรียนวชิาดนตรีสากล ระดบัมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนน้ี สร้างโดยใชโ้ปรแกรม Macromedia 

Adobe Flash Professional CS3  
 3. โครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ย         
 3.1 ค าแนะน าการใช ้       
 3.2 วตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้        
 3.3 แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 50 ขอ้           
 3.4 ศึกษาบทเรียนพร้อมท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนจ านวน 50 ขอ้ มีเน้ือหาจ านวน  

2 ตอน ดงัน้ี 
 3.4.1 ลกัษณะตวัโนต้ 
 3.4.2 ลกัษณะตวัหยดุ           
3.5 แบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 50 ขอ้ 

4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการสอนท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
นกัเรียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามความสนใจ เรียนเวลาใดก็ได ้เรียนจนกวา่จะเขา้ใจในบทเรียน      
 
 ขั้นตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    

ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลักษณะตวัโน้ตและ       
ตวัหยดุ นกัเรียนจะตอ้งมีการเรียนตามล าดบัขั้น  ดงัน้ี   

ขั้นตอนท่ี 1 นกัเรียนตอ้งศึกษาค าแนะน าการใชก่้อนเขา้เรียน   
ขั้นตอนท่ี 2 นกัเรียนควรลงทะเบียนก่อนเขา้เรียน   
ขั้นตอนท่ี 3 ศึกษาวตัถุประสงคข์องบทเรียน   
ขั้นตอนท่ี 4 ท าแบบทดสอบก่อนเรียน (พร้อมบันทึกผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน)  

 ขั้นตอนท่ี 5 ศึกษาเน้ือหาของบทเรียนในตอนท่ี 1 เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้ 
ขั้นตอนท่ี 6 ในระหวา่งการเรียนจะมีการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน (พร้อมบนัทึกผลการท า

แบบทดสอบระหวา่งเรียน) 
ขั้นตอนท่ี 7 ศึกษาเน้ือหาของบทเรียนในตอนท่ี 2  เร่ืองลกัษณะตวัหยดุ 
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ขั้นตอนท่ี 8 ท าแบบทดสอบหลงัเรียน  (พร้อมบนัทึกผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียน)       
ขั้นตอนท่ี 9 ออกจากโปรแกรม  

 
 ข้ันตอนการเข้าสู่บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1. การเขา้สู่โปรแกรม มีขั้นตอนการปฏิบติัตดงัน้ี  

1.1 เปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เขา้สู่ระบบปฏิบติัการวนิโดว ์ 
 1.2 ใส่แผน่ CD- ROM บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะ

ตวัโนต้และตวัหยดุ ลงในช่องอ่าน CD- ROM   
 1.3 ท าการคดัลอกโปรแกรมลงในคอมพิวเตอร์ แลว้เปิดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

วชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี   

 
 

ภาพที ่4 โปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลักษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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2. จากนั้นใหน้กัเรียนกดปุ่มเขา้สู่บทเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี   

 
 

ภาพที ่5 การเข้าสู่บทเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 

 2.1 ให้นักเรียนพิมพ์ช่ือ-สกุล แล้วคลิกเขา้สู่บทเรียนเพื่อเขา้สู่เมนูหลกั จะปรากฏ
จอภาพ ดงัน้ี   

 
 

ภาพที ่6 เมนูหลกัโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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3. เม่ือเขา้สู่เมนูหลกัให้ผูเ้รียนศึกษาค าแนะน าและวตัถุประสงคใ์นการใชบ้ทเรียน จะปรากฏ
จอภาพ ดงัน้ี   

 
 

ภาพที ่7 ค าแนะน าโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 

 
  

ภาพที ่8 วตัถุประสงค์โปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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4. เม่ือศึกษาค าแนะน าและวตัถุประสงค์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้ ก่อนเขา้สู่
บทเรียนผูเ้รียนตอ้งท าแบบทดสอบก่อนเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
 

ภาพที ่9 แบบทดสอบก่อนเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 

 4.1 แบบทดสอบก่อนเรียนมีจ านวน 50 ขอ้ ค าตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกโดยคลิก
ปุ่มเพื่อเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว ตวัอยา่งขอ้สอบ จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่10 ตัวอย่างแบบทดสอบก่อนเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและ

ตัวหยุด 
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 4.2 เม่ือท าแบบทดสอบก่อนเรียนเสร็จทุกขอ้โปรแกรมจะประมวลผลเพื่อรายงาน    
ผลคะแนนใหก้บันกัเรียนไดบ้นัทึกผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่11 คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและ

ตัวหยุด 
 
5. หลงัจากท าแบบทดสอบก่อนเรียนแลว้ ให้นกัเรียนเขา้สู่บทเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
 

ภาพที ่12 เข้าสู่บทเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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ภาพที ่13 เข้าสู่บทเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 
 

 
 

ภาพที ่14 เข้าสู่บทเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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 5.1 เม่ือนักเรียนได้เรียนในบทเรียนท่ีมีเน้ือหาในตอนท่ี1 แล้ว นักเรียนต้องท า
แบบทดสอบระหวา่งเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่15 แบบทดสอบระหว่างเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 

และตัวหยุด 
 

 5.2 แบบทดสอบระหวา่งเรียนมีจ านวน 50 ขอ้ ค าตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกโดย
คลิกปุ่มเพื่อเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว ตวัอยา่งขอ้สอบ จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่16 ตัวอย่างแบบทดสอบระหว่างเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต

และตัวหยุด 
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 5.3 เม่ือท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนเสร็จทุกขอ้โปรแกรมจะประมวลผลเพื่อรายงาน 
ผลคะแนนใหก้บันกัเรียนไดบ้นัทึกผลการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่17 คะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลักษณะตัวโน้ต

และตัวหยุด 
 

6. หลงัจากท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนแลว้ ใหน้กัเรียนกลบัเขา้สู่บทเรียนในเน้ือหาต่อไป  
จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่18 เข้าสู่บทเรียน(ต่อ)โปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 

และตัวหยุด 
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ภาพที ่19 เข้าสู่บทเรียน(ต่อ)โปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 
 

 
ภาพที ่20 เข้าสู่บทเรียน(ต่อ)โปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 
 
  
 



55 

 

 7. เม่ือนกัเรียนไดเ้รียนในบทเรียนท่ีมีเน้ือหาในตอนสุดทา้ยแลว้ นกัเรียนจะเขา้สู่เมนูหลกัเพื่อ
ท าแบบทดสอบหลงัเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่21 กลบัสู่หน้าหลกัโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 
 7.1 เม่ือเขา้สู่เมนูหลกัแลว้นกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบหลงัเรียน จะปรากฏจอภาพ 

ดงัน้ี 

 
ภาพที ่22 แบบทดสอบหลังเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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 7.2 แบบทดสอบหลงัเรียนมีจ านวน 50 ขอ้ ค าตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกโดยคลิก
ปุ่มเพื่อเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว ตวัอยา่งขอ้สอบ จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
ภาพที ่23 ตัวอย่างแบบทดสอบหลงัเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 

และตัวหยุด 
 

 

 
ภาพที ่24 ตัวอย่างแบบทดสอบหลงัเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 

และตัวหยุด 
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ภาพที ่25 ตัวอย่างแบบทดสอบหลงัเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 

และตัวหยุด 
 
 
 7.3 เม่ือท าแบบทดสอบหลงัเรียนเสร็จทุกขอ้โปรแกรมจะประมวลผลเพื่อรายงานผล

คะแนนใหก้บันกัเรียนไดบ้นัทึกผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียน จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
 

ภาพที ่26 คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ต 
และตัวหยุด 
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 7.4 หลงัจากโปรแกรมประมวลผลคะแนนหลงัการเรียนให้กบันกัเรียนแลว้ โปรแกรม
ก็จะประมวลผลคะแนนทั้งหมด และสามารถพิมพส์รุปผลการทดสอบออกมาไดโ้ดยการคลิกตรงปุ่ม
เคร่ืองพิมพ ์ จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 

 
ภาพที ่27 สรุปผลการทดสอบโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 
8. หลงัจากท าการพิมพส์รุปผลการทดสอบแลว้ก็กลบัเขา้สู่เมนูหลกัอีกคร้ังเพื่อคลิกดูขอ้มูล

ผูจ้ดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหน้กัเรียนคลิกปุ่มผูจ้ดัท า จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี  

 
ภาพที ่28 ผู้จัดท าโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
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 9. เม่ือเรียนครบทุกบทเรียนแล้ว นกัเรียนจะออกจากโปรแกรม ให้นกัเรียนคลิกปุ่มกลบัเขา้สู่
เมนูหลกัอีกคร้ังแลว้คลิกปุ่มออกจากโปรแกรม จะปรากฏจอภาพ ดงัน้ี 

 
 

ภาพที ่29 กลบัสู่หน้าหลกัโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดา้นการวจิยัผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและ    
ตวัหยุด โดยการน าแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไปทดสอบกบักลุ่มประชากรส าหรับการวิจยัซ่ึงเป็น
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลัย  อ าเภอหาดใหญ่  จงัหวดัสงขลา        
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ  านวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80  ผลการ
วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อทดสอบเกณฑ์มาตรฐานระหว่างคะแนนการท าแบบทดสอบระหวา่งการเรียนและ
ค ะ แ น น จ า ก ก า ร ท า แ บ บ ท ด ส อ บ ห ลั ง ก า ร เ รี ย น  ป ร า ก ฏ ผ ล ดั ง ต า ร า ง ท่ี  1
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ตารางที ่1 คะแนนทีไ่ด้จากการทดลองเพือ่หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
                 กบักลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน 
 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

คะแนนหลังการเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

1 12 40 44 
2 14 43 47 
3 13 42 44 
4 12 38 41 
5 12 36 39 
6 15 40 43 
7 11 36 39 
8 12 40 44 
9 13 40 43 

10 14 38 41 
11 12 40 43 
12 12 43 47 
13 11 38 41 
14 13 40 44 
15 11 42 47 
16 12 40 43 
17 14 42 44 
18 14 42 43 
19 11 38 41 
20 12 40 43 
21 11 40 43 
22 14 42 44 
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ตารางที ่1 (ต่อ) 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

คะแนนหลังการเรียน 
(คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

23 13 42 44 
24 14 43 47 
25 12 40 43 
26 14 40 43 
27 13 38 41 
28 12 38 41 
29 14 40 44 
30 14 40 43 
รวม 381   ̅ = 12.70 1,201  ̅ = 40.03 1,295  ̅ = 43.13 

 
จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบเกณฑ์มาตรฐานระหว่างคะแนนการท า

แบบทดสอบระหว่างการเรียนและคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลังการเรียน ดังปรากฏ  ผล
วเิคราะห์ขอ้มูลในตารางท่ี 2 
 
ตารางที ่2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวชิา ดนตรีสากล 

   เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 

การทดสอบ จ านวนนกัเรียน ผลรวม  ̅ คะแนนเตม็ ร้อยละ 
ระหวา่งเรียน 30 1,201 40.03 50 80.06 
หลงัเรียน 30 1,295 43.13 50 86.33 

 
 จากตารางท่ี 2 พบวา่ คะแนนทดสอบยอ่ยในระหวา่งเรียน (E1) มีค่าเท่ากบั 80.06  และคะแนน
การทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 86.33 แสดงว่าผลการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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วชิา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ี
ก าหนด 80/80 ซ่ึงเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้งไว ้
 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด ผลการวิเคราะห์ปรากฏตาม
รายละเอียดในตารางท่ี  3 
 
ตารางที ่3 การเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการเรียนด้วย                
                   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิา ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุดจากกลุ่ม    
               ตัวอย่างจ านวน 30 คน 
 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
X 

คะแนนหลังการเรียน 
Y 

ผลต่าง 
(X-Y) 

ผลต่างก าลงัสอง 
D2 

1 12 44 32 1,024 
2 14 47 33 1,089 
3 13 44 31 961 
4 12 41 29 841 
5 12 39 27 729 
6 15 43 28 784 
7 11 39 28 784 
8 12 44 32 1,024 
9 13 43 30 900 

10 14 41 27 729 
11 12 43 31 961 
12 12 47 35 1,225 
13 11 41 30 900 
14 13 44 31 961 
15 11 47 36 1,296 
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ตารางที ่3 (ต่อ) 

คนที่ คะแนนก่อนการเรียน 
X 

คะแนนหลังการเรียน 
Y 

ผลต่าง 
(X-Y) 

ผลต่างก าลงัสอง 
D2 

16 12 43 31 961 
17 14 44 30 900 
18 14 43 29 841 
19 11 41 30 900 
20 12 43 31 961 
21 11 43 32 1,024 
22 14 44 30 900 
23 13 44 31 961 
24 14 47 33 1,089 
25 12 43 31 961 
26 14 43 29 841 
27 13 41 28 784 
28 12 41 29 841 
29 14 44 30 900 
30 14 43 29 841 
รวม 381 1,295 D = 913 

2D = 27,913 

 
จากตารางท่ี 3 ผูว้ิจยัน าผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนมาท าการวิเคราะห์ 

เพื่อต้องการทราบว่า เม่ือนักเรียนได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนแล้ว                     
ผลเปรียบเทียบคะแนนแตกต่างกนัดงัแสดงผลในตารางท่ี 4 
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ตารางที่ 4 เปรียบเทียบค่าแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน และแสดงค่าผลต่างของ   
                  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 
 

การทดสอบ จ านวน  ̅ S.D t-test df Sig 
แบบทดสอบก่อนเรียน 30 12.70 1.17 

79.539 29 0.1 
แบบทดสอบหลงัเรียน 30 43.13 2.09 

 
 จากตารางท่ี 4 พบวา่ก่อนการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบั 
12.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.17 และหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบั 43.13 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
2.09  เม่ือเปรียบเทียบค่าแตกต่างของคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่มีความแตกต่างอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงวา่นกัเรียนท่ีผา่นการเรียนดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
ดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ เป็นไปตามขอ้สรุปผลวเิคราะห์ 
 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจากการวิจยัคร้ังน้ี สรุปไดว้า่ การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง
ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุดไปใชใ้นการเรียนการสอน โดยรายละเอียดไดก้ล่าวถึง ความหมายของตวั
โนต้และตวัหยดุ  อตัราของตวัโนต้และตวัหยดุ รวมไปถึงการนบัจงัหวะของตวัโนต้และตวัหยุด เป็นไป
ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวทุ้กประการ 
 

 



บทที ่5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอ 

 
 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลองเพื่อการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด ของนกัเรียนมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั อ าเภอ
หาดใหญ่ จงัหวดัสงขลา  
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุดใน

ระดบัมธัยมศึกษา โดยใชเ้กณฑ ์80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนเร่ือง  ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุในระดบัมธัยมศึกษา 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูล 
  1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน เร่ือง ลกัษณะ
ตวัโนต้และตวัหยดุ  เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 50 ขอ้ 
              2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ 
 

สรุปผลการวจิัย 
 ผลจากการวิจยัเก่ียวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโน้ต
และตวัหยดุ ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลปรากฏดงัน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.06/86.33 แสดงวา่ ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองลกัษณะตวัโนต้และตวัหยดุ สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนดไว ้ 

2. ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองลักษณะตวัโน้ตและตวัหยุด โดยใช้สถิติ T-Test (Dependent)  
ปรากฏวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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การอภิปรายผล 
จากการศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองลักษณะตวัโน้ตและ      

ตวัหยุดของนักเรียนมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียนเตรียมบณัฑิตพิชชาลยั อ าเภอหาดใหญ่ จงัหวดั
สงขลา พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองลักษณะตัวโน้ตตัวหยุด ท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 80.06/86.33 สูงกวา่เกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดและเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจยัท่ีตั้งไว ้
แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และตวัหยุด ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือ
ท่ีมีคุณภาพ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองอีกทั้งยงั
สามารถน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลบัไปทบทวนไดอ้ยา่งอิสระ เลือกเวลาหรือเน้ือหาตามความ
ตอ้งการของผูเ้รียน ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนท่ีตอ้งการเรียนรู้ด้วยตนเองได้เป็นอย่างดีซ่ึง
สอดคล้องกบัผลงานวิจยัของก าจร กาญจนถาวร (2541, น.ก) ท่ีได้ท าการศึกษาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการสร้างขลุ่ย โดยการวิจยัมีการก าหนดเกณฑ์ 80/80 ไว้
เช่นกนั ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.67/88.67 สูงกวา่
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้สอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของทวี  สุชิน (2545, น.ก) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ืองคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนการอ่านและการบนัทึกโน้ตสากล สอดคลอ้งกบังานวิจยัเร่ืองการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเร่ืองการผสมวงดนตรีตะวนัตกส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนราชินีเขตพระ
นครจงัหวดักรุงเทพฯ เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพฯ ของ ณรงคศ์กัด์ิ  โพธ์ิมะณี (2556) โดย
การวิจยัน้ีไดท้  าการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงได้น าเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 มาใช ้ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.07/87.18 ซ่ึงสูง
กวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด  สอดคลอ้งกบังานวจิยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา  
ดนตรีสากล เร่ือง ทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของ อ าพล  พวัอุดมเจริญ (2552, น.ก) 
ไดมี้การก าหนดเกณฑม์าตรฐาน 80/80 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคร้ังน้ี 
ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.10/82.67 สูงกว่า
เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้

 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดมี้การด าเนินการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลงัการเรียนเพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ทางการเรียน โดยใช้สถิติ T-Dependent ปรากฏว่า มีความแตกต่างกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นเทคโนโลยี
ทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพสามารถน ามาใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนในวิชาดนตรี เร่ืองลกัษณะตวัโน้ต
และตวัหยุดได ้เพราะสามารถท าให้ผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นการเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นอย่างดี เน่ืองจาก 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจ เป็นส่ือท่ีประกอบดว้ยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
แสง สี เสียง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความตอ้งการในการเรียนรู้ เพิ่มแรงจูงใจให้แก่ผูเ้รียน ท า
ให้ผู ้เ รียนเกิดความเพลิดเพลินและเร้าความสนใจของผู ้เ รียน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ
ประดิษฐ์  เหล็กสิงห์ (2551, น.ก) ไดท้  าการศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึก
กีตาร์ขั้นพื้นฐาน วิชาดนตรีสากลปฏิบติัตามความถนัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระดนตรี 
(เพิ่มเติม) ช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการศึกษาการวิจยัคร้ังน้ีมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนเช่นกนั ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เม่ือน ามาเปรียบเทียบแล้วมีความแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 ของทุกหน่วยการเรียน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของมนตรี ยะโสธร(2552, น.ก)
ในหัวขอ้ การพฒันาและผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ทฤษฎีดนตรีสากล ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  ได้มีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสามร้อยยออดวิทยาคม ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.5  สอดคลอ้งกบังานวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสีของวตัถุกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสัมชญัคอนแวนต์ ปีการศึกษา 2553 ของ 
เจษฎา วรรณวิมลกุล (2554) ไดท้  าการวิจยัเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั
เรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสัมชญัคอนแวนต์ ปีการศึกษา 2553 ผลการวิจยั
พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่
ก่อนเรียนซ่ึงมีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01     
 

ข้อเสนอแนะในการวจิัย 
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้
และตวัหยดุ ผูว้จิยัขอเสนอแนะ ดงัน้ี 
 1. ผลการวจิยัสรุปไดว้า่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง สามารถ
น ามาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้างความจูงใจผูเ้รียนให้มีความสนใจในการเรียนวิชาดนตรี
สากลและเขา้ใจในเน้ือหาอยา่งแทจ้ริง 
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 3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้เกิดความสะดวกกบันกัศึกษาในการเลือกเวลาเรียนได้
ตามความตอ้งการ  
 4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเนน้การสอนรายบุคคลและเนน้ผูเ้รียนเป็นจุดศูนยก์ลาง ท าให้
เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก 
 5. ควรเพิ่มเสียงพดูบรรยายประกอบเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อความน่าสนใจ
ในการเรียนมากข้ึน 
 6. ควรศึกษาและใชโ้ปรแกรมกราฟฟิกท่ีหลากหลาย เพื่อเพิ่มความสวยงามของภาพ ทั้งแสง สี 
และเสียง 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
1. ดร.ระววีฒัน์  ไทยเจริญ    

              ต  าแหน่งประธานหลกัสูตรดุริยางคศาสตร์ มหาวิทยาลยัทกัษิณ 
              มีความช านาญทางดา้นวชิาทฤษฏีดนตรีสากล  

2. นายสากล  สืบวงศ ์                
ต าแหน่งอาจารยผ์ูส้อนวชิาดนตรีสากล โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทกัษิณ 

              มีความช านาญทางดา้นการสอนวชิาดนตรีสากล 
3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ชชัวาล  ชุมรักษา         

              ต  าแหน่งอาจารยป์ระจ าหลกัสูตรสาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา                                      
              คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัทกัษิณมีความช านาญทางดา้นคอมพิวเตอร์        
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ตารางแสดงค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบบทเรียน 
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

ข้อ 
  ผู้เช่ียวชาญ  รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
พจิารณา คนที1่ คนที ่2 คนที ่3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
2 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
3 0 +1 0 1 0.3 ตดัทิ้ง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
5 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
6 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
7 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
8 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
9 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
10 0 +1 0 3 0.3 ตดัทิ้ง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
12 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
13 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
14 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
15 0 0 +1 1 0.3 ตดัทิ้ง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
17 +1 0 0 1 1.00 ตดัทิ้ง 
18 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
19 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
20 +1 0 0 1 0.3 ตดัทิ้ง 
21 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
22 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
23 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
24 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
25 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
26 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
27 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
28 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
29 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
30 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้

 



83 
 

ตารางแสดงค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบบทเรียน 
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด (ต่อ) 

ข้อ 
  ผู้เช่ียวชาญ  รวม

คะแนน 
IOC 

ผลการ
พจิารณา คนที1่ คนที ่2 คนที ่3 

31 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
32 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
33 0 +1 0 1 0.3 ตดัทิ้ง 
34 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
35 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
36 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
37 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
38 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
39 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
40 0 +1 0 3 0.3 ตดัทิ้ง 
41 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
42 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
43 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
44 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
45 0 0 +1 1 0.3 ตดัทิ้ง 
46 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
47 +1 0 0 1 1.00 ตดัทิ้ง 
48 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
49 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
50 +1 0 0 1 0.3 ตดัทิ้ง 
51 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
52 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
53 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
54 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
55 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
56 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
57 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
58 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
59 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
60 +1 +1 +1 3 1.00 คดัเลือกไว ้
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หมายเหตุ คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีสอดคลอ้งกบัจุดประสงคต์ั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป น าไปทดลองหา
ประสิทธิภาพของขอ้สอบ หาความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ต่อไป 
 
ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบและค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

 

ข้อ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ผลพจิารณา 

1 0.53 0.85 ดีมาก 
2 0.60 0.71 ดี 
3 0.60 0.71 ดี 
4 0.73 0.43 ดี 
5 0.73 0.43 ดี 
6 0.67 0.43 ดี 
7 0.53 0.43 ดี 
8 0.53 0.29 ดีพอใช ้
9 0.53 0.43 ดี 
10 0.53 0.29 ดีพอใช ้
11 0.53 0.43 ดี 
12 0.53 0.43 ดี 
13 0.53 0.29 ดีพอใช ้
14 0.53 0.57 ดี 
15 0.40 0.71 ดีมาก 
16 0.53 0.57 ดี 
17 0.53 0.57 ดี 
18 0.67 0.57 ดี 
19 0.53 0.57 ดี 
20 0.53 0.71 ดีมาก 
21 0.53 0.85 ดีมาก 
22 0.60 0.71 ดี 
23 0.60 0.71 ดี 
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ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบและค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด (ต่อ) 

 

ข้อ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ผลพจิารณา 

24 0.73 0.43 ดี 
25 0.73 0.43 ดี 
26 0.67 0.43 ดี 
27 0.53 0.85 ดีมาก 
28 0.60 0.71 ดี 
29 0.60 0.71 ดี 
30 0.73 0.43 ดี 
31 0.73 0.43 ดี 
32 0.67 0.43 ดี 
33 0.53 0.43 ดี 
34 0.53 0.29 ดีพอใช ้
35 0.53 0.43 ดี 
36 0.53 0.29 ดีพอใช ้
37 0.53 0.43 ดี 
38 0.53 0.43 ดี 
39 0.53 0.29 ดีพอใช ้
40 0.53 0.57 ดี 
41 0.40 0.71 ดีมาก 
42 0.53 0.57 ดี 
43 0.53 0.57 ดี 
44 0.67 0.57 ดี 
45 0.53 0.57 ดี 
46 0.53 0.71 ดีมาก 
47 0.53 0.85 ดีมาก 
48 0.60 0.71 ดี 
49 0.60 0.71 ดี 
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ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบและค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด (ต่อ) 

 

ข้อ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ผลพจิารณา 

50 0.73 0.43 ดี 

 
หมายเหตุ พบวา่ ค่าความยากง่าย (p) เกณฑ์ความยากของขอ้สอบ ก าหนดไวร้ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) เกณฑอ์ านาจจ าแนกขอ้สอบก าหนดไว ้0.20 ข้ึนไป จึงไดผ้ลพิจารณาดงัใน
ตาราง  
 
ตารางการหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง 
ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

K p q pq 

1 0.53 0.47 0.25 
2 0.60 0.40 0.24 
3 0.60 0.40 0.24 
4 0.73 0.27 0.20 
5 0.73 0.27 0.20 
6 0.67 0.33 0.22 
7 0.53 0.47 0.25 
8 0.53 0.47 0.25 
9 0.53 0.47 0.25 
10 0.53 0.47 0.25 
11 0.53 0.47 0.25 
12 0.53 0.47 0.25 
13 0.53 0.47 0.25 
14 0.53 0.47 0.25 
15 0.40 0.60 0.24 
16 0.53 0.47 0.25 
17 0.53 0.47 0.25 
18 0.67 0.33 0.22 
19 0.53 0.47 0.25 
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ตารางการหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง 
ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด (ต่อ) 

K p q pq 

20 0.53 0.47 0.25 
21 0.53 0.47 0.25 
22 0.60 0.40 0.24 
23 0.60 0.40 0.24 
24 0.73 0.27 0.20 
25 0.73 0.27 0.20 
26 0.67 0.33 0.22 
27 0.53 0.47 0.25 
28 0.53 0.47 0.25 
29 0.53 0.47 0.25 
30 0.60 0.40 0.24 
31 0.60 0.40 0.24 
32 0.73 0.27 0.20 
33 0.73 0.27 0.20 
34 0.67 0.33 0.22 
35 0.53 0.47 0.25 
36 0.53 0.47 0.25 
37 0.53 0.47 0.25 
38 0.53 0.47 0.25 
39 0.53 0.47 0.25 
40 0.53 0.47 0.25 
41 0.53 0.47 0.25 
42 0.40 0.60 0.24 
43 0.53 0.47 0.25 
44 0.53 0.47 0.25 
45 0.67 0.33 0.22 
46 0.53 0.47 0.25 
47 0.53 0.47 0.25 
48 0.53 0.47 0.25 
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ตารางการหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง 
ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด (ต่อ) 
 

K p q pq 

49 0.60 0.40 0.24 
50 0.60 0.40 0.24 

  X 168 
  X2 2498 

   Σ 4.79 

 
หมายเหตุ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบท่ีเช่ือถือได ้ควรมีค่าตั้งแต่ 0.80 ข้ึนไป ผลการวิเคราะห์
ความเช่ือมัน่แบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้และ
ตวัหยดุมีค่าความ เช่ือมัน่เท่ากบั 0.93 แสดงวา่แบบทดสอบน้ีเช่ือถือได ้
 
ตารางผลการวิเคราะห์ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับผู้เช่ียวชาญ                 
เกี่ยวกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล เร่ือง ลักษณะตัวโน้ตและตัว
หยุด 

รายการประเมิน คะแนนความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญคนที่ 

X

  
S.D ความ

เหมาะสม 

1 2 3 รวม 

ด้านเนือ้หา        

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ  4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 
2. บทเรียนมีการออกแบบให้ใชง่้าย เมนูไม่
สับสน 

 
5 

 
4 

 
4 

 
13 

 
4.33 

 
0.58 

 
ดี 

 3. การแจง้ความคิดรวบยอดของเน้ือหา
สามารถเขา้ใจไดง่้าย  

 
4 

 
5 

 
3 

 
12 

 
4.00 

 
1.00 

 
ดี 

4. เน้ือหาบทเรียนสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงค ์

4 5 4 13 4.33 0.58 ดี 

5. เน้ือหาน าเสนอด าเนินตามล าดบัขั้นตอน 4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 
6. เน้ือหาแบ่งเป็นหมวดหมู่มีความน่าสนใจ 4 5 5 14 4.67 0.58 ดี 
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ตารางตารางผลการวเิคราะห์ (ต่อ)  

รายการประเมิน คะแนนความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญคนที่ 

X  S.D ความ
เหมาะสม 

1 2 3 รวม 

7. บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม
ในการเรียน 

 
3 

 
4 

 
4 

 
11 

 
3.67 

 
0.58 

 
ดี 

8. แบบฝึกหดัมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา 5 5 4 14 4.67 0.58 ดี 
9. การใชภ้าษาสามารถส่ือความหมายได้
ชดัเจน 

4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 

10. แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียน
โดยทนัที 

 
5 

 
5 

 
5 

 
15 

 
5.00 

 
0.00 

 
ดี 

ด้านกราฟิกและการออกแบบ                                               

11. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีความน่าสนใจ 

4 4 3 11 3.67 0.58 ดี 

12. ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม 4 5 5 14 4.67 0.58 ดี 
13.รูปภาพประกอบสามารถส่ือความหมาย 
และมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความ
ชดัเจน 

 
3 

 
4 

 
4 

 
11 

 
3.67 

 
0.58 

 
ดี 

        
14. เสียงประกอบมีความชดัเจน ตรงกบั
เน้ือหา 

4 5 5 14  0.58 ดี 

15. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอ
บทเรียน 

 
3 

 
4 

 
4 

 
11 

 
3.67 

 
0.58 

 
ดี 

16. บทเรียนมีความสะดวกในการเขา้
โปรแกรม 

4 4 4 12 4.00 0.00 ดี 

17. รูปแบบโปรแกรมเหมาะสมกบัการ
เรียนวชิาดนตรีสากล เร่ือง ลกัษณะตวัโนต้
และตวัหยดุ 

 
5 

 
5 

 
5 

 
15 

 
5.00 

 
0.00 

 
ดี 
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ตารางตารางผลการวเิคราะห์ (ต่อ)  

รายการประเมิน คะแนนความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญคนที่ 

X  S.D ความ
เหมาะสม 

1 2 3 รวม 

18. ความเหมาะสมของการใหผ้ล
ยอ้นกลบัของการเรียนเน้ือหาและการ
ตอบแบบทดสอบเหมาะสม 

 
 

3 

 
 

4 

 
 

4 

 
 

11 

 
 

3.67 

 
 

0.58 

 
 
ดี 

19. การใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบ
เหมาะสม 

5 5 4 14 4.67 0.58 ดี 

20. บทเรียนคอมพิวเตอร์มีการพฒันา
โปรแกรมใชแ้นวคิดใหม่ๆอยา่ง
สร้างสรรค ์

 
4 

 
5 

 
4 

 
13 

 
4.33 

 
0.58 

 
ดี 

    เฉลีย่     4.24 0.26 ดี 

 
หมายเหตุ ค่าคะแนนเฉล่ียจากขอ้มูลของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด คือ X  = 4.24 ความเหมาะอยูใ่นเกณฑ์
ดี และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D = 0.26 คือผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นคลา้ยๆกนั 
 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 
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ตารางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสําหรับผู้เชี�ยวชาญ เพื�อตรวจสอบ

เกี�ยวกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา ดนตรีสากล เรื�อง ลักษณะตัวโน้ตและ     

ตวัหยุด 

คาชี�แจง ใหท่้านทาํเครื�องหมาย  ลงในช่องที�ตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่านโดยที�ระดบัค่า  

5 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัมากที�สุด  

4 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัมาก  

3 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัปานกลาง 

 2 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย  

1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ยอยา่งมาก 

รายการประเมนิ ระดับความคิดเห็น สรุปผล ข้อคดิเห็น

เพิ�มเติม 5 4 3 2 1 

ด้านเนื�อหา        

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ        

2. บทเรียนมีการออกแบบใหใ้ชง่้าย ไม่สับสน        

3. การแจง้ความคิดรวบยอดของเนื�อหา       

    สามารถเขา้ใจไดง่้าย  

       

4. เนื�อหาบทเรียนสอดคลอ้งกบั     

   วตัถุประสงค ์

       

5. เนื�อหานาํเสนอดาํเนินตามลาํดบัขั�นตอน        

6. เนื�อหาแบ่งเป็นหมวดหมู่มีความน่าสนใจ        

7. บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม     

    ในการเรียน 

       

8. แบบฝึกหดัมีความสัมพนัธ์กบัเนื�อหา        

9. การใชภ้าษาสามารถสื�อความหมายได ้  

    ชดัเจน 

       

10. แบบฝึกหดัแสดงผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียน     

     โดยทนัที 

       

11. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย    

      สอนมีความน่าสนใจ 
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ตารางแบบประเมนิ (ต่อ)        

รายการประเมนิ ระดับความคิดเห็น สรุปผล ข้อคดิเห็น

เพิ�มเติม 5 4 3 2 1 

12. ตวัอกัษรที�ใชมี้ความเหมาะสม        

��. รูปภาพประกอบสามารถสื�อความหมาย    

      และมีความสอดคลอ้งกบัเนื�อหามีความ   

      ชดัเจน 

       

14. เสียงประกอบมีความชดัเจน ตรงกบัเนื�อหา        

15. ความเหมาะสมของเวลาในการนาํเสนอ  

      บทเรียน 

       

16. บทเรียนมีความสะดวกในการเขา้โปรแกรม        

17. รูปแบบโปรแกรมเหมาะสมกบัการเรียน  

       วชิดนตรีสากล  เรื�อง ลกัษณะตวัโนต้ 

      และตวัหยดุ 

       

18. ความเหมาะสมของการใหผ้ลยอ้นกลบั    

      ของการเรียนเนื�อหาและการตอบ      

      แบบทดสอบเหมาะสม 

       

19. การใหผ้ลคะแนนของแบบทดสอบ   

      เหมาะสม 

       

20. บทเรียนคอมพิวเตอร์มีการพฒันา    

      โปรแกรมใชแ้นวคิดใหม่ๆอยา่ง  

      สร้างสรรค ์

       

ขอ้เสนอแนะที�ควรปรับปรุงแกไ้ข 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

                                                                                   (...............................................................)  

ผูป้ระเมิน  

  วนัที�......เดือน................พ.ศ.  
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แบบทดสอบก่อนเรียนวิชาดนตรีสากล เรื�อง ลกัษณะตวัโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

จงตอบคาํถามต่อไปนี� 

    

1. สญัลกัษณ์ที�แสดงลกัษณะจงัหวะคืออะไร 

    ก. เครื�องหมายประจาํจงัหวะ 

    ข. เครื�องหมายประจาํกุญแจเสียง 

    ค. ตวัโนต้และตวัหยดุ 

    ง. อตัราจงัหวะ 
 

2.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

3.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

�.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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5.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

6.       .               ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

�.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

8.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

9.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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��.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

11.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

12.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �.�  จงัหวะ 

    ข. �.�  จงัหวะ 

    ค. �.�  จงัหวะ 

    ง. �.�  จงัหวะ 

 

13.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

14.                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 
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15.                                                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

16.                  โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

  

��.การเพิ�มอตัราจงัหวะตวัโนต้สามารถทาํไดโ้ดยวิธีใด 

    ก. การโยงเสียง 

    ข. การเนน้จงัหวะ       

    ค. การแบ่งยอ่ยจงัหวะ 

    ง. การเปลี�ยนอตัราจงัหวะ 

 

��.เครื�องหมายประจุดมีหนา้ที�อย่างไร 

    ก. ลดค่าของตวัโนต้ลง 

    ข. แบ่งยอ่ยจงัหวะใหม้ากขึ�น 

    ค. ทาํใหค้วามเร็วของบทเพลงเพิ�มขึ�น 

    ง. เพิ�มค่าของตวัโนต้มากขึ�นเป็นครึ� งหนึ�งของค่าตวัโนต้ 

 

��.ตวัโนต้หมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 
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��.ตวัหยดุหมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 

  

21.                                            โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 1/2  จงัหวะ 

    ค. 1 1/2  จงัหวะ 

    ง. 2  1/2  จงัหวะ 

 

22.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

23.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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24.           โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

25.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

26.             โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

27.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 
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28.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

29.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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30.  

 

       จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี� เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

31.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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32.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

33.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 2  จงัหวะ 

    ข. 2  1/2  จงัหวะ 

    ค. 3   จงัหวะ 

    ง.  3  1/2  จงัหวะ 

 

 

34.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 4  จงัหวะ 

    ข. 3  จงัหวะ 

    ค. 2   จงัหวะ 

    ง.  1  จงัหวะ 
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35.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 

 

36.                   โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 

 

 

37.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.   
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38.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

39.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

 

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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40.  

  

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

41. 

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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42.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

43.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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44.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

45.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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46.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

47. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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48. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

  

 

 

 

49.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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50.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนวิชาดนตรีสากล เรื�อง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

 

  1. ค   2. ง   3. ค   4. ก   5. ก   6. ข   7. ข   8. ง   9. ค 10. ข 

11. ข 12. ก 13. ค 14. ข 15. ข 16. ง 17. ก 18. ง 19. ค 20. ง 

21. ค 22. ค 23. ก 24. ค 25. ค 26. ค 27. ข 28. ค 29. ง 30. ข 

31. ค 32. ก 33. ง 34. ก 35. ง 36. ค 37. ข 38. ง 39. ก 40. ข 

41. ก 42. ข 43. ค 44. ข 45. ค 46. ค 47. ข 48. ข 49. ค 50. ง 
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คําอธิบายรายวชิา 
 

ศ 31202  รายวชิา ดนตรีสากล            กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ชั�นมธัยมศึกษาปีที�  4  ภาคเรียนที� 1               เวลา  ��  ชั�วโมง / ภาค    �.�  หน่วยกิต 
 

ศึกษาทฤษฎีดนตรีสากลในเบื�องตน้ ตั�งแต่ตวัโนต้ต่างๆ สัญลกัษณ์และเครื�องหมายต่างๆ ที�

ใชส้าํหรับตวัโนต้ การจดบนัทึกโนต้ และการอ่านโนต้ที�บนัทึกในกุญแจประจาํหลกัชนิดต่างๆ 

ตลอดจนประวติัความเป็นมา รูปแบบและพฒันาการ ลกัษณะเด่นของดนตรีสากลในตะวนัตก ซึ� ง

สามารถแบ่งยคุประวติัความเป็นมาได ้9 ยคุ ไดแ้ก่ ยคุกรีก ยคุโรมนั ยุคกลาง ยคุฟื� นฟูศิลปวิทยาการ 

ยคุบาโรก ยุคคลาสสิค ยคุโรแมนติก ยคุอิมเพรสชั�นนิสติก จนถึงยุคคริสตศตวรรษที� 20 

 การเรียนรู้การจดบนัทึกโนต้ดนตรีสากล โดยการฝึกการเขียน และการอ่านโนต้ควบคู่ไป

กบัสัญลกัษณ์และเครื�องหมายต่างๆที�ใชส้าํหรับตวัโนต้ ความสาํคญัของประวติัดนตรีสากล เพื�อ

พฒันาดา้นความรู้ ความคิด และนาํไปใชป้ระยกุตใ์นการเรียนดนตรีไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

เพื�อใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจทฤษฎีดนตรีสากลในเบื�องตน้ ซึ�งเป็นประโยชนใ์นการเรียน

การสอนดนตรี เขา้ใจในเรื�องประวติัดนตรีสากล ซึ� งเป็นตน้กาํเนิดและแบบแผนที�สาํคญัของดนตรี

สากลตั�งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัในลาํดบัขั�นต่อไป  
 

ผลการเรียนรู้ 

 1.  อธิบายองคป์ระกอบของทฤษฎีดนตรีสากล 

 2.  อธิบายถึงลกัษณะของตวัโนต้ต่างๆ 

 3.  อธิบายถึงสญัลกัษณ์และเครื�องหมายที�ใชส้าํหรับตวัโนต้ 

 4.  สามารถจดบนัทึกโนต้ 

 5.  สามารถอ่านโนต้ที�บนัทึกในกุญแจประจาํหลกัชนิดต่างๆ  

 6.  นาํทฤษฎีดนตรีเบื�องตน้ไปใชใ้นเชิงปฏิบติั 

 �.  อธิบายประวติัความเป็นมา รูปแบบและพฒันาการของดนตรีในแต่ละยคุ 

 �.  อธิบายถึงลกัษณะเด่นของดนตรีสากลในแต่ละยคุ 

 

รวมทั�งหมด  �  ผลการเรียนรู้ 
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บทเรียนเรื�อง ลกัษณะตวัโน้ตและตวัหยุด 

1. ตัวโน้ต (Note) 

ตัวโน้ต คือ เครื�องหมายทางดนตรีชนิดหนึ� งที�ใช้บันทึกแทนเสียงร้อง หรือเสียงดนตรี        

มีชื�อเรียกและวิธีการเขียนแต่ละลกัษณะแตกต่างกนัไป 

 

 
 

 
 

ตัวโน้ตแต่ละตัวจะมีความสั� น - ยาวของเสียงแตกต่างกันไป ตามลักษณะของตัวโน้ต 

เรียกวา่ อตัราตวัโนต้ 

ตารางเปรียบเทียบอตัราตัวโน้ต 
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แผนภูมิเปรียบเทียบค่าตวัโน้ต 
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แบบทดสอบระหว่างเรียนวชิาดนตรีสากล เรื�อง ลักษณะตวัโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

จงตอบคาํถามต่อไปนี� 

    

1. สญัลกัษณ์ที�แสดงลกัษณะจงัหวะคืออะไร 

    ก. เครื�องหมายประจาํจงัหวะ 

    ข. เครื�องหมายประจาํกุญแจเสียง 

    ค. ตวัโนต้และตวัหยดุ 

    ง. อตัราจงัหวะ 
 

2.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

3.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

�.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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5.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

6.       .               ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

�.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

8.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

9.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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��.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

11.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

12.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �.�  จงัหวะ 

    ข. �.�  จงัหวะ 

    ค. �.�  จงัหวะ 

    ง. �.�  จงัหวะ 

 

13.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

14.                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 
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15.                                                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

16.                  โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

  

��.การเพิ�มอตัราจงัหวะตวัโนต้สามารถทาํไดโ้ดยวิธีใด 

    ก. การโยงเสียง 

    ข. การเนน้จงัหวะ       

    ค. การแบ่งยอ่ยจงัหวะ 

    ง. การเปลี�ยนอตัราจงัหวะ 

 

��.เครื�องหมายประจุดมีหนา้ที�อย่างไร 

    ก. ลดค่าของตวัโนต้ลง 

    ข. แบ่งยอ่ยจงัหวะใหม้ากขึ�น 

    ค. ทาํใหค้วามเร็วของบทเพลงเพิ�มขึ�น 

    ง. เพิ�มค่าของตวัโนต้มากขึ�นเป็นครึ� งหนึ�งของค่าตวัโนต้ 

 

��.ตวัโนต้หมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 
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��.ตวัหยดุหมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 

 

21.                                            โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 1/2  จงัหวะ 

    ค. 1 1/2  จงัหวะ 

    ง. 2  1/2  จงัหวะ 

 

22.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

23.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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24.           โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

25.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

26.             โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

27.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 
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28.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

29.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



122 
 

 

30.  

 

       จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี� เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

31.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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32.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

33.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 2  จงัหวะ 

    ข. 2  1/2  จงัหวะ 

    ค. 3   จงัหวะ 

    ง.  3  1/2  จงัหวะ 

 

 

34.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 4  จงัหวะ 

    ข. 3  จงัหวะ 

    ค. 2   จงัหวะ 

    ง.  1  จงัหวะ 
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35.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 

 

36.                   โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 

 

 

37.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.   
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38.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

39.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

 

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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40.  

  

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

41. 

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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42.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

43.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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44.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

45.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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46.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

 

47. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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48. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

  

 

 

49.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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50.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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เฉลยแบบทดสอบระหว่างเรียนวชิาดนตรีสากล เรื�อง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

 

  1. ค   2. ง   3. ค   4. ก   5. ก   6. ข   7. ข   8. ง   9. ค 10. ข 

11. ข 12. ก 13. ค 14. ข 15. ข 16. ง 17. ก 18. ง 19. ค 20. ง 

21. ค 22. ค 23. ก 24. ค 25. ค 26. ค 27. ข 28. ค 29. ง 30. ข 

31. ค 32. ก 33. ง 34. ก 35. ง 36. ค 37. ข 38. ง 39. ก 40. ข 

41. ก 42. ข 43. ค 44. ข 45. ค 46. ค 47. ข 48. ข 49. ค 50. ง 
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ตวัหยุด (Rest) 

ตวัหยดุ คือ เครื�องหมายแสดงการเงียบเสียง (แต่จงัหวะยงัคงดาํเนินอยู)่ ตวัหยดุแต่ละชนิด

จะมีค่าแสดงการเงียบเสียงแตกต่างกนัไป ซึ�งจะเหมือนกบัลกัษณะตวัโนต้นั�นเอง 
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แผนภูมิเปรียบเทียบค่าตวัหยุด 

 

 
 

การเพิ�มอัตราตัวโน้ต 

การเพิ�มอตัราตวัโนต้ หมายถึง การทาํใหค่้าของตวัโนต้และตวัหยดุ เพิ�มขึ�นสามารถทาํได ้ 

3 วธีิ ดงันี�  

1. การประจุด (Dotted Note) คือ เมื�อตวัโน้ตหรือตัวหยุดตัวใดถูกประจุด จุดจะมีค่าเป็น

ครึ� งหนึ�งของตวัโนต้หรือตวัหยดุนั�นๆ โดยจุดจะเขียนหลงัตวัโนต้หรือตวัหยดุเสมอ 

 

 
 

2. การใชเ้สน้โยงเสียงทาย (Tie) คือ เครื�องหมายที�โยงเสียงตวัโนต้ที�บนัทึกอยู่ใกลก้นั  และ

มีระดับเสียงเดียวกนัให้มีเสียงยาวออกไปเป็นเสียงเดียวกนั เท่ากบัเป็นการเพิ�มอตัราตวัโน้ตให้มี

เสียงยาวกวา่ปกติ 
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3. การใชส้ัญลกัษณ์เฟอมาตา (Fermata) คือ ลกัษณะเส้นโคง้ครึ� งวงกลมมีจุดอยู่ตรงกลาง 

การเขียนจะอยู่เหนือหรือใตต้ัวโน้ตก็ได ้เมื�ออยู่ที�ตัวโน้ตหรือตวัหยุดตวัใด จะมีผลทาํให้ตวัโน้ต

หรือตวัหยดุตวันั�นมีเสียงยาวขึ�นตามความตอ้งการ ขึ�นอยูก่บัผูเ้ล่น หวัหนา้วง หรือวาทยกรก็ได ้
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แบบทดสอบหลังเรียนวชิาดนตรีสากล เรื�อง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

จงตอบคาํถามต่อไปนี� 

  

1. สญัลกัษณ์ที�แสดงลกัษณะจงัหวะคืออะไร 

    ก. เครื�องหมายประจาํจงัหวะ 

    ข. เครื�องหมายประจาํกุญแจเสียง 

    ค. ตวัโนต้และตวัหยดุ 

    ง. อตัราจงัหวะ 
 

2.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

3.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 

 

�.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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5.                       ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

6.       .               ตวัโนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

�.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

8.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

9.                       ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �/�� จงัหวะ 

    ข. �/� จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. � จงัหวะ 
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��.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. �/� จงัหวะ 

    ง. �/�� จงัหวะ 

 

11.                        ตวัหยดุที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. � จงัหวะ 

    ข. � จงัหวะ 

    ค. � จงัหวะ 

    ง. �/� จงัหวะ 

 

12.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �.�  จงัหวะ 

    ข. �.�  จงัหวะ 

    ค. �.�  จงัหวะ 

    ง. �.�  จงัหวะ 

 

13.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

14.                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 
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15.                                                                                     โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

 

16.                  โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. �  จงัหวะ 

    ข. �  จงัหวะ 

    ค. �  จงัหวะ 

    ง. �  จงัหวะ 

  

��.การเพิ�มอตัราจงัหวะตวัโนต้สามารถทาํไดโ้ดยวิธีใด 

    ก. การโยงเสียง 

    ข. การเนน้จงัหวะ       

    ค. การแบ่งยอ่ยจงัหวะ 

    ง. การเปลี�ยนอตัราจงัหวะ 

 

��.เครื�องหมายประจุดมีหนา้ที�อย่างไร 

    ก. ลดค่าของตวัโนต้ลง 

    ข. แบ่งยอ่ยจงัหวะใหม้ากขึ�น 

    ค. ทาํใหค้วามเร็วของบทเพลงเพิ�มขึ�น 

    ง. เพิ�มค่าของตวัโนต้มากขึ�นเป็นครึ� งหนึ�งของค่าตวัโนต้ 

 

��.ตวัโนต้หมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 
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��.ตวัหยดุหมายถึงขอ้ใด 

    ก. สญัลกัษณ์ที�ใชแ้ทนเสียง 

    ข. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความเร็วของจงัหวะ 

    ค. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของเสียง 

    ง. สญัลกัษณ์ที�ใชบ้นัทึกความสั�น-ยาวของการเงียบเสียง 

 

21.                                            โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 1/2  จงัหวะ 

    ค. 1 1/2  จงัหวะ 

    ง. 2  1/2  จงัหวะ 

 

22.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

 

23.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 



141 
 

24.           โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

 

25.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

26.             โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 

 

 

27.       โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 1  จงัหวะ 

    ข. 2  จงัหวะ 

    ค. 3  จงัหวะ 

    ง. 4  จงัหวะ 
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28.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

29.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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30.  

 

       จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี� เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

31.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

 

 



144 
 

32.  

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

33.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 2  จงัหวะ 

    ข. 2  1/2  จงัหวะ 

    ค. 3   จงัหวะ 

    ง.  3  1/2  จงัหวะ 

 

34.          โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 4  จงัหวะ 

    ข. 3  จงัหวะ 

    ค. 2   จงัหวะ 

    ง.  1  จงัหวะ 

 

35.         โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 
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36.                   โนต้ที�เห็น มีอตัราจงัหวะกี�จงัหวะ 

    ก. 7  จงัหวะ 

    ข. 6  จงัหวะ 

    ค. 5   จงัหวะ 

    ง.  4  จงัหวะ 

 

37.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.   

 

 

38.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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39.จงฟังเสียงและเลือกคาํตอบที�ถูกตอ้งตามเสียงที�ไดย้ิน  

 

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

40.  

  

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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41. 

 

จงใส่ตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

  

 

 

42.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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43.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

44.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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45.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

46.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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47. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

  

 

 

48. 

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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49.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  

 

 

 

50.  

 

จงใส่ตวัหยุดในวงกลมและตวัโนต้ในช่องสี�เหลี�ยมที�หายไปใหค้รบตามจาํนวนจงัหวะ 

     

    ก.  

     

    ข.  

     

    ค.  

     

    ง.  
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียนวชิาดนตรีสากล เรื�อง ลกัษณะตัวโน้ตและตัวหยุด 

ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพชิชาลยั 

 

  1. ค   2. ง   3. ค   4. ก   5. ก   6. ข   7. ข   8. ง   9. ค 10. ข 

11. ข 12. ก 13. ค 14. ข 15. ข 16. ง 17. ก 18. ง 19. ค 20. ง 

21. ค 22. ค 23. ก 24. ค 25. ค 26. ค 27. ข 28. ค 29. ง 30. ข 

31. ค 32. ก 33. ง 34. ก 35. ง 36. ค 37. ข 38. ง 39. ก 40. ข 

41. ก 42. ข 43. ค 44. ข 45. ค 46. ค 47. ข 48. ข 49. ค 50. ง 
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 รูปตัวอย่างจากการเปิดใช้นวตักรรมจากโปรแกรมคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรีสากล 

เรื�องลกัษณะตวัโน้ตและตัวหยุด 
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ภาคผนวก จ 
แบบตอบรับวารสาร การเผยแพร่บทความวจิัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 
 
 

การประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาต ิ
"International and National Conference on Media Studies 2019" 

วันที่ 4 - 5 กรกฎาคม 2562 
 

                 24  พฤษภาคม  2562 
 
เรื่อง  ตอบรับการน าเสนอบทความวิจัย 
เรียน   สุเทพ โชติธรรม 
  

  ตามที่ท่านได้ส่งบทคัดย่อ (Abstract) เรื่อง "การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องลักษณะตัว
โน้ตและตัวหยุดของนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่4 โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพิชชาลัย อ าเภอหาดใหญ่ จังหวัด
สงขลา" เพ่ือน าเสนอในการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ "International and National 
Conference on Media Studies 2019" ซึ่งจะจัดในวันที่ 4 - 5 กรกฎาคม 2562 ณ อาคารเฉลิมพระเกียรติ 
6 รอบพระชนมพรรษา (อาคาร 7) มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา กรุงเทพมหานคร 

  บัดนี้ทางผู้ทรงคุณวุฒิฯ ได้พิจารณาบทคัดย่อของท่านเป็นที่เรียบร้อยแล้ว ซึ่งผลการพิจารณา คือ 
"ผ่าน" ให้น าเสนอในภาคบรรยาย (Oral) ระดับชาติ ในวันที่ 4 กรกฎาคม 2562 และบทความวิจัยจะได้รับ
จัดท าในรูปแบบรายงานการประชุม (Proceedings) พร้อมใบประกาศนียบัตรรับรองการน าเสนอผลงาน 

  ทั้งนี้ขอให้ท่านจัดท าบทความวิจัยฉบับสมบูรณ์ตามรูปแบบที่ก าหนด พร้อมทั้งกรอกแบบฟอร์ม
ลงทะเบียน ส่งกลับมาที่อีเมล์ sckasame@bsru.ac.th ภายในวันที่ 7 มิถุนายน 2562  

 
                      ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                   (รองศาสตราจารย์ ดร.บุญมี กวินเสกสรรค์) 
                   ประธานจัดการประชุมวิชาการ ICMS2019 
                     คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                   มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 



 
 

 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ส าเนาประกาศนียบัตรภาษาองักฤษ 
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ประวตัิผู้วจิัย 
 

ช่ือ ช่ือสกุล     นายสุเทพ  โชติธรรม 
เกดิ      วนัท่ี 22 เดือน  กุมภาพนัธ์   พุทธศกัราช 2529 
สถานทีเ่กดิ    อ าเภอเมือง จงัหวดัสงขลา 
สถานทีอ่ยู่ปัจจุบัน   141/2 ม.4  ต.คลองแห อ.หาดใหญ่ จ.สงขลา 90110 
ต าแหน่งหน้าทีก่ารงานปัจจุบัน รับราชการต าแหน่ง ครูผูช่้วย 

              โรงเรียนปลวกแดงพิทยาคม จงัหวดัระยอง 
ประวตัิการศึกษา      
พ.ศ. 2543    มธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนนวมิทราชูทิศทกัษิณ                  
พ.ศ. 2546          มธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนนวมิทราชูทิศทกัษิณ                                                                                                                      
พ.ศ. 2550    ศิลปศาสตรบณัฑิตสาขาวชิาดุริยางคศาสตร์สากล         
                                                                    คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัทกัษิณ 


